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VResumen

La anemia en las niñas y niños es una enfermedad que produce efectos negativos en su desarrollo cognitivo,

motor, emocional y social. Esta enfermedad es producida, entre otros factores, por la deficiencia de hierro

como consecuencia de una inadecuada alimentación y nutrición. Las visitas domiciliarias para el control de

los niños que sufren anemia, realizadas por el personal del Ministerio de Salud (Minsa) y del Ministerio de

Desarrollo e Inclusión Social (Midis), ayudaron a disminuir los ı́ndices de anemia en los niños y niñas de 6 a

35 meses de edad. Sin embargo, la recolección de información en visitas domiciliarias es ineficiente debido

a la falta de control y recursos, lo que limita la reducción de la anemia en la población. En vista de que los

establecimientos de salud necesitan mejorar su proceso para obtener, almacenar y procesar la información

de las visitas domiciliarias de manera eficiente. La propuesta es el desarrollo de un aplicativo para

dispositivos móviles, que se encargue de recolectar la información de las visitas basados en los formatos

establecidos por el ministerio de salud, y env́ıe estos a una base de datos para su posterior tratamiento

y análisis a través de un módulo web de reportes. Guiados por un proceso de DESARROLLO ÁGIL, se

hizo un análisis de los posibles casos de uso de la aplicación. Seguidamente, se diseñó un prototipo de

interfaz de usuario, que es el encargado de modelar la funcionalidad básica de la aplicación. Después, se

estructuró el proyecto para hacer que cada capa de abstracción sea manejada de manera independiente y

se pueda modelar el flujo de datos que propone CLEAN ARCHITECTURE. Luego se desarrollaron los

módulos de la aplicación siguiendo el ciclo de desarrollo de SCRUM, finalmente se documentó el proceso

de desarrollo y publicación de la aplicación. La complejidad de este proyecto de investigación radicó en

lograr resolver los problemas antes descritos aplicando conocimientos de desarrollo de aplicaciones para

dispositivos móviles utilizando FLUTTER y seguir los principios de CLEAN ARCHITECTURE y una

metodoloǵıa ágil, durante el desarrollo del proyecto de investigación.

Palabras clave: VISITAS DOMICILIARIAS, FICHA FAMILIAR, FLUTTER, CLEAN ARCHITECTU-

RE, SCRUM, DESARROLLO ÁGIL
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