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Resumen

La presente investigacion evalué el rendimiento de WebAssembly en aplicaciones web
desarrolladas con el lenguaje de programacion Go. Para este propdsito, se utilizé la generacién
y visualizacion de fractales como caso de estudio debido a su alta demanda computacional.

El lenguaje Go, que incorpora de manera experimental compilaciones a WebAssembly,
se probd en este estudio, basdndonos en que este podria mejorar significativamente el rendi-
miento, al igual que otros lenguajes que también compilan a WebAssembly. Para realizar una
comparacion justa y efectiva, se desarrollaron iterativamente prototipos de aplicaciones en
JavaScript, el lenguaje dominante en el desarrollo web, y en Go-WebAssembly, optimizando
el rendimiento en cada iteraciéon mediante técnicas de optimizacion especificas para cada
lenguaje.

Se encontr6 que las aplicaciones JavaScript logran una mejora sustancial en su rendi-
miento a través de la implementacion de Web Workers, que facilitan la realizacién de tareas
de manera concurrente. Sin embargo, las aplicaciones desarrolladas en Go y compiladas a
WebAssembly presentaron desafios en términos de rendimiento, debido a la utilizacién del
paquete syscall/js y en gran medida a la falta de soporte para multithreading, una carac-
teristica critica para la optimizacién de aplicaciones de alta demanda computacional.

Para proporcionar una vision mas completa y equitativa del rendimiento de las apli-
caciones, se desarrollé un benchmark utilizando el método Toma de Decisiones Multicriterio
(MCDM). Aunque las implementaciones de Go-WebAssembly no superaron a las de JavaS-
cript con Web Workers en términos de rendimiento, estos hallazgos son fundamentales para el
avance en el campo del desarrollo web. A pesar de los desafios encontrados, Go-WebAssembly
todavia se encuentra en una etapa experimental, y se espera que las futuras mejoras puedan
abordar estas dificultades, abriendo asi nuevas posibilidades para el desarrollo de aplicaciones
web de alto rendimiento y una experiencia de usuario mejorada.

Palabras clave: Compilaciones Go a WebAssembly, Fractales, JavaScript, Optimizacién de
rendimiento, Web Workers, Paquete syscall/js, Multithreading, Benchmark, Método MCDM,
Desarrollo web.
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