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RESUMEN

El objetivo de nuestra investigacion fue determinar la influencia del Aplicativo That
Quiz en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre en estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion
Fortunato Luciano Herrera, Cusco 2023.

Nuestro estudio tubo la siguiente metodologia: enfoque cuantitativo, tipo aplicada,
disefio pre experimental, poblacioén de 78 estudiantes, muestra por conveniencia de 33
estudiantes de primer grado de secundaria, técnica la encuesta y el instrumento el
cuestionario con un nivel de validez de 89.33% por juicio de expertos y 0.82 de confiabilidad
utilizando KR20 (Kuder Richardson), para el analisis de datos se utilizo los paquetes
estadisticos excel 2019 y SPSS version 26, los resultados descriptivos demostré que el uso
del aplicativo That Quiz mejora el aprendizaje de la matematica, los estudiantes
disminuyeron el nivel de inicio en 60.64% e incrementando el nivel de proceso en un
12.12%, logrado en 33.33% y logro destacado en 15.15%, los resultados inferenciales
demostrd que la competencia y sus capacidades no presenta una distribucion normal
(s1g=0.00<0.05) por lo que se opto6 por utilizar métodos no paramétricos para probar las
hipdtesis de estudio llegando de determinar que el aplicativo That Quiz influye
significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre en estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion
Fortunato Luciano Herrera, Cusco 2023, utilizando la prueba de rango de Wilcoxon con un

valor de p=0.00 menor que el nivel de significancia o = 0.05

Palabras clave: Aplicativo, That Quiz, influencia, desarrollo, competencia, gestion

de datos,



ABSTRACT

The objective of our research was to determine the influence of the That Quiz
Application on the development of the competence to solve data management problems and
uncertainty in first-grade secondary school students of the IE Mixed Application Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023.

Our study had the following methodology: quantitative approach, applied type, pre-
experimental design, population of 78 students, convenience sample of 33 first-grade high
school students, survey technique and questionnaire instrument with a validity level of
89.33%. expert judgment and 0.82 reliability using KR20 (Kuder Richardson), for data
analysis the statistical packages excel 2019 and SPSS version 26 were used, the descriptive
results demonstrated that the use of the That Quiz application improves the learning of
mathematics, the students decreased the starting level by 60.64% and increasing the process
level by 12.12%, achieved by 33.33% and outstanding achievement by 15.15%, the
inferential results demonstrated that the competence and its capabilities do not present a
normal distribution (sig= 0.00 <0.05) so it was decided to use non-parametric methods to test
the study hypotheses, determining that the That Quiz application significantly influences the
development of the competence, solves problems of data management and uncertainty in
first-grade students of secondary school of the IE Mixed Application Fortunato Luciano
Herrera, Cusco 2023, using the Wilcoxon rank test with a value of p=0.00 less than the

significance level o = 0.05

Keywords: Application, That Quiz, influence, development, competence, data

management
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INTRODUCCION

La presente investigacion se sustenta en la necesidad de innovar la ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes utilizando recursos tecnologicos como los aplicativo de
celulares o tablet sobre todo en el 4rea de matematica el cual sigue siendo una de las areas de
menor preferencia por los estudiantes por su forma de aprender el cual a un persiste la
metodologia mecanica y memoristica siendo necesario buscar nuevos métodos de ensefianza
que involucre el uso responsable de los celulares, debido a sus beneficios como son los
graficos, colores, comodidad, bajo costo, almacenamiento de la informacion, etc. En el
presente estudio se priorizo desarrollar la competencia resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre de los estudiantes de primer grado de nivel secundario de la IE Mixta
de Aplicacion Fortunato L. Herrera utilizando un aplicativo de celular llamado That Quiz que
contiene temas de estadistica relacionado a la competencia de estudio. puesto que los
estudiantes mostraban bajo rendimiento académico en esta competencia provocando
preocupacion en los docentes y padres de familia, por tal motivo el objetivo de nuestra
investigacion fue determinar la influencia del Aplicativo That Quiz en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes de primer
grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco 2023.

La estructuracion de la presente tesis se desarrolla en cinco capitulos, los cuales se
detallan a continuacion.

Capitulo I: Consta de la delimitaciéon y descripcion del problema en un espacio
temporal y espacial, se presenta los problemas, justificacion, objetivos y limitaciones de la
investigacion.

Capitulo II: Consta de los antecedentes de la investigacion constituido por trabajos
similares que involucren la utilizacion del aplicativo That Quiz en el aprendizaje de la

matematica y la competencia de gestion de datos, las bases tedricas necesarias que describan



Xi

las variables de estudio y sus dimensiones, en base a la teoria descrita en libros, articulos,
tesis y otras de fuentes confiables con su respectiva referencia y por ultimo el marco
conceptual.

Capitulo III: Consta de las hipotesis de investigacion y operacionalizacion de las
variables en la cual se detalla su definicion conceptual y operacional, dimensiones,
indicadores y escala de medicion de las variables.

Capitulo I'V: Consta de la metodologia utilizada en nuestro estudio el cual comprende:
El enfoque, tipo, nivel y disefio de la investigacion como también la poblacion, muestra y
unidad de andlisis de nuestro estudio, se detalla la técnica e instrumento para recolectar la
informacion la cual fue validado mediante juicio de expertos y mostrando una confiabilidad
muy buena, en este capitulo también se detalla el proceso de analisis de la informacion como
también se describe los paquetes estadisticos utilizados para el anélisis de los datos.

Capitulo V: Contiene los resultados descriptivos e inferenciales teniendo en cuenta los
objetivos e hipdtesis de la investigacion mostrando en cada proceso su interpretacion y
analisis, cada resultado se present6 en cuadros y graficos estadisticos, posteriormente se
presenta la discusion de los resultados con trabajos similares llegando a coincidencias o
contradicciones utilizando los antecedentes de la investigacion.

Finalmente se describe las conclusiones de nuestro estudio acorde a los objetivos de la
investigacion, seguidamente se describe las sugerencias dirigidas a los agentes educativos,
con el fin de mejorar el proceso de aprendizaje de la matematica, se presenta la bibliografia
utilizada en nuestro estudio, finalmente se presenta los anexos conformado por la matriz de
consistencia, el instrumento de investigacion que consiste en una prueba escrita de veinte
preguntas, documentos que muestren su validacién y confiabilidad, imagenes del
procesamiento de la informacién en los paquetes estadisticos, fotografias de la aplicacion de

la prueba y ensefanza, constancia de aplicacion, experiencia de aprendizaje y sesiones.



CAPITULO 1

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.  Ambito de estudio (localizacién politica y geografica)

El trabajo de investigacion se realizo en la IE Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano
Herrera ubicada en la avenida de la cultura nimero 721 de la ciudad del Cusco, Provincia y
Region del Cusco fue creada el 2 de junio de 1949 bajo la Resolucion Suprema N° 977 por
autoridades de la UNSAAC, es monitoreado por la Ugel Cusco con codigo modular 0236836,
los docentes son egresados de la facultad de educacion, cuenta con nivel primario y
secundario, turno manana y tarde, estudiantes varones y mujeres. Esta institucion presenta los
siguientes limites: por el Norte y el Oeste con la empresa cervecera cusquefia, por el Sur con
la Avenida la cultura, y por el Este con el Estadio Universitario.

Figura 1
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1.2.  Caracteristicas del problema

El aprendizaje de la matematica sigue siendo un problema a nivel mundial, esto
preocupa a los ministerios de muchos paises que ven reflejados sus resultados en los
examenes internacionales, por tal motivo el ministerio de educacion del Pera (MINEDU,
2023) analizo los resultados de la prueba PISA (Informe del Programa para la Evaluacion
Internacional de Estudiantes) del 2022 cuyo informe fue que més del 50% de los paises
participantes incluido Perti, no pudieron sostener su rendimiento académico en matematica,
nuestro pais obtuvo en el 2018 un puntaje de 400 y en el 2022 un puntaje de 391, resultando
una diferencia significativa de 9, esto demuestra que los estudiantes peruanos presentaron
dificultades en el aprendizaje de la matematica durante ese periodo de tiempo. Por otro lado,
PISA (2022) muestra que los estudiantes peruanos con un puntaje de 391 no superan al
puntaje promedio de los 81 paises participantes de la prueba el cual fue de 472 siendo la
diferencia de 81, en cuanto al contenido matematico en la subescala de incertidumbre y datos
en el cual se plantearon problemas sobre probabilidades, interpretacion de graficos
estadisticos, uso de Excel en gestionar datos y medidas de tendencia central, Peru obtuvo 389
por debajo del promedio de los paises participantes el cual fue 474, siendo la diferencia de
85, esta situacion preocupa a las instituciones de educacidon peruanas puesto que la evaluacion
PISA es un examen a nivel internacional en donde los estudiantes peruanos demuestran sus
habilidades, destrezas y competencias en resolver problemas matematicos en gestion de datos
y otras subescalas (cambio y relaciones, espacio y forma y cantidad).

A nivel nacional el aprendizaje de la matematica atraviesa dificultades en los
estudiantes peruanos segiin informa MINEDU (2022) quien analizo el reporte de la
Evaluacién Muestral de Estudiantes (EM), el examen contiene en el area de matematica de
nivel secundario problemas sobre gestion de datos, probabilidades, interpretacion de graficos

estadisticos, medidas de tendencia central, tablas de frecuencia y otros temas de matematica



(cantidad, forma y regularidad), mostrando que los estudiantes obtuvieron 561 puntos en el
2022 resultado menor que los 567 obtenido en el 2019, mostrando una diferencia de 6 puntos,
revelando un descenso en el rendimiento académico de la matematica en ese periodo de
tiempo, también se analiz6 el bajo nivel de logro de los estudiantes en el 2022, mostrando que
el 30.3% de los estudiantes se encuentra en el nivel previo al inicio, 36.8% en inicio, 20.1%
en proceso y 12.7% en satisfactorio, llegando a la conclusion que un 87.3% de los estudiantes
no alcanzan el nivel satisfactorio, esta situacion preocupa al ministerio de educacion, a las
direcciones regionales de educacion del pais y unidades de gestion educativa local. Por otra
parte tomado en cuenta la utilizacion de recursos tecnologicos (celulares, tablet y laptop) en
el aprendizaje de la matematica, MINEDU (2023) implement6 el Estudio Virtual de
Aprendizaje (EVA), aplicado a los estudiantes con acceso a internet a nivel nacional, los
resultados en matematica fueron en el 2021 de 602 puntos mucho menor que el obtenido en el
2019 el cual fue 615, disminuyendo un total de 13 puntos, en cuanto a los niveles de logro del
2021 los resultados fueron: 17,4% de los estudiantes se encuentran en el nivel previo al
inicio, 35% en inicio, 20% en proceso y 27,7% en satisfactorio, revelando que el 72.3% de
los estudiantes no alcanzan el nivel satisfactorio. Por otro lado el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de gestion de datos atraviesa dificultades a nivel nacional tal
como muestra un estudio en Lima realizado por Poma (2020) quien descubrié que los
estudiantes del nivel secundario de una institucion educativa no lograban resolver
satisfactoriamente problemas referidos a la estadistica, presentando dificultades en
representar un conjunto de datos en graficos estadisticos, la mayoria de los estudiantes
desconocen los procedimientos para recolectar informacion fiable, comenten errores en la
toma de decisiones sin tener en cuenta la incertidumbre de ciertos eventos, mostrando bajos

niveles de logro: 60,9% de los estudiantes se encuentra en inicio, 34,4% proceso, 3% logrado



y ningun estudiante en logro destacado, esto es debido a que los maestros aun utilizan los
métodos tradicionales, memoristicos y poco uso dan a las tecnologias

En la region del Cusco, el problema del aprendizaje de la matematica atn persiste tal
como informa MINEDU (2022) quien mostro los resultados de la Evaluacion Muestral de
Estudiantes en la region del Cusco, en el area de matematica de nivel secundario, los
estudiantes cusquefios obtuvieron en el 2022 bajos niveles de logro, el 30.4% de los
estudiantes se encuentra en el nivel previo al inicio, 36.8% en inicio, 20.3% en proceso y
12.5% en satisfactorio, revelando que la mayoria de los estudiantes no alcanzan el nivel
satisfactorio representando un 87.5%. Estos resultados preocupan al director de la de Ugel
Cusco como también a los directores de las instituciones educativas de la region indicando un
nivel de aprendizaje de la matematica muy bajo, estos exdmenes incluyen problemas de
gestion de datos, graficos estadisticos y probabilidades. En cuanto al desarrollo de la
competencia de gestion de datos los estudiantes cusquefios demuestran bajo rendimiento, tal
como muestran estudios realizados por Fernandez y Suyo (2021) quien descubrieron en un
colegio de la ciudad del Cusco que los estudiantes presentan falta de comprension e
interpretacion de graficos estadisticos, tablas de frecuencia y anélisis de datos, las cuales
requieren una serie de capacidades para resolver problemas, esto es consecuencia de la
enseflanza memoristica, repetitivo y mecanico por parte del docente, generando asi bajos
niveles de aprendizaje y perdida de interés en matematica.

Los estudiantes de primer grado de la IE de Aplicacion Fortunato L. Herrera
mostraron un bajo nivel de logro en las cuatro competencias en el area de matematica segun
la prueba diagndstico realizado en marzo de 2022, una de las competencia con mayor
porcentaje en inicio fue la de resuelve problemas de gestion de datos, revelando que los
estudiantes no le dan mucho interés a desarrollar esta competencia, los docentes a cargo de

las tres secciones de primer grado de secundaria coincidieron que los estudiantes presentan



mayor dificultades en resolver problemas sobre probabilidades y medidas de tendencia
central, en comparacion a interpretar graficos y tablas estadisticas, algunos estudiantes
mencionaron que el método de ensefianza por parte del docente no incluye métodos creativos,
tecnologicos y dindmicos para el aprendizaje de esta competencia.

En la actualidad el uso de celulares en el aprendizaje esta teniendo un impacto
positivo en los estudiantes, es necesario utilizar esta tecnologia en el desarrollo de las
competencias matematicas en los estudiantes de primer grado priorizando la competencia de
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre utilizando aplicativos como el That
Quiz, el cual contiene problemas que suben de nivel segln el interés del estudiante utilizando
una interface amigable, con el fin de mejorar y desarrollar competencias en los estudiantes,
por tal motivo es necesario analizar la influencia del aplicativo That Quiz en el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre de los estudiantes de

primer grado de secundaria
1.3. Formulacion del problema

1.3.1 Problema general
(De qué manera influye el Aplicativo That Quiz en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del primer grado de

secundaria de la I.LE. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco 2023?

1.3.2 Problemas especificos
a) (En qué medida influye el aplicativo That Quiz en el desarrollo de la capacidad
representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas en estudiantes
del primer grado de secundaria de la I.LE. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano
Herrera, Cusco 2023?
b) (Coémo incide el aplicativo That Quiz en el desarrollo de la capacidad comunica su

comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos en estudiantes del primer



grado de secundaria de la I.E. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco
2023?
¢) (En qué medida influye el aplicativo en el desarrollo de la capacidad usa estrategias y
procedimientos para recopilar y procesar datos en estudiantes del primer grado de
secundaria de la I.LE. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco 20237
d) (Coémo incide el aplicativo That Quiz en el desarrollo de la capacidad sustenta
conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida en estudiantes del
primer grado de secundaria de la I.LE. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera,
Cusco 2023?
1.4.  Justificacion de la investigacion
1.4.1. Justificacion Pedagogica
El presente trabajo aportara de manera significativa a la metodologia de ensefianza de
los docentes en la utilizacion de recursos tecnologicos que se encuentran en los celulares
como el aplicativo That Quiz, en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre de manera novedosa y divertida con el fin de mejorar los
resultados de logro de los estudiantes, promoviendo asi un método de ensefianza creativo y

practico para los docentes que pretende buscar nuevas formas de pedagogia.

1.4.2. Justificacion Practica

El trabajo de investigacion utilizo el aplicativo That Quiz el cual puede instalarse de
forma gratuita en celulares de bajo costo, funciona con internet o sin internet, los estudiantes
pueden resolver los problemas de manera practica pueden utilizarlos en sus ratos libres y
académicos, hoy en dia los celulares estan a disposicion de todas las personas sin importar la
edad, en nuestro pais adquirir un celular a bajo costo es posible y se observa a nuestro
alrededor que nifios, adolescente, adultos utilizan los celulares con fines educativos con el fin

de adquirir conocimiento actualizado y de manera rapida en cualquier momento.



1.4.3. Justificacion Metodologica

En el presente trabajo de investigacion aportara a los trabajos de investigacion de
nivel explicativo, disefio preexperimental, haciendo uso de pruebas estadisticas, el
instrumento para medir la competencia resuelve problemas de gestién de datos e
incertidumbre fue validado por expertos y mostro una confiabilidad alta, el cual servira para
futuras investigaciones, el presente trabajo servira como antecedente para futuros estudios
puesto que existe muy pocos trabajos que utilicen el aplicativo That Quiz en el desarrollo del
aprendizaje de la matematica, como también existen muy pocos trabajos de investigacion que
desarrollen la competencia resuelve problemas de gestion de datos.
1.5.  Objetivos de la investigacion
1.5.1. Objetivo general

Determinar la influencia del Aplicativo That Quiz en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del primer grado de

secundaria de la I.LE. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco 2023

1.5.2. Objetivos especificos

a) Explicar la influencia del Aplicativo That Quiz en el desarrollo de la capacidad
representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas en estudiantes
del primer grado de secundaria de la I.LE. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano
Herrera, Cusco 2023.

b) Comprobar la influencia del Aplicativo That Quiz en el desarrollo de la capacidad
comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos en
estudiantes del primer grado de secundaria de la I.LE. Mixta de Aplicacion Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023.

¢) Analizar la influencia del Aplicativo That Quiz en el desarrollo de la capacidad usa

estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos en estudiantes del primer



grado de secundaria de la I.E. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco
2023.

d) Demostrar la influencia del Aplicativo That Quiz en el desarrollo de la capacidad
sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida en estudiantes
del primer grado de secundaria de la I.LE. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano

Herrera, Cusco 2023.

1.6. Limitaciones de la investigacion

Las limitaciones de nuestro estudio fueron: De aspecto econdémico, no todos los
estudiantes cuentan con celulares aproximadamente la mitad, algunos padres de familia
prohiben que sus hijos lleven celulares a la institucion educativa, la velocidad del internet fue
un poco lento al momento de ingresar los codigos al aplicativo That Quiz por parte de los
estudiantes.

1.7. Delimitacion de la investigacion

En cuanto a la delimitacion temporal el presente trabajo se desarrollo durante el mes
de noviembre de 2023 el cual consto de 10 sesiones con dos horas pedagogicas utilizando el
aplicativo That Quiz durante el desarrollo de las sesiones, teniendo en cuenta la secuencia de
las actividades y experiencia de aprendizaje.

En la delimitacion espacial se aplico el estudio a una institucion educativa en la region
del Cusco dicha institucion es el colegio de aplicacion Fortunato L. Herrera y los sujetos de
estudio fueron los estudiantes de primer grado sesion A, de nivel secundario, lugar donde se
identifico el problema, cursando practicas preprofesionales.

1.8.  Areay linea de investigacién
El area de investigacion de nuestro estudio se enfoco en el area de la matematica y la

didactica, puesto que, se involucran en los procesos de ensefianza y aprendizaje.



La linea de investigacion correspondiente es tecnologias y visualizacion en educacion
matematica con codigo, EDMF-131 en base a los lineamientos del vicerrectorado de la
UNSAAC, 2017, puesto que el aplicativo That Quiz es un software que se utilizara en el

aprendizaje de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
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CAPITULO I1

MARCO TEORICO CONCEPTUAL
2.1. Estado del arte de la investigacion

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Martinez y Galeano (2022), realizaron la investigacion: “Estrategia pedagdgica
basada en el software That Quiz para el mejoramiento de las competencias bésicas de
potenciacion en el marco del pensamiento numérico, en estudiantes del grado sexto de la
institucion educativa José Maria Mufioz Florez “, ciudad de Antioquia-Colombia. La
investigacion tuvo como objetivo implementar una metodologia de enseflanza tomando como
base la plataforma That quiz enfocada al mejoramiento del desempeiio de pensamiento
numérico en el tema de la potenciacion en los estudiantes. El estudio tubo un enfoque
cualitativo, tipo aplicado, disefio experimental, la muestra fue aleatoria de 160 estudiantes, la
técnica fue la encuesta y el instrumento un cuestionario. La investigacion obtuvo la siguiente
conclusion, la herramienta That quiz es un instrumento integral para la educacion, teniendo
en cuenta que no solo permite la construccion de ejercicios relacionados con la ensefianza de
la matematica también cuenta con los recursos necesarios para la ensefianza y evaluacion de
la potenciacion, razon por la cual no se presentd ningln tipo de limitacion tecnoldgica en la
construccion de la secuencia pedagogica.

Gomez (2021), realizo la investigacion: “Implementacion de la plataforma That Quiz
como ambiente virtual de aprendizaje e incorporacion de las TIC en la rama de geometria del
grado séptimo (7°) de la Institucion Educativa Técnica Nuestra Sefiora de la Presentacion de
Chinécota, N.S “, ciudad de Pamplona- Colombia. Cuyo objetivo fue: Implementar la
utilizacion de la plataforma educativa “That Quiz” como recurso TIC de apoyo para el
aprendizaje de la geometria y mejorar el rendimiento académico, la metodologia fue de

enfoque cualitativo, tipo aplicado, nivel descriptiva, la muestra fue por conveniencia de 8
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estudiantes y 3 docentes, la técnica fue la entrevistas para registrar informacion respecto al
uso de ambientes virtuales, llegando a la conclusion que la implementacion de la plataforma
educativa virtual That Quiz evidencia una mejora significativa en el aprendizaje de las
matematicas, especificamente en la geometria que fue la rama de la investigacion.

Cordoba (2020), realizo la investigacion: “Estrategia de ensefianza basada en el
software That Quiz, dirigida al desarrollo de las competencias basicas en matematica, de los
estudiantes de quinto grado “, Antioquia-Panama. La investigacion tuvo como objetivo:
Proponer una estrategia de ensefianza basada en el software That Quiz dirigida al desarrollo
de las competencias basicas en matematicas de los estudiantes. El estudio se desarroll6 bajo
una investigacion proyectiva con un disefio de campo transeccional, la muestra fue por
conveniencia de 102 estudiantes de quinto grado de secundaria y 3 docentes, la técnica fue la
encuesta y el instrumento un cuestionario para medir el rendimiento de las competencias. La
investigacion obtuvo la siguiente conclusion, el proceso de ensefianza utilizando la
herramienta tecnoldgica That Quiz mejorar las competencias en matematica de los

estudiantes.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Uchasara (2019), realizo la investigacion: “Aplicacion de la Plataforma Educativa
Thatquiz y su Influencia en el Aprendizaje del Area de Matematica en los Estudiantes del
Quinto Grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Vitarte en el 2017 “, en la
ciudad de Lima. La investigacion tuvo como objetivo determinar el grado de influencia de la
aplicacion de la plataforma educativa Thatquiz en el aprendizaje del area de Matematica. El
estudio fue de tipo aplicativo, nivel explicativo, disefio pre-experimental, la muestra fue por
conveniencia y estuvo conformado por 28 estudiantes, la técnica fue la encuesta y el

instrumento un cuestionario. La investigacién obtuvo la siguiente conclusion que existen
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efectos significativos entre la aplicacion de la plataforma Thatquiz y el aprendizaje en el area
de Matematica, usando la prueba de rangos de Wilcoxon con p=0.000.

Bernaola (2023), realizo la investigacion: “Plataforma ThatQuiz en la segunda
competencia matematica en una institucion educativa del distrito de Soras - Ayacucho,
2022, La investigacion tuvo como objetivo establecer la influencia de la Plataforma
Thatquiz frente al desarrollo de la competencia de regularidad. El estudio fue de tipo
aplicativo, de nivel explicativo, disefio pre-experimental, la muestra por conveniencia estuvo
conformado por 73 estudiantes de tercero, cuarto y quinto grado de secundaria, la técnica fue
la encuesta y el instrumento un cuestionario. La investigacion obtuvo la siguiente conclusion
que luego del analisis estadistico, la segunda competencia matematica, segln el coeficiente
de Nagalkerke depende del 46,7% del uso de la plataforma Thatquiz determinandose que hay
influencia significativa.

Poma (2020), realizo la investigacion: “Método ABP en resolucion de problemas de
gestion de datos e incertidumbre para estudiantes de la IE Ramoén Castilla, 2020 “, en la
ciudad Lima. La investigacion tuvo como objetivo determinar el efecto del Método ABP en
la resolucion de problemas de gestion de datos e incertidumbre. El estudio fue de tipo
aplicativo, de nivel explicativo, disefio cuasi experimental, la muestra por conveniencia
estuvo conformada por 15 estudiantes de cuarto grado de secundaria en el grupo control y
experimental, la técnica fue la encuesta y el instrumento fue el cuestionario. La investigacion
obtuvo la siguiente conclusion existen diferencias entre el grupo control y experimental, se
verifico que el Método ABP tiene un efecto positivo y significativo en la resolucion de
problemas de gestion de datos e incertidumbre utilizando la prueba de U de Mann-Whitney

con p=0.000
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2.1.3. Antecedentes Locales

Gutiérrez y Lope (2024), realizaron la investigacion: “Aplicacion de la plataforma
“Thatquiz” para mejorar el logro de aprendizaje de matematica en estudiantes del segundo
grado de secundaria de la I.E Fortunato L. Herrera, Cusco-2022”. Tuvo como objetivo
Determinar la influencia de la aplicacion de la plataforma ThatQuiz en el logro del
aprendizaje del curso de matematica en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E.
Fortunato L. Herrera Cusco-2022. El estudio fue de tipo aplicativo, de nivel explicativo,
disefio cuasi-experimental con grupo de control y experimental, la muestra por conveniencia
estuvo conformado por 25 estudiantes, la técnica fue la encuesta y el instrumento un
cuestionario. El estudio llego a la siguiente conclusion que la influencia de la aplicacion de la
plataforma Thatquiz es significativa en el logro del aprendizaje del curso de matematica.
usando la prueba de T de Student con p=0.007

Fernandez y Suyo (2021), realizaron la investigacion: “Aplicacion del método Polya
en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de educacion primaria de la
Institucion Educativa Mixta de aplicacion Fortunato Luciano Herrera de la facultad de
Educacion y Ciencias de la Comunicacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad
del Cusco 2019”. Tuvo como objetivo especifico determinar la influencia de la aplicacion del
método Polya en la resolucion de problemas de gestion de datos e incertidumbre. El estudio
fue de tipo aplicativo, de nivel explicativo, disefio pre-experimental, la muestra por
conveniencia estuvo conformado por 25 estudiantes, la técnica fue la encuesta y el
instrumento un cuestionario. El estudio llego a la siguiente conclusion que el método Polya si
influye significativamente en la resolucion de problemas de gestion de datos. usando la
prueba de rangos de Wilcoxon con p=0.000

Peralta (2019), realizo la investigacion: “Uso de las X-O y Gcomprix para desarrollar

las competencias de resolucion de problemas matematicos en estudiantes de 2° de Educacion
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Primaria en Instituciones Educativas de Zona Urbana, Cusco — 2018”. Tuvo como objetivo
especifico determinar en qué medida el uso de las X-O y Gecompris mejorara en la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre. El estudio fue de tipo
aplicativo, de nivel explicativo, disefio experimental, el estudio se aplicado a una muestra por
conveniencia de 82 estudiantes, la técnica fue la encuesta y el instrumento un cuestionario. El
estudio llego a la siguiente conclusion la programacion de los procesos didacticos y
pedagogicos en el area de matematica utilizando las laptops XO y el programa Gcompris
influye en el logro de aprendizajes de la competencia de resolucion de problemas de gestion
de datos, utilizando la prueba de t de student con p=0.000
2.2. Marco legal de la investigacion

Segun el estatuto universitario de la UNSAAC los bachilleres optan el grado
académico de licenciado presentando un trabajo de investigacion (tesis) como resultado de
aplicar una propuesta de solucion frente a una realidad problematica. En el capitulo IV
establece los principios de la investigacion, vicerrectorado de investigacion, El Consejo de
Unidades de Investigacion, La Direccion de Gestion de la Investigacion, centros de
investigacion por ende el presente trabajo se encuentra en un marco legal de una prestigiosa

universidad.
2.3.  Bases tedricas conceptuales

2.3.1. Aplicativo mdviles en el aprendizaje de los estudiantes

Mejia (2020), resalta que los aplicativos de celulares son ttiles en el método “Mobile
Learning” o aprendizaje movil, el cual se enfoca en la utilizacion de dispositivos inteligentes
que pueden ser celulares, teléfono, smartphones y otros dispositivos, en el cual el aprendizaje
se genera de manera autdbnomo, este aprendizaje se enfoca en aprovechar de manera mas
productiva la tecnologia, entre los beneficios se encuentra el acceso a la informacion en

cualquier momento y lugar, con esto se rompe la barrera de espacio y tiempo comparado con



una ensefianza tradicional, el docente puede generar o programar el contenido para la
ensefanza, realizar seguimiento del progreso de los estudiantes mediante evaluaciones,
duracion, nivel de dificultad, interaccion entre el maestro y el estudiante de manera
instantdnea, crear una enseflanza creativa y dinamica. Entre los beneficios de los aplicativos
de celulares se resalta su facil manejo y su descarga gratuita en su gran mayoria.

El ministerio de educacion del Perq, brinda las orientaciones de la competencia TIC
en el ambito educativo nacional, las cuales son de un enfoque transversal que se utiliza en
todas las areas, teniendo en cuenta las caracteristicas de los estudiantes y su contexto, los
cuales deben estar incluidos en la planificacién anual de los docentes como también disefiar
instrumentos de evaluacion para medir la competencia de los entornos virtuales y deben
enfocarse en el uso ético y eficiente de la tecnologia, evitar el acceso a contenidos

inapropiados y promover a la atencion a la diversidad. MINEDU (2018)

15
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2.3.2. Aplicativos moviles en el aprendizaje de la matematica

Cubillo et al. (2020), mencionan que los aplicativos matematicos moéviles son una
herramienta que mejora el rendimiento académico en matematicas, benefician el desarrollo de
competencias y mejoran la motivacion de los estudiantes a la hora de aprender matematica.

Campuzano et al. (2020) indican que los aplicativos méviles matematicos tienen un
impacto positivo en la educacion actual, se consideran como un recurso educativo innovador
para el docente y estudiante, permitiendo lograr aprendizajes significativos, disefiar una
nueva metodologia de ensefianza sincrdnica y asincronica , mejora la practica pedagdgica del
docente, mejora las competencias digitales de los estudiantes, entre los aplicativos
matematicos de mayor uso se encuentran Geogebra Appss, Apple Descartes, Myscript
Calculator y Grafica Matlab, estos recursos despiertan la creatividad, interés y desarrolla el
pensamiento critico de los estudiantes.

El ministerio de educacion, entrego tables a mas de un millén de estudiantes peruanos
de zonas rurales y urbanos para un aprendizaje remoto y reforzamiento de competencias
digitales, las tables contenian 36 aplicativos educativos para diversas areas, con el fin de
desarrollar las competencias de los estudiantes segiin sus necesidades, fortaleciendo y
mejorando el desempeno pedagogico de los docentes, entre sus aplicativos en el area de
matematica se encuentran en la tablet Khan Academy, Oraculo Matematico, That Quiz y mil

cerillas con el proposito de desarrollar competencias. MINEDU (2021)

2.3.3. Aplicativo That Quiz

Gomez (2021), menciona que el That Quiz es un recurso educativo que se encuentra
en sitios web como también en aplicativos de celulares, es un espacio tecnologico educativo
de descarga gratuita y con idioma espaiiol. That Quiz nace como una propuesta pedagogica
para optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes a través de las nuevas

tecnologias, ademas este recurso enfoca el potenciar las habilidades y competencias
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matematicas de los estudiantes mediante problemas y ejercicios matematicos que se
presentan en mayor dificultad, en la cual el estudiante resuelve un conjunto de problemas
pasando de un nivel a otro, al responder todos los problemas planteados el aplicativo le
muestra su puntaje, como también las respuestas correctas, el docente puede implementar o
disefar nuevos problemas, implementar videos, preguntas abiertas, cerradas, y hacer
seguimiento constante de los resultados de las evaluaciones a sus estudiantes con el fin de
realizar un reforzamiento constante.

Uchasara (2019) resalta que el proyecto That Quiz se inici6 en la Republica
Dominicana, donde el autor pas6 dos afios como maestro de informatica en el liceo Miguel
Yangiiela de Cabrera. El liceo tenia un centro de computadoras que se aprovechaba muy poco
para fines educativos, faltaba dinero para comprar software y el gran internet servia més para
distraer a los estudiantes que para educarlos. La idea surge con el fin de medir el
conocimiento de sus alumnos mediante preguntas y respuestas.

Alvines (2022), indica que el aplicativo That Quiz viene a ser un recurso pedagogico
implementado en las Tablet de los estudiantes peruanos otorgados por el ministerio de
educacion durante el 2021 y 2022 con el fin de mejorar sus competencias en matematica,
como consecuencia de una educacion remota debido a una pandemia a nivel global conocido
como “Covid 19”.

El aplicativo That Quiz muestra las 3 dimensiones de: Practica, estudiante y maestro

para su optima utilizacion: tal como se puede apreciar en la figura 1
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Figura 2

Interface, aplicativo That Quiz
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Nota. That Quiz (2023)
2.3.4. Dimension practica del aplicativo That Quiz

El aplicativo That Quiz posee la opcion practica en el cual posee sus propios
gjercicios y problemas de acuerdo a temas matematicos, ciencia y geografia, en esta opcion
existe un conjunto de problemas que pertenecen a cierto nivel de dificultad comenzando con
el nivel 1, nivel 2, nivel 3, etc. con el objetivo de que el estudiante avance resolviendo
problemas cada vez mas complejos y se divierta en el proceso compitiendo entre compafieros
comparando respuestas y porcentaje de aciertos, otro beneficio de esta opcidn es que no

requiere de internet viene implementado en el aplicativo. That Quiz (2023)
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Los temas matematicos en el area de estadistica correspondiente a la competencia de

resuelve problemas de gestion de datos, que se encuentran en el aplicativo son los siguientes:

Medias: Esta opcidon contiene ejercicios y problemas relacionado a las medidas de
tendencia central como: moda, media o promedio, mediana, media geométrica y
rango, contiene un conjunto de ejercicios y problemas con un grado de dificultad
progresivo comenzando con el nivel 1, nivel 2 hasta el nivel 10, cuenta con la opcion
de seleccionar los datos como numeros enteros, fracciones y decimales, como también
el orden o presentacion de los datos los cuales pueden ser ordenados en forma
creciente o decreciente o aleatoria.

Graficas: Esta opcion contiene ejercicios y problemas relacionado a las graficas
estadisticas como: pictogramas, diagrama de dispersion, puntos, cajas, tallo y hojas,
grafico de barras, barras dobles y sectores, contiene un conjunto de ejercicios y
problemas con un grado de dificultad progresivo comenzando con el nivel 1, nivel 2
hasta el nivel 5, cuenta con la opcion de seleccionar los tipos de problemas, si es de
interpretar, comparar, buscar maximos y minimos, encontrar las medidas de tendencia
central en los graficos estadisticos como promedio, mediana y moda, asi mismo
cuanta con la opcion de seleccionar el tipo de dato.

Probabilidad: Esta opcion contiene ejercicios y problemas relacionado a las
probabilidades de eventos y fendmenos aleatorios, contiene un conjunto de ejercicios
y problemas con un grado de dificultad progresivo comenzando con el nivel 1, nivel 2
hasta el nivel 5, cuenta con la opcion de seleccionar el tipo de representacion de la
probabilidad si es en fraccion o porcentaje.

Se puede estas opciones en la figura 2
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2.3.5. Dimension estudiante del aplicativo That Quiz
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El estudiante puede ingresar al aplicativo That Quiz mediante esta opcion y realizar

los problemas propuesto por el docente, para tal fin el estudiante ingresa al aplicativo y

registra un codigo proporcionado por el maestro, dentro de esta opcidon encontrara un listado

de nombres y apellidos correspondientes a todos sus compaiieros de aula, selecciona su

nombre y comienza a resolver los problemas planteados por el docente teniendo en cuenta el

tiempo, nivel y dificultad de los problemas, al finalizar de resolver los problemas propuestos,

el aplicativo le muestra el porcentaje de preguntas acertadas y la respuesta correcta tal como

se muestra en la figura 3. That Quiz (2023)
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Figura 4
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Nota. That Quiz (2023)
2.3.6. Dimension maestro del aplicativo That Quiz

En la opcion maestro se encuentra todas las clases creadas por el docente el cual esta
constituido por un listado de alumnos segun grado y seccion, exdmenes disefiados por el
maestro y asignados a los estudiantes, reporte de notas por estudiante con la finalidad de
evaluar los aprendizajes de los estudiantes, también se muestra las respuestas de los
estudiantes por pregunta, con el fin de realizar constantes reforzamientos durante las sesiones,
el docente puede visualizar el porcentaje de estudiantes que respondieron correctamente las
preguntas. That Quiz (2023)

Es mas eficiente crear las aulas y disefio de problemas directamente en la plataforma
That Quiz en comparacion con el aplicativo That Quiz desde una laptop por su facil manejo y

flexibilidad.
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Acomparniamiento del estudiante por el aplicativo That Quiz
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2.3.7. Creacion de aula en la plataforma That Quiz
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Uchasara (2019) menciona que el docente puede crear las aulas desde la plataforma

22

That Quiz ingresando a https://www.thatquiz.org/es/ mediante su correo Gmail, en la opcion

de crear aula inscribe a sus estudiantes por grado y seccion realizando un listado de los

estudiantes comenzando con nombres y apellidos, el cual también se puede exportar en

formato excel, el docente puede crear varias aulas dependiendo de los grados que dicte, tiene

la opcion de editar la clase aumentar estudiantes o eliminarlos, tal como se muestra en la

figura 5.
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Figura 6

Creacion de aula en That Quiz
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Nota. That Quiz (2023)

2.3.8. Diseiio de problemas en la plataforma That Quiz

Uchasara (2019) menciona que el docente puede crear los problemas de matematica

segun el nivel de aprendizaje de los estudiantes, puede utilizar los mismos problemas que se

encuentran en el That Quiz e inviarlos mediante c6digos a los estudiantes, el docente tiene la

opcion de disefar problemas de matematica en base a su experiencia, la plataforma That Quiz

ofrece 3 tipos de disefio de exdmenes los cuales son:
e Disefio de preguntas emparejadas.
e Disefio de preguntas cerradas y abiertas.

e Diseflo de preguntas en diapositivas.

Estas opciones se pueden visualizar en la ventana de disefio de preguntas tal como se muestra

en la figura 6
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Nota. That Quiz (2023)

a)

Disefio de preguntas emparejadas

En la opcion de preguntas emparejadas, el docente puede realizar preguntas y

respuestas, el valor A corresponde a la pregunta y el valor B corresponde a la respuesta, tal

como se muestra en la figura 7, el docente plantea el emparejamiento de pregunta y

respuestas a los estudiantes con el fin de que agrupen los pares mediante el aplicativo That

Quiz .

Figura 8

Diserio de preguntas emparejadas en That Quiz
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b) Disefio de preguntas cerradas y abiertas
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En esta opcion el docente puede realizar preguntas cerradas la cual consiste en

preguntas con varias alternativas, también se puede incluir imagenes por pregunta, tiene la

opcion de mandar estas preguntas a los estudiantes de forma aleatoria, también tiene la

opcion de ensayo que consiste en preguntas abiertas en el cual el estudiante puede tipear su

respuesta con un numero de caracteres grande, tal como se muestra en la figura 8

Figura 9

Diserio de preguntas cerradas y abiertas en That Quiz
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Orden : [Variado v | Publico CJ

] Mayusculas significativas (a = A)

[_| Ortografia estricta {anoro = afioro)

[ Ampliar [margar | [Ensayo| [ Orografia | [ Cancelar | [ Guardar |
Pregunta a%g:ti::a RE:p_uesta B RPip_uesta ® RE:puestz D
ik |Camidad de hijos. ‘ M |Cuantitativa di_|Cuantitati\ra C(”Cualitativa ordHCuaIitatwa not‘
78 |Sex0 ‘ M |cualitativa nonf|CuaIitativa ord”Cuantita[iva ctHCuanti[ativa di‘
3. |Pe50 de sacos de arroz ‘ M |Cuantitativa c0|Cuantitati\ra di”cualitativa ordHCuaIitatwa not‘
4. |Tiemp0 en resolver un examen ‘ M [cuantitativa c0|Cuantitati\ra di”cualitativa ordHCuaIitatwa not‘
5. |Ta||a de un estudiante ‘ M [cuantitativa c0|CuaIitativa not”Cuantita[iva d\HCuaIitatwa ord‘
5. |Grad0 de estudios en un colegio ‘ M [Cualitativa ordi|CuaIitat|va not”Cuantitativa d\HCuantitativa C(‘
To |Co|0re5 de un arco iris ‘ M [cualitativa norr|Cantitat|va d|s||CuaIitat|va ord“cuantitattwa c‘
8. |Alfére2 - Teniente - Capitan - Mayor —‘ M [Cualitativa ordi|cuantitativa d|||Cuantitativa ct“CuaIitatwa not‘
9. |Matemat|ca - comunicacion - Historia ‘ M [cualitativa non|cuantitativa d|||CuaIitat|va ord“cuantitativa C(‘
1|J.|Perr0 - Gato - Conejo - Cuy - Vaca - (‘ M [cualitativa norr|Cuantitativa C(”Cuantitativa d\HCuaIitatwa ord‘

Nota. That Quiz (2023)

¢) Disefio de preguntas en diapositivas

En la opcion de preguntas en diapositivas el docente puede subir videos de you tuve,

imagenes, disefiar problemas con preguntas abiertas, cerradas, cuadros para completar,

preguntas emparejadas de tipo asignacion.
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Figura 10

Diserio de preguntas en diapositivas en That Quiz

thatquiz Nombre [MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL 2 |

Luis Alberto Huillca

V:“gas Imagen |Deshacer| Rehacer | Copiar | Pegar Atras Adelante Insertar Borrar

Clases
[PRIMERO "A" ~]

Ver examenes
Observar

Ver notas
Editar clase
Clase nueva
Mdvil

[ |0 EEEETE

son tres hermanos con edades consecutivas uno de ellos tiene 4 afios
v de los otros dos no sabemos pero el promedio de los tres es 5 afios
2 Qué edades p

ian tener los otros dos hermanos? completa los rec

4 afios [ ——r————

Examenes comunas
Enteros

& Aritmética

<> Comparar

1= Medias

=2 Potencias

«x Factores

st Algebra —
J Calculo —
Fracciones
Conceptos

l<|B|/|7|O|D|x
B EPAdON e

Nota. That Quiz (2023)

2.3.9. Asignacion de problemas a los estudiantes en la plataforma That Quiz

Uchasara (2019) menciona que el docente envia los problemas a los estudiantes
mediante codigos asignandoles por grado y seccion en una fecha determinada, tiempo
maximo de duracion de los examenes y opcion de no retroceder en la respuestas.
Figura 11

Asignacion de problemas a los estudiantes en That Quiz

thatquiz PRIMERQ "A"

o ALI;erg:sl-lunlca [® || Notas || Notificar || Eliminar || Copiar || Ediar || Juntar || Imprimir Compartir
Clases 0 Cadigo Nombre Tipo # Duracion  Hecho Nivel  Asignado
[PRIMERO™A"  ~|||0 craomed  probabilidades porcentual Probabiidad 10 Abierta 0 4 2023.11.15
Ver examenes [0 oIMowxH6  probabilidades en fracciones segun niveles Probabilidad 10 Abierta 0 1 2023.11.15
Observar 0 Dc52nxT4d  probabilidades Diaposiivas 3 Abierta 0 1 20231115
\éceiirtg?tcflj:se [ xogriez  medidas de tendencia central saberes previos Disposivas 1 Abierta 0 1 20234115
Clase nueva 0 I20McxMI promedio Promedios 20 Abierta 0 5 2023.11.14
Mévil [0 oryesces  MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL 2 Diapostivas 3 Abierta 0 1 2023.11.14

- 00 vrMiEuNx  MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL 1 Opciones 7 Abierta 0 1 20231114
Examenes comunes
Bl O weeNo5cl  MODA Promedios 10 Abierta 0 5 20231114
*z Aritmética 0 F52una2z MEDIANA Promedios 5 Abiea 0 10 2023.11.14
<> Comparar 0 ud¥axliF  grafico de sectores y tablas de frecuencia 2 Diaposiivas 6 Abierta 0 1 2023.11.14
= Medias_ O grafico de barras dobles nivel 2 Diapositivas 2 Abiera 0 1 2023.11.12
x2 Potencias — — — - — - - e

Nota. That Quiz (2023)
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a) Monitoreo de los estudiantes en la plataforma de That Quiz

Uchasara (2019), menciona que el docente puede realizar un monitoreo de los
aprendizajes de sus estudiantes, analizando las respuestas que realizaron cada estudiante por
pregunta y el porcentaje de acertados, tiene la opcidén de imprimir y exportar en formato excel
Figura 12

Reporte de aciertos en That Quiz por estudiante

Reportaje
[=] [Mandar resultados por email]
= [Reportaje] &= [Estudiantes] b, [Descargar CSV]

Ordenar : Nombre Porcentaje Reloj
Notas : 1
Promedio - 10

HUAMAN, ALFARO ENZO SANTIAGO 2023.11.21 12.45 probabilidades porcentual [CI2QWW6E9]
Porcentaje : 10
Cumplido : 10, Sin cumplir : 0, Reloj - 2:20, Segundos (promedio) : 14 Acertado : 1, Equivecado : 9, Points - 1/10
Respuestas equivocadas

1. El lunes y el viemes, el sefior Marti se acosté mientras escuchaba a un disco de 4 artistas. Las canciones del disco eran 8 del Bandolero Bachat|
Julieta Venegas v 11 de Carlos Vives. El tocadiscos siempre selecciona al azar el orden de las canciones. ¢Cual es la probabilidad de que el lunes
cancion que se escucho fuera del Bandolero Bachatero? 4% (12%)
2. El sefior Castillo comprd una caja de pasteles el lunes y el miércoles. Los pasteles se ven igual aunque adentro son diferentes. Cada caja siemp|
sabores: 6 de limon, 4 de chocolate y 5 de dulce de leche. Si el sefior Castillo dio un pastel al vecino cada dia, ¢ cual es la probabilidad de que el v¢
limoén ni el lunes ni el mieércoles? 35% (30%)
4. Hay 3 carpinteros, 4 albafiles, 13 pintores y 10 plomeros que trabajan en una compafiia de construccion. Cada semana hacen una loteria para \|
buscar los cheques. Sila persona se selecciona al azar, ¢cual es la probabilidad de que esta semana vaya un carpintero? 10% (12%)

5. Las 45 salas de conferencia en un edificio tienen vistas diferentes: 9 miran al este. 5 miran al oeste. 16 miran al norte v 15 miran al sur. Si el sefl

Nota. That Quiz (2023)

También se puede visualizar el reporte del examen de todos los estudiantes mediante
graficos de barras.
Figura 13

Reporte de los estudiantes por examen

Ver examenes 904
Ver notas
Editar clase 80+
Clase nueva
Movil 701
Examenes comunes 60
Enteros
Fracciones 501
Conceptos 401
Geometria
Vocabulario 304
Geografia
Ciéncia 201
104
0- =
I ETOE
Otrus examenes §E§ENZZ§EEEEENWE§2gg!;gggzﬁgﬁﬁ EEEOE;
5 >2088G0M08 53 N00Rwd>0,07 s 300832807

Nota. That Quiz (2023)
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2.3.10. Directorio de la plataforma That Quiz

El docente puede compartir sus examenes por la red de forma gratuita, también puede
descargar los trabajos de otros docentes mediante la opcion directorio que es de acceso
gratuito para el publico en general, en el recuadro de biisqueda se ingresa el tema y la
plataforma busca todos los trabajos, exdmenes y teoria realizados por docentes en base a su
experiencia, puedes adquirir sus trabajos con la opcion de importar
Figura 14

Directorio de That Quiz

< > (& 23 thatguiz.org/es/teacher.html

thatquiz

Examenes comunes

Directorio
Compartir

Luis Alberto Huillca = tabla de frecuencia] al
vargas
Se ordena por: Maestro | Fecha | Popularidad | Idioma -
Clases
[ PRIMERD "a" Maestro Nombre Resultados
Ver examenes Juan Carlos Chaile, Profesor - Colegio Polimodal
Observar Tabla de frecuencia (1) Se encuesta a 200 personas a cerca del tipo de
Ver notas [Asignan[importar] programa de TV que mas miran. Completen la
Editar clase tabla, a partir de los resultados representados
Clgs_e nueva en el grafico circular. Documentales Periodisticos
Mawil Variable No

La Miranda, Dep. De Matematiques - La Miranda, The Global Quality School
Tablas de frecuencias Juan Carlos Chaile

Enteros Tabla de frecuencia relativa (2) >
EREESEiES [Asignar[importar] Frecuencias absolutas Frecuencias relativas
Conceptos Cartolin, Reynaldo - SAN ANTOMNIO MARIANISTAS
Geometria Tabla de frecuencias (10) La frecuencia absoluta de la nota 20 es_. 2 1
Vocabulario e e e 31245
Geog rafia [Asignar][Importar]
Ciencia Tabla De Frecuencias (10} ... fue la frecuencia relativo con respecto a la
[Asignanlimportar] nota de 18?2 0,15 012 040 0.1 0.25
Gerena, Yenifer -
Tabla de Frecuencias (6) En los siguientes 2 gjecicios debes armar la
[Asignar[importar] tabla de frecuencias de algunos estudios
_ estadisticos. Debes arrastrar cada respuesta a
g"msme"a"“e““ su sitio. Primero desarrollalos en una hoja y
isefio

toma tu tiempo. Recue
Pinzaon, Michael -

Tabla de Frecuencias (5) En los siguientes ejercicios debes completar o

Nota. That Quiz (2023)

2.3.11. Estandar de aprendizaje del ciclo VI de EBR

MINEDU (2016) establece que el estandar de aprendizaje en la educacion peruana se
define como la descripcion del desarrollo de una competencia, los estandares varian segun
niveles que aumentan su grado de complejidad que desarrolla el estudiante en la educacion
basica, cada estandar esta relacionado con la competencia y se espera que se logre al finalizar
cada ciclo, en el ciclo VI incluye a los estudiantes de primero y segundo grado de nivel

secundaria
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2.3.12. Estandar de aprendizaje de la competencia gestion de datos ciclo VI de EBR
MINEDU (2016) establece que a nivel nacional los estudiantes de primer grado de
secundaria pertenecen al ciclo VI junto con los estudiantes de segundo grado, el objetivo del
ministerio de educacion es que al finalizar el ciclo VI los estudiantes logren desarrollar el
estandar esperado con respecto a la competencia de gestion de datos en el nivel seis, el cual
consiste en que el estudiante logre resolver problemas de interés propio o planteados,
identificando las variables estadisticas, como pueden ser cuantitativas discretas o continuas,
cualitativas de tipo ordinal o nominal. Recolecta informacion contenido en las encuestas y
registra sus datos en tablas estadisticas para datos agrupados y no agrupados, determina
medidas de tendencia central como la media, moda y mediana, representa el comportamiento
de los datos utilizando graficos estadisticos como histogramas, grafico de sectores, barras,
poligono de frecuencias, tablas y medidas de resumen como la media, mediana y moda; usa
estrategias para obtener medidas de resumen e interpretarlos y compararlos. Sustenta
contrastaciones del comportamiento de las caracteristicas de la muestra y poblacion. Expresa
el resultado de eventos asigndndole probabilidades en nimeros decimales o fracciones
tomando en cuenta el conjunto de todos los posibles resultado llamado espacio muestral
interpretando eventos imposibles y seguros asignandoles valores a las probabilidades
comprendidos entre los nimeros 0 y 1. Logrando predecir ocurrencias de eventos a futuro

con su respectiva justificacion.

2.3.13. Competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Segin MINEDU (2016) el desarrollo de esta competencia consiste en que el
estudiante logre analizar la informacion contenida en datos obtenidos de estudios propuestos
o planteados en base a su curiosidad, logre comprender las situaciones aleatorias de su
contexto utilizando un analisis critico que abarca la toma de decisiones en base a los

resultados de su anélisis, plantea posibles resultados a futuro de eventos utilizando la l6gica y
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llegar a conclusiones como resultado de un anélisis exhaustivo. Para conseguir este desarrollo
el estudiante primero recolecta la informacion, utiliza métodos estadisticos para organizar,
analizar e interpretar los datos en cada proceso. Realiza inferencia de patrones aleatorios que
sigue una poblacion o situaciones de su contexto usando la probabilidad y medidas

estadisticas tomando en cuenta la incertidumbre de los eventos probables e improbables

2.3.14. Desarrollo de la competencia en estudiantes

MINEDU (2016) indica que desarrollar una competencia consiste en una construccion
continua de mejorar las habilidades y conocimientos de los estudiantes con el fin de afrontar
y resolver situaciones problematicas relacionado a su contexto, este desarrollo es guiada por
el docente teniendo en cuenta los estdndares que establece el ministerio de educacion, sus
beneficios se reflejaran en la sociedad a lo largo de su vida.

Castro et al (2022) mencionan que el desarrollo de las competencias cognitivas de los
estudiantes en el area de matematica se puede potenciar utilizando entornos virtuales y
software educativos los cuales contienen, actividades, ejercicios y problemas matematicos,
mejorando asi el pensamiento critico, teniendo en cuenta para este desarrollo los distintos

niveles del desarrollo humano.

2.3.15. Capacidades de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre
Segun MINEDU (2016) desarrollar la competencia de gestion de datos requiere que el
estudiante realice una serie de combinaciones de cuatro capacidades que se detallan a
continuacion.

a) Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas

Segin MINEDU (2016), esta capacidad consiste en representar los datos obtenidos de
encuestas, registros y censos en tablas estadisticas, graficos de barras, histogramas, sectores,

pictogramas y otros graficos, representar medidas de resumen como media, mediana y moda
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de la informacion contenida en los datos con su respectiva interpretacion y midiendo su
dispersion de los datos. Reconocer los tipos de variables estadisticas en una investigacioén
donde se estudie una poblacion o muestra tomando en cuenta el factor aleatorio utilizando
medidas probabilisticas.

b) Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos

Segun MINEDU (2016), esta capacidad consiste en que el estudiante comunique a su
entorno lo que comprende sobre temas estadisticos y probabilidades que subyacen en
situaciones de su entorno. Leer como también interpretar y describir conceptos estadisticos
que se presentan en graficos y tablas que se obtienen de diversas fuentes.

c) Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos

Segun MINEDU (2016), establece que esta capacidad consiste en seleccionar
procedimientos, combinando una serie de estrategias, adaptando recursos con el objetivo de
obtener informacion, realizar su debido procesamiento y su respectivo analisis. Para obtener
la muestra usa diversos tipos de muestreo y calcular medidas de resumen, dispersion y de
probabilidad.

d) Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida

Segin MINEDU (2016) los estudiantes desarrollan esta capacidad tomando
decisiones, lograr predecir, llegando a conclusiones después de un andlisis de la informacion
procesada, llegando a sustentar cada procedimiento, detalla cada revision del proceso como

también su valoracion.

2.3.16. Desempeiio

MINEDU (2016) define los desempefios como descripciones especificas que realiza el
estudiante tomando en cuenta el estandar de aprendizaje, son percibidas mediante la
observacion, cuando el estudiante afronta problemas de su entorno, estos desempefos

dependen de las habilidades de los estudiantes y se encuentran en el curriculo nacional como
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también a diversificados a nivel regional con el proposito de ayudar al docente en la

evaluacion y planificacion anual.

2.3.17. Desempeiios de la competencia gestion de datos
Seglin la Gerencia Regional de Educacion Cusco (GEREDUC, 2023), los desempeios
de los estudiantes de primer grado de secundaria se describen de acuerdo a las capacidades:

a) Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas son:
e Representa datos mediante graficos de barras y sectores como también variables
cuantitativas y cualitativas de una poblacion,
e Representa a través de la media, mediana y moda las caracteristicas de una poblacion
e Representa la probabilidad de eventos mediante fracciones, decimales o porcentajes.

b) Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos

e Lee ¢ interpreta tablas, graficos de barras y de sectores.

e Expresa, lee y comprende las medidas de tendencia central media, moda y mediana
para datos que no estan agrupados

e Expresa su comprension de la ocurrencia de eventos asignandoles probabilidades
entre 0y 1

c) Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos

e Emplea estrategias y procedimientos en la recoleccion de informacién y organizacion
de datos en tablas como también en graficos de barras y sectores.

e Selecciona y usa procesos para obtener la mediana, moda y promedio de datos no
agrupados.

e Selecciona y usa procesos para asignar probabilidades a eventos usando fracciones,

decimales y porcentajes.



33

d) Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida

Segun MINEDU (2016) los estudiantes desarrollan esta capacidad tomando
decisiones, lograr predecir, llegando a conclusiones después de un analisis de la informacion
procesada, llegando a sustentar cada procedimiento, detalla cada revision del proceso como
también su valoracion.

Segun el GEREDUC (2023) los desempeios de los estudiantes de primer grado de
secundaria relacionado a esta capacidad son:

e Plantea afirmaciones de las variables estadisticas de una poblacion teniendo en cuenta
su tipo cualitativa y cuantitativa.
e Sustenta conclusiones de la en base a las medidas de tendencia central mediana, moda

y promedio.

e Plantea afirmaciones, y justifica la utilizacion o asignacion de probabilidades a ciertos
eventos.
2.3.18. Procesos pedagogicos

Segun MINEDU (2016) los procesos pedagdgicos durante una sesion en el cual el
docente debe realizar con el proposito de lograr un aprendizaje significativo de los
estudiantes son:

a) Motivacion

Es un proceso continuo en el que el profesor establece las condiciones necesarias,

fomenta y mantiene el interés del alumno por su aprendizaje.
b) Recuperacion de los saberes previos

Son los saberes previos que el estudiante posee, los cuales se activan al entender o
aplicar un nuevo conocimiento con el objetivo de organizarlo y darle significado. En
ocasiones, estos pueden ser incorrectos o incompletos, pero son los que el estudiante emplea

para interpretar la realidad
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¢) Conflicto cognitivo
Es el desajuste en las estructuras mentales, que ocurre cuando una persona se
encuentra con algo que no puede entender ni explicar con sus conocimientos previos..
d) Procesamiento de la informacion
Es el proceso fundamental en el desarrollo del aprendizaje, donde se activan los
procesos cognitivos o actividades mentales, los cuales se llevan a cabo a través de tres etapas:
Entrada, elaboracion y salida.
e) Aplicacion
Es la aplicacion de la habilidad en situaciones inéditas para el estudiante, donde pone
en accion la teoria y los conceptos aprendidos
f) Reflexion
Es el proceso en el que el estudiante reflexiona sobre lo que ha aprendido, las
acciones que llevo a cabo y las formas en que puede mejorar su aprendizaje
g) Evaluacion
Es el proceso que facilita identificar los aciertos y errores con el fin de optimizar el
aprendizaje.
2.3.19. Procesos didacticos en la resolucion de problemas matematicos
Segin MINEDU (2016) los procesos didacticos para resolver problemas de
matematica que el estudiante realiza son:
a) Familiarizacion con el problema
Comprension del problema utilizando diversos métodos como el subrayado y
activando los saberes previos
b) Busqueda y ejecucion de estrategias
Consiste en que el estudiante busque una estrategia de solucion utilizando métodos

matematicos o estrategias que le sirvan para resolver el problema.



¢) Socializa sus representaciones
Consiste en que el estudiante intercambie y socialice sus resultados con otros
compaifieros a través de diferentes representaciones graficas o simbolos.
d) Reflexion y formalizacion
Consiste en que el estudiante reflexione sobre su aprendizaje y consolide los
conceptos y procedimientos matematicos.
e) Planteamiento de otros problemas
Implica que el estudiante aplique sus conocimientos, procedimientos matematicos n
otras situaciones o problemas similares o distintos en el cual debe dar solucién a dicho

problema.

35



36

2.4. Marco conceptual (palabras clave)
a) Aplicativo movil

SOFTCORP (2023) define una aplicacion movil como un programa disefiado que se
encuentran en los celulares, tablet y otros dispositivos méviles con el objetivo de que los
usuarios accedan a servicios, actividades profesionales, juegos y otros.
b) Competencia

MINEDU (2016) define la competencia como un aspecto propio o facultad de las
personas en la cual moviliza capacidades con el objetivo de lograr solucionar problemas
especificos en situaciones de su contexto, mostrando una actitud pertinente teniendo en
cuenta el sentido ético. Una persona competente es aquella que comprende la situacion
problematica, busca alternativas de solucion para afrontarlo y resolverla; esto comprende
buscar conocimientos, habilidades personales, socioemocionales propias o de su entorno y
lograr propdsitos con el fin de proponer decisiones.
c) Capacidad

MINEDU (2016) define la capacidad como un recurso de los individuos para lograr
ser competente. Los cuales son el conocimiento, habilidad y actitud los cuales son aspectos
especificos comparado con la competencia que son mas complejos. En cuanto al
conocimiento se debe obtener de teorias demostrables como legado de la humanidad en
distintas areas del saber, con el fin de desarrollar en los estudiantes conocimientos validados
que le serviran a nivel global como consecuencia de esto se construirdn nuevos
conocimientos. Entre las habilidades propias del estudiante tenemos el talento, pericia,
aptitud, social, cognitivo y motoras, en cuanto a la actitud del estudiante es la disposicion que
pose para afrontar situaciones se expresan en la forma de pensar, sentir y en el
comportamiento tomando en cuenta los valores que se construye en el ciclo de la vida atreves

de experiencias vividas y de su entorno.
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d) Desempeiio

MINEDU (2016) define los desempefios como descripciones especificas que realiza el
estudiante tomando en cuenta el estandar de aprendizaje, son percibidas mediante la
observacion, cuando el estudiante afronta problemas de su entorno, estos desempeios
dependen de las habilidades de los estudiantes y se encuentran en el curriculo nacional como
también a diversificados a nivel regional con el proposito de ayudar al docente en la
evaluacion y planificacion anual.
e) Ciclo

MINEDU (2016) define un ciclo de la educacion basica como una unidad temporal,
entendiendo que los ciclos abarcan un grupo de estudiantes segun los grados educativos por
ejemplo el ciclo VI estd compuesto por estudiantes de primero y segundo grado de secundaria
y el ciclo VII lo conforma estudiantes de tercero, cuarto y quinto del nivel secundario., el
docente tiene en cuenta estos ciclos para desarrollar su planificacion y desarrollar las
competencias y teniendo en cuenta los estdndares de aprendizaje.
f) Estandar de aprendizaje

MINEDU (2016) establece que el estandar de aprendizaje en la educacion peruana se
define como la descripcion del desarrollo de una competencia, los estandares varian segun
niveles que aumentan su grado de complejidad que desarrolla el estudiante en la educacion
basica, cada estandar esta relacionado con la competencia y se espera que se logre al finalizar

cada ciclo
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CAPITULO 11
HIPOTESIS Y VARIABLES
3.1. Formulacion de las hipotesis
3.1.1. Hipotesis General
El Aplicativo That Quiz influye significativamente en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del primer grado de

secundaria de la I.LE. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco 2023

3.1.2. Hipotesis Especificos

a) El desarrollo de la capacidad representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en los
estudiantes del primer grado de secundaria de la I.LE. Mixta de Aplicacion Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023

b) El desarrollo de la capacidad comunica su comprension de los conceptos estadisticos
y probabilisticos es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en
estudiantes del primer grado de secundaria de la I.LE. Mixta de Aplicacion Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023

¢) El desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos para recopilar y
procesar datos es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en
estudiantes del primer grado de secundaria de la I.LE. Mixta de Aplicacion Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023

d) El desarrollo de la capacidad sustenta conclusiones o decisiones con base en la
informacion obtenida es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz
en estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. Mixta de Aplicacion

Fortunato Luciano Herrera, Cusco 2023



3.2.  Variables de estudio
Variable independiente
Aplicativo That Quiz
Dimensiones
e Practica
e Docente
e Estudiante
Instrumento: Aplicativo de celular
Cabe mencionar que otras dimensiones del aplicativo That Quiz son: accesibilidad,
calidad de contenido, interactividad como cualquier otro software educativo
Variable dependiente
Competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
Dimensiones
e Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilidades.
e Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos.
e Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
e Sustenta conclusiones o decisiones en base a informacion obtenida.
Instrumento: Cuestionario (examen escrito)
Cabe mencionar que otras dimensiones de la variable resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre son: resuelve problemas de frecuencia y graficos, resuelve
problemas de media, mediana y moda, resuelve problemas de probabilidad y realiza

Comparaciones y predicciones con la probabilidad segin Khan Academy (2024)
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Tabla 1

Operacionalizacion de variables

Operacionalizacion de variables

40

s items o Instrumento
. Definicion . . . . . . .
Variable Definicion operacional Dimensiones Indicadores instruccione Escala
conceptual ]
s evaluativa

Gomez (2021)  El aplicativo That Quiz es un recurso El  estudiante resuelve los Instrumento
deﬁne 'el educativo el cual cuerrlta} con tres oPc10nes praci problemas que se encuentran en la Celulares,
aplicativo That  para aprovechar al maximo sus atributos las ractica opcién préactica en los temas de tablet o
Quiz comoun  cuales son: practica, docente y estudiante. media, grificas y probabilidades laptop
recurso That Quiz (2023)
tecnologico El docente disefia problemas de
educativo que  Practica: Esta opcion contiene un conjunto gestion de datos utilizando los Escala
se encuentra de problemas de matemética en distintos Docent problemas del aplicativos That evaluativa
en los niveles de dificultad en los temas de ocente Quiz y directorio Notas de 0%
celulares y medidas de tendencia central, graficas El docente evaltia. refuerza los 10 sesiones @ 100%

Variable plataformas de  estadisticas y probabilidades aprendizajes de los estudiantes. de clase con

. . sitios web, — :
independiente d 1 D - on 1 te al d Ingreso al aplicativo That Quiz sus
Aplicativo ayudaen e ocente: Esta opcion le permite al docente mediante c6digos asignados por el respectivas
That Quiz desarrollo del ~ disefiar problemas y asignarlos a los d ¢ listas de
. ) . L . ocente
aprendizaje de  estudiantes mediante codigos, realizar un cotejos
los estudiantes ~ seguimiento de sus aprendizajes viendo en . ;
g p J Estudiante El estudiante resuelve los

en matematica
y otras areas.

tiempo real sus respuestas y porcentaje de
acertados y notas.

Estudiante: Esta opcion le permite al
estudiante interactuar con los problemas
asignados por el docente solo ingresando
los codigos.

problemas planteados por el
docente utilizando sus habilidades
y conocimientos.
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Variable
dependiente
Competencia
resuelve
problemas de
gestion de
datos e
incertidumbre

MINEDU
(2016) define
el desarrollo
dela
competencia
resuelve
problemas de
gestion de
datos como la
facultad del
estudiante en
combinar
habilidades y
conocimientos
enla
recoleccion de
datos,
organizacion
analisis,
presentacion y
obtener
conclusiones.
Utilizar
medidas de
tendencia
central y
probabilidades
para resolver
problemas en
situaciones de
su contexto.

MINEDU (2016) indica que para lograr el
desarrollo de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e
incertidumbre el estudiante combina
cuatro capacidades las cuales son:

e Representar datos

e Comunicar su comprension

e  Usar estrategias

e Sustentar sus conclusiones
Referido a tablas de frecuencia, graficos
estadisticos, medidas de tendencia central
y probabilidades.

Representa datos mediante Pregunta 1
graficos de barras y sectores como  Pregunta 2
también variables cuantitativas y
cualitativas de una poblacion
Representa datos
con graficos y Representa a través de la media, Pregunta 3
medidas mediana y moda las caracteristicas  Pregunta 4
estadisticas o de una poblacion
probabilisticas
Representa la probabilidad de Pregunta 5
eventos mediante fracciones,
decimales o porcentajes
Lee e interpreta tablas, graficos de  Pregunta 6
barras y de sectores. Pregunta 7
. Expresa, lee y comprende las Pregunta 8
Comunica su medidas de tendencia central Pregunta 9

comprension de
los conceptos
estadisticos y
probabilisticos

media, moda y mediana para datos
que no estan agrupados

Expresa su comprension de la
ocurrencia de eventos
asigndndoles probabilidades entre
Oyl

Pregunta 10

Usa estrategias y
procedimientos
para recopilar y
procesar datos

Emplea estrategias y
procedimientos en la recoleccion
de informacién y organizacion de
datos en tablas como también en
graficos de barras y sectores.

Selecciona y usa procesos para
obtener la mediana, moda y
promedio de datos no agrupados.

Pregunta 11

Pregunta 12
Pregunta 13

Instrumento
Examen de
entrada y
salida

Escala
evaluativa
parala
competencia
y las
capacidades

Logro
desatacado
AD: 18 -20

Logro
A:14-17

Proceso
B:11-13

Inicio
C:0-10



Selecciona y usa procesos para
asignar probabilidades a eventos
usando fracciones, decimales y
porcentajes.

Pregunta 14
Pregunta 15

Sustenta
conclusiones o
decisiones con
base en la
informacion
obtenida

Plantea afirmaciones de las
variables estadisticas de una
poblacion teniendo en cuenta su
tipo cualitativa y cuantitativa

Sustenta conclusiones de la en
base a las medidas de tendencia
central mediana, moda y
promedio.

Plantea afirmaciones, y justifica la
utilizacion o asignacion de
probabilidades a ciertos eventos.

Pregunta 16

Pregunta 17
Pregunta 18

Pregunta 19
Pregunta 20

Nota: Elaboracion propia
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CAPITULO IV

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1 Enfoque de la investigacion
El presente trabajo de investigacion tiene un enfoque cuantitativo.

Hernandez et. al (2014)

Hernéndez et. al (2014) describen que el enfoque cuantitativo se fundamenta en la
medicion y cuantificacion de la informacion, este enfoque utiliza métodos estadisticos para su

andlisis de manera secuencial y llega a conclusiones confiables.

4.2 Tipo de investigacion

El presente trabajo de investigacion es de tipo aplicativo.

Segun Arispe et. al (2020) las investigaciones de tipo aplicado tienen como finalidad
solucionar problemas actuales segun un contexto especifico, utilizando metodologias,
tecnologias y protocolos recientes, dentro de un proceso deductivo
4.3 Nivel de investigacion

El nivel de la presente investigacion es explicativo, ya que esta dirigido a definir la
influencia del aplicativo That Quiz en la competencia resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre.

Segun Arispe et. al (2020) los trabajos explicativos tienen como finalidad encontrar la
causalidad de ciertos eventos, explicar los fendmenos y circunstancias.

4.4  Diseiio de investigacion

La presente investigacion se centrard en el disefio pre-experimental con pre prueba —

post prueba respectivamente.

Esquema:

GE: 0Ol X 02

Donde:
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e GE: Grupo experimental
e Ol: Observacion pre prueba del GE

e (2: Observacion post prueba del GE

X: Manipulacién de la variable independiente (Aplicativo That Quiz)
Seglin Arispe et. al (2020) los disefos pre experimentales tienen las siguientes
caracteristicas presenta un solo grupo, no hay un control rigoroso, los participantes pueden

ser voluntarios, no hay un grupo de control, existe una manipulacion de una variable.
4.5  Poblacion y Unidad de analisis

4.2.1. Poblacion

Millones et al. (2018) considera que una poblacion es un conjunto de individuos que
presentan ciertas caracteristicas medibles, comportamientos similares, susceptible a ser
investigados con el fin de obtener conclusiones.

La poblacion de nuestra investigacion estd conformada por 78 Estudiantes 46 varones
y 32 mujeres de primer grado secciones “A”, “B” y “C” del nivel secundario de la IE Mixta
de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera de la ciudad del Cusco del afno 2023.

En la siguiente tabla se muestra el nimero de estudiantes de la poblacion por seccion:
Tabla 2

Poblacion de estudiantes

Sexo N° de estudiantes
Grado y seccion :
Varones Mujeres
lro “A” 25 8 33
lro “B” 0 21 21
lro “C” 24 0 24

Nota. Ficha de datos de Fortunato L. Herrera. Por ESCALE (2023)
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4.2.2. Unidad de analisis

Estudiante del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacién Fortunato
Luciano Herrera de la ciudad del Cusco del afio 2023

Millones et al. (2018), menciona que la unidad de analisis es el objeto o persona que

serd analizado para un estudio.

4.2.3. Tamaiio de muestra y técnica de seleccion de muestra

Para el presente estudio se considerd un muestreo por conveniencia, el tamafio de la
muestra estd conformado por 33 estudiantes del primer grado de secundaria de la seccion “A”
de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera de la ciudad del Cusco del afio 2023,
se eligio la seccion “A” porque los estudiantes presentan mayor dificultad en el aprendizaje
de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

La muestra de nuestro estudio esta conformada por:
Tabla 3

Muestra de estudiantes

. Sexo N° de estudiantes
Grado y seccion

Varones Mujeres

lro “A” 25 8 33

Nota. Ficha de datos de Fortunato L Herrera. Por ESCALE (2023)

4.6 Técnicas e instrumento de recoleccion de datos

Para la variable dependiente competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre, se utilizd la técnica de la encuesta y el instrumento fue un cuestionario que
consistio en una prueba escrita conformado por 20 preguntas entre abiertas y cerradas el cual

se aplico a la muestra antes y después del tratamiento (uso del aplicativo That Quiz)
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4.7 Valides y confiabilidad del instrumento

El instrumento de investigacion fue validado mediante juicio de expertos teniendo en
cuenta que los docentes son de especialidad matematica-fisica, los cuales dieron el visto
bueno para proceder con su aplicacion, en promedio se obtuvo 89.33% siendo aceptable para
la aplicacion del instrumento.

A continuacion, se detalla los puntajes de los expertos en la siguiente tabla.
Tabla 4

Validacion del instrumento

Nro Expertos % de validacion
1 Dra. Luz Maria Cahuana Fernandez 90%
2 Dr. Ricardo Enriquez Romero 92%
3 Dr. Angel Zenén Choccechanca Cuadro 86%
Promedio 89.33%

La confiabilidad del instrumento resulto de la aplicacion de la prueba Kuder-
Richardson (KR-20), aplicado a una muestra piloto de tamafio 21 estudiantes de primer grado
de secundaria de la IE de aplicacion Fortunato Luciano Herrera la cual dio un coeficiente de
0,82 considerado como muy buena segun la escala de la siguiente tabla.

Tabla 5

Niveles de confiabilidad

Rangos Magnitud
0.80 - 0.90 Muy buena
0.70 - 0.80 respetable
0.65-0.70 Minimamente aceptable
0.60 - 0.65 indeseable

<0.60 Inaceptable
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Nota. Estadistica con SPSS y metodologia de la investigacion (pp.139-166). Por Garcia

(2006)

4.8  Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Para el andlisis de la informacién se tuvo en cuenta los resultados de los exdmenes
antes y después del tratamiento en una escala vigesimal de la variable dependiente y sus
dimensiones, se utilizo6 el paquete estadistico SPSS version 25 y Excel 2019

En cuanto al andlisis descriptivo se utilizé excel 2019 para la elaboracion de tablas y
graficos de barras para describir y comparar los resultados del pre test y post test de la
variable dependiente y sus dimensiones, los cuales fueron interpretados seglin sus resultados.

En cuanto al anélisis inferencial se utilizo el paquete estadistico SPSS version 25 para
contrastar las hipotesis de normalidad, contrastar la hipdtesis general y especificos mediante
la comparacion de muestras relacionadas considerando el tipo de variable, se utilizo un nivel
de significancia de 0.05 y para la regla de decisiones se tomo en cuenta la lectura del valor de
p valué si el valor de p > 0.05 no se rechaza la hipotesis nula, si p < 0.05 rechazamos la

hipdtesis nula por consiguiente aceptamos la hipdtesis alterna
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CAPITULO V

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

5.1 Resultados descriptivos

Los resultados descriptivos son consecuencia del andlisis de los datos tomando en
cuenta su escala, tipo de variable, objetivos de la investigacion, a continuacion, se describe
las medidas de tendencia central, dispersion, forma, nivel de logro de la competencia y sus
capacidades que lograron obtener los estudiantes antes y después del uso del aplicativo That
quiz, mediante tablas y graficos de barras, se realiz6 su respectivo descripcion y analisis.
Tabla 6

Medidas de resumen de la variable dependiente y sus dimensiones

Media Desv. Asimetria ~ Curtosis ~ Minimo  Maximo
Desviacion
Pre test

Representa 9,84 5,18 -,182 -1,055 ,000 20,00
Comunica 9,09 5,65 -, 121 -1,278 ,000 20,00
estrategias 6,13 5,00 ,320 -1,154 ,000 15,00
Sustenta 5,45 5,01 ,525 -1,269 ,000 15,00
C. Gestion 7,51 4,74 ,248 -1,142 ,625 17,50
Post test

Representa 14,46 2,77 -, 716 3,353 5,000 20,00
Comunica 14,77 3,32 -, 754 1,288 5,000 20,00
estrategias 13,48 3,41 -1,167 3,092 2,500 20,00
Sustenta 13,25 3,21 -1,641 3,933 2,500 17,50
C. Gestion 13,99 3,04 -1,201 3,028 3,750 18,12

Nota. Adaptado y procesado en SPSS v.26
Descripcion y analisis
En la tabla 6 se observa que el promedio de notas en las dimensiones y las variable

gestion de datos en el post test es superior al de pre test, en cuanto a la variabilidad de los
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datos el cual se mide con la desviacion estandar, las notas del post-test es menor que el de pre
test indicando poca variabilidad después del tratamiento, observando los coeficientes de
asimetria y curtosis de la variable y dimensiones en el pretest y post test presentan valores
negativos y positivos indicando que la distribucion es asimétrica, leptocurtico o platicurtico
indicando que se aleja de la distribucion normal, en cuanto a los valores minimos en el pre
test se presenta una nota de 0.625 y una nota maximo de 17.50 y en la post prueba, una nota
minima de 3.750 y una nota maxima de 18.12 en la competencia.

Esto indica que los estudiantes presentan una distribucion no normal en sus notas
existiendo una gran mayoria de estudiantes que presentan una menor nota comparado con el
promedio indicando que requiere mejorar sus habilidades para resolver problemas.

Para describir el nivel de logro se tendra en cuenta el rango de los niveles de logro

propuesto por el MINEDU tanto para la variable dependiente y sus dimensiones.

e Inicio =00-10

e Proceso=11-13

e Logrado = 14-17

e Logro destacado = 18-20

Tabla 7

Competencia gestion de datos

Pre test Post test
Nivel fi hi% fi hi%
Inicio 22 66.67% 2 6.06%
Proceso 7 21.21% 11 33.33%
Logro esperado 3 9.09% 14 42.42%
Logro destacado 1 3.03% 6 18.18%
Total 33 100% 33 100%

Nota. Adaptado y procesado en excel 2019
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Descripcion y analisis

En la tabla 7 se describe la cantidad de estudiantes en los niveles de logro de la
competencia de gestion de datos en el pre test: 22, se encuentran en inicio, 7 en proceso, 3 en
logro esperado y 1 en logro destacado, en el post test: 2, se encuentran en inicio, 11 en
proceso, 14 en logro esperado y 6 en logro destacado

Esto significa que la gran mayoria de estudiantes de primer grado de secundaria
lograron desarrollar la competencia de gestion de datos en resolver problemas que involucre
la elaboracion de tablas de frecuencia, graficos de barras y sectores con su respectiva
interpretacion y prediccion, resolver problemas en el cual se involucra promedios aritméticos
y mediana como también resolver problemas de probabilidades en la cual usen capacidades.
Figura 15

Competencia gestion de datos

70.00% 66.67%
. 0

60.00%

50.00%

40.00% 33.33% M Pre test

M Post test
30.00%
20.00%

10.00%

0.00%
Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

Nota. Adaptado y procesado en excel 2019

Descripcion y analisis

En la figura 15, muestra el nivel alcanzado en el pre test y post test de la competencia,
mostrando que después del uso del aplicativo That Quiz en el desarrollo de las sesiones de

matematica, los estudiantes lograron disminuir el nivel de inicio de un 66.67% a un 6.06%,
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en proceso se increment6 de 21.21% a 33.33%, logro esperado se incremento de 9.09% a
42.42% y logro destacado de 3.03% a 18.18%. mostrando que los estudiantes disminuyeron
el nivel de inicio en 60.64% e incrementando el nivel de proceso en un 12.12%, logrado en
33.33% y logro destacado en 15.15%.

Esto significa que los estudiantes lograron desarrollar la competencia de resolver
problemas sobre graficos estadisticos, medidas de tendencia central y probabilidades
utilizando sus capacidades resolviendo diversos problemas que subia su nivel de dificultad.
Tabla 8

Capacidad representa datos

Pre test Post test
Nivel fi hi% fi hi%
Inicio 15 45.45% 1 3.03%
Proceso 10 30.30% 12 36.36%
Logro esperado 6 18.18% 13 39.39%
Logro destacado 2 6.06% 7 21.21%
Total 33 100% 33 100%

Nota. Adaptado y procesado en excel 2019

Descripcion y analisis

En la tabla 8 se describe la cantidad de estudiantes en los niveles de logro de la
capacidad representa datos en el pre test: 15, se encuentran en inicio, 10 en proceso, 6 en
logro esperado y 2 en logro destacado, en el post test: 1, se encuentran en inicio, 12 en
proceso, 13 en logro esperado y 7 en logro destacado

Esto significa que la gran mayoria de estudiantes lograron desarrollar la capacidad de
representar los datos obtenidos de encuestas en tablas estadisticas, graficos de barras,
sectores, representar medidas de resumen como media, mediana y moda de la informacion

contenida en los datos, representar probabilidades en fracciones y porcentajes.
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Figura 16

Capacidad representa datos

50.00% 45.45%

45.00%
40.00% 36.36%

35.00% 30.309
30.00%
25.00%
20.00%
15.00%
10.00%

5.00%

0.00%

M Pre test

M Post test

3.03%

Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

Nota. Adaptado y procesado en excel 2019

Descripcion y analisis

En la figura 16, muestra el nivel alcanzado en el pre test y post test de la capacidad
representa, mostrando que después del uso del aplicativo That Quiz en el desarrollo de las
sesiones de matematica, los estudiantes lograron disminuir el nivel de inicio de un 45.45% a
un 3.03%, en proceso se incrementd de 30.30% a 36.36%, logro esperado se increment6 de
18.18% a 39.39% y logro destacado de 6.06% a 21.21%. mostrando que los estudiantes
disminuyeron el nivel de inicio en 42.42% e incrementando el nivel de proceso en un 6.06%,
logrado en 21.21% y logro destacado en 15.15%.

Esto significa que los estudiantes lograron representar los datos de encuestas en tablas
de frecuencia para datos no agrupados, representar datos en graficos de sectores, como
también representar el promedio, la mediana y la moda mediante simbolos matematicos como
también su forma de obtener y los estudiantes lograron representar eventos utilizando la

probabilidad de forma fraccionaria y porcentual.



Tabla 9

Capacidad comunica
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Pre test Post test
Nivel hi% fi hi%
Inicio 51.52% 2 6.06%
Proceso 21.21% 11 33.33%
Logro esperado 24.24% 8 24.24%
Logro destacado 3.03% 12 36.36%
Total 100% 33 100%

Nota. Adaptado y procesado en excel 2019

Descripcion y analisis
En la tabla 9 se describe la cantidad de estudiantes en los niveles de logro de la

capacidad comunica en el pre test: 17, se encuentran en inicio, 7 en proceso, 8 en logro

esperado y 1 en logro destacado, en el post test: 2, se encuentran en inicio, 11 en proceso, 8

en logro esperado y 12 en logro destacado

Esto significa que la gran mayoria de estudiantes lograron mejorar su capacidad de
comunicar su comprension sobre las tablas de frecuencia para datos no agrupados e

interpretar graficos estadisticos como barras y sectores demostrando su interpretacion y

socializacidon con sus compaiieros, comprender las medidas de tendencia central y expresar

probabilidades en fracciones y porcentajes y aplicarlos a diversas situaciones.
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Figura 17

Capacidad comunica
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Nota. Adaptado y procesado en excel 2019

Descripcion y analisis

En la figura 17, muestra el nivel alcanzado en el pre test y post test de la capacidad
comunica, mostrando que después del uso del aplicativo That Quiz en el desarrollo de las
sesiones de matematica, los estudiantes lograron disminuir el nivel de inicio de un 51.52.% a
un 6.06%, en proceso se incremento de 21.21% a 33.33%, logro esperado se mantuvo en
24.24% y logro destacado de 3.03% a 36.36%, mostrando que los estudiantes disminuyeron
el nivel de inicio en 45.45% e incrementando el nivel de proceso en un 12.12% y logro
destacado en 33.33%.

Esto significa que los estudiantes lograron mejorar su capacidad en cuanto a
interpretar graficos de barras, circulares, comunicar su comprension del promedio aritmético

mediana y probabilidades de eventos.
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Tabla 10

Capacidad usa estrategias

Pre test Post test
fi hi% fi hi%
En inicio 27 81.82% 4 12.12%
En proceso 3 9.09% 14 42.42%
Logro esperado 3 9.09% 9 27.27%
Logro destacado 0 0% 6 18.18%
Total 33 100% 33 100%

Nota. Adaptado y procesado en excel 2019

Descripcion y analisis

En la tabla 10 se describe la cantidad de estudiantes en los niveles de logro de la
capacidad usa estrategias en el pre test: 27, se encuentran en inicio, 3 en proceso, 3 en logro
esperado y 0 en logro destacado, en el post test: 4, se encuentran en inicio, 14 en proceso, 9
en logro esperado y 6 en logro destacado

Esto significa que los estudiantes lograron desarrollar su capacidad en usar estrategias
para elaborar tablas y en la elaboracion y construccion de graficos de barras y circulares, usar
procedimientos para calcular promedio, mediana y moda de un conjunto de datos, asi como
también usar procedimientos para calcular probabilidades utilizando la probabilidad clasica

de Laplace como fraccion y luego como porcentaje



Figura 18

Capacidad usa estrategias
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Nota. Adaptado y procesado en excel 2019

Descripcion y analisis

En la figura 18, muestra el nivel alcanzado en el pre test y post test de la capacidad

usa estrategias, mostrando que después del uso del aplicativo That Quiz en el desarrollo de

las sesiones de matematica, los estudiantes lograron disminuir el nivel de inicio de un

81.82.% aun 12.12%, en proceso se incrementd de 9.09% a 42.42%, logro esperado se

incremento6 de 9.09% a 27.27% y logro destacado de 0% a 18.18%, mostrando que los

estudiantes disminuyeron el nivel de inicio en 69.70% e incrementando el nivel de proceso en

un 33.33%, logrado en 18.18% y logro destacado en 18.18%.

Esto significa que los estudiantes de primer grado de secundaria lograron desarrollar

su capacidad de usar estrategias para elaborar tablas de frecuencia y graficos de sectores,

graficos de barras en diversos problemas de dificultad, asi como también usar procedimientos

para obtener las probabilidades de ciertos eventos y usar procedimientos para obtener el

promedio de un conjunto de datos, la mediana de un conjunto ordenado de datos.
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Tabla 11
Capacidad sustenta
Pre test Post test
fi hi% fi hi%
Inicio 25 75.76% 3 9.09%
Proceso 7 21.21% 15 45.45%
Logro esperado 1 3.03% 11 33.33%
Logro destacado 0 0% 4 12.12%
Total 33 100% 33 100%

Nota. Adaptado y procesado en excel 2019

Descripcion y analisis
En la tabla 11 se describe la cantidad de estudiantes en los niveles de logro de la

capacidad sustenta en el pre test: 25, se encuentran en inicio, 7 en proceso, 1 en logro

esperado y 0 en logro destacado, en el post test: 3, se encuentran en inicio, 15 en proceso, 11

en logro esperado y 4 en logro destacado

Esto indica que la gran mayoria de estudiantes lograron desarrollar la capacidad de
sustenta sus conclusiones respecto a la prediccion en tablas de frecuencia indicando los
valores de frecuencia absoluta, relativa y porcentual, sustenta sus conclusiones sobre los
datos contenidos en graficos de barras y sectores, como también sustenta sus resultados

obtenidos sobre el promedio aritmético y otras medidas de tendencia central y lograr

argumentar las probabilidades de ciertos eventos seguros o improbables.
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Figura 19
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Nota. Adaptado y procesado en excel 2019

Descripcion y analisis

En la tabla 11 y figura 19, muestra el nivel alcanzado en el pre test y post test de la
capacidad sustenta, mostrando que después del uso del aplicativo That Quiz en el desarrollo
de las sesiones de matematica, los estudiantes lograron disminuir el nivel de inicio de un
75.76.% a un 9.09%, en proceso se incrementd de 21.21% a 45.45%, logro esperado se
incremento de 3.03% a 33.33% y logro destacado de 0% a 12.12%, mostrando que los
estudiantes disminuyeron el nivel de inicio en 66.67% e incrementando el nivel de proceso en
un 24.24%, logrado en 30.30% y logro destacado en 12.12%.

Esto indica que los estudiantes de primer grado lograron mejorar sus capacidades de
argumentar resultados después de resolver problemas de dificultad lograron argumentar y
comparar varios graficos estadisticos, argumenta cuando se utiliza la media comparada a la
mediana, lograron argumentar el uso de porcentaje como probabilidades de ciertos eventos

equiprobables.



59

5.2 Resultados inferenciales
En cuanto a los resultados inferenciales se considero usar la técnica prueba estadistica
para demostrar la verdad o falsedad de las hipotesis de nuestra investigacion, considerando un

nivel de significacion o error tipo 1 de 0.05.

5.2.1. Prueba de normalidad

Para probar la normalidad de los datos haremos uso del test de Shapiro-Wilk puesto
que el tamafio de muestra de nuestra investigacion es de 33 y es menor que 50, a
continuacion, formulamos las hipdtesis.
Ho: Los datos tienen una distribucion normal
Ha: Los datos no tienen una distribucion normal

Nivel de significancia 0.05
Tabla 12

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.

Pre test

Variable: Gestion de datos ,934 33 ,045
Dimension 1: Representa ,923 33 ,022
Dimension 2: Comunica ,903 33 ,006
Dimension 3: Usa estrategias ,905 33 ,007
Dimension 4: Sustenta ,849 33 ,000
Post test

Variable: Gestion de datos ,886 33 ,002
Dimension 1: Representa ,849 33 ,000
Dimension 2: Comunica ,893 33 ,004
Dimension 3: Usa estrategias ,857 33 ,000
Dimension 4: Sustenta , 782 33 ,000

Nota. Adaptado y procesado en SPSS v.26
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Descripcion y analisis
En la Tabla 12, se evidencia el valor Sig. para el pre test y post test de la variable y
sus dimensiones mostrando que son menores al nivel de significancia de 0.05, por lo cual,
rechazamos la hipotesis nula y aceptamos la hipétesis alterna, por lo tanto, afirmamos que los
datos no presentan una distribucion normal en la variable y sus dimensiones.
5.2.2. Prueba de hipotesis general
Debido a que los datos de la variable: R.P. de gestion de datos, no presentan
distribucion normal en el pre test y post test se utilizo la prueba no paramétrica rangos de
Wilcoxon para comparar las notas de los estudiantes antes y después del uso del aplicativo
That Quiz en el desarrollo de la competencia gestion de datos.
Ho: EIl Aplicativo That Quiz no influye significativamente en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del primer grado
de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco 2023
Ha: El Aplicativo That Quiz influye significativamente en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del primer grado
de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco 2023
Nivel de significancia de 0.05
Tabla 13

Prueba de Wilcoxon, competencia gestion de datos

Estadisticos de prueba®
Post test - Pre test
Z -5,020°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Adaptado y procesado en SPSS v.26
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Descripcion y analisis

En la Tabla 13, se evidencia el valor Sig.=0.000 es menor al nivel de significancia de
0.05, por lo cual, rechazamos la hipotesis nula y aceptamos la hipotesis alterna, por lo tanto,
concluimos que el aplicativo That Quiz influye significativamente en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del
primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco

2023

5.2.3. Prueba de hipotesis especifico 1

Debido a que los datos de la dimension representan, no presentan distribucion normal
en el pre test y post test se utilizod la prueba no paramétrica rangos de Wilcoxon para
comparar las notas de los estudiantes antes y después del uso del aplicativo That Quiz en el
desarrollo de la capacidad representa.

Ho: El desarrollo de la capacidad representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas no es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en los
estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacién Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023

Ha: El desarrollo de la capacidad representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en los
estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacién Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023

Nivel de significancia de 0.05
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Tabla 14

Prueba de Wilcoxon, capacidad representa

Estadisticos de prueba
Post test - Pre test
z -4,877°
Sig. asintotica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Adaptado y procesado en SPSS v.26
Descripcion y analisis
En la Tabla 14, se evidencia el valor Sig.=0.000 es menor al nivel de significancia de

0.05, por lo cual, rechazamos la hipotesis nula y aceptamos la hipdtesis alterna, por lo tanto,

concluimos que el desarrollo de la capacidad representa datos con graficos y medidas

estadisticas o probabilisticas es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en
los estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato

Luciano Herrera, Cusco 2023

5.2.4. Prueba de hipotesis especifico 2

Debido a que los datos de la dimension comunica, no presentan distribucion normal
en el pre test y post test se utilizo la prueba no paramétrica rangos de Wilcoxon para
comparar las notas de los estudiantes antes y después del uso del aplicativo That Quiz en el
desarrollo de la capacidad comunica.

Ho: El desarrollo de la capacidad comunica su comprension de los conceptos estadisticos y
probabilisticos no es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en
estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacién Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023.

Ha: El desarrollo de la capacidad comunica su comprension de los conceptos estadisticos y

probabilisticos es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en
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estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacién Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023.
Nivel de significancia de 0.05
Tabla 15

Prueba de Wilcoxon, capacidad comunica

Estadisticos de prueba
Post test - Pre test
Z -4,934°
Sig. asintotica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Adaptado y procesado en SPSS v.26

Descripcion y analisis

En la Tabla 15, se evidencia el valor Sig.=0.000 es menor al nivel de significancia de
0.05, por lo cual, rechazamos la hipotesis nula y aceptamos la hipotesis alterna, por lo tanto,
concluimos que el desarrollo de la capacidad comunica su comprension de los conceptos
estadisticos y probabilisticos es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz
en estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato

Luciano Herrera, Cusco 2023.

5.2.5. Prueba de hipétesis especifico 3

Debido a que los datos de la dimension usa estrategia, no presentan distribucion
normal en el pre test y post test se utilizo la prueba no paramétrica rangos de Wilcoxon para
comparar las notas de los estudiantes antes y después del uso del aplicativo That Quiz en el
desarrollo de la capacidad usa estrategia.
Ho: El desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar

datos no es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en estudiantes del
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primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco
2023

Ha: El desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar
datos es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en estudiantes del primer
grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco 2023.
Tabla 16

Prueba de Wilcoxon capacidad usa estrategias

Estadisticos de prueba
Post test - Pre test
Z -5,043°
Sig. asintotica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Adaptado y procesado en SPSS v.26

Descripcion y analisis

En la Tabla 16, se evidencia el valor Sig.=0.000 es menor al nivel de significancia de
0.05, por lo cual, rechazamos la hipotesis nula y aceptamos la hipotesis alterna, por lo tanto,
concluimos que el desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos para recopilar
y procesar datos es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en estudiantes
del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera,
Cusco 2023
5.2.6. Prueba de hipotesis especifico 4

Debido a que los datos de la dimension sustenta, no presentan distribuciéon normal en
el pre test y post test se utilizo la prueba no paramétrica rangos de Wilcoxon para comparar
las notas de los estudiantes antes y después del uso del aplicativo That Quiz en el desarrollo

de la capacidad sustenta.
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Ho: El desarrollo de la capacidad sustenta conclusiones o decisiones con base en la
informacion obtenida no es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz
en estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023.

Ha: El desarrollo de la capacidad sustenta conclusiones o decisiones con base en la
informacion obtenida es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en
estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacién Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023.

Tabla 17

Prueba de Wilcoxon, capacidad sustenta

Estadisticos de prueba
Post test - Pre test
Z -5,039°
Sig. asintotica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Adaptado y procesado en SPSS v.26

Descripcion y analisis

En la Tabla 17, se evidencia el valor Sig.=0.000 es menor al nivel de significancia de
0.05, por lo cual, rechazamos la hipotesis nula y aceptamos la hipotesis alterna, por lo tanto,
concluimos que el desarrollo de la capacidad sustenta conclusiones o decisiones con base en
la informacion obtenida es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en
estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano

Herrera, Cusco 2023.
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5.3 Discusion de los resultados

En base a los resultados obtenidos de nuestro estudio se realizo la discusion con otros
trabajos de investigacion similares considerando los antecedentes de investigacion y los
objetivos general y especificos.

Discusion de los resultados con respecto al objetivo general

Nuestros resultados inferenciales concluyeron que el aplicativo That Quiz influye
significativamente (prueba de Wilcoxon, p=0.00) en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del primer grado de secundaria,
nuestro estudio descriptivo mostro que los estudiantes después de utilizar el aplicativo That
Quiz mejoraron su nivel de logro de la competencia disminuyendo el nivel de inicio en
60.64% e incrementando el nivel de proceso en un 12.12%, logrado en 33.33% y logro
destacado en 15.15%. Estos resultados son similares con el obtenido por Uchasara (2019)
quien encuentra que la plataforma Thatquiz influye significativamente (prueba de Wilcoxon,
p=0.00) en la competencia de regularidad en estudiantes de quinto grado de secundaria
mejoraron su nivel de logro de la competencia, disminuyendo el nivel de inicio en 67.9% e
incrementando el nivel de proceso en un 21.5% y logrado en 46.4%. Otro resultado similar es
el estudio de Bernaola (2023) el cual descubre que la segunda competencia matematica de
regularidad en estudiantes de tercero, cuarto y quinto grado de secundaria depende de un
46,7% (coeficiente de Nagalkerke) del uso de la plataforma Thatquiz indicando que existe
una influencia significativa. De igual forma Cordoba (2020) descubre resultados similares
indicando que el software That Quiz, mejora el desarrollo de las competencias basicas en
matematica, de los estudiantes del grado quinto de la ciudad de Antioquia-Panama. Otro
estudio similar es de Martinez y Galeano (2022) quienes encontraron en su estudio que
utilizar el software That Quiz como estrategia pedagdgica mejora las competencias basicas de

potenciacion en estudiantes del grado sexto de una institucion de Antioquia. Otro resultado
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similar encontramos el estudio de Gomez (2021) que la implementacion de la plataforma
educativa virtual That Quiz evidencia una mejora significativa en el aprendizaje de las
matematicas en la geometria.

Discusion de los resultados con respecto al objetivo especifico 1

Nuestros resultados inferenciales concluyeron que el aplicativo That Quiz influye
significativamente (prueba de Wilcoxon, p=0.00) en el desarrollo de la capacidad representa
datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas en estudiantes del primer grado de
secundaria, nuestro estudio descriptivo mostro que los estudiantes después de utilizar el
aplicativo That Quiz mejoraron su nivel de logro en la capacidad, disminuyendo el nivel de
inicio en 42.42% e incrementando el nivel de proceso en un 6.06%, logrado en 21.21% y
logro destacado en 15.15%. Estos resultados son similares con el obtenido por Uchasara
(2019) quien encuentra que la plataforma Thatquiz influye significativamente (prueba de
Wilcoxon, p=0.00) en la capacidad de matematiza en estudiantes de quinto grado de
secundaria mejoraron su nivel de logro en la capacidad, disminuyendo el nivel de inicio en
28.6% e incrementando el nivel de proceso en un 14.3% y logro destacado en 14.3%. De
igual modo Bernaola (2023) descubre que la capacidad de traduce en estudiantes de tercero,
cuarto y quinto grado de secundaria depende de un 42,5% (coeficiente de Nagalkerke) del
uso de la plataforma Thatquiz indicando que existe una influencia significativa

Discusion de los resultados con respecto al objetivo especifico 2

Nuestros resultados inferenciales concluyeron que el aplicativo That Quiz influye
significativamente (prueba de Wilcoxon, p=0.00) en el desarrollo de la capacidad comunica
su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos en estudiantes del primer
grado de secundaria con un nuestro estudio descriptivo mostro que los estudiantes después de
utilizar el aplicativo That Quiz mejoraron su nivel de logro en la capacidad, disminuyendo el

nivel de inicio en 45.45% e incrementando el nivel de proceso en un 12.12% y logro
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destacado en 33.33%. Estos resultados son similares con el obtenido por Uchasara (2019)
quien encuentra que la plataforma Thatquiz influye significativamente (prueba de Wilcoxon,
p=0.00) en la capacidad comunica en estudiantes de quinto grado de secundaria mejoraron su
nivel de logro en la capacidad, disminuyendo el nivel de inicio en 3.5% y proceso en 25%, e
incrementando el nivel logro destacado en 28.5%. De igual modo Bernaola (2023) descubre
que la capacidad comunica en estudiantes de tercero, cuarto y quinto grado de secundaria
depende de un 14,6% (coeficiente de Nagalkerke) del uso de la plataforma Thatquiz
indicando que existe una influencia significativa.

Discusion de los resultados con respecto al objetivo especifico 3

Nuestros resultados inferenciales concluyeron que el aplicativo That Quiz influye
significativamente (prueba de Wilcoxon, p=0.00) en el desarrollo de la capacidad usa
estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos en estudiantes del primer grado
de secundaria, nuestro estudio descriptivo mostro que los estudiantes después de utilizar el
aplicativo That Quiz mejoraron su nivel de logro en la capacidad, disminuyendo el nivel de
inicio en 69.70% e incrementando el nivel de proceso en un 33.33%, logrado en 18.18% y
logro destacado en 18.18%. Estos resultados son similares con el obtenido por Uchasara
(2019) quien encuentra que la plataforma Thatquiz influye significativamente (prueba de
Wilcoxon, p=0.00) en la capacidad usa estrategias en estudiantes de quinto grado de
secundaria mejoraron su nivel de logro en la capacidad, disminuyendo el nivel de inicio en
32.2% e incrementando el nivel de proceso en un 10.8% y logro destacado en 21.4%. De
igual modo Bernaola (2023) descubre que la capacidad usa estrategias en estudiantes de
tercero, cuarto y quinto grado de secundaria depende de un 13,2% (coeficiente de
Nagalkerke) del uso de la plataforma Thatquiz indicando que existe una influencia

significativa.
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Discusion de los resultados con respecto al objetivo especifico 4

Nuestros resultados inferenciales concluyeron que el aplicativo That Quiz influye
significativamente (prueba de Wilcoxon, p=0.00) en el desarrollo de la capacidad sustenta
conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida en estudiantes del primer
grado de secundaria, nuestro estudio descriptivo mostro que los estudiantes después de
utilizar el aplicativo That Quiz mejoraron su nivel de logro en la capacidad, disminuyendo el
nivel de inicio en 66.67% e incrementando el nivel de proceso en un 24.24%, logrado en
30.30% y logro destacado en 12.12%. Estos resultados son similares con el obtenido por
Uchasara (2019) quien encuentra que la plataforma Thatquiz influye significativamente
(prueba de Wilcoxon, p=0.00) en la capacidad sustenta en estudiantes de quinto grado de
secundaria mejoraron su nivel de logro en la capacidad, disminuyendo el nivel de inicio en
28.5% e incrementando el nivel de proceso en un 3.6% y logro destacado en 32.1%. De igual
modo Bernaola (2023) descubre que la capacidad sustenta de los estudiantes de tercero,
cuarto y quinto grado de secundaria depende de un 11,6% (coeficiente de Nagalkerke) del

uso de la plataforma Thatquiz indicando que existe una influencia significativa (p=0.000)
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CAPITULO VI

PROPUESTA PEDAGOGICA DIDACTICA

Propuesta pedagdgica dirigido a los estudiantes de primer grado de secundaria

utilizando el aplicativo That Quiz en el desarrollo de la competencia de gestion de datos para

el afio 2025

Datos informativos

Institucion educativa

Codigo modular

Ugel

DRE
Lugar/distrito/provincia/region
Director

Duracion de la propuesta

pedagogica

Fundamentacion

: LE. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera
: 0236836

: Cusco

: Cusco

: Av. de la Cultura S/N, Cusco

: Dr. Federico Ubaldo Fernandez Sutta

: 4 de Abril de 2025 — 4 de Mayo

En nuestro trabajo de investigacion se llego a la conclusion de que la utilizacion de

recursos tecnologicos como el That Quiz (aplicativo de celular) influye significativamente en

el aprendizaje de la competencia de gestion de datos por tal motivo se presenta en la

propuesta pedagbgica al director del colegio en mencion con el fin de mejorar la competencia

de gestion de datos en los estudiantes de primer grado de secundaria

Objetivos:

a) Objetivo general

Mejorar el aprendizaje de la competencia resuelve problemas de gestion de datos de

datos utilizando el aplicativo That Quiz
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b) Objetivos especificos
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e Desarrollar las capacidades de los estudiantes de primer grado utilizando el aplicativo

That Quiz

e Utilizar recursos tecnoldgicos en las sesiones de aprendizaje de la matematica

cronograma
ACTIVIDADES CRONOGRAMA RESPONSABLES
Abril Mayo
Taller de capacitacion de la X Director Coordinador de ciencias
utilizacion de recursos
tecnologicos
Aplicacion en las sesiones de X X Docentes del area de matematica
aprendizaje en el desarrollo de la de primer grado de secundaria
competencia gestion de datos (10 secciones A, By C
sesiones) utilizando el aplicativo
That Quiz
Socializacion de resultados X Director Coordinador de ciencias
y docentes
Estrategias

Utilizar en los procesos pedagdgicos el aplicativo That Quiz en el aprendizaje de la

matematica en las sesiones de aprendizaje y experiencia de aprendizaje durante el tiempo

determinado medir el impacto con las notas de los estudiantes antes y después de usar el

software That Quiz.

Recursos

Celulares, tablet, laptop, computadores y otros

Aplicacion de items

Realizar cuestionarios relacionado a la competencia de gestion de datos pre test y post

test

Duracion
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4 de abril a 4 de mayo 10 sesiones de dos horas pedagdgicas como en nuestra
investigacion
Financiamiento

Es de costo gratuito para los estudiantes, es autofinanciado para la institucion de un
costo de cero soles.
Impacto del proyecto o capacitacion

Tal como se mostrd en nuestro trabajo de investigacion el impacto de aplicar esta
propuesta pedagogica mejorara significativamente el desarrollo de la competencia gestion de
datos
Evaluacion

Al finalizar la actividad pedagogica los docentes de matematica de primer grado de
secundaria compararan resultados y evidenciaran una mejora significativa en el aprendizaje

de la matematica
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CONCLUSIONES
El Aplicativo That Quiz influye significativamente en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del primer grado
de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera, Cusco 2023, en
concordancia a los resultados descriptivos, los estudiantes disminuyeron el nivel de
inicio en 60.64% e incrementando el nivel de proceso en un 12.12%, logrado en 33.33%
y logro destacado en 15.15
El desarrollo de la capacidad representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en los
estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacién Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023, en concordancia a los resultados descriptivos, los
estudiantes disminuyeron el nivel de inicio en 42.42% e incrementando el nivel de
proceso en un 6.06%, logrado en 21.21% y logro destacado en 15.15%.
El desarrollo de la capacidad comunica su comprension de los conceptos estadisticos y
probabilisticos es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en
estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacién Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023, en concordancia a los resultados descriptivos, los
estudiantes disminuyeron el nivel de inicio en 45.45% e incrementando el nivel de
proceso en un 12.12% y logro destacado en 33.33%.
El desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar
datos es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en estudiantes del
primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera,
Cusco 2023, en concordancia a los resultados descriptivos, los estudiantes disminuyeron
el nivel de inicio en 69.70% e incrementando el nivel de proceso en un 33.33%, logrado

en 18.18% y logro destacado en 18.18%.
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El desarrollo de la capacidad sustenta conclusiones o decisiones con base en la
informacion obtenida es influenciado significativamente por el aplicativo That Quiz en
estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Mixta de Aplicacién Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023, en concordancia a los resultados descriptivos, los
estudiantes disminuyeron el nivel de inicio en 66.67% e incrementando el nivel de

proceso en un 24.24%, logrado en 30.30% y logro destacado en 12.12%.
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SUGERENCIAS
Se sugiere al funcionario de la unidad de gestion pedagdgica de la Ugel Cusco,
impulsar proyectos de capacitacion pedagogica a sus docentes en la utilizacion de
recursos tecnoldgicos como es los aplicativos de celulares y tablet en el desarrollo de
las competencias matematicas tomando como modelo nuestra secuencia de sesiones
en la cual se incluy¢ el aplicativo That Quiz, esto impulsara el uso de celulares en el
aprendizaje en las instituciones educativas
Se sugiere a las autoridades de la IE Fortunato seguir promoviendo el uso de recursos
tecnoldgicos y capacitar a su plana docente del area de matematica en la utilizacion de
aplicativos méviles en su ensefianza e impulsando la innovacion tecnologia con el fin
de mejorar y difundir su imagen institucional incrementando su poblacion estudiantil
a corto y largo plazo.
Se sugiere a los docentes y practicantes de matematica de la I.E Fortunato incluir en
sus sesiones la utilizacion de aplicativos méviles acorde a los temas a desarrollar,
presentar proyectos innovadores y creativos a nivel institucional y nacional como el
concurso nacional de proyectos de Innovacion Educativa utilizando aplicativos
moviles.
Se sugiere a los padres de familia que el uso de los celulares son una herramienta
fundamental en el aprendizaje de la matematica tal como se demostro en esta
investigacion, realizar un monitorio del uso adecuado de este dispositivo a sus hijos
fuera de la institucion.
Se sugiere a los docentes, psicologo y padres de familia motivar y concientizar a los
estudiantes el uso responsable de los celulares en el aprendizaje y desarrollo de sus

competencias, impulsando el aprendizaje autbnomo, sincronico y asincronico.
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Anexo 1. Autorizacion para la aplicacion de la investigacion y constancia




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO r
I.E. MIXTA DE APLICACION FORTUNATO L. HERRERA /'
AV. De la Cultura N°721 “Estadio Universitario”

“Ano de la unidad, la paz y el desarrollo”
Codigo modular 236364
CONSTANCIA DE APLICACION

QUIEN SUSCRIBE, SUBDIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MIXTA DE APLICACION
FORTUNATO L. HERRERA, DEL DISTRITO DE CUSCO PROVINCIA DEL CUSCO Y DEPARTAMENTO
DEL CUsCO

HACE CONSTAR

Que los Bachilleres. LUIS ALBERTO HUILLCA VARGAS Identificado con DNI N° 48008510 y
RONALD CCAHUANA QUISPICHO con DNI. N° 47374165 realizaron la aplicacion de los
instrumentos de |a investigacion en la I.E. Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera en el
primer grado de secundaria seccion “A” turno mafnana con una duracion de 10 sesiones de
dos horas pedagdgicas cada sesion, la investigacion se realizé durante el mes de Noviembre
del 2023 para fines de tesis intitulado “APLICATIVO THAT QUIZ EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE EN
ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO DE SECUNDARIA DE LA I.E. MIXTA DE APLICACION
FORTUNATO LUCIANO HERRERA CUSCO-2023"

Se expide la presente constancia a peticion de los interesados para fines que crean

convenientes

Cusco, 23 de Noviembre de 2023

Atentamente.
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Prueba de confiabilidad del instrumento y sesion de aplicacion
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Muestra piloto

L DATOS INFORMATIVOS

I.LE. Mixta de Aplicacién Fortunato Luciano Herrera

Matematica
10 «B” A |
Ccahuana Quispicho Ronald R
Huillca Varpas I;Jujs Alberto D 0 un
06 de Noviembre de 2023
. PROPQSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/. Rt ey |
CAPACIDAD ‘EVIDENCIAS | INSTRUMENTO
Resuelve problemas | ¢ Representa las caracteristicas de una Nivel de logro | Prueba de
de gestién de datos poblacion y las asocia a variables después de la | Aplicacién Prey Pos
e incertidumbre. cualitativas nominales y ordinales o aplicacién de la | test
e Representa datos cuantitativas discretas y expresa a través | prueba
con praficos y de medidas de tendencia central, grafico
medidas de barras, graficos circulares y representa
estadisticas o la probabilidad de eventos
probabilisticas Expresa su comprensién sobre grifico de
e Comunica  su barras, circulares, la media, la mediana y
comprensién  de la moda, el valor de la probabilidad para
los  conceptos caracterizar como mdas o menos probable
estadisticos  y la ocurrencia de sucesos para comparar e
probabilisticos mterpr‘elar la informacidn que contienen y
e Usa estrategias y deducir nuevos (.:latos F
procedimientos Emplc_:]a esémtitcglas y‘procedlmler_ltos para
: recopilar gatos, procesar y organizar €n
para recopilar y tabIaF; y graﬁcospde barra:yrfirculares.
procesar datos . : .
o' Sustenta Para determinar _la media, mediana y]a
i moda de datos discretos. La probabilidad
conclusiones o de sucesos simples de una situacién
decisiones  con aleatoria mediante el cilculo de la
base en la frecuencia relativa expresada en
informacion porcentaje.
obtenida Plantea y sustenta afirmaciones sobre la
informacidn cualitativa y cuantitativa de
una poblacién. Los resultados de la
media, mediana y moda la probabilidad
de ocurrencia de sucesos ¥ la justifica
usando la informacién obtenida
. COMPETENCIA TRANSVERSAL = “ = @ :
Competencias y Capacidades Actitudes
GESTIONA SU APRENDIZAJE DE Organiza un conjunto de acciones en funcién del tiempo y de los
MANERA AUTONOMA recursos de que dispone, para lo cual establece una elevada
¢  Organiza acciones estratégicas para | precisién en el orden y prioridad, y considera las exigencias que
alcanzar sus metas de aprendizaje | enfrenta en las acciones de manera secuenciada y articulada.
g ENFOQUES TRANSVERSALES : ey,
Enfoques transversales Valores o actitudes observables
e Biisqueda de la excelencia Docente y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir
con éxito las metas que se proponen a nivel personal y
colectivo.




TIVIDADES

El docente saluda cordialmente a los estudiantes,
El docente motiva a los estudiantes mediante una dindmica sobre organizar la informacién

El docente formula las siguientes interrogantes con el fin de recuperar los saberes previos:

L Qué tipos de graficos estadisticos conocen?, Qué recuerdan sobre medidas de tendencia
central?, ;Podrian mencionar ejemplos de eventos seguros y imposibles?

Los estudiantes responden las preguntas de forma ordenada.

El docente realiza la pregunta a los estudiantes

¢De qué manera podrian demostrar todo lo aprendido sobre la competencia de gestion de datos
e incertidumbre?

Los estudiantes responden a la pregunta

A continuacién, el docente indica el propésito de la sesién: “Demostramos lo aprendido de
la competencia resuclve problemas de gestién de datos e incertidumbre mediante una
prueba de confiabilidad”

‘Desarrollo.
S8 |
minutos -

7
IS

»
S

*
o

El docente concientiza a los estudiantes porque es importante demostrar sus aprendizajes
logrados en la competencia resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre, indicando
que realizaran una prueba escrita para lograr ¢l propdsito de la sesién

El docente brinda las indicaciones de cémo proceder la prueba, mencionando la cantidad de
preguntas, el tiempo limite de entrega, las inquietudes que surjan durante el desarrollo del
examen,

El docente indica que si un estuante logra terminar la prueba antes del tiempo limite deberd
revisarlo hasta dos veces sus respuestas y puede entregarlo a los docentes. A continuacién, el
docente reparte las pruebas a los estudiantes.

Los estudiantes desarrollan la prueba de confiabilidad

Los docentes estan atentos y respondiendo ante cualquier duda de los estudiantes

Al finalizar la prueba todos los estudiantes entregan las pruebas a los docentes en completo
orden.

Respondemos a las siguientes preguntas de metacognicion
(Qué recordaste?
;Como recordaste?
Fue ficil de desarrollar la prueba?

Docente de 4rea de matemadtica

EU W Jesico %moxafg a
THio

»UT

hAC
dob EQUC ACTON
laTaL FERFERE . sav v inninanan

amswssammar

“0 0E CENCIAS

DNL: 637237/7




Anexo 3.

Matriz de consistencia

Variable
Problema Objetivo Hipatesis . . y Metodologia
dimensiones
Problema general Objetivo general Hivétesis seneral Variable
(De qué manera influye Determinar la influencia P Elg Aplicativo That Quiz independiente Enfoq.ue.
el Aplicativo That Quiz en el del Aplicativo That Quiz en el influve sioni ﬁpcati amente en el Aplicativo That Quiz Cuantitativo
. : u v . . s
desarrollo de la competencia desarrollo de la competencia Ve sig . Tipo de investigacion
., . desarrollo de la competencia . . Aplicativo
resuelve problemas de gestion de  resuelve problemas de gestion de resuelve problemas de gestion de Dimensiones: : ) L
datos e incertidumbre en datos e incertidumbre en . P . & . Nivel de investigacion
datos e incertidumbre en estudiantes Explicativo

estudiantes del primer grado de
secundaria de la IE Mixta de
Aplicacion Fortunato Luciano
Herrera, Cusco 2023?

Problemas especificos

a) ¢En qué medida el aplicativo
That Quiz en el desarrollo de
la capacidad representa datos
con graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas
en estudiantes del primer
grado de secundaria de la IE
Mixta de Aplicacion
Fortunato Luciano Herrera,
Cusco 2023?

b) ¢Como incide el aplicativo
That Quiz en el desarrollo de
la capacidad comunica su
comprension de los
conceptos estadisticos y
probabilisticos en estudiantes
del primer grado de

estudiantes del primer grado de
secundaria de la IE Mixta de
Aplicacion Fortunato Luciano
Herrera, Cusco 2023

objetivos especificos

a) Explicar la influencia del
Aplicativo That Quiz en el
desarrollo de la capacidad

representa datos con graficos

y medidas estadisticas o

probabilisticas en estudiantes

del primer grado de
secundaria de la IE Mixta de
Aplicacion Fortunato

Luciano Herrera, Cusco 2023

b) Comprobar la influencia del
Aplicativo That Quiz en el
desarrollo de la capacidad

comunica su comprension de

los conceptos estadisticos y

probabilisticos en estudiantes

del primer grado de secundaria de la

IE Mixta de Aplicacion Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023

Hipotesis especificas

a.

El desarrollo de la capacidad
representa datos con graficos y
medidas estadisticas o
probabilisticas es influenciado
significativamente por el
aplicativo That Quiz en los
estudiantes del primer grado de
secundaria de la IE Mixta de
Aplicacion Fortunato Luciano
Herrera, Cusco 2023

El desarrollo de la capacidad
comunica su comprension de
los conceptos estadisticos y
probabilisticos es influenciado
significativamente por el
aplicativo That Quiz en
estudiantes del primer grado de

e Practica
e Docente
Estudiante

Variable dependiente
Competencia resuelve
problemas de gestion
de datos e
incertidumbre

Dimensiones:

e Representa datos con
gréficos y medidas
estadisticas o
probabilidades.

e Comunica la
comprension de los
conceptos
estadisticos y
probabilisticos.

e Usa estrategias y
procedimientos para

Disefio de investigacion
disefio pre-experimental con
pre prueba — post prueba

Esquema:

GE: Ol--------- Xommmmmee 02
Donde:

GE: Grupo experimental

O1: Observacioén pre prueba
02: Observacion post prueba
X: Manipulacion de la variable
independiente (aplicativo That

Quiz)

Poblacién

78 estudiantes de primer grado
secciones “A”, “B” y “C” de
secundaria de la IE Mixta de
Aplicacion Fortunato Luciano
Herrera Cusco 2023

Muestra




d)

secundaria de la IE Mixta de
Aplicacion Fortunato
Luciano Herrera, Cusco
2023?

(En qué medida el aplicativo
That Quiz en el desarrollo de
la capacidad usa estrategias y
procedimientos para recopilar
y procesar datos en
estudiantes del primer grado
de secundaria de la I[E Mixta
de Aplicacion Fortunato
Luciano Herrera, Cusco
20237

(Como incide el aplicativo
That Quiz en el desarrollo de
la capacidad sustenta
conclusiones o decisiones
con base en la informacion
obtenida en estudiantes del
primer grado de secundaria
de la IE Mixta de Aplicacion
Fortunato Luciano Herrera,
Cusco 20237

d)

del primer grado de
secundaria de la IE Mixta de
Aplicacion Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023
Analizar la influencia del
Aplicativo That Quiz en el
desarrollo de la capacidad
usa estrategias y
procedimientos para
recopilar y procesar datos en
estudiantes del primer grado
de secundaria de la IE Mixta
de Aplicacion Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023
Demostrar la influencia del
Aplicativo That Quiz en el
desarrollo de la capacidad
sustenta conclusiones o
decisiones con base en la
informacion obtenida en
estudiantes del primer grado
de secundaria de la IE Mixta
de Aplicacion Fortunato
Luciano Herrera, Cusco 2023

C.

secundaria de la I[E Mixta de
Aplicacion Fortunato Luciano
Herrera, Cusco 2023

El desarrollo de la capacidad
usa estrategias y
procedimientos para recopilar y
procesar datos es influenciado
significativamente por el
aplicativo That Quiz en
estudiantes del primer grado de
secundaria de la [E Mixta de
Aplicacion Fortunato Luciano
Herrera, Cusco 2023

El desarrollo de la capacidad
sustenta conclusiones o
decisiones con base en la
informacion obtenida es
influenciado significativamente
por el aplicativo That Quiz en
estudiantes del primer grado de
secundaria de la I[E Mixta de
Aplicacion Fortunato Luciano
Herrera, Cusco 2023

recopilar y procesar
datos.

e Sustenta
conclusiones o
decisiones en base a
informacién
obtenida.

33 estudiantes de primer grado
seccion “A” de secundaria de la
IE Mixta de Aplicacion
Fortunato Luciano Herrera
Cusco 2023

Técnica de muestreo
Por conveniencia

Técnica e instrumentos de
recoleccion de datos de la
variable dependiente

Técnica

Encuesta

Instrumento

Cuestionario, prueba escrita de
20 preguntas en escala
vigesimal

Técnica de analisis de
resultados
Procesamiento de los datos en
Excel 2019 y SPSS v.25
e  Analisis descriptivo
mediante tablas y graficos
estadisticos
e  Analisis inferencial
contraste de hipotesis




Anexo 4. Aplicacion de los instrumentos de la investigacion

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
FACULTAD DE EDUCACION

Prueba de Aplicacion Pre y Pos test

Competencia: Resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre
Nombres y apellidos: ....cvnuene i iicricercrerr v e s e e i e
Grado ¥ SecCion....ocvervemrimrinreneas Fecha:. oo

Los alumnos de primer grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera en la hora de
matemdtica estaban aprendiendo sobre tipos de variables estadistica a lo que un estudiante
comienza a mencionar que algunos compaiieros tienen sobrepeso y otros estin muy flacos en
eso juan pregunta al docente ;Qué tipo de variable representa el peso?

a) Variable cualitativa nominal

b) Variable cuantitativa ordinal

¢) Variable cuantitativa discreta

d) Variable cuantitativa continua.
La siguiente tabla muestra 1a cantidad de estudiantes de primer gradoe de secundaria de la IE.

Fortunato L. Herrera que quisieran visitar ciudades de Perti por motivo del dia del estudiante.

Pais de origen Cantidad de
turistas

Arequipa 6

Puno 12

Tacna 3

Lima

Total 30

;,Cual de los siguientes graficos representa de manera correcta la proporcion de estudiantes que

quisieran visitar las ciudades de la tabla?

Aragquipa

a) Lima

Tacna

Araquipa

)

Tacna

b)

4

Lima

Tacna

Arequipa

Arequipa

Puna



UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
FACULTAD DE EDUCACION

3. En la ciudad del Cusco en el Hotel Inti, se pregunto la procedencia de 14 turistas nacionales
mediante la entrevista segiin el orden de llegada y las respuestas se registraron de la siguiente

forma:

1. Cusco |2. Cusco |3. Arequipa |4. Cajamarca |5. Arequipa |6. Lima |7. Cajamarca

8 Lima |[9. Cusco |10. Arequipa [11. Cusco 12. Cusco 13. Cusco |14. Arequipa

Segin esta informacion ;Cuél es la ciudad que representa la moda en este conjunto de datos?
a) Cajamarca
b) Arequipa
c) Cusco

d) Lima

4. El docente de educacion fisica de 1a I.LE. Fortunato L. Herrera registro los pesos de 9 estudiantes
que participaran en la carrera de atletismo en los juegos deportivos regionales categoria C
38 kg 39 ke 41 kg 45kg 49 kg 52kg 53 kg 56 kg 57 kg

Segin estos datos ;Qué valor representa 49 kg?

a) moda
b) media
c) mediana

d) rango

5. Enel dia del estudiante de la I.E. Fortunato L Herrera se organizaron juegos como el de
escoger pelotitas de colores dentro de una caja y gana el que acierta, en eso Manuel estudiante
de primer grado se pregunta. ;Qué fraccion representa la probabilidad de obtener una pelotita

del color rojo?

a) 5/8
b) 79
c) 418
d) 810



UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
FACULTAD DE EDUCACION

6. Se pregunta a 20 estudiantes de segundo grado de secundaria de la L.E. Fortunato L. Herrera
sobre la cantidad de integrantes que conforman su familia para un paseo, dicha informacion se

presenta en la tabla:

Nimmero de Frecuencia Frecuencia
integrantes dela | absoluta acumulada
familia

3 4 4

4 5 9

5 3 12

6 3 15

7 5 20

Total 20

Observando la tabla el docente pregunta a sus alumnos ;Cuéntas estudiantes tienen como

maximo hasta 5 integrantes en su familia?

a) 10
b) 8
c) 12
d)y 23
7. El siguiente grafico muestra la cantidad de pacientes (nifias y nifios) que han sido atendidos en
el hospital regional del Cusco en una campaiia sobre cuidado de la salud bocal, durante los

meses de enero a abril de 2023.

Cantidad 100
de paclentes go _

80
70
60
50
40

30 -
20 |- — — — —
o[- — — —

0 Mes
Enero Febrero Marzo Abril

[ nirias M Nirios

Segim esta informacidn, jcudles fueron los meses en los que se atendio a la misma
cantidad de pacientes?

a) Enero y febrero.

b) Febrero y marzo.

c) Marzo vy abril.

d) Abril y enero.
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8. Juan estudiante de primer grado de secundaria de la LE. Fortunato L. Herrera, represento a su
colegio en un concurso de matematica a nivel local por el aniversario de 1a region del Cusco en

la cual obtuvo las siguientes notas en matematica.
18,16, 19y 02

A pesar de que no gano el premio debido a que se enfermo el (iltimo examen seglin tu criterio

;Cudl de las medidas de tendencia central seria mas apropiado para indicar el nivel de Juan?

a) El promedio de las notas
b) Lamediana de las notas
¢) Lamoda de las notas

d) Elrango de las notas

9. El docente de matematica de la I.E. Fortunato L. Herrera les pide a 10 estudiantes de primer
grado de secundaria que escriban en la pizarra la fruta que mas les gusta comer en el recreo, los

estudiantes escribieron lo siguiente:

Platano. Platano. Manzana. Naranja. Durazno. Fresa.

Manzana. mandarina. Naranja. Naranja.

Se pide a los estudiantes que observen atentamente la pizara y respondan ;Segin esta
informacidn cual es la moda en este grupo de fiutas?

a) Naranja

b) Durazno

c) Fresa

d) Naranja

¢) Platano

10. Jaime esta en su patio jugando y lanza un vaso descartable vacio hacia arriba. Esta gira en el
aire y, luego de unos segundos, cae sobre una mesa. Segim esta informacion, ;Qué situacion

Tepresenta una situacion improbable?

@ Esseguroque &l vaso hava
guedado as

[d] Esimposlbleque e vaso heva

@ Es posiblegue el vaso hava Es posibleque s veso hay
quedzdo ast ouedaco ast

quedado ask
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11. En un colegio de la region del Cusco, se han organizado diferentes talleres deportivos. La
siguiente tabla muestra parte de la informacion sobre los estudiantes que se han inscrito en

alguno de esos talleres.

Deporte g::‘;;dl:gt:: Porcentaje
Natacion

Futbol 40

Véley 25%
Atletismo 50

Total 200

Segin esta informacion, ; Qué porcentaje de estudiantes se ha inscrito en natacion?

a) 60 %
b) 50%
c) 30%
d) 5%
12. La siguiente tabla muestra la cantidad de llaveros que confeccion6 un grupo de estudiantes de
primer gradoe de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera la semana pasada. Sin embargo, falto

anotar la cantidad de llaveros que hizo Juan. Observa

Rosa Dorls Pedro Juan Elsa

12 1& 14 4

Si se conoce que la produccion promedio de los 5 estudiantes es 15 llaveros semanales,
;cuantos llaveros confeccioné Juan?

a) 56 llaveros.
b) 19 llaveros.
c) 15 l1laveros.

d) 14 llaveros.
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13. A continuacién, se muestran las estaturas en centimetros (cm) de algunos estudiantes de cuarto
grado de secundaria de 1a L.E. Fortunato L. Herrera que postulan al equipo de basquetbol para

un encuentro intersecciones

145 155 160 165 165 165 160 164 170 142
170 142 142 165 170 140 155 155 150 170

{,Cudl es el promedio de estas estaturas?

a) 165cm
b) 160 cm
c) 157.5cm
d) 154,6cm
14. En la siguiente tabla incompleta, se muestran los resultados de una encuesta correctamente
realizada sobre las preferencias de los estudiantes de la I.E. Forhunato L. Herrera sobre

elecciones de alcaldia del municipio escolar.

Listas Cantldad de simpatizantes
Inncvacion 24
Reqovacidn 40
vecinal
Avancemaos é?
Total 80

(,Cual es la probabilidad de que salga elegida la lista Avancemos?

a) 0,16

b) 0,20

c) 0,44

d) 0.80

15. Juan y Manuel estdn jugando en el patio de su colegio y gana el que obtiene suma 7 al lanzar
dos dados. ;Cual es la probabilidad de que alguno de ellos gane la apuesta?

a) 1/6

by 1/3

c) 2/6

d) 3/4
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16. El siguiente grafico muestra la cantidad de pacientes (nifias y nifios) que han sido atendidos en
el hospital Antonio lorena de la cindad del Cusco sobre una fuerte gripe, durante los meses de

Enero a Abril de 2023

Paclentes atendidos en la posta médica de una comunidad,
durante los meses de enero a abril de 2019

Cantidad 120
de paclentes 4

a0

€0

= n

20

0 l_l Mes

Enero Febrero \Varzo Abril

D Nifias . Nifics

A partir de esta informacion, jcual de las siguientes afirmaciones es correcta?

a) En enero se atendio a 20 nifios mas que nifias.
b) En marzo se atendi6 al doble de pacientes que en enero.
c) En febrero y marzo se llegd a atender hasta 100 pacientes.
d) En abril y enero se atendio a la misma cantidad de pacientes.
17. En una familia de la LE. Fortunato L. Herrera hay tres hermanos. Uno de ellos tiene 10 afios de
edad. Se sabe que el promedio de las edades de los tres es 24 afios. ;;Qué edades podrian tener

los otros dos hermanos? Justifica tu respuesta

18. Pepe es estudiante de primer grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera y obtuvo las
siguientes notas en matemadtica 18, 18, 19, 02 el promedio de estas notas es 14.25 ;ser4 correcto

ponerle el promedio de las notas cuando se tiene un dato muy bajo? Justifica tu respuesta
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19. Carlos y Sofia son estudiantes de primer grado de secundaria de laI.E. Fortunato L. Herrera y
en hora de recreo juegan a lanzar un dado, la probabilidad de que Carlos gane es 0,25. A su vez,
la probabilidad de que Sofia gane es 0,6. Seglin esta informacion, ;cual de las signientes
afirmaciones es correcta?

a) Esméas probable que gane Sofia.
b) Esmas probable que gane Carlos.
c) Esimposible que Carlos gane.

d) Esseguro que Sofia ganara.

20. Maricielo esta jugando en su casa y exirae de una caja una bola al azar. ;Cudl es mas probable

que saque, una bola azul o una bola roja? ;Por qué?

AL—]

O O
0 o
O © O

a. Es mas probable que saque una bola azul, porque es imposible que saque una roja.
b. Es mas probable que saque una bola azul, porque hay mas bolas azules que rojas.
c. Esmés probable que saque una bola roja, porque al menos hay una.

d. Esmaés probable que saque una bola roja, porque si o si debe salir.




Anexo 5. Baremo de la investigacion

Para describir el nivel de logro se tendré en cuenta el rango de los niveles de logro
propuesto por el MINEDU tanto para la variable dependiente y sus dimensiones.

e Inicio =00-10

e Proceso=11-13

e Logrado=14-17

e Logro destacado = 18-20



Puntaje de las preguntas a escala vigesimal

Nivel de desenvolvimiento cognitivo de las preguntas del examen Pre test y Pos test

Nivel de dificultad de las preguntas
Medio 2 puntos
alto 4 puntos
Muy alto 6 puntos

Puntajes de las capacidades de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre

Representa datos con Comunica su comprension Usa estrategias y Sustenta conclusiones o
graficos y medidas de los conceptos estadisticos | procedimientos para decisiones con base en la
estadisticas o probabilisticas | y probabilisticos recopilar y procesar datos informacion obtenida
Preguntal | 2 puntos Pregunta 6 4 puntos Pregunta 11 | 6 puntos Pregunta 16 | 6 puntos
Pregunta 2 | 6 puntos Pregunta 7 6 puntos Pregunta 12 | 4 puntos Pregunta 17 | 4 puntos
Pregunta 3 | 2 puntos Pregunta 8 2 puntos Pregunta 13 | 2 puntos Pregunta 18 | 2 puntos
Pregunta 4 | 2 puntos Pregunta 9 2 puntos Pregunta 14 | 2 puntos Pregunta 19 | 2 puntos
Pregunta 5 | 4 puntos Pregunta 10 2 puntos Pregunta 15 | 2 puntos Pregunta 20 | 2 puntos
Total 16 puntos Total 16 puntos Total 16 puntos Total 16 puntos

Puntaje de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre= 16+16+16+16=64

Puntajes en escala vigesimal de las capacidades de la competencia resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre

Representa datos con Comunica su comprension Usa estrategias y Sustenta conclusiones o
graficos y medidas de los conceptos estadisticos | procedimientos para decisiones con base en la
estadisticas o probabilisticas | y probabilisticos recopilar v procesar datos informacién obtenida
Pregunta 1 | 2.5 puntos Pregunta 6 5 puntos Pregunta 11 | 7.5 puntos Pregunta 16 | 7.5 puntos
Pregunta2 | 7.5 puntos Pregunta 7 7.5 puntos | Pregunta 12 | 5 puntos Pregunta 17 | 5 puntos
Pregunta 3 | 2.5 puntos Pregunta 8 2.5 puntos Pregunta 13 | 2.5 puntos Pregunta 18 | 2.5 puntos
Pregunta 4 | 2.5 puntos Pregunta 9 2.5 puntos Pregunta 14 | 2.5 puntos Pregunta 19 | 2.5 puntos
Pregunta 5 | 5 puntos Pregunta 10 2.5 puntos Pregunta 15 | 2.5 puntos Pregunta 20 | 2.5 puntos
Total 20 punfos Total 20 puntos Total 20 puntos Total 20 puntos

Puntaje vigesimal de competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

puntaje puntaje puntaje puntaje
Pregunta 1 0.625 Pregunta 6 1.25 Pregunta 11 1.875 Pregunta 16 | 1.875
Pregunta 2 1.875 Pregunta 7 1.875 Pregunta 12 | 1.25 Pregunta 17 | 1.25
Pregunta 3 0.625 Pregunta 8 0.623 Pregunta 13 | 0.625 Pregunta 18 | 0.625
Pregunta 4 0.625 Pregunta 9 0.625 Pregunta 14 | 0.625 Pregunta 19 | 0.625
Pregunta 5 1.25 Pregunta 10 | 0.625 Pregunta 15 | 0.625 Pregunta 20 | 0.625
total 5 5 5 5

St5+5+5=20
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¥ PREC1 | ¢® PREC2 | ¢ PREC3 | & PREC4 ¢ PRECOM| ¢ POSTC1 | ¢ POSTC2| & POSTC3| & POSTC4 pPoSTCO
M
1 5,000 5.000 2500 2500 3,750 15,000 15,000 12,500 12500 13750
2 15,000 15,000 12,500 12,500 11750 17 500 20,000 17,500 15,000 17.500
3 2 500 2,500 000 000 1,250 5.000 5.000 2500 2500 3.750
4 20,000 20,000 15,000 15,000 17 500 20,000 17500 17,500 17 500 18,125
5 15,000 15,000 15,000 12,500 14,370 17 500 17500 20,000 17 500 18,125
6 12 500 2,500 2500 000 4375 15,000 15,000 12,500 12500 13750
7 2 500 5.000 000 2500 2500 12,500 12,500 12,500 12500 12,500
8 15,000 15,000 15,000 12,500 14,370 20,000 17500 17,500 17 500 18,125
9 12 500 12500 7.500 10,000 10,625 15,000 17500 15,000 15,000 15 625
10 15,000 15,000 7.500 12,500 12500 15,000 17500 15,000 15,000 15 625
11 15,000 15,000 10,000 12,500 13,125 17,500 17500 15,000 15,000 16,250
12 12,500 12,500 7,500 7,500 10,000 15,000 17500 15,000 15,000 15,625
13 12,500 15,000 10,000 5,000 10,625 15,000 17500 15,000 15,000 15,625
14 5,000 000 000 2,500 1,875 12,500 12,500 10,000 12,500 11,875
15 7,500 5,000 000 000 3,125 15,000 15,000 12,500 12,500 13,750
16 5,000 10,000 10,000 5,000 7,500 12,500 12,500 12,500 12,500 12,500
17 10,000 5,000 000 2,500 4375 12,500 12,500 12,500 12,500 12,500
18 7,500 5,000 2,500 2,500 4375 12,500 7.500 5,000 5,000 7,500
19 12,500 10,000 7,500 5,000 8,750 15,000 15,000 12,500 12,500 13,750
20 12,500 12,500 5,000 10,000 10,000 15,000 15,000 15,000 15,000 15,000
21 12,500 12,500 5,000 2,500 8,125 15,000 15,000 15,000 15,000 15,000
2 12,500 12,500 10,000 7,500 10,625 15,000 17.500 15,000 15,000 15,625
23 000 5,000 2,500 000 1,875 12,500 12,500 12,500 12,500 12,500
24 5,000 2,500 2,500 000 2,500 12,500 12,500 10,000 7,500 10,625
25 12,500 12,500 10,000 5,000 10,000 15,000 15,000 15,000 15,000 15,000
26 5,000 ,000 2,500 000 1,875 12,500 12,500 12,500 12,500 12,500
27 2,500 ,000 000 000 625 12,500 12,500 12,500 12,500 12,500
28 12,500 12,500 2,500 2,500 7,500 15,000 15,000 12,500 12,500 13,750
29 15,000 15,000 12.500 12,500 11,750 17,500 20,000 17,500 15,000 17.500
30 7.500 2,500 000 000 2,500 12,500 12,500 12,500 12,500 12,500
31 5,000 7.500 5,000 2,500 5,000 12,500 12,500 12,500 12,500 12,500
32 2,500 5,000 7.500 2,500 4375 12,500 12,500 12,500 12,500 12,500
3 17,500 15,000 12,500 12,500 14,370 17,500 20,000 17,500 17,500 18,125
34
.'
—

Vista de datos | Vista de variables
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Archivo Inicio Insertar Disposicién de pagina Férmulas Datos Revisar Vista Ayuda
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A | B | C | o | E | F | G | H | | | ] K |
1 senta datos con graficos y medidas estadisticas o probabil mEretest mPosttest
2 | Pre test Posttest
3 | fi hi% fi hi%
4 |En inicio 15 45.45% 1 3.03% :: gg:
5 |En proceso 10 30.30% 12 3636% o s6.35% o
6 |Logro espel & 18.18% 13 39.39% 35.00% 30
7 |Logro destz 2 6.06% 7 21.21% 30.00%
8 |Total 33 100% 33 100% 25.00% Lk
g | 2000%
- . . P o 1500%
10 |Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabil
= 104 DD:6 =05%
11 | Pre test Posttest
12 | fi hi% fi hi%
13 |En inicio 17 51.52% 2 5.06% Eninicio Enproceso  Logroesperado  Logro destacado
14 |En proceso 7 21.21% 11 33.33%
15 |Logro espel B 24.243% B 24.243% mPretest mPostiast
16 |Logro destz 1 3.03% 12 36.36%
17 |Total 33 100% 33 100% 50.00% .
18 |Usa estrategias y procedimientos para recopilary procesar datos SLEZ
19 | Pre test Post test 50.00%
20 fi hi% fi hi% .36%
— 40.00% 33.33% e
21 |En inicio 27 B1.82% 4 12.12%
22 |En proceso 3 9.09% 14 42.42% 30.00% - 24, 24% 24.24%
23 |Logro espel 3 9.09% 9 27.27% —
24 |Logro destz [1] 0% & 18.18%
25 |Total 33 100% 33 100% 10.00% 303
26 |Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion ot
- 0.00%
27 Pre test Post test o
— Eninicio En proceso To esperado To destacado
za_ fi hi% fi hid% ? LoBrossee e
U@ "Hesultado de prueba de normalidad e mpotesls ;pv [Uocumentojj - IBM SES5 Statistics Visor
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@ Resumen de procesamiento de casos
& Pruebas de normalidad

o

& & Pruebas MPar

{E Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

@ Registro

& Pruebas NPar
Titulo
Motas

E F'rueba de rangos con signo de Wilcoxon

8 Danictrn

gistro

Titulo
Motas
Conjunto de datos active

Pre test de representa datos con graficos y
Posttest de comunica su comprension de
Pre test de usa estrategias y procedimienta
Pre test de sustenta conclusiones o decisi
Pre test de resuelve problemas de gestidn
Posttest de representa datos con graficos
Posttest de comunica su comprensidn de
Posttest de usa estrategias y procedimient
Posttest de sustenta conclusiones o decis
Posttest de resuelve problemas de gestion I
gistro

-+ [E Titulo

------ L& Estadisticos de prueba

------ [ Titulo
..... @ Rangos
@ Estadisticos de prugba

Estadisticos de pruehaa

FPosttestde
resuelve
problemas de
gestion de
datos e
incertidumbre
- Pretestde
resuelve
problemas de
gestion de
datos e
incertidumbre

z -5,020°

Sig. asintdtica(bilateral) 000

a Prueba de rangos con signo de
‘Wilcoxon

b. Se basaen rangos negativos.

NERR TESTS
JWILCOXON=PRECZ WITH POSTC2
/MISSING RNALYSIS.

(PRIRED)

Pruebas NPar

= Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
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Anexo 8. Experiencia de aprendizaje y sesiones

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE - AREA MATEMATICA

L DATOS INFORMATIVOS
DRE : Cusco
UGEL : Cusco
1E. : Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera
DIRECTOR : Dr. Federico u. Fernandez Sutta
AREA : Matemdtica
CICLO : VI ciclo
GRADOQO Y SECCION | : Primero “A”
DOCENTE : Luis Alberto Huillca Vargas

: Ronald Cecahuana Quispicho

DURACION : 10 sesiones

1L TITULO

“Promovemos aprendizaje auténomo usando el aplicativo That Quiz”

II1. SITUACION SIGNIFICATIVA

Los estudiantes del 1° A de secundaria de la LE. Mixta. de Aplicacién “Fortunato Luciano Herrera”
UNSAAC — Cusco, 2023, se distraen mucho en sus ratos libres con los celulares viendo redes sociales
como Whatss Apps, Facebook, Tiktok o juegos que se encuentran en los celulares provocando
desinterés en el aprendizaje de la matematica sobre todo en la competencia gestion de datos por su
forma de aprender, frente a esta situacion nos preguntamos si podemos usar el celular para el
aprendizaje de la matematica puesto que los aplicativos presentan un entomo amigable con colores v
juegos v les fascina a los estudiantes. entonces realizamos las preguntas ;Existe un aplicativo de
celular que apoye el aprendizaje de la competencia gestion de datos? ;Como desarrollames una
competencia en los estudiantes usando aplicativos de celulares? ;El aplicativo That Quiz podra
mejorar el aprendizaje de los estudiantes puesto que presenta problemas de gestién de datos?

IV. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Cgﬁ;ﬁ; SY DESEMPERO PRECISADOS ,[E\AL]:F;?% s
Resuelve o Representa datos mediante graficos de barras y sectores CAMPOS
problemas de como también variables cuantitativas y cualitativas de una TEMATICOS
gestién de datos e poblacioén, a través de la media, mediana y moda las
incertidumbre caracteristicas de una poblacion, la probabilidad de eventos * Tablas d?
¢ Representa datos mediante fracciones, decimales o porcentajes utilizando el frecu.enma

con graficos ¥ aplicativo That Quiz. ¢ G*réflco.s

medidas e Lee e interpreta tablas, graficos de barras y de sectores, E:S’[ﬂd:iStICOS
estadisticas o expresa y comprende las medidas de tendencia central ¢ Medlda? de
probabilisticas media, moda y mediana para datos que no estan agrupados, tendencia

¢ Comunica su expresa su comprension de la ocwrrencia de eventos central
comprension de asignandoles probabilidades entre 0 y 1, utilizando el ¢ Probabilida
los conceptos aplicativo That Quiz des
estadisticos y + Emplea estrategias y procedimientos en la recoleccion de

probabilisticos informacién y organizacién de datos en tablas como ﬂ\;s;;‘mmm
¢ Usa estrategias y también en graficos de barras y sectores, selecciona y usa EVALUACION

procedimientos procesos para obtener la mediana, moda y promedio de

para recopilar y datos no agrupados, selecciona y usa procesos para asignar e Listade

procesar datos probabilidades a eventos usando fracciones, decimales v cotejos
¢ Sustenta porcentajes, utilizando el aplicativo That Quiz. e Evaluaci

conclusiones o Plantea afirmaciones de las variables estadisticas de una on
decisiones con poblacion teniendo en cuenta su tipo cualitativa y escrita
base en la cuantitativa, sustenta conclusiones de la en base a las

informacion medidas de tendencia central mediana, moda y promedio,

obtenida plantea afirmaciones, y justifica la utilizacién o asignacién




de probabilidades a ciertos eventos, utilizando el aplicativo
That Quiz.

Se desenvuelve en | Optimiza el desarrollo de proyectos cuando configura diversos | Optimiza el

Entornos virtuales | entornos virtuales de software v hardware de desarrollo

generados porlas | acuerdo con determinadas necesidades cuando reconoce su de sus

TIC identidad digital, con responsabilidad vy eficiencia. aprendizajes

Personaliza con el uso

entornos virtuales del aplicativo
That Quiz

Gestiona su Organiza un conjunto de acciones en Se organiza

aprendizaje de funcion del tiempo y de los recursos en funcion

manera auténoma | de que dispone, para lo cual establece una elevada precision al tiempo

Organiza acciones en el orden y para

gstratégicas para prioridad, y considera las exigencias que enfrenta en las alcanzar su

alcanzar sus metas acciones de manera secuencial meta

de aprendizaje utilizando el
aplicativo
That Quiz

V. SECUENCIA DE SESIONES
Sesion 1 Conociendo mis saberes sobre la competencia resuelve problemas de gestion de

datos e incertidumbre

Sesion 2 Resolvemos problemas de variables y tablas de frecuencias de nivel 1 y 2
usando ¢l aplicativo That Quiz

Sesién 3 Resolvemos problemas sobre graficos de barras dobles usando el aplicativo
That Quiz

Sesion 4 Resolvemos problemas sobre graficos de barras dobles usando el aplicativo
That Quiz

Sesién 5 Resolvemos problemas sobre grafico de sectores y tablas de frecuencia que se
encuentran en el aplicativo That Quiz

Sesién 6 Resolvemos problemas sobre medidas de tendencia central mediana y moda

Sesion 7 Resolvemos problemas sobre medidas de tendencia central media o promedio

Sesién 8 Resolvemos problemas sobre probabilidades mediante el aplicativo That Quiz

Sesion 9 Resolvemos problemas sobre probabilidades en su forma porcentual mediante el
aplicativo That Quiz

Sesion 10 Demostrando mis aprendizajes logrados en la competencia resuelve problemas
de gestién de datos e incertidumbre

VL ENFOQUES TRANSVERSALES
Inclusivo o atencién | Los docentes programan y ensefian considerando tiempos, espacios y
a la diversidad actividades diferenciadas de acuerdo a las caracteristicas y demandas de los

estudiantes, las que se articulan en situaciones significativas vinculadas a su
contexto y realidad

Brisqueda de la
excelencia

Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y recursos al maximo posible
para cumplir con éxito las metas que se proponen a nivel personal y colectivo.

VIL

EVIDENCIAS Y PRODUCTOS

e Resolucién de problemas que involucran el uso del aplicativo That Quiz
e Resolucion de prueba escrita

VIII. MATERIALES Y RECURSOS A UTILIZAR

PARA LA DOCENTE: PARA EL ESTUDIANTE:
e Matematica 1° editorial Santillana e  Celular, Tablet v Aplicativo That Quiz
e Laptop, celular, aplicativo That Quiz e Materiales de escritorio estudiante
e Materiales de escritorio docente
IX REFLEXIONES SOBRE LOS APRENDIZAJES
®  (Qué avances tuvieron mis estudiantes?
o  {Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
®  /Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente experiencia?
o {Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no?




Titulo de Ia sesién 1: conociendo mis saberes sobre la competencia resuclve prohlcmasﬁ]
de gestion de datos e incertidumbre

I DATOS INFORMATIVOS

ﬁ)sl}é}\l::lc,:&N LLE. Mixta de Aplicacién Fortunato Luciano Herrera
AREA Matemdtica
GRADO Y oupm
SECCION 1°“A CICLO VI
- Ccahuana Quispicho Ronald A
BUCENTES Huillca Vargas Luis Alberto DURACION f.in
FECHA 08 de Noviembre de 2023
Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/ <
DESEMPENOS EVIDENCIAS | INSTRUMENTO
CAPACIDAD
Resuelve problemns | @  Representa las caracteristicas de Nivel de logro de | Prueba de Aplicacién
de gestién de datos e una poblacion y las asocia a la competencia | Pre y Pos test
incertidumbre, variables cualitativas nominales y resuelve
e Representa dalos ordinales o cuantitativas discretas y | problemas de
con grificos vy expresa a través de medidas de gestidn de datos e
medidas / tendencia central, grafico de barras, | incertidumbre
estadisticas o graficos circulares y representa la después de la
probabilisticas probabilidad de eventos aplicacién de 1a
e Comunica sul® Expresa su comprensién sobre | prueba
comprensién de los grafico de barras, circulares, la
conceptos media, la mediana y la moda, el
estadisticos y valor de la probabilidad para
probabilisticos caraclerizar como mds O menos

probable la ocurrencia de sucesos
para comparar e interpretar la
informacién que contienen y deducir
nuevos datos

¢ Emplea estralegias y

® Usa estrategias y
procedimientos
para recopilar y
procesar datos

¢ Sustenta e .
. procedimientos para recopilar datos,
conclusiones o R
i procesar y organizar en tablas y
decisiones con gréficos de barras y circulares. Para
pase o la determinar la media, mediana y la
informaci6n moda de datos discretos, La
abtenida probabilidad de sucesos simples de
una situacién aleatoria mediante el
cdlculo de la frecuencia relativa
expresada en porcentaje.
e Plantea y sustenta afirmaciones
sobre la informacién cualitativa y
cuantitativa de una poblacién. Los
resultados de la media, mediana y
moda la probabilidad de ocurrencia
de sucesos y la justifica usando la
informacién obtenida
COMPETENCIA TRANSVERSAL
Competencias y Capacidades Actitudes
GESTIONA SU APRENDIZAJE DE Organiza un conjunto de acciones en funcién del tiempo y de los
MANERA AUTONOMA recursos de que dispone, para lo cual establece una elevada
*  Organiza acciones estratégicas para | precision en el orden y prioridad, y considera las exigencias que
alcanzar sus metas de aprendizaje enfrenla en las acciones de manera secuenciada y articulada.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques transversales | Valores o actitudes observables




¢ Bisqueda de la excelencia

colectivo.

Docente y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al méximo posible para cumplir
con éxito las metas que se proponen a nivel personal y

Inicio
7 minutos

MOMENTOS DE LA SESION:

e

..

..

4,
_

o

y CIA DE ACTIVIDADES _
El docente saluda cordialmente a los estudiantes
El docente motiva a los estudiantes mediante una dindmica sobre eventos
imposibles y seguros

El docente formula las siguientes interrogantes con el fin de recuperar los
saberes previos:

¢Qué tipos de variables conocen? 4 Qué tipos de graficos estadisticos conocen?,
4Qué recuerdan sobre medidas de tendencia central?, ;Como se obtiene la
probabilidad de un evento?

Los estudiantes responden las preguntas de forma ordenada.

El docente realiza la pregunta a los estudiantes

¢De qué manera podrian demostrar todo lo aprendido sobre la competencia de
gestion de datos e incertidumbre?

Los estudiantes responden a la pregunta levantando la mano.

A continuacién, el docente indica el propésito de la sesién: “resuelve
problemas de gestién de datos ¢ incertidumbre mediante una prueba Pre
y Pos test”

Desarrollo
58
minutos

El docente concientiza a los estudiantes porque es importante demostrar sus
aprendizajes logrados en la competencia resuelve problemas de gestion de datos
¢ incertidumbre, indicando que realizaran una prueba escrita para lograr el
proposito de la sesi6n

El docente brinda las indicaciones de cémo proceder la prueba, mencionando la
cantidad de preguntas, el tiempo limite de entrega, las inquietudes que surjan
durante el desarrollo del examen,

El docente indica que si un estuante logra terminar la prueba antes del tiempo
limite debera revisarlo hasta dos veces sus respuestas y puede entregarlo a los
docentes. A continuacién, el docente reparte las pruebas a los estudiantes.

Los estudiantes desarrollan la prueba de Pre y Pos test

Los docentes estdn atentos y respondiendo ante cualquier duda de los
estudiantes

Al finalizar la prueba todos los estudiantes entregan las pruebas a los

docentes en orden

Proyector
Prueba Pre y
Pos test

Cierre
5 minutos

Respondemos a las siguientes preguntas de metacognicién
2 Qué recordaste?
¢ Como recordaste?
(Fue fécil de desarrollar la prucba?

FICULTE::E“!%SCICON
1E Ms FORTUN | HEFR®ERR x
— b
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ANy R R R
ovordinadér de-frexde ciencias

ssasessssassnns

Prof. Hiill¢ga Vargas Luis Alberto
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Titulo de la sesién 2: Resolvemos problemas de variables y tablas de frecuencias de nivel

1 y 2 usando el aplicativo That Quiz

I DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION I.E. Mixta de Aplicacién Fortunato Luciano Herrera
EDUCATIVA
AREA Matemitica
GRADO Y SECCION | 1°"A" CICLO Vi
- Ccahuana Quispicho Ronald “ION 70 min
DOCENTES Huillca Vargas Luis Alberto DURACIO!
FECHA 9 de Noviembre de 2023
Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
AS | INSTRUMENTO
COMPETENCIA/ DESEMPESOS CRITERIOS DE D Lo o
CAPACIDAD PRECISADOS EVALUACION APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve problemas | ®  Representa las e Representa las Resuelve Lista de .cnu.jm.
de gestion de datos e caracteristicas de caracteristicas de una problemas en That Quiz
incertidumbre. una poblacitn y las poblacidn y las asocia a That Quiz
& Representa datos asocia a vanables variables cualitativas
con grificos y cualitativas nominales y ordinales 0
medidas nominales ¥ cuantitativas discretas en
estadisticas o ordinales 0 tablas de frecuencias
ilisti cuantitativas utilizando el aplicativo
2 E."’"“b‘."s"m discretas en tablas That Quiz
omunica  su : .
. de frecuencias e Expresa su comprension
comprension  de g
1 e Expresa su sobre variables
BV sl comprension  sobre cstadisticas y tablas de
csmdls',lcn? y vanables frecuencias utilizando el
proeilistioos estadisticas y tablas aplicativo That Quiz
®  Usa estrategias y de Brociencias. e  Emplca cstrategias y

pmc..-;.iimiu_}ms o Emplea cgias m-cg[imi:uos para
para recopilar y y procedimientos rcv:Opln'r tos, procesar
procesar datos y organizar en tablas

s  Sustenta ﬂa%mﬂm :lul ry utilizando el aplicativo
conclusiones o organizar en tablas. That Quiz
decisiones  con | @  Plantea y sustenta e Plantea ysusienta
base en la afirmaciones sobre _’ﬁ"“":m_"“ sobre la
informacién la informacion informacidn cualitativa y
obtenida cualitativa y cuantitativa de una

poblaci6n en tablas de
frecuencias utilizando ¢l
aplicativo That Quiz

cuantitativa de una
poblacion en tablas
de frecuencias

COMPETENCIA TRANSVERSAL
Competencias y Capacidades Actitudes
GESTIONA SU APRENDIZAJE DE e  Organiza un conjunto de acciones en funcién del tiempo y
MANERA AUTONOMA de los recursos de que dispone, para lo cual establece una
&  Organiza acciones estratégicas elevada precision en el orden y prioridad, y considera las
para alcanzar sus metas de exigencias que enfrenta en las acciones de manera
aprendizaje secuenciada y articulada.
SE DESENVUELVE EN ENTORNOS ® Optimiza el desarrollo de proyectos cuando configura
VIRTUALES GENERADOS POR LAS diversos entornos virtuales de software y hardware de
TIC ) A acuerdo con determinadas necesidades cuando reconoce
*  Personaliza entomos virtuales su identidad digital, con responsabilidad y eficiencia.

ENFOQUES TRANSVERSALES
Enfoques transversales Valores o actitudes observables
* Bisqueda de la excelencia Docente y estudiantes utilizan sus cualidades y

recursos al maximo posible para cumplir
con éxito las metas que se proponen a nivel personal y
colectivo.




MOMENTOS DE LA SESION:

Ei‘ _— SECUENCIA DE A(C !
%  El docente saluda cordialmente a los estudiantes
Inicio <  Fl docente motiva a los estudiantes mediante una dindmica sobre variables estadisticas
10 < El docente formula las siguientes interrogantes con el fin de recuperar los saberes previos:
minutos {Qué tipos de variables conocen? ;Por qué varian las caracteristicas de persona en persona?
< Los estudiantes responden las preguntas de forma ordenada.
< A continuaci6n, el docente realiza la pregunta problematizadora a los estudiantes
;Qué tipos de variables cstadisticas conocen? ;Como representamos las caracteristicas en una
tabla de frecuencia?
++ Los estudiantes responden a la pregunta levantando la mano.
< A continuacion, el docente indica el propésito de la sesion: “resuelven problemas sobre
variables estadisticas y tablas de frecuencia”

Desarro | <* El docente presenta mediante el proyector el entorno de That Quiz y pide a los estudiantes que PI'OJI'OCEOI'
10) ingresen al aplicativo mediante sus celulares o Tablet AP“““‘:""
S0 % Continuacién el docente presenta los tipos de variables y tablas de frecuencia utilizando el That Quiz

minutos aplicativo That Quiz, Celulares

[ | Toree] o [capw] o [aca]emm] Tablet
| PR
Tipos de Variables
R
Gy =y et el S
Ao -
“* El docente brinda el siguiente cédigo de las diapositivas a los estudiantes con el fin de que
puedan visualizarlo mejor y tener un aprendizaje auténomo
TLG3SS5K SESION 1 VARIABLES Y TABLAS ESTADISTICAS REPASO
¢ A continuaci6n, el docente brinda los problemas sobre variables y tablas de frecuencia de nivel
1 y 2 a los estudiantes por medio del aplicativo That Quiz mediante el cédigo:
MNVKEGAT NIVEL 1 VARIABLES ESTADISTICAS Y TABLAS DE FRECUENCIAS
EGBG6PAH NIVEL 2 VARIABLES Y TABLAS DE FRECUENCIA
% Los estudiantes ingresan el codigo y resuelven los problemas de nivel 1 y 2 del aplicativo That
Quiz .
o= | —_ RS | BAS D8 PEEE—. H s ML § RRMABLES T TABLAS DF FRECUENCA e B
=  [EEERES i o e R e
& £ 025 e | |
| = S 02 =1 P ———— o | A U
{ Tt i i % Cartans s Meomancs 1 [—]
[ = I.‘S :;: -~ ‘
s e
| R LK
o petint|
om J
o &
cm o S A £ |
(=) LT P alTG s ) !__r_(,'%. |
<* EIl docente brinda las indicaciones de cdmo proceder a resolver los problemas utilizando
diversas metodologias como: comprende el problema, disefiamos una estrategia, ¢jecutamos la
estrategia, y reflexionamos o representa, expresa, usa estrategias y argumenta
<* FEl docente también indica el tiempo de resolucién de problemas y la nota que el aplicativo
indicara como es el porcentaje de acertados, y respuestas finales por estudiante.
¢ Durante el desarrollo de la resolucion de problemas los docentes estin atentos y
respondiendo ante cualquier duda de los estudiantes guidndoles en su aprendizaje
Cierre | ¢ Respondemos a las siguientes preguntas de metacognicién
10 1 Qué aprendieron hoy?
minutos £ Cémo lo aprendieron?
{Qué dificultades tuvieron?
El docente realiza la retroalimentacién segin los resultados o porcentajes de preguntas mal
| contestadas cﬁ aplicativo That Quiz indica
...... sl
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Titulo de la sesion 3: Resolvemos problemas sobre gréficos de barras dobles usando el

aplicativo That Quiz

. DATOS INFORMATIVOS
IEI:)SJCI:I?(I:‘I'&N L.E. Mixta de Aplicacién Fortunato Luciano Herrera
AREA Matemitica
GRADO Y SECCION | 1°-A”" CICLO A
Ccahuana Quispicho Ronald f
DOCENTES Huillca Vargas‘:.uis Alberto DURACION 70 min
FECHA 10 de noviembre de 2023
Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/ DESEMPEROS CRITERIOS DE T
Caracol RIS D08 EVALUACION APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve problemas Representa las ®  Representa las Resuelve Lista de cotejos,
de gestidn de datos e caracteristicas de caracteristicas de una problemas en That Quiz
incertidumbre, una poblacion a poblacién a través That Quiz
e  Representa datos través tablas y tablas y grifico de
con grificos y grafico de barras barras dobles,
medidas P 3 utilizando el aplicativo
estadisticas 0 4 That Quiz
probabilisticas Exprosa . SU | e Expresasu
% ‘Cémunica | & comprensién sobre comprensién sobre
comprensién de tablas y grafico de tablas y gréfico de
loa | oot barras dobles ba:‘rasl do!)]es uullzan_do
LN : el aplicativo That Quiz
estadisticos  y Emplea estrategias | | Emplea st :
P S int plea estrategias y
probabilisticos y procedimientos procedimientos para
e Usa estrategias y para recopilar recapilar datos,
procedimientos datos, procesar y procesar y organizar en
para recopilar y organizar en tablas tablas y grificos de
procesar datos y graficos de barras barras dobles utilizando
e  Sustenta dobles el aplicativo That Quiz
conclusiones o Plantea y sustenta | ® Planteay sustenta
decisiones  con afirmaciones sobre ?ﬁmﬂcm.nes Sorls
R " fa infitaatin 'Il'lfDI'lTlﬂ.CIﬁ‘n cualitativa
P Rl y cuantitativa de una
x cualitativa y poblacién de una tabla
obtenida cuantitativa de una y gréficos de barras
poblacién de una dobles. utilizando el
tabla y gréaficos de aplicativo That Quiz
barras dobles.
COMPETENCIA TRANSYERSAL
Competencias y Capacidades Actitudes

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMA
¢ Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de

aprendizaje

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS
VIRTUALES GENERADOS POR LAS

TIC

e Personaliza entornos virtuales

Organiza un conjunto de acciones en funcién del tiempo y
de los recursos de que dispone, para lo cual establece una
elevada precision en el orden y prioridad, y considera las
exigencias que enfrenta en las acciones de manera
secuenciada y articulada.

Optimiza el desarrollo de proyectos cuando configura
diversos entornos virtuales de software y hardware de
acuerdo con determinadas necesidades cuando reconoce
su identidad digital, con responsabilidad y eficiencia.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques transversales

Valores o actitudes observables

+ Busqueda de la excelencia

colectivo.

Docente y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir
con éxito las metas que se proponen a nivel personal y

s,




MOMENTOS DE LA SESION:

-.

ka5 S0 R SECT

< El docente saluda cordmlmeme alos estud]antes

Inicio <+ El docente motiva a los estudiantes mediante una dindmica sobre gréficos de barras
10 < El docente formula las siguientes interrogantes con el fin de recuperar los saberes previos:
minutos {Qué informacion producen los gréficos de barras simples? ;Por qué es importante saber

entender los grificos de barras?

%+ Los estudiantes responden las preguntas de forma ordenada.

< A continuacion, el docente realiza la pregunta problematizadora a los estudiantes
¢ Qué tipos de problemas podrén resolver sobre graficos estadisticos que estén en el aplicativo
That Quiz? Los estudiantes responden a la pregunta levantando la mano.

<* A continuacién, el docente indica el propdsito de la sesion: “resuelven problemas sobre
grificos de barras ”

Desarro | <* El docente da las indicaciones a los estudiantes de como deben resolver los problemas que se Proyector
llo encuentran en el aplicativo That Quiz sobre grafico de barras Aplicativo
30 A continuacién, el docente brinda los problemas sobre grafico de barras por medio del aplicativo | That Quiz

minutos That Quiz mediante los cédigos: E:]I’lil}:l‘es

X9IYVEUY GRAFICO DE BARRAS DIFERENGIA
HFZBEY3Y GRAFICO DE BARRAS CUANTO

71KNS8DE  GRAFICO DE BARRAS MINIMO |
DEMO75CW  GRAFICO DE BARRAS MAXIMO

o|0jo|0

*%* Los estudiantes ingresan con los codigos y resuelven los problemas del aplicativo That Quiz

segun los niveles de dificultad
e manall| | e e

< E] docente tamblén indica el tlempo de r&solucmn de problemas y la nota que el aplicativo
indicara como es el porcentaje de acertados, y respuestas finales por estudiante.

+* Durante el desarrollo de la resolucion de problemas los docentes estin atentos y
respondiendo ante cualquier duda de los estudiantes guiandoles en su aprendizaje

Cierre | <+ Respondemos a las siguientes preguntas de metacognicion
10 (Qué aprendieron hoy?
minutos (C6émo lo aprendieron?
(Qué dificultades tuvieron?
} g El docente realiza la retroalimentacién segun los resultados o porcentajes de preguntas mal
2 m_ﬂ_ contestadas que el aplicativo That Quiz indica

Prof. Huillca Vargas Luis Alberto
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Titulo de la sesion 4: Resolvemos problemas sobre graficos de barras dobles usando el
aplicativo That Quiz

L. DATOS INFORMATIVOS

:;h]‘)SJ éll.i'.?‘laN L.E. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera
AREA Matemitica
GRADO Y SECCION | 1°“A” CICLO VI
Ccahuana Quispicho Ronald .
DOCRILES Huillca Vargas Luis Alberto SURACKIN Hain
FECHA 13 de noviembre de 2023
Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS DE b o el Lo
CAPACIDAD PRECISADOS EVALUACION APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve problemas Representa las e  Representa las Resuelve Lista de cotejos,
de gestion de datos e caracteristicas de caracteristicas de una problemas en That Quiz
incertidumbre. una poblacién a poblacion a través That Quiz
®  Representa datos : tablas y grafico de
través tablas y
con graficos y : barras dobles,
. gréfico de barras 7 7o
medidas dobles utilizando el aplicativo
cstadisticas o e E : That Quiz
probabilisticas Rpres. y SU | s  Expresa su
s Combhica. sa comprension sobre comprensién sobre
comprensién de tablas y grafico de tabliss v grifica, e
los . barras dobles barras dobles utilizando
. it 4 ) SR e ke el aplicativo That Quiz
esta |st.1c':o? y O e.s 2 CE1as e Emplea estrategias y
pl’obablllsllcf)s y procedm}lentos procedimientos para
e  Usa estrategias y para recopilar recopilar datos,
procedimientos datos, procesar y procesar y organizar en
para recopilar y organizar en tablas tablas y graficos de
procesar datos y graficos de barras barras dobles utilizando
e Sustenta dobles ¢l aplicativo That Quiz
conclusiones o | @ Planteay sustenta | ® FPlanteay sustenta
decisiones  con afirmaciones sobre ?ﬁfmac'qqcs SD[:T 1?
. - niormacion cualifativa
?:l-?ennacizn 8 la m.for!nac:én y cuantitativa de una
e cualltam_'a Y poblacién de una tabla
obtenida cuantitativa de una y grificos de barras
poblacion de una dobles. utilizando ¢l
tabla y gréificos de aplicativo That Quiz
barras dobles.
COMPETENCIA TRANSVERSAL
Competencias y Capacidades Actitudes

aprendizaje

TIC

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMA
s  Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de

SE DESENVUELYE EN ENTORNOS
VIRTUALES GENERADOS POR LAS

e  Personaliza entornos virtuales

Organiza un conjunto de acciones en funcién del tiempo y
de los recursos de que dispone, para lo cual establece una
elevada precision en el orden y prioridad, y considera las
exigencias que enfrenta en las acciones de manera
secuenciada y articulada.

Optimiza el desarrollo de proyectos cuando configura
diversos entornos virtuales de software y hardware de
acuerdo con determinadas necesidades cuando reconoce
su identidad digital, con responsabilidad y eficiencia.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques transversales

Valores o actitudes observables

* Bisqueda de la excelencia

colectivo.

Docente y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir
con éxito las metas que se proponen a nivel personal y °




.

MOMENTOS DE LA SESION:

SECUENCIA DE ACTIVIDADES RECURSO
< El docente saluda cordialmente a los estudiantes
Inicio # El docente motiva a los estudiantes mediante una dindmica sobre los recibos de luz
10 % El docente formula las siguientes interrogantes con el fin de recuperar los saberes previos:
minutos {Qu¢ informacién producen los graficos de barras simples? jPor qué cs importante saber

entender los graficos de barras?

% Los estudiantes responden las preguntas de forma ordenada.

** A continuacién, el docente realiza la pregunta problematizadora a los estudiantes
;Zconocen otro tipo de grificos estadisticos similares a los graficos de barras simples? Los
estudiantes responden a la pregunta levantando la mano.

% A continuaci6n, el docente indica el propésito de la sesion: “resuelven problemas sobre
grificos de barras dobles”

Desarro | +j+ El docente da las indicaciones a los estudiantes de como deben resolver los problemas que se l’m).rect.ur
llo encuentran en el aplicativo That Quiz sobre grafico de barras dobles Aplicativo
50 ** A continuacién, el docente brinda los problemas sobre grafico de barras dobles por medio del Eh:ﬂ]sz

minutos aplicativo That Quiz mediante los codigos: T

LGRCNRIX Tah]et
=  rirzesis  GRAFICOS DE BARRAS DOBLES MINIMO
NESTENSA GRAFICOS DE BARRAS DOBLES MAXIMO
[ sxIL32y7  GRAFICOS DE BARRAS DOBLES CUANTO
[T mve=swyz grafico de bamas dobles
“* Los estudiantes ingresan con los codigos y resuelven los problemas del aplicativo That Quiz
segun los niveles de dificultad |
thatquiz Gréficas 0. Rentas Bl
I.llls.llul;!'gziﬂulh Largo 20 <] 'Bl ik
S Nivel 2] 161
Clases A Duracién | Abed <] 1a)
FPRIMERD “A° ) - Orden qu = s - |
Ver eximenes. 5 m]
Observar Piclog [
Ver notas gﬁ [ a]
Editar clase Linea CREa]
ate e Cirewo 11 4]
LTS Baradoble @ |
Eximenes comunes Otapérslin Lggs) B L
Enteros P:’;E d " Oom Lun har Lie e vie
Fraceiones Talla y = 1. ,Cuanlos coches de BMW s rentaron el domingo? 8
%mr'z?hg,!w Jov iy s condt 2. ;Cuénlas coches de Honda se rentaron el juaves? 7
13 Dinero Warcar 1
~* Madida Cleirpo, [ Présamo>> |
wz Unidades D“:’ﬂm =
s Graficas inimo 1
@ Conjuntos Maximo | : Los detos son ficticlos ) :
& El docente también indica el tiempo de resolucion de problemas y la nota que el aplicativo
indicara como es el porcentaje de acertados, y respuestas finales por estudiante.
< Durante €l desarrollo de la resolucién de problemas los docentes estan atentos y
respondiendo ante cualquier duda de los estudiantes guiindoles en su aprendizaje
Cierre | +»» Respondemos a las siguientes preguntas de metacognicion
10 ;Qué aprendieron hoy?
minutos (Cémo lo aprendieron?

¢Qué dificultades tuvieron?
El docente realiza la retroalimentacién segin los resultados o porcen

tajes de preguntas mal

contestadas que ¢l aplicativo That Quiz indica
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frecuencia que se encuentran en el aplicativo That Quiz

Titulo de la sesién 5: Resolvemos problemas sobre grafico de sectores y tablas de

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION . — .
EDUCATIVA I.E. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera
AREA Matematica
GRADO Y SECCION | 1°“A” CICLO VI
Cczhuana Quispicho Ronald .
DOCENTES Huillca Vargas Luis Alberto DURACION 70 min
FECHA 14 de noviembre de 2023
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
< MENTO
COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS DE EVIDS:CIAS [NSTRgE
CAPACIDAD PRECISADOS EVALUACION APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve problemas Representa las Representa las Resuelve Lista de cotejos,
de gesliép de datos e caracteristicas de caracteristicas de una pmblcmgs en That Quiz
incertidumbre. una poblacién a poblacion a través de That Quiz
¢  Representa datos través de grafico de grafico de sectores y
con gréficos y sectores y tablas de tablas de frecuencia
m:;dats frecuencia utilizandlo el aplicativo
ctadisheas 0| o Expresa su That Quiz
probabilisticas i Expresa su
® Comunica su SOMpIEnsion sobre comprensién sobre
comprension  de grifico de sectores grafico de sectores y
los  conceptos y lal?las de tablas de frecuencia
estadisticos  y frecuencia utilizando el aplicativo
probabilisticos Emplea estrategias That Quiz
®  Usa estrategias y y procedimientos Emplea estrategias y
procedimientos para recopilar proca‘:limiemos para
para recopilar y datos, procesar y recopilar datos, ‘
procesar datos organizar en pm;’.cwg orga::tzar =
*  Sustenta gréfico de sectores b e el 4
conclusiones o y tablas de ta!)!as de frecufznclla
decisiaies  éon S oS ;tl:lltzzand‘o el aplicativo
base en la il s
e e Plantea ¥ sustenta Plantea y sustenta
obtenida afi.rmamonels' sobre afirmaciones sobre la
la informacién informacién cualitativa
cualitativa y ¥y cuantitativa de una
cuantitativa de una poblacién en grificos
poblacién en de grafico de sectores
grafico de sectores y tablas de
y tablas de frecuencia
frecuencia utilizando el aplicativo
That Quiz
COMPETENCIA TRANSYERSAL
Competencias y Capacidades Actitudes

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMA
*  Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de

aprendizaje

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS
VIRTUALES GENERADOS POR LAS

TIC

®  Personaliza entomos virtuales

Organiza un conjunto de acciones en funcién del tiempo y de
los recursos de que dispone, para lo cual establece una
elevada precision en el orden y prioridad, y considera las
exigencias que enfrenta en las acciones de manera
secuenciada y articulada.

Optimiza el desarrollo de proyectos cuando configura
diversos entornos virtuales de software y hardware de
acuerdo con determinadas necesidades cuando reconoce su
identidad digital, con responsabilidad y eficiencia.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques transversales

Valores o actitudes observables

* Buisqueda de la excelencia

Docente y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al miximo posible para cumplir




con éxito las metas que se proponen a nivel personal y

colectivo.
. MOMENTOS DE LA SESION:
SECUENCIA DE ACTIVIDADES ok RECURSO
< El docente saluda cordialmente a los estudiantes
Inicio < El docente motiva a los estudiantes mediante una dinamica sobre tortas y reparticién
10 < El docente formula las siguientes interrogantes con el fin de recuperar los saberes previos:
minutos ;Cémo se interpreta un grifico de sectores? ;Cuénto mide los dngulos dc cada sector?
% Los estudiantes responden las preguntas de forma ordenada.
% A continuacién, el docente realiza la pregunta problematizadora a los estudiantes
1Cémo relacionamos los graficos de sectores con las tablas de frecuencia para datos
agrupados? Los estudiantes responden a la pregunta levantando la mano.
% A continuacién, el docente indica el propdsito de la sesion: “resuelven problemas sobre
grificos de sectores y tablas de frecuencia utilizando el aplicativo That Quiz”
Desarro | <+ FEl docente da las indicaciones a los estudiantes de cémo deben resolver los problemas que se Proyector
llo encuentran en el aplicativo That Quiz sobre grafico de sectores y tablas de frecuencia Apllcam_fo
'Sﬂt % A continuacién, el docente brinda los problemas sobre grifico de sectores por medio del Th:‘t Quiz
DRSS aplicativo That Quiz mediante los codigos: Celulares
DEUEIEI3 GRAFICO CIRCULAR CUANTO Tablet
o GRAFICO CIRCULAR MAXIMO
GRAFICO CIRCULARMINIMO
UJYAX1LT grafico de seclores y lablas de frecuem |
+* Los estudiantes ingresan al aplicativo That Quiz con los c6digos y resuelven los problemas
segtin los niveles de dificultad
thatqulz Grificas Verfasdebteos 00
Altwrie Hullles [ o
HNovel 4 - e 3
(s Durmtn e = i ’ 2
= s Oman Fra f [
o, Pvaras pe [—
o B L
G e ; 8
P S Bam conn
Examenes comures. Dvsparsian
Enbwcs Pumos ©
s pht e 1 st Mo e maica s voriorari? 2
@ Ry T
sl Cuemo 8 Fmma
ey i © Lon dund s cncn
@ Comgvios Mo
Lamgo 1 v grafico de sectores y tablas de frecusncia 2 Acoctada 0
L [t e et - e e e i i o
A Reloj 004
_ ————
e X - el > 1
.
B [ |
ot i o e i o 5
e . b s &3 0
- (" 2 {4-'7
% El docente también indica el tiempo de resolucién de problemas y la nota que el aplicativo
indicara como es el porcentaje de acertados, y respuestas finales por estudiante.
o* Durante el desarrollo de la resolucion de problemas los docentes estan atentos y
respondiendo ante cualquier duda de los estudiantes guidndoles en su aprendizaje
Cierre | «* Respondemos a las siguientes preguntas de metacognicion
10 ;Qué aprendieron hoy?
minutos ;Cémo lo aprendieron?
i Qué dificultades tuvieron?

El docente realiza la retroalimentacién segin los resultados o porcentajes de preguntas mal

contestadas que el aplicativo That Quiz indica
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Titulo de la sesién 6: Resolvemos problemas sobre medidas de tendencia ¢

mediana y moda

entral

I DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION : ;s :
EDUCATIVA LE. Mixta de Aplicacién Fortunato Luciano Herrera
AREA Matematica
GRADO Y SECCION | 1°“A” CICLO VI
Ccahuana Quispicho Ronald 7
DOCENTES Huillca Vargas Luis Alberto DURACION 70 min
FECHA 15 de noviembre de 2023
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS DE EVIDEECMS INSTRE:‘!ENTO
CAPACIDAD PRECISADOS EVALUACION APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve problemas Representa las ®  Representa las Resuelve Lista de cotejos,
de gestion de datos e caracteristicas de una caracteristicas de una problemas en That Quiz
incertidumbre, poblacion y expresa a poblacién y expresaa | That Quiz
e  Representa datos través de medidas de través de medidas de
con graficos y tendencia central tendencia central como
medidas como mediana y mediana y moda,
estadisticas o moda utilizando el aplicativo
probabilisticas Expresa su That Quiz
e Comunica su comprensidn sobre la | ®  Expresa su
comprensién de mediana y la mo_da comPrensién sobre la
los  conceptos Emplea estrategias y ma:hana y la qua f
disti procedimientos para utilizando el aplicativo
esta lSt_“fo? y determinar la That Quiz
probablllsuc.os mediana y lamoda de | ®  Emplea estrategias y
e Usa estrategias y datos discretos. procedimientos para
procedimientos Plantea y sustenta determinar la mediana
para recopilar y afirmaciones sobre ¥y la moda de datos
procesar datos los resultados de la discretos utilizando el
®  Sustenta mediana y moda y la aplicativo That Quiz
conclusiones o justifica usando la e Plantea y sustenta
decisiones  con informacién obtenida afirmaciones sobre los
huse  Tens rla re:;!tados de l:ll :
informacion meciana y mocay la
biecida justifica usando la
ghie informacién obtenida
utilizando el aplicativo
That Quiz
COMPETENCIA TRANSYERSAL
Competencias y Capacidades Actitudes
GESTIONA SU APRENDIZAJE DE ¢ Organiza un conjunto de acciones en funcién del tiempo y de
MANERA AUTONOMA

*  Organiza acciones estratégicas
para alcanzar sus metas de

aprendizaje

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS
VIRTUALES GENERADOS POR LAS

TIC

®  Personaliza entornos virtuales

los recursos de que dispone, para lo cual establece una
elevada precisién en el orden y prioridad, y considera las
exigencias que enfrenta en las acciones de manera

secuenciada y articulada.

Optimiza el desarrollo de proyectos cuando configura
diversos entornos virtuales de software y hardware de
acuerdo con determinadas necesidades cuando reconoce su
identidad digital, con responsabilidad y eficiencia.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques transversales

Valores o actitudes observables

¢ Bisqueda de la excelencia

colectivo.

Docente y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al méximo posible para cumplir
con éxito las metas que se proponen a nivel personal y




MOMENTOS DE LA SESION:

! SECUENCIA DE ACTIVIDADES RECURSO
% El docente saluda cordialmente a los cstudiantes
Inicio %+ El docente motiva a los estudiantes mediante una dindmica sobre la mediana sobre poner a
10 los estudiantes de menor a mayor
minutos | % El docente formula las siguientes interroganies con el fin de recuperar los saberes previos:
¢medidas de tendencia central? (Qué medidas conocen que resuman la informacién de u
conjunto de datos?
= Los estudiantes responden las preguntas de forma ordenada.
<+ A continuacion, ¢l docente realiza la pregunta problematizadora a los estudiantes
¢En qué situaciones se utiliza la mediana o moda? Los estudiantes responden a la pregunta
levantando la mano.
% A continuacidn, ¢l docente indica el proposito de la sesion: “resuelven problemas sobre
mediana y moda utilizando el aplicativo That Quiz”
Desarro |« E| docente presenta un video mediante el aplicativo That Quiz sobre la mediana y moda. Pw).prr
"3 #* A continuacién, ¢l docente da las indicaciones a los estudiantes de cémo deben resolver los Ap]“’a“‘_’“
.5 problemas que se encuentran en ¢l aplicativo That Quiz sobre mediana y moda That Quiz
minutos | i 5, - ) g -y Celulares
+* A continuacion, ¢l docente brinda los problemas sobre mediana y moda por medio del aplicativo Tablet
Thal Quiz mediante los codigos:
0T "3 MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL 2
. MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL 1
‘a -~ MODA
|@ F520LA2B MEDIANA
Los estudiantes ingresan al aplicativo That Quiz con los c4digos y resuelven los problemas segiin
los niveles de dificultad
thatqulz Medias
Ly Ae1s Huics madana=2 (7,2,3 2.2)
e :,'::" - moga=7 (9.5.7.5.9.7.7}
e s Dusaoon st v mrechara=$ (9.1,10,9,9)
;""‘“ Ll “ Orden Aim + modiana =8 (2.6.10,8,7.6,7)
[ — Ree moda=1{10.8.0,1.1}
?".M':” Promaua. machans =5 (4.5.8.1.7)
Cirna rumin  rpeeicd modee$ (1,6.9,3,9)
i ! modiana =5 {3,9,10,2,7.4,5)
bln::nm peomdincs maciara=5 (2.8,5.10.3}
o Ovdenao mociana=8 [1,8,1,8,8]
.‘:E‘.T'“..,?;" Negatvaa meds = 10 {6,2,10,10}
e e madi=8 (8,4,8,4,8,8)
nfm Decmalas meda=10 {10.08,6.10.7.10)
| s
S T Ak s finaies os ‘S-E l‘ll l.!-r.
el da malerralca del segunas
sovundara e 31 E Mol Reya” Nuu
il ol i
o4
s
03
03
o i ;
** El docente también indica el tiempo de resolucién de problemas y la nota que el aplicativo
indicara como es el porcentaje de acertados, y respuestas finales por estudiante.
¢ Durante el desarrollo de la resolucién de problemas los docentes estin atentos y
respondiendo ante cualquier duda de los estudiantes guidndoles en su aprendizaje
Cierre | «+ Respondemos a las siguientes preguntas de metacognicion
10 Qué aprendieron hoy?
minutos {Cémo lo aprendieron?

(Qué dificultades tuvieron?
El docente realiza la retroalimentacién segin los resultados o porcentajes de preguntas mal

contestadas que ¢l aplicativo That Quiz indica
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| Titulo de Ia sesién 7: Resolvemos problemas sobre medidas de tendencia central media o
promedio

I DATOS INFORMATIVOS

:;)SJ ([:T\l,il_f\llgN I.E. Mixta de Aplicacién Fortunato Luciano Herrera
AREA Matemitica
GRADO Y SECCION | 1°*A” CICLO Vi
Ccahuana Quispicho Ronald .
DOCENTES Huillca Vargas Luis Alberto DURACION 70 min
FECHA 16 de noviembre de 2023
Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/ DESEMPEROS CRITERIOS DE e e e L
CAPACIDAD PRECISADOS EVALUACION APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve problemas Representa las o  Representa las Resuelve Lista de cotejos,
de gestion de datos e caracteristicas de una caracteristicas de una problemas en That Quiz
incertidumbre. poblacion y expresa a poblacion y expresa a That Quiz
e Representa datos través de medidas de través de medidas de
con grificos y tendencia central tendencia central como
medidas como media 0 media o promedio,
estadisticas o promedio utilizando el aplicativo
probabilisticas o  Expresasu That Quiz
e Comunica su comprensién sobrela | @ Expresa su
o mediana y la moda comprension sobre la
comprension de e 3 i
los  conceptos * Empleal estrategias y m_ci.‘ila g promed_:o :
i B procedimientos para utilizando el aplicativo
cstadlst.lcof Y determinar la media o That Quiz
pl‘Ob&bl“SllCF}S promedio de datos e  Emplea estrategias y
e Usa estrategias y discretos. procedimientos para
procedimientos | @  Planteay sustenta determinar la media o
para recopilar y afirmaciones sobre promedio de datos
procesar datos los resultados de la discretos utilizando el
e Sustenta media o promedio y aplicativo That Quiz
conclusiones o lajustificausandola | @ Plantea y sustenta
decisiones  con informacién obtenida afirmaciones sobre los
base em Hla resultados de la media
informacién 9 pr:omcdiu L
htenida _]ust:ﬁca 1_asando la_
informacion obtenida
utilizando el aplicativo
Thet Quiz
COMPETENCIA TRANSVERSAL
Competencias y Capacidades Actitudes

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE .
MANERA AUTONOMA
¢ Organiza acciones estratégicas

para alcanzar sus metas de
aprendizaje

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS .

VIRTUALES GENERADOS POR LAS

TIC

* Personaliza entornos virtuales

Organiza un conjunto de acciones en funcién del tiempo y de
los recursos de que dispone, para lo cual establece una
elevada precision en el orden y prioridad, y considera las
exigencias que enfrenta en las acciones de manera
secuenciada y articulada.

Optimiza el desarrollo de proyectos cuando configura
diversos entornos virtuales de software y hardware de
acuerdo con determinadas necesidades cuando reconoce su
identidad digital, con responsabilidad y eficiencia.

ENFOQUES TRANSYERSALES

Enfoques transversales

Valores o actitudes observables

* Bisqueda de la excelencia

Docente y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al méaximo posible para cumplir

con éxito las metas que se proponen a nivel personal y
colectivo.




L

MOMENTOS DE LA SESION:

SECUENCIA DE ACTIVIDADES RECURSO
% El docente saluda cordialmente a los estudiantes
Inicio | % El docente motiva a los estudiantes mediante una dindmica sobre la mediana sobre poner a
10 los estudiantes de menor a mayor
minutos | ** El docente formula las siguientes interrogantes con el fin de recuperar los saberes previos: (A
parte de la mediana y moda que otra medida de tendencia central conocen? ;Porque cs
importante saber en que momento sc utilizan las medidas de tendencia central?
% Los estudiantes responden las preguntas de forma ordcnada.
<+ A continuacion, el docente realiza la pregunta problematizadora a los estudiantes
{Cdémo se obtiene el promedio aritmético? ;Cuindo no se utiliza la media aritmética? Los
estudiantes responden a la pregunta levantando la mano.
% A continuacién, el docente indica el propdsito de la sesién: “resuelven problemas sobre
media o promedio utilizando el aplicativo That Quiz”
Desarro | <+ El docente presenta un video mediante el aplicativo That Quiz sobre la media aritmética y como | Proyector
llo obtenerlo. A continuacidn, el docente da las irdicaciones a los estudiantes de cémo deben | Aplicativo
50 resolver los problemas que sc encuentran en el aplicativo That Quiz sobre media o promedio | That Quiz
minutos f < A continuacién, el docente brinda los problemas sobre media o promedio por medio del | Celulares
aplicativo That Quiz mediante los codigos: Tablet
12 1Z  promedio
$SES MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL 2
UNX MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL 1
Los estudiantes ingresan al aplicativo That Quiz con los cédigos y resuelven los problemas segin
los niveles de dificultad
thatquiz Medias
el Y A
e || i i PO
Konkecie o) Rangu :mdln-olﬁ:‘:tl;,;‘a}
‘E':;x“ Promedio & promadio =6 (7,29}
(Ctase rueva Madkng promedio=5 (11,5.2.1.6}
o O | [ ot promadio 3 (3,4,2)
P R geoméinca — promedio =6 (4 ,8,4,10,4)
[Enteros Ordenado promedio=4 (8,3,2.2)
Largo[s v MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL 2 Acertado 3
L~ 500 tres hermanos con edades consecutivas uoa de ellos tiene 4 aios Enivacary) 2
¥ dé los otros dos no sabemos pero ¢l prowedio de los tes es § ailos| Raloj| & 00 |
Qué edades pod ener los otros dos hennanos? completa los red ez
'm‘)_v_ 4 aflos ‘ €< ‘ s ]
ID afios g
| Jarios
ok ) =
“* El docente también indica el tiempo de resolucion de problemas y la nota que el aplicativo
indicara como es el porcentaje de acertados, y respuestas finales por estudiante,
% Durante ¢l desarrollo de la resolucién de problemas los docentes estin atentos y
respondiendo ante cualquier duda de los estudiantes guidndoles en su aprendizaje
Cierre | <+ Respondemos a las siguientes preguntas de metacognicién
10 ¢ Qué aprendieron hoy?
minutos 1Cémo lo aprendieron?
1 Qué dificultades tuvieron?
El docente realiza la retroalimentacion segin los resultados o porcentajes de preguntas mal
contestadas que el aplicativo That Quiz indica
nald Prof, Hu Vargas Luis Alberto
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Titulo de Ia sesién 8: Resolvemos problemas sobre probabilidades mediante el aplicativo

That Quiz
L. DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION e :
EDUCATIVA L.E. Mixta de Aplicacién Fortunato Luciano Herrera
AREA Matemdtica
GRADO Y SECCION | 1°"A" CICLO VI
Ccahuana Quispicho Ronald 70 min
il Huillca Vargas Luis Alberto QURACGION
FECHA 17 de noviembre de 2023
Il, PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
o EVIDENCIAS | INSTRUMENTO
COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS DE DE DE
CAPACIDAD PRECISADOS EVALUACION APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve problemas | ¢ Representa la e  Representa la Resuclve Lista de cotejos,
de gestién de datos ¢ probabilidad de probabilidad de eventos | problemas en That Quiz
incertidumbre. eventos mediante ¢l aplicativo | That Quiz
e  Representa datos | @ Expresa su That Quiz
con grificos y comprensién sobre ¢l | ®  Expresa su
medidas valor de la comprensidén  sobre el
estadisticas o probabilidad para valor de la probabilidad
probabilisticas caractcrizar como para caracterizar como
e Comunica  su mds o menos probable mis o menos probable
comprensién de la ocurrencia de la ocurrencia de sucesos
los  conceptos SUCCS0S mediante el aplicativo
estadisticos y | @ Emplea estrategias y That Quiz
probabilisticos procedimientos para | ®  Emplea estrategias y

e  Usa estrategias y determinar la
procedimientos probabilidad de
ara recopilar sucesos simples de
. L Y una situacién

probabilidad de
ocurrencia de sucesos
y la justifica usando
la informacion

. ELOSE?; i aleatoria mediante el situn_ci(’m nlcuforia
. cillculo de la mediante el célculo de
CD“F].“S"”]CS 9 frecuencia relativa la frecuencia relativa
decisiones  con expresada en expresada en
base en la porcentaje. porcentaje. mediante el
informaci6n e Plantea y sustenta aplicativo That Quiz
obtenida afirmaciones sobre la | ®  Plantea y sustenta

procedimientos para
determinar la
probabilidad de sucesos
simples de una

afirmaciones sobre la
probabilidad de
ocurrencia de sucesos y
la justifica usando la

¢  Organiza acciones estratégicas para
alcanzar sus metas de aprendizaje
SE DESENVUELVE EN ENTORNOS .
VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC
¢ Personaliza entomos virtuales

obtenida informacién obtenida
mediante el aplicativo
That Quiz
COMPETENCIA TRANSYERSAL
Competencias y Capacidades Actitudes
GESTIONA SU APRENDIZAJE DE ¢ Organiza un conjunto de acciones en funcién del tiempo y de los
MANERA AUTONOMA recursos de que dispone, para lo cual establece una elevada precisidn

en ¢l orden y prioridad, y considera las exigencias que enfrenta en
las acciones de manera secuenciada y articulada.

Optimiza ¢l desarrollo de proyectos cuando configura diversos
entomos virtuales de software y hardware de acuerdo con
determinadas necesidades cuando reconoce su identidad digital, con
responsabilidad y eficiencia,

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques transversales

Valores o actitudes observables

¢ Bisqueda de la excelencia

Docente y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al miximo posible para cumplir

con éxito las metas que se proponen a nivel personal y
colectivo.




MOMENTOS DE LA SESION:

SECUENCIA DE ACTIVIDADES RECURSO
++ El docente saluda cordialmente a los estudiantes
Inicio <+ El docente motiva a los estudiantes mediante una dindmica sobre probabilidades de evento
10 imposibles y seguros

minutos | < El docente formula las siguientes interrogantes con el fin de recuperar los saberes previos:

¢Cuando una fraccién es propia? ;Qué es una razén?

% Los estudiantes responden las preguntas de forma ordenada.

< A continuaci6n, el docente realiza la pregunta problematizadora a los estudiantes
¢{Qué es un evento? ;Cémo obtener la probabilidad de un evento? Los estudiantes responden
a la pregunta levantando la mano.

<+ A continuacién, el docente indica el propésito de la sesion: “resuelven problemas sobre
probabilidades que se encuentran en el aplicativo That Quiz”

Desarro | %+ El docente presenta un video mediante el aplicativo That Quiz sobre cémo obtener la | Proyector
llo probabilidad de eventos. A continuacién, el docente da las indicaciones a los estudiantes de Apllcatl‘.fﬁ
50 cémo deben resolver los problemas que se encuentran en el aplicativo That Quiz sobre [ That Quiz

minutos probabilidades en su forma fraccional. Celulares

<+ A continuacién, ¢l docente brinda los problemas sobre probabilidades por medio del aplicativo Tablet
That Quiz mediante los cédigos:
QIMCWEES probabilidades en fracciones sequn nive
(] DC52WXT4 probabilidades
Los estudiantes ingresan al aplicativo That Quiz con los cbdigos y resuelven los problemas segin
los niveles de dificultad
thatquiz Probabilidad i
Luis Albertc Huillca Javier tiene monedas en su bolsillo: 2 euros y 6 pesos. Si Javier saca una
Vargas Largo 10~ moneda, ;cudl es la probabilidad de que sea un euro? 14
_— Nivel 1
chRaes i)l Duracién aped w|  Olga compré un disco con misica de 2 anislas. Las canciones son 6 de Carlos
PRMWERCA" v Orden zar ~|  Vives y 2 de Ricarde Arjona. Si el focadisces escage el orden de las canciones
Ver exdmenes al azar, ;cudl es la probabilidad de que la primera cancidn que Olga oyb fuera
Observar Fraccién ®  de Carlos Vives? 34
‘E’:' rolag Porcentaje i 3 :
ilar dase Ambos ~ Un holel tiens 9 hatitaciones disponibles: 3 al lado de la discoteca y 6 al lado
Clase nueva * da la piscina. Si duermes en hotel, zcudl es la probabilidad de que tengas una
Movil Enfocado | habitacién al lado dela discotaca? 113
?ﬂm‘ LT Céma resolver Hay 2 plomeras y 6 eleclricistas qua trabajan en una comparila de construccién.
% Cada semana hacen una loterfa para ver quién va a la oficina para buscar los
Fracciones
@ Wentificar — ] cheques. Si la persona se selecciona al azar, ;cudl es la probabilidad de que
;J'Amméﬁca T I' esta semana vaya un plomara? 1/4
< Comparar Nowbrs | &4 Auklf . : ? : :
1E Medias probatdaades segun v, Las 4 salas de conferencia en un edificio lienen vistas diferentes: 1 mira al norte
1} Simplificar y 3 miran al sur. Si la sefiora Mendoza asiste una reunién én una de ellas esta
i Probabilidad tarde, ¢cudl es la prebabilidad de que tenga una vista al norte? 114
Conceplos
< El docente también indica el tiempo de resolucion de problemas y la nota que ¢l aplicativo
indicara como es el porcentaje de acertados, y respuestas finales por estudiante.
o Durante el desarrollo de la resolucién de problemas los docentes estin atentos y
respondiendo ante cualquier duda de los estudiantes guiandoles en su aprendizaje
Cierre | +*» Respondemos a las siguientes preguntas de metacognicion
10 {Qué aprendieron hoy?
minutos 1Cémo lo aprendieron?

;Qué dificultades tuvieron?
El docente realiza la retroalimentacién segiin los resultados o porcentajes de preguntas mal

contestadas que elaplicativo That Quiz indica
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Titulo de la sesién 9: Resolvemos problemas sobre probabilidades en su forma
porcentual mediante el aplicativo That Quiz

1. DATOS INFORMATIVOS

::]BSI'JT(!::[,:.(I:‘I,?N L.E. Mixta de Aplicacién Fortunato Luciano Herrera
AREA Matemitica
GRADO Y SECCION | I°*A” CICLO Vi
Ccahuana Quispicho Ronald L
DOCENTES Huillca Va?gas‘;_uis Alberto papgie L
FECHA 21 de noviembre de 2023
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS DE YA i St er 2O
CAPACIDAD PRECISADOS EVALUACION APRENDIZAJE | EVALUACION
Resuelve problemas Representa la e Representa la Resuelve Lista de cotejos,
de gestidn de datos e probabilidad de probabilidad de eventos | problemas en That Quiz
incertidumbre. eventos mediante el aplicativo That Quiz
®  Representa datos Expresa su That Quiz
con grificos y comprensién sobre el | ®  Expresa su
medidas valor de la comprension sobre el
estadisticas o probabilidad para valor de la probabilidad
probabilisticas caracterizar  como para caracterizar como
e Comunica su mas 0 menos probable mis o menos probable
comprensién de la  ocurrencia de la ocurrencia de sucesos
los  conceptos sucesos mediante el aplicativo
estadisticos  y Emplea estrategias y That Quiz
probabilisticos procedimientos para e Emplea estrategias y
e  Usa estrategias y determinar la procedimientos para
procedimientos probabiliflad de determinar la
para recopilar y sucesos sgnpl&s de probabilidad de sucesos /
procesar datos una S]l‘l:laClén' sgmp]ﬁ de una .
s  Sustenta aleatoria mediante el situacion aleatoria
conduiBids & céleulo d_e la ’ mediante el calculp.de
e frecuencia relativa la frecuencia relativa
decisiones  con expresada en expresada en
!’ase en la porcentaje. porcentaje. mediante el
informacién Plantea y sustenta aplicativo That Quiz
obtenida afirmaciones sobrela | ®  Plantea y sustenta
probabilidad de afirmaciones sobre la
ocurrencia de sucesos probabilidad de
y la justifica usando ocurrencia de sucesos y
la informacion la justifica usando la
obtenida informacién obtenida
mediante el aplicativo
That Quiz
COMPETENCIA TRANSVERSAL
Competencias y Capacidades Actitudes
GESTIONA SU APRENDIZAJE DE e  Organiza un conjunto de acciones en funcitn del tiempo y de los

MANERA AUTONOMA
*  Organiza acciones estratégicas para
alcanzar sus metas de aprendizaje

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS .

VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC
e  Personaliza entornos virtuales

recursos de que dispone, para lo cual establece una elevada precision
en el orden y prioridad, y considera las exigencias que enfrenta en

las acciones de manera secuenciada y articulada.

Optimiza el desarrollo de proyectos cuando configura diversos
entornos virtuales de software y hardware de acuerdo con
determinadas necesidades cuando reconoce su identidad digital, con
responsabilidad y eficiencia.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques transversales

Valores o actitudes observables

¢ Busqueda de la excelencia

colectivo.

Docente y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir
con éxito las metas que se proponen a nivel personal y




MOMENTOS DE LA SESION:

&

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Inicio
10
minutos

-

* El docente saluda cordialmente a los estudiantes
El docente motiva a los estudiantes mediante una dindmica sobre probabilidades de evento
imposibles y seguros

El docente formula las siguientes interrogantes con el fin de recuperar los saberes previos:

(Cémo se representa una probabilidad? ;Qué es un evento seguro? ;Qué es un evento
improbable

Los cstudiantes responden las preguntas de forma ordenada.

A continuacin, el docente realiza la pregunte problematizadora a los estudiantes

&C6mo convertir una fraccién a porcentaje? ;De qué forma también se puede representar una
probabilidad? Los estudiantes responden a la pregunta levantando la mano.

A continuacién, el docente indica el propdsito de la sesién: “resuelven problemas sobre

probabilidades usando notacién porcentual que se encuentran en el aplicativo That
Quiz”

o

2,
e

o

Desarro
llo
50

minutos

El docente da las indicaciones a los estudiantes de cémo deben resolver los problemas que se
encuentran en el aplicativo That Quiz sobre probabilidades en su forma porcentual

A continuacién, el docente brinda los problemas sobre probabilidades por medio del aplicativo
That Quiz mediante los codigos:

| CI2QWWES probabilidades porcentual

Los estudiantes ingresan al aplicativo That Quiz con los cédigos y resuelven los problemas scgin
los niveles de dificultad

thatquiz Probabilidad
Luis Alberto Huilica El lunes y el viemes, &l seflor Marl se acosié mientras escuchaba a un disco de
Vargas Largo (10 ~] 4 artictas, Las canciones del disco éran B del Bandciam Bachalero, B de Jullo
Nwvel[i_~]  iglesias, 13 de Juleta Venegas y 11 de Carlos Vives. Bl locadiscos siempre
Classe Duracién (Abie. v]  seleccions al azar sl orden de las canciones. ;Cudl es Ia probabilidad de que ef
Ovden[Azer_<| lunes y también el viemes la Gtima cancidn que 56 escuchd fuera del Bandolero
Ver exdmenes Bachatero? 4%
Obsarvar Fraccién O
Ver notas Porcentaje ® B) sefior Castilo comprd una caja de pasteles el lunes y el miércoles. Los
Editar clase Ambos O Pasteles sa ven igual aunque adentro son diferentes. Cada caja sismpre
Clase nueva la misma de B de limén, 4 de chocolate y 5 de dulce
Mo Enfocado O da leche. Si el sanor Castiio dio un pastel al vecino cada dia, ;cudl es la

mm"‘“"mm’ ] probabilidad de que el vecino no comiera un pastel de limén ni el lunes ni el
Enteros Comorpsolver  midrooles? 36%

Un holel tiene 8 habitaciones dispanibles: 4 al lado de la discoleca, 1 al lado de
Sdenticar Ia piscina y 3 al laco del jardin. Si duermes on hotl, ;cudl s la probabilidad de
<> Coumt % que tengas una habitacién al lado da la discoleca? 50%

AProsabiviad e e o e o e a2t ==

** El docente también indica el tiempo de resolucién de problemas y la nota que el aplicativo
indicara como es el porcentaje de acertados, y respuestas finales por estudiante.

Durante el desarrollo de la resolucién de problemas los docentes estin atentos y

respondiendo ante cualquier duda de los estudiantes guidndoles en su aprendizaje

i..

Proyector
Aplicativo
That Quiz
Celulares

Tablet

Cierre
10
minutos

«* Respondemos a las siguientes preguntas de metacognicion

{Qué aprendieron hoy?

{Coémo lo aprendieron?

{Qué dificultades tuvieron?

El docente realiza la retroalimentacién segin los resultados o porcentajes de preguntas mal
contestadas/que el aplicativo That Quiz indica
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Titulo de la sesion 10: Demostrando mis aprendizajes logrados en la competencia

resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

l. DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION ;| T :
EDUCATIVA L.E. Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera
AREA Matematica
GRADOY cugm
SECCION 1 CICLO Vi
Ccahuana Quispicho Ronald URA :

DOCENTES Huillca Vargas Luis Alberto o (e ey
FECHA 22 de Noviembre de 2023

I PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/ =

INSTRUMENTO
CAPACIDAD DESEMPENOS EVIDENCIAS

Resuelve problemas
de gestion de datos e

incertidumbre.
Representa datos
con graficos y
medidas

estadisticas 0
probabilisticas
Comunica su
comprension de los
conceptos
estadisticos y

probabilisticos
Usa estrategias y
procedimientos
para recopilar ¥
procesar datos

Sustenta
conclusiones [}
decisiones con
base en la
informacion
obtenida

Representa las caracteristicas de
una poblacion y las asocia a
variables cualitativas nominales y
ordinales o cuantitativas discretas y
expresa a través de medidas de
tendencia central, grafico de barras,
graficos circulares y representa la
probabilidad de eventos

Expresa su comprension sobre
grifico de barras, circulares, la
media, la mediana y la moda, el
valor de la probabilidad para
caracterizar como mAs O MEeNos
probable la ocurrencia de sucesos
para comparar e interpretar la
informacién que contienen y deducir
nuevos datos

Emplea estrategias y
procedimientos para recopilar datos,
procesar y organizar en tablas y
graficos de barras y circulares. Para
determinar la media, mediana y la
moda de datos discretos. La
probabilidad de sucesos simples de
una situacién aleatoria mediante el
calculo de la frecuencia relativa
expresada en porcentaje.

Plantea y sustenta afirmaciones
sobre la informaci6n cualitativa y
cuantitativa de una poblacion. Los
resultados de la media, mediana y
moda la probabilidad de ocurrencia
de sucesos y la justifica usando la
informacidn obtenida

Nivel de logro de
la  competencia
resuelve

problemas de
gestion de datos e
incertidumbre

después de la
aplicacién de la
prucba

Prueba de Aplicacion
Pos test

COMPETENCIA TRANSYERSAL

Competencias y Capacidades

Actitudes

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMA
¢ Organiza acciones estratégicas para
alcanzar sus metas de aprendizaje

Organiza un conjunto de acciones en funcién del tiempo 'y de los
recursos de que dispone, para lo cual establece una elevada
precisién en el orden y prioridad, y considera las exigencias que
enfrenta en las acciones de manera secuenciada y articulada.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoques transversales

| Valores o actitudes observables

1




® Bisqueda de la excelencia

estudiantes utilizan sus cualidades y recursos al
maximo posible para cumplir con éxito las metas que
se proponen a nivel personal y colectivo.

Inicio
7 minutos

MOMENTOS DE LA SESION:

El docente motiva a los estudiantes sobre como alcanzar el éxito mediante
esfuerzo y dedicacion

El docente formula las siguientes interrogantes con el fin de recuperar los
saberes previos:

¢Qué tipos de graficos estadisticos conocen?, ;Cu4ntas medidas de tendencia
central conoces?, ;Qué es un evento seguro?

Los estudiantes responden las preguntas de forma ordenada.

El docente realiza la pregunta a los estudiantes

(Estén preparados para demostrar sus aprendizajes?

Los estudiantes responden a la pregunta.

A continuacitn, el docente indica el propésito de la sesién: “Demuestren los
aprendizajes esperados de la competencia resuelve problemas de gestién
de datos e incertidumbre mediante una prueba de Pos test”

Desarrollo
S8
minutos

El docente concientiza a los estudiantes la importancia de lograr desarrollar la
competencia resuclve problemas de gestion de datos e incertidumbre después de
resolver los problemas que se encuentran en el aplicativo That Quiz, indicando
que realizaran una prueba escrita para lograr el propésito de la sesién

El docente brinda las indicaciones de cémo proceder a realizar la prueba,
recalcando la cantidad de preguntas, el tiempo limite de entrega, las inquietudes
que surjan durante el desarrollo del examen,

El docente indica que si un estuante logra terminar la prueba antes del tiempo
limite debera revisarlo hasta dos veces sus respuestas y puede entregarlo a los
docentes.

Los docentes entregan en forma ordenada la prueba de pos test a los estudiantes.
Los estudiantes desarrollan la prueba de Pre y Pos test

Los docentes estin atentos y respondiendo ante cualquier duda de los
estudiantes

Al finalizar la prueba todos los estudiantes entregan las pruebas a los
docentes en completo orden

Proyector
Prueba Pos
test

Cierre
S minutos

Respondemos a las siguientes preguntas de metacognicién
7Qué recordaste?
¢ Coémo recordaste?
Los docentes se despiden y agradecen a los estudiantes por ser
participantes de la investigacion.
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Lista de Cotejo

CENTRO EDUCATIVO: FORTUNATO L. HERRERA

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR EL ASPECTO ACTITUDINAL

Titulo de la sesion 4: Resolvemos problemas sobre graficos de barras dobles usando el aplicativo That Quiz

RES UELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE

USO DEL APLICATIVO THAT QUIZ

Representa datos con
grificos y medidas
estadisticas o

Comunica su
comprensién de los
conceptos estadisticos y

Usa estrategias y
procedimientos para

Sustenta conclusiones o
decisiones con base en la

infc obtenida

recopilar y procesar datos

INDICADORES

Emplea estrategias y

Plantea y sustenta
afirmaciones sobre la

PORCENTAJE DE ACIERTOS EN GRAFICOS DE BARRAS

PORCENTAJE DE ACIERTOS EN GRAFICOS DE BARRAS

PORCENTAJE DE ACIERTOS EN GRAFICOS DE BARRAS

PORCENTAJE DE ACIERTOS EN GRAFICOS DE BARRAS

Representa las para y
caracteristicas de una recopilar datos, procesar y cuantitativa de una
poblacion a través tablas | Expresa su comprension | organizar en tablas y poblacién de una tabla y _
y gréfico de barras sobre tablas y grifico de | graficos de barras dobles | graficos de barras dobles. §

, dol?les: utilizando efl bma§ do?lm uti]jzant}o utilizando el ap.licalivo That|utilizando el ap.]icativo That| = @ g ;\;

GRADO Y SECCION: 1° "A" aplicativo That Quiz_| el aplicativo That Quiz Quiz Quiz S < 5 =

g g z g

° ° ° ° g z 3l 3

AHERAHERBAEENERE S

=} =} < I|IC %o = < S =] © =] < | Z| © =] < |C = = = = 5]

= 9} E == 9 2 |2 5 9] o || = 3} g | = - = = -

) . Sle|8Rgz|2|18182|2 2|8 1885 |2(8& |8 g g 8 8

N°__|APELLIDOS Y NOMBRES ZlE|osmalZ|E|2|na|lZ |||l Z |8 ]2 |38 a a2 a2 a2
1|ALONS O UMPIRE YAS HUA INMAUEL X X X X 41 72 54 71
2| ALVAREZ CHACON ANDRE KLUVER X X X X 78 51 39 66
3|CACERES CCOYO YAMILETH X X X X 70 80 60 74
4|CARAZAS CUSIHUAMAN JUAN GABRIEL X X X X 75 40 60 58
5| CATALAN CAHUANA ANGELA AYELEN X X X X 70 80 60 74
6|CCALLO HUAMAN ALEXANDER PAUL X X X X 35 61 79 71
7| CHOQUE CJURO DANIEL X X X X 78 51 39 66
8| CHOQUE GUEBARA RAFAEL WARNER X X X X 78 51 39 66
9|CHULLO QUIS PE MITDUAR IVANS X X X X 51 49 73 39
10| DELZO QUIS PE EJAIR VICTOR X X X X 70 80 60 74
11|FERNANDEZ BAEZ GONZALO FABRICIO X X X X 42 56 65 69
12| FLOREZ S ANA ADRIANO IVAN X X X X 80 69 75 63
13| GUTIERREZ HUANCA BIBIAN ANTHONELA X X X X 41 72 54 71
14| HUAMAN ALFARO ENZO SANTIAGO X X X X 46 71 58 49
15|HUILLCAS YANA SNAYDER BENJAMIN X X X X 80 69 75 63
16{JANAMPA CUSIPAUCAR S AYURI X X X X 35 64 47 57
17| MIRANDA MUNOZ NAYELLY MUNUS KA X X X X 75 40 60 58
18| NAOLA PUMA DEYBIS OLIVER X X X X 40 53 39 63
19| PALOMINO SUTTA VIVIAN ASHLEY X X X X 78 69 54 35
20| PATI JARA AREQ YARIN X X X X 75 40 60 58
21|PILLCO MENDOZA EIPRIL NATS HURE X X X X 43 37 36 73
22|PRADO PEREZ MAX BENJAMIN X X X X 55 73 35 55
23| PUMA QUIS PE ANDRE LUQUE X X X X 40 53 39 63
24| QUINONES PINAFIEL EDWAR RUMI X X X X 55 73 35 55
25|QUIS PE HUAMAN KEILA HIYORI X X X X 52 59 78 36
26| QUIS PE QQUES UALLPA JEIZER X X X X 55 73 35 55
27| QUIS PE SAIRE JEAN FRANCO X X X X 55 73 35 55
28| QUISPESOTO AMILCAR X X X X 58 66 80 46
29| QUIS PE VELAS QUE ALEXIS NELSON X X X X 35 61 79 71
30|SUTTA CCANA ANTHONY JHAIR X X X X 74 60 73 75
31| TAPIA MAMANI JOSE CARLOS X X X X 78 69 54 35
32| VALER CHOQUE DANA BISSEL X X X X 69 52 33 72
33| VELAS QUEZ GARCIA ANGEL S EBAS TIAN X X X X 52 59 78 36
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