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RESUMEN

El desarrollo de la creatividad en los primeros afios de vida es fundamental para
fomentar habilidades cognitivas y socioemocionales en los nifios, se presenta como un
espacio clave para investigar como las estrategias pedagogicas aplicadas en el nivel inicial.
La investigacion pretende generar conocimiento valioso sobre la importancia de estimular la
creatividad desde las primeras etapas educativas. El objetivo general del estudio fue describir
el nivel de desarrollo de la creatividad en nifios de educacion inicial de la Institucion
Educativa Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi, Acomayo - 2025. La
muestra estuvo constituida por 21 nifios de 4 afos de la Institucion Educativa. El disefio que
se utilizo fue de tipo descriptivo simple no experimental. Los instrumentos que se usaron
fueron la ficha de observacion. Y los resultados obtenidos han sido que, se observa que todos
los participantes tienen un nivel aceptable de creatividad, ya que ninguno presenta un nivel
bajo. La mayoria de los participantes (85,7%) se encuentra en un nivel medio de creatividad,
lo que sugiere que poseen habilidades creativas suficientes para abordar problemas y generar
ideas, pero con un potencial significativo para mejorar. Solo un pequefio grupo (14,3%)
muestra un nivel alto de creatividad, destacdndose por sus habilidades innovadoras y
originales. Estos resultados reflejan que, aunque no hay déficits creativos evidentes, la
creatividad estd mayoritariamente concentrada en el rango medio, lo que resalta la
oportunidad de fortalecer el desarrollo creativo en més participantes.

Palabras clave: Aprendizaje, Desarrollo, Ensefianza, Rendimiento, Aptitudes
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ABSTRACT

The development of creativity in the early years of life is fundamental for fostering
cognitive and socio-emotional skills in children, presenting itself as a key area for
investigating how pedagogical strategies applied at the early childhood level affect this
development. This research aims to generate valuable knowledge about the importance of
stimulating creativity from the earliest educational stages. The general objective of the study
was to describe the level of creativity development in early childhood education children at
the Didascalio San José Obrero Private Educational Institution in Pomacanchi, Acomayo -
2025. The sample consisted of 21 four-year-old children from the Educational Institution.
The design used was a simple, non-experimental, descriptive study. The instrument used was
an observation checklist. The results obtained showed that all participants had an acceptable
level of creativity, as none presented a low level. The majority of participants (85.7%) were
at a medium level of creativity, suggesting that they possess sufficient creative skills to
address problems and generate ideas, but with significant potential for improvement. Only a
small group (14.3%) demonstrates a high level of creativity, standing out for their innovative
and original skills. These results reflect that, although there are no evident creative deficits,
creativity is mostly concentrated in the mid-range, highlighting the opportunity to strengthen
creative development in more participants.

Keywords: Learning, Development, Teaching, Performance, Aptitudes
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INTRODUCCION

La creatividad es un componente esencial del desarrollo humano, especialmente en
los primeros afos de vida, donde se sientan las bases para el pensamiento critico y la
resolucion de problemas. En el &mbito educativo, la creatividad se considera un factor clave
en el proceso de ensenanza-aprendizaje, ya que fomenta la capacidad de los nifios para
imaginar, crear y expresar sus ideas de manera innovadora. Este estudio se enfoca en el
desarrollo de la creatividad en los nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa, y tiene
como objetivo comprender como las estrategias pedagogicas pueden influir en la creatividad
de los estudiantes en sus primeras etapas de formacion.

Escribimos este estudio para proporcionar una comprension mas profunda sobre como
la creatividad se puede cultivar de manera efectiva en el nivel inicial, un periodo crucial para
el desarrollo cognitivo y emocional de los nifios. A través de la investigacion, buscamos
aportar datos relevantes que contribuyan al disefio de estrategias educativas centradas en el
desarrollo creativo de los nifios, mejorando asi la calidad educativa en instituciones similares.
Este trabajo es relevante no solo para los educadores de la institucion mencionada, sino
también para aquellos interesados en el campo de la educacion infantil en general.

El estudio se basa en antecedentes que destacan la importancia de la creatividad en la
educacion infantil. Investigaciones previas han demostrado que los nifios que desarrollan su
creatividad desde una edad temprana muestran habilidades superiores en areas como el
pensamiento critico, la resolucion de problemas y la adaptacion a diferentes contextos. Sin
embargo, aun existen brechas en la aplicacion practica de estrategias que fomenten el
desarrollo creativo en el nivel inicial, especialmente en contextos rurales o0 menos
favorecidos, como el de la Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero.

Este estudio es relevante para la comunidad cientifica porque aborda un aspecto

fundamental del desarrollo infantil que ha sido objeto de multiples investigaciones, pero que
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sigue siendo insuficientemente explorado en contextos educativos especificos como el de
Pomacanchi, Acomayo. La investigacion pretende contribuir al corpus de conocimientos
existentes, proporcionando informacién valiosa sobre como las caracteristicas del entorno
educativo pueden influir en la creatividad de los nifios, un tema de creciente interés en el
ambito académico y educativo global.

Finalmente, la importancia de este estudio radica en su potencial para transformar las
practicas pedagogicas en la institucion educativa estudiada y en otras similares. Al generar
evidencia empirica sobre el impacto de las metodologias y estrategias en el fomento de la
creatividad, se abrira el camino para implementar mejoras en los programas educativos y
garantizar que todos los nifos, independientemente de su entorno, tengan la oportunidad de
desarrollar su creatividad al méaximo.

Para ello, el trabajo de investigacion se organiza de la siguiente manera.

Capitulo I: Planteamiento del problema, Situacién problematica, justificacion,
formulacion y objetivos del problema planteado.

Capitulo 11: Bases teoricas, Marco conceptual y los antecedentes empiricos de la
investigacion.

Capitulo I11: Se refiere a la hipotesis general, hipdtesis especificas, identificacion de
variables e indicadores y operacionalizacion de variables.

Capitulo 1V: Ambito de estudio, tipo y nivel de investigacion, unidad de analisis,
poblacion de estudio, tamafio de muestra, técnicas de seleccion de muestra, técnicas de
recoleccion de informacion, técnicas de andlisis e interpretacion de la informacion, técnicas
para demostrar la verdad o falsedad de las hipotesis planteadas.

Capitulo V: Procesamiento, analisis, interpretacion, pruebas de hipotesis,
presentacion de resultados.

Capitulo VI: Discusion, conclusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.  Ambito de estudio: localizacion politica y geografica

La presente investigacion se desarrollara en la Institucion Educativa Particular
Didascalio San José Obrero, ubicada en el distrito de Pomacanchi, el cual forma parte de la
provincia de Acomayo, en el departamento del Cusco, al sur de la Republica del Peru. Desde
el punto de vista politico-administrativo, Pomacanchi es uno de los siete distritos que
conforman la provincia de Acomayo, y esta a su vez es una de las trece provincias que
integran la region Cusco. El distrito se encuentra bajo la jurisdiccion del Gobierno Regional
del Cusco y del Ministerio de Educacion del Peru.

El distrito de Pomacanchi esté situado a una altitud aproximada de 3,600 metros sobre
el nivel del mar, en la vertiente oriental de la cordillera de los Andes. Limita al norte con el
distrito de Acos, al sur con el distrito de Sangarar4, al este con la capital provincial de
Acomayo, y al oeste con distritos de la provincia de Paruro. Su capital distrital, también
llamada Pomacanchi, actiia como centro administrativo y social de la zona, donde se
concentra la mayor parte de servicios publicos, instituciones educativas y actividades
econdmicas.

Geograficamente, Pomacanchi presenta un paisaje tipico andino, con serranias, zonas
agricolas en terrazas, y cuerpos de agua, entre los que destaca la Laguna de Pomacanchi, uno
de los recursos naturales mas representativos de la zona. Este espejo de agua forma parte del
sistema de las “Cuatro Lagunas” y tiene importancia tanto ecoldgica como turistica. El clima
es predominantemente frio y seco, con temperaturas que varian considerablemente entre el
dia y la noche, lo que influye en la dindmica de vida y actividades de la poblacion.

La Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero se encuentra ubicada



dentro de la zona urbana del distrito, y cuenta con niveles de inicial, primaria y secundaria. Es
una institucion que responde a una vision cristiana y humanista de la educacion, promoviendo
valores, disciplina y formacion académica solida.

Este contexto geografico y politico en el que se enmarca la institucion representa una
combinacion unica de riqueza cultural andina, limitaciones estructurales propias de zonas
rurales y un creciente interés por mejorar la calidad educativa. Por ello, constituye un espacio
significativo y pertinente para desarrollar una investigacion centrada en el desarrollo de la
creatividad en los nifios del nivel inicial, considerando los factores ambientales, sociales y
educativos que influyen directamente en su formacion integral.

Figura 1
Ambito de estudio

Fuente: Google Earth
1.2.  Descripcion de la realidad problematica

La creatividad es la capacidad que tienen los nifios para imaginar, explorar, crear
ideas nuevas y expresar soluciones originales frente a diversas situaciones. Segiin Gonzalez
et al., (2020), la creatividad se define como la capacidad de producir algo que es original y
apropiado en un contexto determinado, integrando la imaginacién con el pensamiento critico.

En el ambito educativo, la creatividad no solo se entiende como la manifestacion artistica o



literaria, sino como una habilidad transversal que influye en la resolucién de problemas,
como la fluidez, la originalidad, la elaboracion, el pensamiento divergente y la adaptabilidad
ante nuevos retos.

A nivel internacional, el desarrollo de la creatividad en la educacion inicial ha
cobrado gran relevancia como un componente esencial para el crecimiento integral de los
nifios. Segun datos de la UNESCO (2019), mas del 75% de los paises miembros han
incorporado estrategias especificas para fomentar el pensamiento creativo desde las primeras
etapas educativas, reconociendo que la creatividad es clave para la innovacion y la resolucion
de problemas complejos en la sociedad contemporanea. Estudios recientes indican que
ambientes educativos que integran el juego libre, las artes visuales, la musica y el trabajo
colaborativo propician el desarrollo de habilidades cognitivas superiores como el
pensamiento divergente y la flexibilidad mental (UNICEF, 2020). Asimismo, la creatividad
no solo contribuye al éxito académico, sino también al bienestar emocional y social de los
nifios, fortaleciendo su capacidad para adaptarse a contextos cambiantes y desafios futuros.

En el Peru, el desarrollo de la creatividad en la educacion inicial ha sido incluido
como una prioridad en las politicas educativas nacionales, especialmente dentro del Curriculo
Nacional de Educacion Bésica (Ministerio de Educacion del Peru, 2021). El Ministerio de
Educacioén reporta que para el afio 2023, aproximadamente el 87% de las instituciones
educativas publicas y privadas han adoptado programas que promueven actividades creativas
a través del juego, la expresion artistica y proyectos interdisciplinarios. Sin embargo,
persisten desafios significativos, particularmente en zonas rurales y de dificil acceso, donde la
carencia de recursos didacticos adecuados y la limitada formacion docente dificultan la
implementacion efectiva de estas iniciativas. Ademads, estudios regionales advierten que la
baja motivacion y los enfoques pedagdgicos tradicionales limitan el desarrollo pleno de las

capacidades creativas en los nifios, evidenciando la necesidad de estrategias especificas para



fortalecer la formacion continua de los educadores y el equipamiento de las aulas.

En la region Cusco, reconocida por su riqueza cultural y diversidad, el fortalecimiento
de la creatividad en la educacion inicial constituye un eje estratégico para el desarrollo
humano y social, segiin el Plan de Desarrollo Regional Concertado Cusco 2022-2033. Este
plan enfatiza la integracion de practicas pedagdgicas que valoren la identidad cultural y el
entorno local para estimular la creatividad y el pensamiento critico en los nifios. Sin embargo,
informes recientes revelan que el Indice de Competitividad Regional en Educacion en Cusco
se ubico en 5.1 durante 2022, reflejando deficiencias en el acceso a programas educativos
innovadores y en la infraestructura de los centros educativos. En este sentido, las
instituciones educativas enfrentan retos para promover un ambiente propicio que incentive la
originalidad y el pensamiento divergente, especialmente en las zonas rurales donde
predominan métodos de ensefianza tradicionales y limitados recursos tecnologicos y
artisticos.

En la Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi,
Acomayo, resulta necesario describir el desarrollo de la creatividad en los nifios del nivel
inicial, debido a que esta constituye una capacidad fundamental para su formacion integral y
para el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y emocionales desde los primeros afios
de vida. La creatividad permite que los nifios expresen libremente sus ideas, utilicen su
imaginacion, exploren diferentes posibilidades y encuentren soluciones originales frente a
situaciones cotidianas. Sin embargo, se observa que algunos nifios presentan limitaciones
relacionadas con la fluidez para generar diversas ideas, la originalidad para producir
respuestas novedosas, la elaboracion para enriquecer y ampliar sus creaciones, el
pensamiento divergente para plantear multiples alternativas y la adaptabilidad para responder
de manera flexible a nuevas experiencias. Estas dificultades pueden estar asociadas a la

predominancia de actividades rutinarias y repetitivas, la escasa utilizacion de estrategias



ludicas y artisticas, las limitadas oportunidades para la exploracion libre y la poca
estimulacion de experiencias que favorezcan la iniciativa y la creatividad.

Las consecuencias de esta problematica pueden reflejarse en nifios con poca
iniciativa, limitada imaginacion, dificultad para expresar ideas propias y menor capacidad
para resolver problemas de manera creativa. Asimismo, si la creatividad no se estimula
adecuadamente desde el nivel inicial, los estudiantes podrian presentar dificultades para
participar activamente, adaptarse a nuevas experiencias y desarrollar aprendizajes
significativos en los siguientes niveles educativos.

Por ello, la presente investigacion se justifica porque permitird describir el desarrollo
de la creatividad en los nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa Particular
Didascalio San José Obrero de Pomacanchi, Acomayo —2025. Los resultados brindaran
informacion ttil para que los docentes fortalezcan sus estrategias pedagdgicas, promuevan
actividades ludicas, artisticas y expresivas, y contribuyan al desarrollo integral de los nifios
desde sus primeros afios de formacion.

1.3.  Formulacion del problema
1.3.1 Problema general
(Como es el nivel de desarrollo de la creatividad en nifios de educacion inicial de la

Institucion Educativa Particular Didascalio San José€ Obrero de Pomacanchi, Acomayo -

20257

1.3.2 Problemas especificos

(Como es el nivel de desarrollo de la fluidez en nifios de educacion inicial de la
Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi, Acomayo -
20257

(Como es el nivel de desarrollo de la originalidad en nifios de educacion inicial de la

Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi, Acomayo -



20257

(Como es el nivel de desarrollo de la elaboracion en nifios de educacion inicial de la
Institucion Educativa Particular Didascalio San Jos¢ Obrero de Pomacanchi, Acomayo -
20257

(Como es el nivel de desarrollo del pensamiento divergente en nifios de educacion
inicial de la Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi,
Acomayo - 2025?

(Como es el nivel de desarrollo de la adaptabilidad en nifios de educacion inicial de la

Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi, Acomayo -
20257
1.4.  Justificacion de la investigacion
1.4.1. Justificacion tedrica

La presente investigacion se realiza porque permitird conocer mejor cOmo se
desarrolla la creatividad en los nifios del nivel inicial. La creatividad es una capacidad
importante que ayuda a los nifios a imaginar, crear nuevas ideas, expresar sus pensamientos y
encontrar diferentes formas de resolver situaciones. Por ello, este estudio aportara
informacion sobre aspectos como la fluidez, la originalidad, la elaboracidon, el pensamiento
divergente y la adaptabilidad, contribuyendo a comprender mejor el desarrollo creativo de los

nifios y sirviendo como base para futuras investigaciones relacionadas con este tema.

1.4.2. Justificacién metodoldgica

La investigacion se justifica metodoldgicamente porque utilizard un enfoque
cuantitativo y un disefio descriptivo, los cuales permitiran recoger informacion de manera
ordenada y objetiva sobre el nivel de desarrollo de la creatividad en los nifios. Mediante la
aplicacion de instrumentos adecuados sera posible obtener datos reales que permitan describir

codmo se encuentra esta capacidad en la poblacion estudiada. Segiin Hernandez-Sampieri y



Mendoza (2018), las investigaciones descriptivas permiten identificar y describir las
caracteristicas de un fenomeno tal como ocurre en la realidad, sin modificar las condiciones
en las que se presenta.
1.4.3. Justificacion pedagdgica

Desde el punto de vista pedagogico, esta investigacion es importante porque permitira
a los docentes conocer el nivel de creatividad que presentan los nifios y, a partir de ello,
mejorar las actividades de ensefianza que se desarrollan en el aula. Los resultados serviran
para promover estrategias mas dinamicas, ludicas y participativas que estimulen la
imaginacion, la curiosidad y la capacidad de crear nuevas ideas. De esta manera, se
contribuira a fortalecer el aprendizaje y el desarrollo integral de los estudiantes desde los

primeros afios de educacion.

1.4.4. Justificacion psicoldgica

La investigacidn tiene importancia psicoldgica porque la creatividad favorece el
desarrollo del pensamiento, la confianza en si mismo, la expresion de emociones y la
capacidad para resolver problemas. Cuando los nifios tienen oportunidades para crear,
explorar e imaginar, desarrollan una mayor seguridad personal y una mejor adaptaciéon a
diferentes situaciones. Por ello, conocer el nivel de creatividad permitira comprender mejor
las necesidades de los nifios y promover experiencias que contribuyan a su bienestar
emocional y desarrollo personal.

1.5.  Objetivos de la investigacion

1.5.1 Objetivo general
Determinar el nivel de desarrollo de la creatividad en nifios de educacion inicial de la

Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi, Acomayo -

2025.



1.5.2 Objetivos especificos

Caracterizar el nivel de desarrollo de la fluidez en nifios de educacion inicial de la
Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi, Acomayo —
2025.

Estimar el nivel de desarrollo de la originalidad en nifios de educacion inicial de la
Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi, Acomayo —
2025.

Describir el nivel de desarrollo de la elaboracion en nifios de educacion inicial de la
Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi, Acomayo —
2025.

Demostrar el nivel de desarrollo del pensamiento divergente en nifios de educacion
inicial de la Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi,
Acomayo — 2025.

Identificar nivel de desarrollo de la adaptabilidad en nifios de educacion inicial de la
Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi, Acomayo —
2025.

1.6.  Delimitacion y limitaciones de la investigacion

Delimitacion de la Investigacion

La investigacion se llevara a cabo en el nivel inicial de dicha institucion, ubicada en el
distrito de Pomacanchi, en la provincia de Acomayo, region Cusco, Peru. El estudio se
centrard en los nifios de 4 y 5 afios, en el periodo académico correspondiente al afio 2025. Se
enfocard en como las estrategias pedagdgicas aplicadas en la institucion influencian el
desarrollo de la creatividad en los estudiantes en sus primeras etapas de educacion formal. La
poblacion estard compuesta por los nifios de la institucion, y la muestra se seleccionara de

manera representativa para analizar los enfoques educativos utilizados. El disefio de la



investigacion sera cuantitativo, con un enfoque no experimental y de corte transversal, y se
utilizaran herramientas como observacion directa, entrevistas con docentes y encuestas
estructuradas.

Limitaciones de la Investigacion

Una de las principales limitaciones de este estudio es que se centra inicamente en la
Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero, lo cual restringe la posibilidad
de comparar los resultados con otras instituciones de diferentes contextos o regiones. Esto
implica que los hallazgos no podran ser generalizados a otros centros educativos fuera del
area de estudio, especialmente aquellos con caracteristicas diferentes en cuanto a
infraestructura, recursos y contextos socioeconémicos. Ademas, la muestra estara limitada a
los nifios de 4 y 5 afios, lo que excluye a otras edades del nivel inicial y puede no reflejar el
desarrollo de la creatividad en otros grupos etarios. También, el uso de observacion y
entrevistas con los docentes puede introducir sesgos subjetivos, ya que las percepciones de
los educadores podrian no representar completamente el desarrollo creativo de los nifios.
Finalmente, la duracion del estudio, limitada a un solo afio académico, impide observar el
impacto a largo plazo de las estrategias pedagdgicas, restringiendo la comprension del

desarrollo creativo en el tiempo.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO CONCEPTUAL
2.1.  Estado del arte de la investigacion

2.1.1. Antecedentes internacionales

Guanochanga (2023), en Quito, Ecuador, desarrollé una investigacion titulada
Desarrollo de la creatividad infantil: Una propuesta didactica desde el enfoque Reggio
Emilia, cuyo objetivo principal fue disefiar una propuesta didactica para promover el
desarrollo de la creatividad infantil desde el enfoque Reggio Emilia, dirigida a nifios de
educacion inicial 2 de la Unidad Educativa Julio Verne para el afo lectivo 2023-2024. Para
ello, la muestra estuvo conformada por nifos de 3 a 5 afios de dicha institucion, empleando
instrumentos como la observacion, entrevistas a docentes, analisis documental y planificacion
didactica. Ademas, se utilizd un disefio de investigacion aplicada con enfoque cualitativo-
descriptivo, fundamentado en revision teoérica y practica docente. Los resultados evidenciaron
falencias en la estimulacion creativa por parte de los docentes, asi como poca exploracion del
entorno y dependencia infantil; sin embargo, la propuesta didactica basada en el enfoque
Reggio Emilia facilita un ambiente en el que los nifios pueden explorar, crear y aprender
libremente, potenciando su creatividad y autonomia.

Morocho (2023), en Cuenca, Ecuador, realiz6 un estudio titulado La importancia del
desarrollo de la creatividad en nifios de preescolar, cuyo objetivo principal fue informar sobre
los tipos de pensamiento que emplean los estudiantes para captar nueva informacion,
especificamente comparando el pensamiento lateral y vertical, y su influencia en el desarrollo
creativo en preescolares. La muestra consistio en una revision bibliografica de estudios
cientificos y andlisis tedrico, sin trabajo de campo directo, utilizando como instrumento la
revision documental y anélisis comparativo de modelos de pensamiento dentro de un disefio

descriptivo bibliografico. Los resultados concluyeron que tanto el pensamiento lateral como
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el vertical ofrecen ventajas complementarias para el desarrollo creativo, destacando la
importancia del pensamiento divergente para fomentar la creatividad en los nifios, ademas de
enfatizar que el desarrollo creativo es fundamental para la evolucion cognitiva y social en la

etapa preescolar, especialmente ante las limitaciones educativas generadas por la pandemia.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Mamani (2022), en su estudio realizado en Moquegua, Peru, titulado Desarrollo de la
creatividad en infantes de 5 anos de la Institucion Educativa Inicial N°153, Sandia, 2022,
tuvo como objetivo principal determinar el nivel de creatividad en infantes de 5 afios de dicha
institucion. Para ello, utiliz6 una muestra de 50 nifios de esa edad, aplicando como
instrumento una ficha de observacion que permitio evaluar niveles literales, inferenciales,
originalidad y elaboracion creativa. Ademas, el disefio utilizado fue una investigacion
descriptiva con analisis cuantitativo mediante SPSS. Los resultados evidenciaron que el nivel
general de creatividad en los nifios es alto, destacandose especialmente los niveles en
comprension literal e inferencial, asi como la originalidad y elaboracion de ideas. En
consecuencia, se recomienda continuar fomentando espacios de juego libre y actividades
creativas que involucren la participacion activa tanto de docentes como de la familia, para
potenciar esta capacidad, la cual es fundamental para el desarrollo integral y el éxito
académico y personal futuro

Maynas (2022) en su investigacion titulada Nivel de creatividad en nifios y nifias
shipibos de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 257 - B de la Comunidad Nativa
Pahoyan - 2021 (Yarinacocha, Pert), tuvo como objetivo principal describir el nivel de
creatividad en los nifios y nifias de cinco afios de la Comunidad Nativa Pahoyén, evaluando
las dimensiones de fluidez, flexibilidad y originalidad. La muestra estuvo conformada por 15
nifios y nifias de cinco afios de dicha institucion, a quienes se les aplico una lista de cotejo

basada en el Test de Pensamiento Creativo de Torrance, que constaba de 16 items
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distribuidos en las tres dimensiones mencionadas. El disefio utilizado fue descriptivo simple.
Los resultados obtenidos indicaron que el nivel de creatividad en los nifios y nifias de la
Comunidad Nativa Pahoyan es bajo, ya que un 46.67% de los nifios se ubicaron en la
categoria "En inicio" en las tres dimensiones evaluadas, es decir, en fluidez, flexibilidad y

originalidad.

2.1.3. Antecedente local

Cruz y Ccayavilca (2025) realizé un estudio titulado: Juego libre en sectores y el
desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 4 afios “A” de la LE.I N° 56106 Altiva Canas,
cusco 2023, cuyo objetivo general del estudio fue determinar la relacion entre la practica del
juego libre en sectores y el desarrollo de la creatividad en los estudiantes de 4 afios “A” de la
IEI N° 56106 Altiva Canas, Cusco — 2023 y la muestra estuvo constituida por 67 nifios y
nifias de la IEI N° 56106 Altiva Canas y el disefio que se utilizo fue no experimental,
mientras que los instrumentos que se usaron fueron la ficha la observacion y la encuesta. Y
los resultados evidenciaron una relacion significativa entre el juego libre en sectores y la
creatividad infantil. Se encontré que el 71.4% de los nifios presentan un alto nivel de practica
del juego libre en sectores, mientras que el 28.6% tienen un nivel medio. En cuanto a la
creatividad, el 64,3% mostrd un desarrollo alto y el 35,7% un nivel medio. Por dimensiones,
la originalidad se desarroll6 en un 64,3%, la flexibilidad en un 57,1% y la fluidez en un
78,6%. La prueba de hipotesis, realizada mediante el estadistico Tau-b de Kendall, confirmé
una correlacion alta y significativa (0.819), lo que indica que el juego libre en sectores se
relaciona positivamente en el desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios.

2.2. Bases teoricas

2.2.1. Desarrollo de la creatividad
La creatividad es un proceso complejo que permite generar ideas, soluciones o

productos novedosos y ttiles, marcando un papel fundamental en el desarrollo cognitivo y



13

emocional de los individuos. Segiin Gonzalez et al., (2020), la creatividad se define como la
capacidad de producir algo que es original y apropiado en un contexto determinado,
integrando la imaginacién con el pensamiento critico. En el &mbito educativo, la creatividad
no solo se entiende como la manifestacion artistica o literaria, sino como una habilidad
transversal que influye en la resolucion de problemas, el pensamiento divergente y la
adaptabilidad ante nuevos retos.

Diversos estudios destacan que la creatividad es un fenomeno multidimensional que
implica procesos cognitivos, afectivos y sociales. Kim, (2024) enfatiza que la creatividad
involucra tanto la generacion de ideas originales como la capacidad para evaluar su utilidad y
aplicabilidad. Ademas, es importante reconocer que la creatividad no es un rasgo exclusivo
de ciertas personas, sino una competencia que puede ser fomentada y desarrollada desde las
primeras etapas educativas, constituyendo una herramienta indispensable para el aprendizaje
significativo y la innovacion.

En el contexto de la educacion infantil, la creatividad representa una forma natural de
expresion y exploracion del mundo por parte de los nifios. Harold, (2024)argumenta que la
creatividad surge en interaccion con el entorno social y cultural, por lo que el rol del educador
es clave para propiciar un ambiente que estimule la experimentacion y el pensamiento
divergente. Asi, la creatividad se convierte en una base esencial para el desarrollo integral del
nifio, facilitando no solo la adquisicion de conocimientos, sino también la formacion de una
personalidad autonoma y flexible.

Por tanto, la creatividad es un constructo dindmico que combina la capacidad de
producir ideas nuevas con la funcidon de adaptarlas al contexto para resolver problemas o
expresar emociones. Este enfoque integral permite a los educadores disefiar estrategias
pedagbgicas que potencien el desarrollo creativo desde temprana edad, favoreciendo un

aprendizaje activo, participativo y personalizado.
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2.2.1.1. Dimensiones

2.2.1.1.1. Lafluidez

La fluidez se refiere a la capacidad de generar una gran cantidad de ideas o respuestas
frente a un problema o estimulo. Harold, (2024) sostiene que esta caracteristica es
fundamental en la creatividad porque permite a los nifios explorar multiples posibilidades sin
autocensura, favoreciendo la flexibilidad mental y la apertura cognitiva. En la educacion
infantil, fomentar la fluidez implica incentivar la espontaneidad y la libre asociacion de ideas
mediante actividades ludicas que estimulen la imaginacion y la exploracion sensorial.
2.2.1.1.2. La originalidad

La originalidad es la facultad para producir ideas o respuestas Uinicas, poco comunes o
novedosas. Pan et al., (2021), reconocido por sus aportes en evaluacion creativa, destaca que
la originalidad es una dimension crucial para valorar el pensamiento creativo, pues implica ir
mas alla de las respuestas convencionales. En la practica educativa infantil, se promueve la
originalidad a través de la valorizacion de las ideas distintas y el reconocimiento del error
como parte del proceso creativo, lo que contribuye a desarrollar confianza y autoestima en los
nifios.
2.2.1.1.3. Laelaboracion

La elaboracion consiste en la capacidad para desarrollar y detallar una idea o producto
creativo, dotandolo de profundidad y complejidad. Segun Yildirim & Yilmaz, (2023), la
elaboracion es indispensable para que las ideas iniciales se conviertan en soluciones
completas y funcionales. En la educacion infantil, se trabaja la elaboracion mediante
actividades que propicien la reflexion, la organizacion de pensamientos y la puesta en
practica de proyectos que requieran pasos sucesivos, fomentando la perseverancia y el

pensamiento critico.
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2.2.1.1.4. El pensamiento divergente

El pensamiento divergente, segin Ning, (2020), es el proceso cognitivo que permite
generar multiples soluciones posibles a un solo problema, facilitando la creatividad. A
diferencia del pensamiento convergente, que busca una unica solucion correcta, el
pensamiento divergente favorece la exploracion de ideas variadas y originales. Este tipo de
pensamiento se asocia estrechamente con la innovacidn, ya que permite pensar en alternativas
no convencionales y soluciones inusuales. Investigaciones recientes han demostrado que las
personas con alta capacidad para pensar de manera divergente suelen ser mas creativas, lo
que les permite abordar problemas complejos desde diversas perspectivas. Ademas, el
desarrollo de este tipo de pensamiento puede ser entrenado a través de estrategias
pedagdgicas como la estimulacion de la curiosidad, la resolucion de problemas abiertos y el

fomento de la libertad de expresion en contextos educativos.

2.2.1.1.5. La adaptabilidad

La adaptabilidad es definida por Pulakos et al. (2019) como la capacidad de ajustarse
y responder eficazmente a cambios inesperados en el entorno o en las tareas laborales. En el
ambito organizacional, la adaptabilidad se considera una habilidad esencial, ya que permite a
los individuos manejar situaciones inciertas o de alta presion sin perder efectividad. Este
concepto se extiende mas alla de los cambios externos, incluyendo la capacidad de ajustar
comportamientos y enfoques internos ante nuevas demandas. La adaptabilidad no solo esta
relacionada con la respuesta a situaciones externas, sino que también implica un proceso de
aprendizaje continuo, donde las personas deben ser capaces de modificar sus estrategias de
trabajo a medida que se presentan nuevos desafios. Este aspecto de la adaptabilidad es
fundamental en entornos de alta volatilidad, como en las industrias tecnolédgicas y el trabajo a

distancia.
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2.2.1.2. Técnicas para trabajar la creatividad

El fomento de la creatividad en la educacion infantil requiere la implementacion de
técnicas especificas que permitan estimular el pensamiento divergente, la imaginacion y la
capacidad para resolver problemas de manera innovadora. Segin Dai et al., (2019), las
técnicas creativas deben disefiarse para promover un ambiente ludico, flexible y libre de
juicios, en el que los nifios se sientan motivados a explorar y experimentar. A continuacion,
se describen algunas de las técnicas mas efectivas para trabajar la creatividad en contextos

educativos:

2.2.1.2.1. Brainstorming

Esta técnica consiste en generar una gran cantidad de ideas espontaneas sin censura ni
critica durante un tiempo determinado. En la educacion infantil, el brainstorming se adapta
mediante dindmicas grupales en las que los nifios expresan libremente sus ideas sobre un
tema o problema planteado por el docente. La finalidad es estimular la fluidez y la
originalidad, favoreciendo la participacion activa y la escucha respetuosa. Posteriormente, las

ideas pueden organizarse y desarrollarse, fomentando la elaboracion.

2.2.1.2.2. Juegos de roles y dramatizacion

El juego simbolico o de roles es una técnica que permite a los nifios asumir diferentes
personajes y situaciones, lo que estimula la imaginacion y la empatia. Esta metodologia
favorece la exploracion de perspectivas diversas, el pensamiento flexible y la resolucion
creativa de conflictos. A través de la dramatizacion, los nifios pueden representar situaciones
reales o ficticias, expresando emociones y construyendo narrativas originales, lo cual
fortalece su capacidad creativa y comunicativa.
2.2.1.2.3. Mapas mentales y visuales

Los mapas mentales son diagramas que organizan ideas y conceptos de manera

grafica, conectandolos mediante relaciones y categorias. Esta técnica es 1til para fomentar la
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organizacion del pensamiento y la elaboracion de ideas en los nifios. Al crear mapas
mentales, los estudiantes pueden visualizar conexiones entre conceptos, desarrollar
asociaciones originales y estructurar sus pensamientos de manera creativa. Ademas, el uso de

colores y dibujos facilita la expresion personal y la motivacion.

2.2.1.2.4. Aprendizaje basado en proyectos (ABP)

El ABP es una estrategia educativa que implica que los nifios realicen proyectos
significativos y complejos, que requieren planificacion, investigacion y creatividad para su
ejecucion. Esta técnica integra diferentes areas del conocimiento y promueve el trabajo
colaborativo, el pensamiento critico y la autonomia. En la educacion infantil, el ABP permite
que los niflos propongan soluciones creativas a problemas reales o ficticios, desarrollando
tanto habilidades cognitivas como sociales.
2.2.1.2.5. Expresion artistica y plastica

La pintura, el modelado, la musica y la danza son recursos que permiten a los nifios
expresar ideas y emociones de manera no verbal, lo que es fundamental para el desarrollo
creativo. La préctica artistica en la escuela promueve la exploracion sensorial, la
experimentacion con materiales y técnicas, y la valoracion de la originalidad. Ademas, la
expresion artistica contribuye a la elaboracion y concrecion de ideas abstractas, fortaleciendo

la confianza y la identidad personal.

2.2.1.2.6. Juegos de pensamiento lateral

El pensamiento lateral implica abordar los problemas desde perspectivas no
convencionales. Técnicas como los acertijos, enigmas o actividades que desafian las reglas
habituales fomentan la creatividad y la flexibilidad mental. En la educacion infantil, estas
actividades deben adaptarse a la edad y contexto, promoviendo la reflexion y la innovacion

en un ambiente divertido y motivador.
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2.2.1.2.7. Uso de materiales diversos y no estructurados

Proporcionar a los nifios materiales abiertos, como bloques, telas, objetos reciclables o
instrumentos musicales, sin instrucciones estrictas, estimula la imaginacién y la creacion
libre. La manipulacion y combinacion de estos materiales permite a los nifios experimentar
con diferentes formas, texturas y sonidos, favoreciendo la originalidad y la elaboracion de
ideas propias.
2.2.1.3. Etapas del proceso creativo

El proceso creativo es un fendémeno complejo que involucra varias fases o etapas, a
través de las cuales se desarrolla la generacion, maduracion y concrecion de ideas novedosas
y utiles. Aunque existen diferentes modelos, uno de los més aceptados y estudiados es el
planteado originalmente por Graham Wallas en 1926, que ha sido revisado y enriquecido por
investigadores contemporaneos (Setiawani et al., (2019). Este modelo describe cuatro etapas
principales: preparacion, incubacion, iluminacion y verificacion, las cuales se aplican tanto en

contextos artisticos como cientificos y educativos.

2.2.1.3.1. Preparacion

Esta etapa inicial consiste en la acumulacion de informacion, la observacion del
problema o desafio, y el analisis consciente de los datos disponibles. En la preparacion, el
individuo se sumerge en el tema de interés, buscando comprender las variables y
limitaciones. Esta fase es fundamental porque proporciona el material cognitivo necesario
para que la creatividad emerja, a la vez que desarrolla un conocimiento profundo del campo
en cuestion. En la educacion infantil, la preparacion puede estar vinculada a la exploracion y
la curiosidad natural del nifio, cuando observa y manipula objetos o conceptos relacionados

con la tarea creativa.
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2.2.1.3.2. Incubacion

Durante la incubacion, el individuo se distancia conscientemente del problema,
permitiendo que el procesamiento inconsciente siga trabajando en ¢l. Esta fase puede implicar
un descanso activo o una distraccion, durante la cual el cerebro sigue conectando ideas y
generando asociaciones sin la presion del pensamiento directo. Estudios neurocientificos
recientes han mostrado que la incubacion activa redes cerebrales involucradas en la
generacion espontanea de ideas. En nifos, la incubacion puede manifestarse durante el juego
libre o actividades aparentemente no relacionadas, que a menudo desencadenan soluciones

creativas inesperadas.

2.2.1.3.3. lluminacion

La etapa de iluminacion es el momento “eureka” o insight creativo, cuando la idea
novedosa surge de manera subita y clara en la mente del individuo. Este momento no es fruto
de la casualidad, sino del trabajo acumulado en las fases anteriores, donde la mente conecta
elementos previamente inconexos. La iluminacion es frecuentemente descrita como un
instante de claridad que aporta una solucion original y viable. En la educacion infantil, estas
“luces” pueden ser observadas cuando el nifio encuentra una forma innovadora de resolver un
problema o expresar una idea durante el juego o la actividad artistica.
2.2.1.3.4. Verificacion

En la fase de verificacion, la idea surgida se evalua, se desarrolla y se ajusta para
asegurar su utilidad y coherencia dentro del contexto. Esta etapa implica un trabajo
consciente de reflexion critica y perfeccionamiento. La verificacion es crucial para
transformar una idea creativa en una solucion practica o un producto terminado. En el ambito
escolar, esta etapa puede estar acompanada de la retroalimentacion del docente y
compaieros, asi como de la autoevaluacion del nifio, que aprende a mejorar y valorar su

proceso creativo.
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2.2.1.4. Ventajas de la creatividad

El desarrollo de la creatividad en la infancia aporta multiples beneficios, como
mejorar la capacidad de resolucion de problemas, fomentar la autonomia, estimular el
pensamiento critico y favorecer la adaptabilidad frente a cambios. Segin Nurhasanah et al.,
(2020), la creatividad también contribuye al bienestar emocional y social, pues permite a los
niflos expresarse y comunicarse eficazmente. En el ambito escolar, la creatividad se asocia

con un mejor rendimiento académico y mayor motivacion hacia el aprendizaje.

2.2.1.5. La creatividad y su influencia en el desarrollo de la personalidad

La creatividad es un factor determinante en la formacién de la personalidad, ya que
impulsa la autoexpresion, la confianza en uno mismo y la capacidad para enfrentar desafios.
Harold, (2024) sostiene que las personas creativas tienden a ser mas abiertas a la experiencia
y resilientes. En la educacion infantil, estimular la creatividad ayuda a construir identidades
fuertes y flexibles, que valoran la originalidad y la innovacién como parte de su estilo de vida
y aprendizaje.
2.2.1.6. Fomentar la creatividad en la escuela

Para fomentar la creatividad en el entorno escolar, es fundamental crear un clima de
confianza y respeto, que permita la experimentacion sin miedo al error. Segliin

Gonziélez et al., (2020), los docentes deben adoptar un rol de facilitadores y disefiar
actividades interdisciplinarias que integren arte, ciencia y tecnologia. Ademas, la evaluacion
debe ser formativa y centrada en el proceso, reconociendo el esfuerzo creativo y no solo los
resultados finales.
2.2.1.7. Bases filosoficas

Segun Chen, (2023) manifiesta sobre estos autores que, para comprender las bases
filosoficas del desarrollo de la creatividad en la educacion, es necesario examinar las teorias

de pensadores clave que han influido en el enfoque educativo y creativo. A continuacion, se
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presentan tres filésofos cuyos trabajos proporcionan marcos filoséficos fundamentales sobre
como la creatividad puede ser estimulada y desarrollada en el contexto educativo: John
Dewey, Paulo Freire, y Martha Nussbaum. Cada uno de estos filésofos ofrece perspectivas
unicas sobre la relacion entre la educacion y la creatividad, y sus contribuciones permiten
entender como promover un entorno que favorezca el desarrollo creativo.

John Dewey y el Aprendizaje Activo

John Dewey (1859-19529, citado por Chen, (2023) la creatividad, para Dewey, se
fomenta a través de lo que ¢l llama "experiencias educativas", las cuales son interacciones
activas entre los estudiantes y su entorno, donde se enfrentan a retos que requieren soluciones
innovadoras. Este enfoque, conocido como "educacion progresiva', valora el pensamiento
critico y la resolucion de problemas. Dewey argumentaba que la creatividad se desarrolla
cuando los estudiantes tienen la oportunidad de aplicar lo que han aprendido a situaciones
nuevas, lo que fomenta la exploracion y la innovacion. Ademas, €l subrayo la importancia de
la reflexién como parte del proceso de aprendizaje creativo, donde los estudiantes no solo
resuelven problemas, sino que también evaluan y critican las soluciones propuestas.

Paulo Freire y la Pedagogia Critica

Paulo Freire (1921-1997), citado por Aguilar, (2020) para Paulo en su teoria de la
pedagogia critica, defendio la idea de que la educacion debe ser un proceso transformador
que no solo busque la transmisién de conocimientos, sino también la emancipacion de los
estudiantes a través del pensamiento critico y la creatividad. En su obra Pedagogia del
oprimido, Freire cuestiond los modelos tradicionales de educacion que €l veia como
autoritarios y opresivos, favoreciendo en su lugar un modelo de educacion basado en el
dialogo y la participacion activa de los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje.

Freire vinculo estrechamente la creatividad con la libertad. Segun ¢él, la educacion

debe ser un proceso de liberacion en el que los estudiantes, mediante la reflexion critica sobre
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su realidad, sean capaces de crear soluciones nuevas y justas a los problemas sociales. Para
Freire, la creatividad surge cuando los estudiantes se convierten en sujetos activos de su
educacion, desafiando las estructuras preestablecidas y desarrollando ideas originales que
reflejan su propia experiencia. En su modelo, el educador y el estudiante son co-creadores del
conocimiento, lo que convierte la creatividad en un proceso colaborativo y social. De este
modo, la creatividad no solo se ve como un atributo individual, sino como una herramienta
para la transformacion social.

Martha Nussbaum y la Educacion para la Ciudadania Global

Martha Nussbaum (1947-) Citado por Scholte, (2019) manifiesta que el autor ofrece
una perspectiva filosofica que pone un énfasis especial en el desarrollo de las capacidades
humanas y en la promocién de una ciudadania global a través de la educacion. En su libro
Cultivating Humanity, Nussbaum argumenta que la educacion debe fomentar capacidades
que no solo sean ttiles en términos laborales, sino que también permitan a los individuos
participar activamente en una democracia global. Para ello, la creatividad juega un papel
fundamental, ya que permite a las personas pensar de manera flexible y adaptativa, cualidades
esenciales para abordar los problemas complejos del mundo contemporaneo.

Nussbaum sostiene que la creatividad es crucial para el desarrollo de la imaginacion
moral y empatica. Segun ella, las personas creativas son capaces de comprender y valorar las
perspectivas de otros, lo cual es esencial para fomentar sociedades inclusivas y democraticas.
En el &mbito educativo, Nussbaum argumenta que los estudiantes deben ser alentados a
desarrollar su capacidad de pensar criticamente, imaginar futuros alternativos y crear
soluciones que contribuyan al bienestar comun. Asi, la creatividad se convierte en una
habilidad ética y social que no solo beneficia al individuo, sino que también tiene un impacto
positivo en la sociedad.

En conjunto, las perspectivas de Dewey, Freire y Nussbaum proporcionan una base
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filosofica solida para entender como la creatividad debe ser cultivada en el ambito educativo.
Para Dewey, la creatividad es el resultado de la interaccion activa y reflexiva con el entorno.
Para Freire, la creatividad esta vinculada a la liberacion y transformacion social a través del
dialogo y el pensamiento critico. Finalmente, Nussbaum resalta la creatividad como una
capacidad fundamental para el desarrollo humano y la construccion de una ciudadania global.
Juntas, estas teorias ofrecen un marco completo para fomentar la creatividad en la educacion,
un elemento esencial para la formacion de individuos autdbnomos, criticos y comprometidos

con la justicia social.

2.3.  Marco conceptual

Aprendizaje

Segun Naziah et al., (2020) manifiesta que el aprendizaje estd mediado por procesos
cognitivos como la atencidn, la memoria y la reflexion, y se ve potenciado por la motivacion
y el contexto emocional. Asimismo, el aprendizaje significativo se produce cuando el nuevo
conocimiento se conecta con las experiencias previas, facilitando la transferencia y aplicacion
en diferentes situaciones, elemento fundamental para el desarrollo integral.

Desarrollo educativo

Segun Castrillon, (2018) sostiene que este proceso implica no solo la acumulacion de
conocimientos, sino también la internalizacion de valores y actitudes que permiten la
adaptacion y crecimiento personal en distintos 4ambitos de la vida. El desarrollo educativo es
un proceso continuo y multidireccional, influido por la interaccion entre las capacidades
individuales y las experiencias educativas formales e informales, las cuales deben ser
coherentes y contextualizadas para lograr aprendizajes significativos.

Ensefianza

Segun Secanell y Torres, (2020) sostiene que la ensefianza es la transmision de

conocimientos, la ensefianza implica la creacién de un ambiente estimulante y acogedor que
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promueva la participacion activa y el pensamiento critico. La capacidad del docente para
adaptar sus estrategias a las caracteristicas y ritmos de aprendizaje de los estudiantes es clave
para maximizar la eficacia del proceso educativo y fomentar una actitud positiva hacia el
aprendizaje a lo largo de la vida.

Las aptitudes sociales

Segun Bolaiios, (2020) manifiesta que las habilidades sociales facilitan la interaccion
interpersonal, sino que también contribuyen al desarrollo emocional y cognitivo, al permitir
la comprension de normas sociales, la regulacion emocional y la resolucion pacifica de
conflictos. En el &mbito educativo, su fortalecimiento favorece un clima escolar positivo y
prepara a los estudiantes para integrarse de manera saludable y productiva en la sociedad.

Rendimiento académico

Seglin Vargas y Tello, (2024) afirman que el rendimiento académico esta
estrechamente vinculado a factores extrinsecos como la calidad del sistema educativo, el
apoyo familiar, y la motivacion del estudiante. Un enfoque integral en su evaluacion
considera tanto resultados cuantitativos como cualitativos, buscando identificar obstaculos y
potenciar habilidades, con el fin de promover un aprendizaje efectivo y equitativo que
responda a las necesidades individuales.

Rendimiento

Segun Valdez et al., (2023) definen que el rendimiento se evalla considerando la
calidad y consistencia del desempefio, y es influenciado por variables internas como la
motivacion y la autoeficacia, asi como por factores externos como las condiciones
ambientales y el apoyo recibido. Esta evaluacion integral permite identificar dreas de mejora
y disefiar intervenciones que potencien el desarrollo de habilidades y competencias en

distintos ambitos.
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CAITULO Il

HIPOTESIS Y VARIABLES

3.1.  Hipotesis

La presente investigacion no aplica hipdtesis por tratarse de una investigacion no
inferencial de tipo basico, de nivel descriptivo y de disefio no experimental

Segun Supo y Zacarias (2024), afirman que, también son no inferenciales los estudios
descriptivos, que pretenden unicamente describir o caracterizar a un conjunto de unidades de
estudio, para concluir inicamente sobre el propio conjunto y nunca pretender extender estas
conclusiones, hacia otras unidades de estudio, que hayan sido consideradas en grupo

estudiado.
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3.2.  Operacionalizacion de variables
Tabla 1
Operacionalizacion de variables
VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEMs NIVELES
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Gonzélez et al., (2020), la Esta variable la La fluidez Da diferentes
creatividad se define como la creatividad se va a respuestas sin repetir. Nunca
capacidad de producir algo que es  medir a través de Cambia o inventa 1,2,3 (1
original y apropiado en un una ficha de finales de cuentos.
contexto determinado, integrando ~ observacion de Participa creando Casi
la imaginacion con el pensamiento  elaboracion propia variantes en juegos ast (rzu)mca
critico. En el ambito educativo,la  para este estudio. simbdlicos.
creatividad no solo se entiende La originalidad  Propone ideas
como la manifestacion artistica o diferentes a las de A veces
LA literaria, sino como una habilidad sus compaferos. 3)
CREATIVIDAD transversal que influye en la Crea personajes o 4,5,6
resolucion de problemas, como la historias inventadas.
fluidez, la originalidad, la Realiza dibujos o Casi siempre
elaboracion, el pensamiento producciones con )
divergente y la adaptabilidad ante detalles Uinicos.
nuevos retos. La elaboracion ~ Agrega detalles a sus Siempre (5)
dibujos o creaciones.
Explica sus ideas con
claridad y orden. 7,8,9

Sigue varios pasos
para completar una
actividad.

El pensamiento
divergente

Propone varias
soluciones ante un
solo problema.
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Explora diferentes 10, 11, 12
formas de usar un
mismo objeto.

Da ideas originales
en situaciones
cotidianas.

La adaptabilidad

Se adapta a cambios
en la rutina o en el
juego.

Acepta nuevas reglas

sin frustrarse. 13, 14, 15

Busca nuevas formas
de resolver un
problema.

Nota: Elaboracion propia
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CAPITULO IV

METODOLOGIA
4.1.  Tipo, nivel y disefio de investigacion
4.1.1 Tipo de investigacion:

La presente investigacion fue de tipo basica, debido a que estuvo orientada a ampliar
y fortalecer el conocimiento cientifico sobre el desarrollo de la creatividad en los nifios del
nivel inicial, sin buscar una aplicacion practica inmediata. Este tipo de investigacion permitid
generar informacion teorica acerca de las caracteristicas y niveles de desarrollo de la
creatividad en la poblacion estudiada. Segiin Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), la
investigacion basica tiene como finalidad incrementar el conocimiento existente y contribuir
al desarrollo de la teoria cientifica.

4.1.2 Nivel de investigacion:

La investigacion se desarrolld en el nivel descriptivo, ya que tuvo como propdsito
identificar y describir el nivel de desarrollo de la creatividad y de cada una de sus
dimensiones en los nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa Particular Didascalio
San José Obrero de Pomacanchi, Acomayo — 2025. Este nivel permiti6 conocer las
caracteristicas del fenomeno estudiado tal como se present6 en la realidad, sin manipular
ninguna variable. Herndndez-Sampieri y Mendoza (2018) sefialan que los estudios
descriptivos buscan especificar las propiedades y caracteristicas de una poblacion o fendémeno
determinado.

4.1.3. Disefio de investigacion:

La investigacion presentd un disefio no experimental de corte transversal. Fue no

experimental porque la variable creatividad no fue manipulada por el investigador, sino que

se observo y evaluo tal como se manifest6 en su contexto natural. Asimismo, fue transversal
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porque la recoleccion de informacion se realizé en un tinico momento del tiempo. De acuerdo
con Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), los disefios no experimentales observan los
fenomenos en su ambiente natural para posteriormente analizarlos sin intervenir sobre ellos.

Diagrama

Donde:
M Muestra: Esta constituida por 21 nifios de 4 afos de la
Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero
de Pomacanchi, Acomayo.

(0] Observacion relevante
4.2.  Poblacion y unidad de analisis

4.2.1 Poblacion de estudio

La poblacion estuvo conformada por todos los nifios del nivel inicial de la Institucion
Educativa Particular Didascalio San Jos¢ Obrero de Pomacanchi, provincia de Acomayo,
durante el afio 2025.

La unidad de anélisis estuvo constituida por cada uno de los nifios que formaron parte
de la poblacion de estudio, debido a que sobre ellos se evalud el nivel de desarrollo de la
creatividad y sus respectivas dimensiones.

4.2.2 Tamafio de muestray técnica de seleccién de muestra

Tamafio de muestra

La muestra estuvo constituida por 21 nifios de 4 afios de edad pertenecientes a la
Institucion Educativa Particular Didascalio San José¢ Obrero de Pomacanchi, Acomayo —

2025.
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Técnicas de seleccion de muestra

La técnica de seleccion de la muestra fue no probabilistica por conveniencia, debido a
que los participantes fueron seleccionados considerando la accesibilidad y disponibilidad de
la poblacion para el desarrollo de la investigacion. Segun Otzen y Manterola (2017), el
muestreo no probabilistico permite seleccionar a los participantes de acuerdo con criterios

previamente establecidos por el investigador.

4.3.  Técnicas de recoleccion de informacion

a. Técnica:

La técnica utilizada para la recoleccion de informacion fue la observacion, debido a
que permiti6 identificar y registrar de manera directa las manifestaciones relacionadas con el
desarrollo de la creatividad en los nifios del nivel inicial. Segin Goémez (2021) Las técnicas
de recoleccion de informacidn son procedimientos sistematicos y organizados que permiten
obtener datos relevantes para el andlisis y comprension de un fendmeno de estudio. Estas
técnicas son fundamentales en la investigacion cientifica, ya que garantizan la obtencion de
datos validos y fiables, facilitando la posterior interpretacion y construccion de conocimiento.

b. Instrumento:

Como instrumento se empled una ficha de observacion estructurada, elaborada en
funcién de las dimensiones de la creatividad: fluidez, originalidad, elaboracion, pensamiento
divergente y adaptabilidad. Este instrumento permiti6 recopilar informacion objetiva y
sistemadtica sobre las conductas observadas durante el desarrollo de las actividades
educativas. Segin Ramirez, Trejo (2021) Los instrumentos de recoleccion de informacion
son herramientas disefiadas especificamente para registrar, medir o captar datos que se
obtienen durante el proceso de investigacion. Estos instrumentos permiten sistematizar la
informacion obtenida a través de diferentes técnicas, asegurando la validez y la confiabilidad

de los datos recopilados. En el &mbito de las ciencias del deporte y la educacidn fisica, los
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instrumentos son esenciales para evaluar aspectos como las capacidades coordinativas, el
desempefio motriz o la eficacia de las intervenciones pedagogicas.
4.4.  Técnicas de analisis e interpretacion de la informacion

La informacién obtenida mediante la aplicacion de la ficha de observacion fue
organizada, codificada y registrada en una base de datos elaborada en Microsoft Excel.
Posteriormente, los datos fueron procesados y analizados mediante el programa estadistico
SPSS version 27. Para la interpretacion de los resultados se utilizaron procedimientos de
estadistica descriptiva, tales como frecuencias absolutas, frecuencias porcentuales y tablas de
distribucion, los cuales permitieron describir el nivel de desarrollo de la creatividad y de cada
una de sus dimensiones en la poblacion estudiada. Los resultados fueron presentados

mediante tablas y figuras estadisticas para facilitar su andlisis e interpretacion.

4.5. Técnicas para demostrarla verdad o falsedad de las hipétesis planteadas

La presente investigacion no requiri6 la formulacion ni contrastacion de hipotesis,
debido a que correspondi6 a un estudio cuantitativo de nivel descriptivo y disefio no
experimental, cuyo proposito fue describir el nivel de desarrollo de la creatividad en los nifios
del nivel inicial. En este tipo de investigaciones se busca caracterizar el comportamiento de
una variable sin establecer relaciones de causalidad o asociacion entre variables. Por tal
motivo, el analisis de los datos se realizo mediante estadistica descriptiva, permitiendo

cumplir con los objetivos planteados en la investigacion.

4.6. Procedimiento de la investigacion

El procedimiento de la investigacion se desarrollé de manera sistematica y secuencial,
considerando las acciones necesarias para alcanzar el objetivo de determinar el nivel de
desarrollo de la creatividad en los nifios de educacion inicial de la Institucion Educativa
Particular Didascalio San Jos¢ Obrero de Pomacanchi, Acomayo — 2025. Para ello, se

siguieron las siguientes etapas:
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Primera etapa: planificacion de la investigacion. Se identifico la problematica
relacionada con el desarrollo de la creatividad en los nifios del nivel inicial y, a partir de ella,
se formul¢ el problema general, los problemas especificos y los objetivos de investigacion.
Posteriormente, se realiz6 la revision de antecedentes y bases tedricas que permitieron
fundamentar la variable creatividad y establecer sus dimensiones: fluidez, originalidad,
elaboracion, pensamiento divergente y adaptabilidad. Estas son precisamente las cinco
dimensiones contempladas en la operacionalizacion de la tesis.

Segunda etapa: elaboracion del instrumento. A partir de la operacionalizacion de la
variable se elaboro una ficha de observacion estructurada, considerando indicadores e items
correspondientes a cada una de las dimensiones de la creatividad. El instrumento quedo
constituido por 15 items distribuidos entre fluidez, originalidad, elaboracion, pensamiento
divergente y adaptabilidad, empleando una escala de valoracidon de cinco categorias: nunca,
casi nunca, a veces, casi siempre y siempre.

Tercera etapa: determinacion de los participantes. Se identifico como poblacion a los
nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero de
Pomacanchi. Posteriormente, mediante un muestreo no probabilistico por conveniencia, se
seleccion6 una muestra constituida por 21 nifios de 4 afios, considerando su accesibilidad y
disponibilidad para participar en el estudio.

Cuarta etapa: aplicacion del instrumento. Se coordind con la institucion educativa
para realizar la recoleccion de informacion. La ficha de observacion fue aplicada
directamente a los nifios durante el desarrollo de las actividades educativas, registrandose las
conductas relacionadas con cada una de las dimensiones de la creatividad. La observacion
permitid obtener informacion sobre las manifestaciones de fluidez, originalidad, elaboracion,
pensamiento divergente y adaptabilidad de cada participante, sin manipular la variable

estudiada.
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Quinta etapa: organizacion y procesamiento de los datos. Una vez concluida la
aplicacion de la ficha de observacion, los datos obtenidos fueron revisados, codificados y
registrados inicialmente en una base de datos elaborada en Microsoft Excel. Posteriormente,
la informacion fue procesada mediante el programa estadistico SPSS version 27.

Sexta etapa: analisis e interpretacion de los resultados. Debido al caracter descriptivo
de la investigacion, se empled estadistica descriptiva mediante frecuencias absolutas y
porcentuales y tablas de distribucion. Los resultados fueron organizados en tablas y figuras
para determinar el nivel general de desarrollo de la creatividad y, de manera especifica, los
niveles alcanzados en las dimensiones de fluidez, originalidad, elaboracion, pensamiento
divergente y adaptabilidad.

Séptima etapa: contrastacion con los objetivos y elaboracion de conclusiones.
Finalmente, los resultados obtenidos fueron interpretados considerando cada uno de los
objetivos planteados y contrastados con los antecedentes y fundamentos tedricos de la
investigacion. A partir de dicho andlisis se formularon las conclusiones correspondientes al
objetivo general y a los objetivos especificos, asi como las sugerencias orientadas al

fortalecimiento del desarrollo de la creatividad en los nifios del nivel inicial.
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CAPITULO V

RESULTADOS DE INVESTIGACION

5.1. Resultados descriptivos

Tabla 2
Frecuencias del nivel de la creatividad

La creatividad

N %
Bajo 0 0,0
Medio 18 85,7
Alto 3 14,3
Total 21 100,0

Figura 2
Nivel de la creatividad

En la tabla 2 y figura 2 presentan la distribucion de los niveles de creatividad en una
muestra de 21 participantes. Los resultados muestran que ninglin participante presenta un
nivel bajo de creatividad (0 %), 18 participantes equivalente al 85,7 %, se ubica en un nivel
medio de creatividad, lo que sugiere que este grupo tiene un desarrollo creativo moderado,
solo 3 participantes (14,3 %) evidencian un nivel alto de creatividad, representando un grupo
reducido con habilidades destacadas para la innovacion, la originalidad y la generacion de
propuestas novedosas. En conjunto, la tabla refleja que, si bien no hay niveles bajos, la
creatividad se concentra mayoritariamente en un rango medio, mostrando la necesidad de
fortalecer estrategias o experiencias formativas que impulsen a un mayor numero de

participantes hacia niveles altos de creatividad.
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Tabla 3
Frecuencias del nivel de la fluidez
La fluidez
N %
Bajo 5 23,8
Medio 14 66,7
Alto 2 9,5
Total 21 100,0

En la tabla 3 y figura 3 presenta la distribucion de los niveles de fluidez en una
muestra de 21 participantes, 5 participantes (23,8%) tienen un nivel bajo de fluidez, lo que
indica que una pequeia proporcion de la muestra tiene dificultades para generar respuestas
rapidas o adecuadas en situaciones de comunicacion o resolucion de problemas. La mayoria
de los participantes, 14 personas (66,7%), se encuentra en un nivel medio de fluidez, lo que
sugiere que la mayor parte de la muestra tiene una capacidad de respuesta adecuada, pero con
margen para mejorar, solo 2 participantes (9,5%) tienen un nivel alto de fluidez, lo que indica
que solo un pequefio grupo posee una gran habilidad para generar ideas o respuestas de
manera rapida y eficaz. En resumen, la tabla muestra que la fluidez est4 distribuida
mayormente en un nivel medio, con una porcion considerable en un nivel bajo, lo que sugiere

areas de oportunidad para mejorar esta habilidad en una parte importante de la muestra.
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Tabla 4
Frecuencias del nivel de la originalidad

La originalidad

N %

Bajo 2 9,5
Medio 18 85,7

Alto 1 4.8
Total 21 100,0

Figura 3
Nivel de la originalidad

En la tabla 4 y figura 4 presentan la distribucion de los niveles de originalidad en una
muestra de 21 participantes, 2 participantes (9,5%) tienen un nivel bajo de originalidad, lo
que sugiere que una pequefia proporcion de la muestra tiene dificultades para generar ideas
novedosas o creativas, 18 participantes (85,7%), se encuentra en un nivel medio de
originalidad, lo que indica que la mayoria tiene una capacidad aceptable para producir ideas
originales, aunque no sobresale en este aspecto. Finalmente, solo 1 participante (4,8%) tiene
un nivel alto de originalidad, lo que refleja que una porciéon muy pequefia de la muestra
muestra una capacidad destacada para generar ideas innovadoras y Unicas. En resumen, la
originalidad esta predominantemente en niveles medios, con una pequefia proporcion de
individuos mostrando niveles bajos o altos, lo que sugiere que la mayoria tiene un potencial

creativo adecuado, pero con espacio para desarrollar aun mas esta habilidad.
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Tablab
Frecuencias del nivel de la elaboracién

La elaboracion

N %
Bajo 4 19,0
Medio 12 57,1
Alto 5 23,8
Total 21 100,0

Figura 4
Nivel de la elaboracién

En la tabla 5 y figura 5 presentan la distribucion de los niveles de elaboracion en una
muestra de 21 participantes, 4 participantes (19,0%) tienen un nivel bajo de elaboracion, lo
que indica que una pequefia proporcion de la muestra tiene dificultades para desarrollar ideas
de manera detallada y completa, 12 personas (57,1%), se encuentran en un nivel medio de
elaboracion, lo que sugiere que la mayoria de la muestra tiene una capacidad aceptable para
elaborar ideas o proyectos, pero con margen para mejorar en términos de profundidad o
detalle. Finalmente, 5 participantes (23,8%) tienen un nivel alto de elaboracion, lo que refleja
que un grupo significativo muestra una capacidad destacada para desarrollar ideas de manera
detallada y exhaustiva. En resumen, la capacidad de elaboracion est4 principalmente
distribuida en niveles medios, con un niimero considerable de personas mostrando

habilidades tanto bajas como altas en este aspecto.
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Tabla 6
Frecuencias del nivel del pensamiento divergente

El pensamiento divergente

N %
Bajo 6 28,6
Medio 12 57,1
Alto 3 14,3
Total 21 100,0

Figura 5
Nivel del pensamiento divergente

En la tabla 6 y figura 6 muestra la distribucion de los niveles de pensamiento
divergente en una muestra de 21 participantes, 6 participantes (28,6%) tienen un nivel bajo de
pensamiento divergente, lo que indica que una proporcion considerable tiene dificultades para
generar multiples soluciones creativas o enfoques originales frente a un problema, 12
personas (57,1%), se encuentran en un nivel medio de pensamiento divergente, lo que sugiere
que tienen una capacidad aceptable para generar ideas creativas, pero con espacio para
desarrollar mas habilidades en este aspecto. Finalmente, 3 participantes (14,3%) tienen un
nivel alto de pensamiento divergente, lo que indica que un grupo reducido tiene una
destacada capacidad para generar multiples ideas y soluciones innovadoras de manera fluida.
En resumen, el pensamiento divergente est4 principalmente distribuido en un nivel medio,
con un numero menor de personas en los niveles bajo y alto, lo que refleja una variabilidad en

las habilidades creativas dentro de la muestra.
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Tabla 7
Frecuencias del nivel de la adaptabilidad

La adaptabilidad

Frecuencia Porcentaje
Bajo 6 28,6
Medio 15 71,4
Alto 0 0,0
Total 21 100,0

Figura 6
Nivel de la adaptabilidad

En la tabla 7 y figura 7 presenta la distribucion de los niveles de adaptabilidad en una
muestra de 21 participantes, 6 participantes (28,6%) tienen un nivel bajo de adaptabilidad, lo
que indica que una parte de la muestra tiene dificultades para ajustarse a nuevas situaciones o
cambios, 15 personas (71,4%), se encuentran en un nivel medio de adaptabilidad, lo que
sugiere que tienen una capacidad aceptable para adaptarse a situaciones cambiantes, pero no
sobresalen en esta habilidad. Finalmente, ninglin participante tiene un nivel alto de
adaptabilidad, lo que podria sefialar que en esta muestra no se observan individuos con una
capacidad destacada para ajustarse rapidamente y con facilidad a nuevas circunstancias. En
resumen, la adaptabilidad esta principalmente distribuida en un nivel medio, con una pequefia
proporcion en el nivel bajo y ninguno en el nivel alto, lo que refleja una tendencia general

hacia una adaptacion adecuada, pero sin habilidades excepcionales en este aspecto.



40

CAPITULO VI

DISCUSION

Los resultados obtenidos en la investigacion indican que la mayoria de los
participantes presenta un nivel medio de creatividad, lo que sugiere que poseen una capacidad
basica para generar ideas y resolver problemas de forma creativa. Sin embargo, la
concentracion de los resultados en este rango medio resalta una oportunidad clara para
fomentar un mayor desarrollo creativo. A pesar de que ningun participante presenta un nivel
bajo de creatividad, lo que podria sefalar la ausencia de limitaciones en las habilidades
creativas, la mayoria se encuentra en un punto intermedio, lo que implica que existen dreas de
mejora que pueden ser aprovechadas. Esto sugiere que es fundamental implementar
estrategias que ayuden a los participantes a elevar su creatividad hacia niveles mas altos,
impulsando asi su capacidad para innovar y desarrollar soluciones mas originales y eficaces.
Al comparar estos resultados con los hallazgos de Guanochanga (2023) en Quito, Ecuador,
que destacaron la importancia de un enfoque didéactico para el desarrollo de la creatividad
infantil, se observa una similitud en la necesidad de un ambiente adecuado que fomente la
creatividad. En su investigacion, se encontr6 que la falta de estimulacion creativa por parte de
los docentes y la dependencia de los nifios eran factores limitantes para el desarrollo de la
creatividad. En este sentido, la investigacion actual refleja un panorama en el que si bien no
existen déficits creativos graves, el ambiente y las estrategias utilizadas para fomentar la
creatividad juegan un papel crucial. Los resultados sugieren que, al igual que el enfoque
Reggio Emilia propuesto por Guanochanga, es necesario crear un entorno que no solo
reconozca las capacidades creativas de los participantes, sino que también las impulse
mediante un acompafamiento adecuado y espacios para la exploracion y la libre expresion.
Estos resultados invitan a reflexionar sobre como la creatividad no es un atributo estatico,

sino una habilidad que puede desarrollarse y perfeccionarse a lo largo del tiempo. Aunque los
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participantes muestran un nivel aceptable de creatividad, la mayoria se encuentra en un nivel
medio, lo que refleja la necesidad de crear espacios y contextos que estimulen y potencien
esta habilidad. A menudo, los ambientes educativos y laborales no fomentan lo suficiente la
creatividad de manera estructurada, lo que puede resultar en un desarrollo limitado de
habilidades innovadoras, incluso cuando las personas ya tienen el potencial para ser creativas.
Por tanto, resulta crucial no solo reconocer el nivel actual de creatividad de los participantes,
sino también aplicar metodologias que promuevan la estimulacion y el desarrollo continuo de
la creatividad. En este sentido, los resultados de Guanochanga refuerzan la idea de que un
enfoque pedagogico adecuado, como el Reggio Emilia, puede ser un modelo exitoso para
cultivar un ambiente creativo, proporcionando el espacio para la autonomia, la exploracion y
la autoexpresion, elementos esenciales para un desarrollo creativo pleno.

Los resultados obtenidos en la investigacion muestran que la mayoria de los
participantes (66,7%) se encuentra en un nivel medio de fluidez, lo que indica una capacidad
aceptable para generar respuestas y abordar problemas de manera eficiente, aunque con areas
claras para mejorar. Esta tendencia refleja una competencia adecuada en cuanto a la fluidez,
pero también sugiere que muchos participantes aiin no han alcanzado su maximo potencial en
la generacion de respuestas rapidas y efectivas. Sin embargo, un 23,8% de los participantes
presenta un nivel bajo de fluidez, lo que sefiala dificultades significativas en situaciones que
requieren respuestas rapidas o flexibilidad cognitiva, lo que podria impactar su capacidad
para enfrentar retos o situaciones que demanden agilidad mental. En contraste, solo un
pequefio grupo (9,5%) alcanza un nivel alto de fluidez, lo que resalta la existencia de
individuos con habilidades destacadas en la generacion agil de ideas y respuestas, aunque
representan una pequefia proporcion de la muestra. Al comparar estos resultados con los
hallazgos de Morocho Idrovo (2023), que subraya la importancia del pensamiento divergente

y creativo en el desarrollo infantil, se puede observar una similitud en cuanto a la relevancia
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de mejorar la fluidez para fomentar la creatividad. Morocho Idrovo concluye que el
pensamiento lateral y divergente son fundamentales para estimular la creatividad en la etapa
preescolar, lo cual esta estrechamente vinculado con la capacidad de generar respuestas de
manera rapida y original. Los resultados de esta investigacion reflejan que, aunque la mayoria
de los participantes muestra un nivel medio de fluidez, es necesario aplicar estrategias que no
solo mejoren la velocidad de respuesta, sino que también favorezcan el desarrollo del
pensamiento divergente, tal como se sugiere en el estudio de Morocho Idrovo, para potenciar
una mayor agilidad cognitiva y creativa en los participantes. Los resultados de esta
investigacion nos invitan a reflexionar sobre cémo la fluidez no es solo una cuestion de
rapidez en la generacion de respuestas, sino también de flexibilidad mental y capacidad de
adaptacion en situaciones complejas. El hecho de que un porcentaje significativo de la
muestra muestre dificultades para generar respuestas rapidas puede ser un indicio de que los
entornos educativos o laborales en los que se desarrollan los participantes no estan brindando
las suficientes oportunidades para practicar y mejorar esta habilidad. Ademas, se debe tener
en cuenta que el desarrollo de la fluidez, al igual que la creatividad, es un proceso que
requiere estimulacion y practica continuas. Al igual que el pensamiento divergente propuesto
por Morocho Idrovo, fomentar la fluidez en la resolucion de problemas y en la comunicacion
no solo beneficia a los individuos en el &mbito de la creatividad, sino que también potencia su
capacidad para abordar situaciones de la vida diaria de manera mas eficaz y adaptativa. Por lo
tanto, es fundamental incorporar estrategias que estimulen la fluidez cognitiva en todas las
etapas del desarrollo para lograr un crecimiento integral en los participantes.

Los resultados obtenidos en la investigacion muestran que la mayoria de los
participantes (85,7%) se encuentra en un nivel medio de originalidad, lo que sugiere que
poseen la capacidad para generar ideas originales, aunque no de manera destacada. Este nivel

medio refleja un potencial creativo adecuado, pero también evidencia que, en términos
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generales, los participantes no estan alcanzando su maximo potencial en la generacion de
ideas novedosas. Solo una pequefia proporcion de la muestra presenta un nivel bajo de
originalidad (9,5%), lo que indica algunas dificultades para pensar de manera innovadora o
presentar ideas fuera de lo comun. En contraste, un solo participante (4,8%) alcanza un nivel
alto de originalidad, lo que pone de manifiesto que, aunque existen individuos con
habilidades excepcionales en cuanto a la innovacion, estos son pocos en relacion con el total
de la muestra. Esta distribucion sugiere que, si bien la mayoria tiene una capacidad creativa
adecuada, hay un amplio margen para seguir desarrollando esta habilidad entre los
participantes. Comparando estos resultados con los de Mamani (2022), en su estudio sobre el
desarrollo de la creatividad en infantes de 5 afos, se observa una diferencia en cuanto al nivel
de originalidad. Mamani encontrd que los nifios en su muestra presentaban altos niveles de
originalidad, destacandose especialmente en la creacion de ideas innovadoras, lo que sugiere
que un enfoque educativo centrado en el juego libre y la participacion activa puede tener un
impacto significativo en el desarrollo de la originalidad. En este sentido, los resultados de la
presente investigacion sugieren que, aunque los participantes muestran una capacidad
creativa adecuada, ain queda espacio para implementar estrategias pedagogicas y actividades
que fomenten una mayor originalidad. Es posible que, al igual que en el estudio de Mamani,
crear ambientes que incentiven la exploracion y la innovacion, junto con la participacion
activa de docentes y familias, pueda ayudar a los participantes a mejorar y potenciar sus
habilidades en la generacion de ideas originales. Los resultados reflejan que, si bien los
participantes tienen una capacidad aceptable para generar ideas originales, esta habilidad aun
tiene un amplio margen de desarrollo. La originalidad es una competencia esencial no solo en
contextos educativos, sino también en la vida diaria y en el entorno laboral, donde la
capacidad de pensar de manera creativa es clave para resolver problemas y generar soluciones

innovadoras. La distribucion mayoritaria de los participantes en el nivel medio de
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originalidad plantea la pregunta de qué factores podrian estar limitando su potencial creativo.
Quizas la falta de estimulos o espacios adecuados para la exploracion y la expresion libre de
ideas podria ser un factor que impida que los participantes alcancen niveles mas altos de
originalidad. Al igual que el estudio de Mamani, en el que se concluyo que los ambientes de
aprendizaje que fomentan el juego libre y la participacion activa de los adultos son
fundamentales, seria valioso implementar practicas educativas que no solo reconozcan el
potencial creativo de los participantes, sino que también los motiven a desarrollar ideas mas
originales y divergentes. Este enfoque puede permitir que los participantes amplien su
capacidad para innovar y enriquecer su repertorio creativo, mejorando su desempeiio en
diversas areas.

Los resultados obtenidos en la investigacion revelan que la mayoria de los
participantes (57,1%) se encuentra en un nivel medio de elaboracion, lo que sugiere que
poseen una capacidad aceptable para desarrollar ideas, aunque con espacio para mejorar en
términos de profundidad y detalle. Este nivel medio refleja un buen punto de partida, pero
también sefiala que los participantes pueden beneficiarse de un estimulo adicional para
mejorar la capacidad de profundizar y enriquecer sus ideas. Un 19,0% de los participantes
presenta un nivel bajo de elaboracion, lo que indica dificultades para generar ideas completas
y detalladas. Este hallazgo pone en evidencia que hay una parte significativa de la muestra
que podria estar enfrentando obstaculos para desarrollar de manera integral sus pensamientos
y propuestas. Por otro lado, un 23,8% de los participantes alcanza un nivel alto de
elaboracion, destacandose por su habilidad para desarrollar ideas con gran detalle y
profundidad. Esta distribucion sugiere que, aunque hay un segmento con alto rendimiento en
la elaboracion de ideas, la mayoria se encuentra en el rango medio, lo que plantea
oportunidades claras para fortalecer la capacidad de elaboracion en aquellos con menor

rendimiento. Al comparar estos resultados con la investigacion de Maynas (2022) sobre el
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nivel de creatividad en nifios y nifias de la Comunidad Nativa Pahoyan, se observa una
diferencia significativa en los niveles de creatividad evaluados. Maynas encontr6 que un
46,67% de los nifios presentaban un nivel bajo en las dimensiones de fluidez, flexibilidad y
originalidad, lo que indica una base creativa menos desarrollada en esa poblacion en
comparacion con los participantes de la presente investigacion. Mientras que en este estudio
la mayoria de los participantes se encuentra en un nivel medio de elaboracion, lo que refleja
un desarrollo mas avanzado, la muestra de Maynas muestra un desafio considerable en
términos de creatividad, lo que podria estar relacionado con limitaciones en los contextos de
estimulacion y apoyo educativo. En este sentido, los resultados de la investigacion actual
subrayan la importancia de seguir fomentando la capacidad de elaboracion en los
participantes mediante practicas que estimulen la profundizacion de ideas, ya sea a través de
actividades que promuevan el pensamiento critico o mediante una educacion que ofrezca mas
espacio para la exploracion detallada. Los resultados sugieren que la capacidad de
elaboracion en los participantes, aunque mayormente en un nivel medio, tiene un potencial
significativo de desarrollo. Este nivel medio podria ser indicativo de una falta de
oportunidades para profundizar en los temas o de una formacion que no siempre fomenta la
elaboracion detallada y exhaustiva de las ideas. El hecho de que un porcentaje importante de
la muestra (19,0%) muestre dificultades para elaborar ideas completas y detalladas resalta una
oportunidad para mejorar en los métodos pedagdgicos utilizados. En particular, seria
beneficioso implementar estrategias que promuevan un enfoque mas estructurado hacia la
reflexion profunda y el desarrollo de ideas en diversos contextos, estimulando tanto la
creatividad como el analisis critico. A su vez, la comparacion con la investigacion de Maynas
resalta la importancia de contar con un ambiente educativo que favorezca la creatividad en su
totalidad, donde la estimulacion de habilidades como la fluidez, la flexibilidad y la

originalidad sea complementada por un trabajo constante en la elaboracion profunda de las
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ideas. Esto podria contribuir a un desarrollo integral de la creatividad, no solo en los aspectos
superficiales, sino también en los niveles mas profundos y complejos.

Los resultados obtenidos en esta investigacion muestran que la mayoria de los
participantes (57,1%) se encuentran en un nivel medio de pensamiento divergente, lo que
indica una capacidad aceptable para generar ideas creativas, aunque con un margen
significativo de mejora. Este nivel medio sugiere que los participantes son capaces de
proponer soluciones a problemas, pero aun no lo hacen de manera completamente fluida ni
con una variedad amplia de enfoques. Sin embargo, un 28,6% de los participantes muestra un
nivel bajo de pensamiento divergente, lo que implica que enfrentan dificultades para generar
multiples soluciones creativas o enfoques originales ante un problema. Por otro lado, un
pequefio grupo (14,3%) destaca por su alto nivel de pensamiento divergente, demostrando la
capacidad de generar soluciones innovadoras de manera fluida y variada. En resumen, los
resultados reflejan que el pensamiento divergente en los participantes se distribuye
principalmente en el rango medio, con un grupo reducido de individuos que sobresalen en
esta habilidad, lo que muestra una notable variabilidad en las capacidades creativas dentro de
la muestra. Al comparar estos resultados con el estudio de Cruz y Ccayavilca (2025), se
observa una relacion significativa entre el juego libre en sectores y el desarrollo de la
creatividad, lo que puede ser un factor clave para mejorar el pensamiento divergente en los
participantes de este estudio. En el estudio de Cruz y Ccayavilca, la mayoria de los nifios
mostrd un alto nivel de creatividad relacionado con la practica del juego libre, lo cual
favorecio el desarrollo de habilidades como la originalidad, la flexibilidad y la fluidez. Este
hallazgo sugiere que las actividades que promueven la exploracion y la libertad de
pensamiento, como el juego libre, podrian ser fundamentales para potenciar el pensamiento
divergente en los participantes de la presente investigacion. Por tanto, una estrategia similar

que fomente un entorno de aprendizaje libre y exploratorio podria ser efectiva para mejorar
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las capacidades de pensamiento divergente en los individuos que se encuentran en el nivel
medio o bajo de esta habilidad. Los resultados obtenidos invitan a reflexionar sobre la
importancia de fomentar el pensamiento divergente no solo a través de la estimulacion
intelectual formal, sino también mediante actividades que promuevan la creatividad de
manera ludica y libre. Aunque un grupo reducido de participantes muestra un pensamiento
divergente sobresaliente, la mayoria se encuentra en un nivel medio o bajo, lo que resalta la
necesidad de estrategias mas efectivas para desarrollar esta habilidad. Al igual que en el
estudio de Cruz y Ccayavilca, el juego libre puede ser una herramienta poderosa para
fomentar el pensamiento divergente, ya que permite a los individuos explorar ideas sin
restricciones, promoviendo la flexibilidad cognitiva y la originalidad. Este tipo de actividades
también favorece un ambiente en el que las soluciones innovadoras pueden surgir de manera
espontanea, sin las limitaciones que a veces imponen los entornos educativos mas
estructurados. En este sentido, seria beneficioso incorporar practicas pedagogicas que no solo
se enfoquen en la resolucion de problemas de manera 16gica, sino también en la exploracion
libre y la experimentacion, creando asi un entorno que fomente de manera mas efectiva el
desarrollo del pensamiento divergente en todos los participantes.

Los resultados obtenidos en esta investigacion muestran que la mayoria de los
participantes (71,4%) se encuentra en un nivel medio de adaptabilidad, lo que sugiere que
tienen una capacidad adecuada para ajustarse a situaciones cambiantes, pero con margen para
mejorar. Esto indica que, aunque los participantes pueden manejar cambios en su entorno de
manera relativamente efectiva, alin pueden beneficiarse de desarrollar una mayor flexibilidad
y rapidez de adaptacion. Por otro lado, un 28,6% de los participantes presenta un nivel bajo
de adaptabilidad, lo que refleja dificultades para ajustarse a nuevas situaciones o cambios, lo
que podria impactar negativamente su desempefio en contextos que exigen respuestas rapidas

y eficaces ante la incertidumbre. Un aspecto relevante es que ninguno de los participantes
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alcanz6 un nivel alto de adaptabilidad, lo que podria indicar que la muestra no cuenta con
individuos cuya capacidad de adaptacion sea excepcionalmente sobresaliente. Esto sugiere
una oportunidad para mejorar el desarrollo de esta habilidad en todos los participantes. Al
contrastar estos resultados con la definicion de adaptabilidad propuesta por Pulakos et al.
(2019), se puede observar que la mayoria de los participantes muestra una capacidad
aceptable para ajustarse a cambios, pero sin llegar a destacar en entornos de alta volatilidad o
situaciones que requieren respuestas rapidas y eficaces. En el ambito organizacional, la
adaptabilidad es una habilidad esencial para manejar la incertidumbre y la presion de forma
eficaz. Este aspecto de la adaptabilidad no solo se refiere a la capacidad de ajustarse
externamente a cambios, sino también a la habilidad para ajustar los enfoques internos, lo que
implica un proceso de aprendizaje continuo. Si bien los participantes de este estudio muestran
un nivel adecuado de adaptabilidad, los resultados sugieren que la capacidad de los
individuos para adaptarse de manera excepcional a situaciones cambiantes y complejas aun
esta por desarrollarse, lo que resalta la importancia de fomentar esta habilidad en contextos
educativos y laborales. Reflexionando, la adaptabilidad es una habilidad esencial en la
actualidad, especialmente en un mundo caracterizado por cambios rapidos e incertidumbre.
Aunque la mayoria de los participantes muestran una capacidad adecuada para ajustarse a
nuevas situaciones, la falta de individuos con un nivel alto de adaptabilidad resalta una
oportunidad de mejora. Esta habilidad no solo implica reaccionar ante cambios externos, sino
también ajustar enfoques internos y aprender continuamente. Para desarrollar esta
competencia de manera mas efectiva, es necesario crear entornos que desafien a los
individuos a salir de su zona de confort, enfrentando situaciones dindmicas que estimulen su
flexibilidad tanto cognitiva como emocional. Fomentar esta capacidad a través de
experiencias practicas y contextos que promuevan el aprendizaje constante puede fortalecer

significativamente la adaptabilidad en diversos ambitos, ya sea educativo o profesional.
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CONCLUSIONES

PRIMERA. De acuerdo con los resultados obtenidos en la investigacion, se observa
que todos los participantes tienen un nivel aceptable de creatividad, ya que ninguno presenta
un nivel bajo. La mayoria de los participantes (85,7%) se encuentra en un nivel medio de
creatividad, lo que sugiere que poseen habilidades creativas suficientes para abordar
problemas y generar ideas, pero con un potencial significativo para mejorar. Solo un pequefio
grupo (14,3%) muestra un nivel alto de creatividad, destacandose por sus habilidades
innovadoras y originales. Estos resultados reflejan que, aunque no hay déficits creativos
evidentes, la creatividad esta mayoritariamente concentrada en el rango medio, lo que resalta
la oportunidad de fortalecer el desarrollo creativo en mas participantes.

SEGUNDA. De acuerdo con los resultados obtenidos en la investigacion, se observa
que la mayor parte de los participantes (66,7%) se encuentra en un nivel medio de fluidez, lo
que indica que tienen una capacidad adecuada para generar respuestas, aunque con margen
para mejorar. Sin embargo, una proporcion significativa de la muestra (23,8%) presenta un
nivel bajo de fluidez, lo que sugiere dificultades para generar respuestas rapidas o adecuadas
en situaciones de comunicacion o resolucion de problemas. Solo un pequefio grupo (9,5%)
alcanza un nivel alto de fluidez, destacandose por su capacidad para generar ideas o
respuestas de manera rapida y eficaz. Estos resultados reflejan que la fluidez de la muestra
estd concentrada en un nivel medio, con areas de oportunidad para mejorar en una parte
considerable de los participantes.

TERCERA. De acuerdo con los resultados obtenidos en la investigacion, se observa
que la mayoria de los participantes (85,7%) se encuentra en un nivel medio de originalidad,
lo que indica que tienen una capacidad aceptable para generar ideas originales, aunque sin
destacar en este aspecto. Solo una pequefia proporcion de la muestra presenta niveles bajos de

originalidad (9,5%), lo que sugiere ciertas dificultades para generar ideas novedosas.
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Ademas, solo un participante (4,8%) alcanza un nivel alto de originalidad, lo que refleja que,
aunque hay individuos con gran capacidad para la innovacién, son pocos. En resumen, la
originalidad se distribuye principalmente en un nivel medio, lo que muestra un potencial
creativo adecuado, pero con espacio para mejorar y desarrollar mas esta habilidad.

CUARTA. De acuerdo con los resultados obtenidos en la investigacion, se observa
que la mayoria de los participantes (57,1%) se encuentra en un nivel medio de elaboracion, lo
que indica que poseen una capacidad aceptable para desarrollar ideas, pero con espacio para
mejorar en términos de profundidad y detalle. Un 19,0% de los participantes muestra un nivel
bajo de elaboracion, lo que sugiere dificultades para generar ideas detalladas y completas. Por
otro lado, un 23,8% de los participantes demuestra un nivel alto de elaboracion, destacandose
por su habilidad para desarrollar ideas de manera exhaustiva. En resumen, la capacidad de
elaboracion se distribuye mayoritariamente en un nivel medio, lo que indica un potencial
adecuado, pero con areas de oportunidad para mejorar en algunos participantes.

QUINTA. De acuerdo con los resultados obtenidos en la investigacion, se observa
que la mayoria de los participantes (57,1%) se encuentra en un nivel medio de pensamiento
divergente, lo que indica que tienen una capacidad aceptable para generar ideas creativas,
aunque con espacio para mejorar. Un 28,6% de los participantes presentan un nivel bajo, lo
que sugiere dificultades para generar multiples soluciones creativas o enfoques originales
ante un problema. Solo un pequefio grupo (14,3%) demuestra un nivel alto de pensamiento
divergente, destacandose por su habilidad para generar soluciones innovadoras de manera
fluida. En resumen, el pensamiento divergente se distribuye mayoritariamente en un nivel
medio, con un grupo reducido que sobresale en esta habilidad, lo que refleja variabilidad en
las capacidades creativas dentro de la muestra.

SEXTA. De acuerdo con los resultados obtenidos en la investigacion, se indica que la

mayor parte de los participantes (71,4%) se encuentra en un nivel medio de adaptabilidad, lo
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que sugiere que la mayoria tiene una capacidad adecuada para ajustarse a situaciones
cambiantes, pero con margen para mejorar. Un 28,6% de los participantes presenta un nivel
bajo de adaptabilidad, lo que refleja dificultades para ajustarse a nuevas situaciones o
cambios. Es relevante sefialar que ningtn participante alcanzo un nivel alto de adaptabilidad,
lo que podria indicar una falta de individuos con una capacidad sobresaliente para adaptarse
rapidamente a nuevas circunstancias. En resumen, la adaptabilidad est4 distribuida
mayoritariamente en un nivel medio, con una pequefia proporcion en el nivel bajo y ninguno
en el nivel alto, lo que refleja una tendencia general hacia una adaptacion adecuada, pero sin

habilidades excepcionales en este aspecto.
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SUGERENCIAS

PRIMERA. Se sugiere a la Gerencia Regional de Educacion (GEREDU) promover
programas de capacitacion y fortalecimiento dirigidos a las instituciones educativas,
orientados al desarrollo de la creatividad en los ninos del nivel inicial. Asimismo, resulta
recomendable impulsar estrategias pedagdgicas innovadoras que favorezcan la imaginacion,
la generacion de ideas originales, la resolucion de problemas y el desarrollo integral de los
estudiantes desde los primeros afios de formacion.

SEGUNDA. Se sugiere a la Unidad de Gestion Educativa Local (UGEL) implementar
acciones de acompafiamiento pedagogico y asistencia técnica dirigidas a las instituciones
educativas de su jurisdiccion, con la finalidad de fortalecer la fluidez creativa en los nifios. Es
recomendable promover actividades que estimulen la expresion de ideas, la comunicacion
espontanea y la generacion de multiples respuestas frente a diversas situaciones de
aprendizaje.

TERCERA. Se propone a los especialistas de educacion de la UGEL desarrollar
talleres, jornadas pedagdgicas y orientaciones técnicas dirigidas a los docentes de educacion
inicial para fortalecer la originalidad en los estudiantes. Asimismo, se recomienda fomentar
estrategias que promuevan el pensamiento creativo, la innovacion, la exploracion de nuevas
ideas y la libre expresion de los nifios dentro del proceso educativo.

CUARTA. Se sugiere a los directivos de la institucion educativa promover espacios
de planificacion, acompanamiento y monitoreo pedagogico orientados al fortalecimiento de la
elaboracion creativa en los estudiantes. Es recomendable impulsar actividades que permitan a
los nifios ampliar, enriquecer y desarrollar con mayor detalle sus ideas, favoreciendo
experiencias de aprendizaje significativas y estimulantes.

QUINTA. Se propone a los docentes del nivel inicial aplicar estrategias pedagogicas

que fomenten el pensamiento divergente mediante actividades ludicas, artisticas y
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participativas que permitan a los nifios generar diversas alternativas de solucion frente a una
misma situacion. Asimismo, resulta recomendable promover ambientes de aprendizaje que
valoren la creatividad, la imaginacion y la libre expresion de ideas.

SEXTA. Se sugiere a los padres de familia promover en el hogar espacios y
actividades que favorezcan el desarrollo de la creatividad de sus hijos, brindandoles
oportunidades para expresar libremente sus ideas, imaginar, explorar, crear y resolver
situaciones cotidianas de diferentes maneras. Asimismo, se recomienda estimular la
participacion de los nifios en juegos, actividades artisticas, cuentos, dibujo, musica 'y
experiencias de exploracion, evitando limitar sus respuestas o imponer modelos rigidos. Del
mismo modo, es importante valorar sus producciones, reconocer sus iniciativas y acompafiar
sus procesos creativos con afecto y motivacion, fortaleciendo asi la fluidez, originalidad,

elaboracion, pensamiento divergente y adaptabilidad.



54

BIBLIOGRAFIA
Aguilar, E. C. (2020). La educacion transformadora en el pensamiento de Paulo Freire. 24(78),

197.

Bolaiios, E. A. (2020). Educacion socioemocional.

https://www.redalyc.org/journal/5886/588663787023/html/

Carrasco Diaz, S. (2019). Metodologia de la investigacion cientifica: pautas metodoldgicas

para disefar y elaborar el proyecto de investigacion.

Castrillon, A. G. (2018). Mediacion del conflicto escolar: una estrategia de intervencion para
la convivencia escolar.

https://repositorio.cuc.edu.co/bitstream/11323/3016/1/39351758-32780288.pdf

Chen, Y. (2023). The Relevance of Dewey’s Educational Theory to ‘Teaching and Learning in
the 2Ist Century.” Studies in Social Science & Humanities, 2(4), 65.

https://doi.org/10.56397/sssh.2023.04.06

Dai, D. Y., Cheng, H. T., & Yang, P. (2019). QEOSA: A Pedagogical Model That Harnesses
Cultural Resources to Foster Creative Problem-Solving [Review of QEOSA: A
Pedagogical Model That Harnesses Cultural Resources to Foster Creative Problem-
Solving]. Frontiers in Psychology, 10. Frontiers Media.

https://doi.org/10.3389/fpsyg.2019.00833

Gobierno Regional del Cusco. (2022). Plan de Desarrollo Regional Concertado Cusco 2022-

2033. Recuperado de https://transparencia.regioncusco.gob.pe

Gomez-Escalonilla, G. (2021). Métodos y técnicas de investigacion utilizados en los estudios
sobre comunicacion en Espafia. In Revista Mediterrdnea de Comunicacion (Vol. 12,

Issue 1, p. 115). University of Alicante. https://doi.org/10.14198/medcom000018


https://transparencia.regioncusco.gob.pe/

55

Gonzélez, M. E. P., Segura-Robles, A., & Romero, C. (2020). Analisis del pensamiento
creativo y niveles de activacion del alumno tras una experiencia de gamificacion.

Educar, 56(2), 475. https://doi.org/10.5565/rev/educar.1104

Harold, K. J. (2024). The Importance of Creative Thought in Young Children. Open Journal of

Social Sciences, 12(5), 120. https://doi.org/10.4236/jss.2024.125008

Hernandez, R., Fernandez, C., & Baptista, P. (2014). Metodologia de la investigacion.

McGraw-Hill.

Hernandez-Sampieri, R., & Mendoza, C. (2018). Metodologia de la investigacion: las rutas

cuantitativa, cualitativa y mixta. In Mc Graw Hill (Vol. 1, Issue Mexico).

Huancas Yajahuanca, C. (2020). Desarrollo de la creatividad en los nifios de educacion inicial
(Tesis de licenciatura). Universidad Nacional de Tumbes, Peri. Recuperado de
https://repositorio.untumbes.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12874/914/CRISTINA%

20HUANCAS%20YAJAHUANCA. .pdf?isAllowed=y&sequence=1

Kim, M. (2024). A Snapshot of Creativity in PK-12 Education Policies and Practices in the
United States. Creative Education, 15(7), 1399.

https://doi.org/10.4236/ce.2024.157085

Mamani Beizaga, J. (2022). Desarrollo de la creatividad en infantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°153, Sandia, 2022 (Tesis de licenciatura). Universidad Jos¢ Carlos

Mariategui, Moquegua, Peru.

Maynas Nunta, R. (2022). Nivel de creatividad en nifios y nifas shipibos de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 257 - B de la Comunidad Nativa Pahoyan - 2021.

Yarinacocha, Pert.


https://doi.org/10.4236/jss.2024.125008

56

Ministerio de Educacion del Peru. (2021). Curriculo nacional de educacion basica. Recuperado

de https://www.minedu.gob.pe

Morocho Idrovo, C. N. (2023). La importancia del desarrollo de la creatividad en nifios de
preescolar (Tesis de licenciatura). Universidad Catolica de Cuenca, Ecuador.

Recuperado de https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/9518723.pdf

Naziah, R., Caska, C., Nas, S., & Indrawati, H. (2020). The Effects of Contextual Learning and
Teacher’s Work Spirit on Learning Motivation and Its Impact on Affective Learning
Outcomes. JOURNAL OF EDUCATIONAL  SCIENCES, 4(1), 30.

https://doi.org/10.31258/jes.4.1.p.30-43

Ning, H. (2020). Reviewing the Influences of Family Environment on Bilingual Education of

Preschool Children. https://doi.org/10.23977/eeim2020026

Nurhasanah, N., Yus, A., & Simaremare, A. (2020). The Analysis of Children Creativity
Development in Paud Darul Fathonah Medan Marelan Sub-District. Budapest
International Research and Critics in Linguistics and Education (BirLE) Journal, 3(1),

260. https://doi.org/10.33258/birle.v311.795

Otzen, T., & Manterola, C. (2017). Técnicas de muestreo sobre una poblacion a estudio.
International Journal of Morphology, 35(1), 227-232. https://doi.org/10.4067/S0717-

95022017000100037

Pan, C., Zhao, X., & Liu, W. (2021). On the Cultivation of Creative Thinking in Children’s Art

Training Education. 818. https://doi.org/10.1145/3456887.3457078

Pires, L. P. (2023). The Role of Creativity in Education: Nurturing Innovation and Lifelong
Learning. https://www .linkedin.com/pulse/role-creativity-education-nurturing-

innovation-luis-palma-pires-18t6f


https://doi.org/10.23977/eeim2020026
https://doi.org/10.33258/birle.v3i1.795

57

Pulakos, E. D., Arad, S., Donovan, M. A., & Plamondon, K. (2019). Adaptability in the
workplace: Development of a taxonomy of adaptive performance. Journal of Applied

Psychology, 104(5), 703-715. https://doi.org/10.1037/apl0000346

Ramirez, A. G., & Trejo-Silva, A. (2021). La calidad del dato en la metodologia observacional
en el deporte. In Ciencia Docencia y Tecnologia (Vol. 32, Issue 62). National

University of Entre Rios. https://doi.org/10.33255/3262/762

Rodriguez Sanchez, C. A. (2022). Desarrollo de la creatividad infantil: una propuesta didactica
desde la educacion inicial (Tesis de licenciatura). Pontificia Universidad Catolica del
Ecuador, Ecuador. Recuperado de https://repositorio.puce.edu.ec/items/5854eeal-853f-

4713-ac55-77db20af99c7

Scholte, J. A. (2019). After Liberal Global Democracy: New Methodology for New Praxis.
Fudan Journal of the Humanities and Social Sciences, 13(1), 67.

https://doi.org/10.1007/s40647-019-00265-3

Secanell, I. L., & Torres, E. O. (2020). Escape room educativa: Concepcion de los futuros
maestros de Educacion Secundaria en especialidad de Educacion Fisica y Tecnologia
sobre la experiencia de disefiar y participar en una escape room educativa. Didacticae
Revista de Investigacion En Didacticas Especificas, 8, 176.

https://doi.org/10.1344/d1d.2020.8.176-192

Setiawani, S., Fatahillah, A., Dafik, D., Oktavianingtyas, E., & Wardani, D. (2019). The
students’ creative thinking process in solving mathematics problem based on wallas’
stages. IOP Conference Series Earth and Environmental Science, 243, 12052.

https://doi.org/10.1088/1755-1315/243/1/012052

Supo, J., Zacarias, H. (2024). Metodologia de la Investigaciéon Cientifica. Niveles de

investigacion.


https://doi.org/10.1037/apl0000346
https://doi.org/10.33255/3262/762
https://repositorio.puce.edu.ec/items/5854eea1-853f-4713-ac55-77db20af99c7
https://repositorio.puce.edu.ec/items/5854eea1-853f-4713-ac55-77db20af99c7

58

UNESCO. (2019). Educacioén y creatividad: Impulso para el desarrollo integral de los nifios.

Recuperado de https://www.unesco.org

UNICEF. (2020). La importancia de la creatividad en la educacién infantil. Recuperado de

https://www.unicef.org

Valdez, L., Sanchez-Uscamayta, J. O., & Lopez, G. S. L. (2023). Evaluacion formativa:
retroalimentacion, estrategias e instrumentos. Revista Educacion.

https://doi.org/10.15517/revedu.v47i2.53987

Vargas, E. F. T., & Tello, L. L. G. (2024). La evaluacion formativa como herramienta para
mejorar el aprendizaje en la Educaciéon Superior. Deleted Journal, 4(4), 218.

https://doi.org/10.62305/alcon.v4i4.251

Yildirim, Y., & Yilmaz, Y. (2023). Promoting creativity in early childhood education. PLoS

ONE, 18(12). https://doi.org/10.1371/journal.pone.0294915


https://doi.org/10.1371/journal.pone.0294915

ANEXOS



a. Matriz de consistencia

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipdtesis general LA Paradigma: positivista.
CREATIVIDAD
. . . ) . Enfoque: cuantitativo.
¢, Como es el nivel de desarrollo de la Determinar el nivel de desarrollo de la La presente | La fluidez
_cr_egtlwdad en ninos .(’je educam_on creatividad en _n’lnos de edycamon |.n|C|aI investigacion  no Nivel de investigacion:
inicial de la Institucion Educativa |de la Institucion Educativa Particular | gplica  hipotesis Descriofi
Particular Didascalio San José Didascalio San José Obrero de por tratarse de La originalidad escriptivo

Obrero de Pomacanchi, Acomayo -
2025?

Problemas especificos

1) ¢Cbmo es el nivel de desarrollo de
la fluidez en nifios de educacion
inicial de la Institucién Educativa
Particular Didascalio San José
Obrero de Pomacanchi, Acomayo -
20257

2) ¢Como es el nivel de desarrollo de
la originalidad en nifos de
educacion inicial de la Institucion
Educativa Particular Didascalio
San José Obrero de Pomacanchi,
Acomayo - 20257

3) ¢Cbomo es el nivel de desarrollo de
la elaboracion en nifilos de
educacion inicial de la Institucion
Educativa Particular Didascalio
San José Obrero de Pomacanchi,
Acomayo - 20257

Pomacanchi, Acomayo - 2025.

1)

Objetivos especificos

Caracterizar el nivel de desarrollo de la
fluidez en nifios de educacioén inicial de
la Institucion Educativa Particular
Didascalio San José Obrero de
Pomacanchi, Acomayo — 2025.

Estimar el nivel de desarrollo de la
originalidad en nifios de educacion
inicial de la Institucion Educativa
Particular Didascalio San José Obrero
de Pomacanchi, Acomayo — 2025.

Describir el nivel de desarrollo de la
elaboracién en nifios de educacion
inicial de la Institucion Educativa
Particular Didascalio San José Obrero
de Pomacanchi, Acomayo — 2025.

Demostrar el nivel de desarrollo del
pensamiento divergente en nifios de

una investigacion
no inferencial de
tipo cuantitativo,

de nivel
descriptivo y de
disefio no
experimental

(Supo y Zacarias
2024).

La elaboracién

El pensamiento
divergente

La adaptabilidad

Tipo (segun su propésito):
basico.

Tipo (segun su temporalidad):
transversal.

Tipo de muestreo
No probabilistico

Disefio: descriptivo basico (no
experimental).

Poblacién:

La poblacién esta constituida por
los nifos de educacion inicial de la
Institucion Educativa Particular
Didascalio San José Obrero de
Pomacanchi, Acomayo - 2025.

Muestra:

La muestra esta constituida por 21
nifos de 4 anos de la Institucidon
Educativa Particular Didascalio



4)

¢,Como es el nivel de desarrollo del
pensamiento divergente en nifios
de educaciéon inicial de la
Institucién  Educativa Particular
Didascalio San José Obrero de
Pomacanchi, Acomayo - 20257

¢,Como es el nivel de desarrollo de
la adaptabilidad en en nifios de
educacion inicial de la Institucion
Educativa Particular Didascalio
San José Obrero de Pomacanchi,
Acomayo - 20257

educacion inicial de la Institucion
Educativa Particular Didascalio San
José Obrero de Pomacanchi,
Acomayo — 2025.

Identificar nivel de desarrollo de la
adaptabilidad en nifios de educacion
inicial de la Institucion Educativa
Particular Didascalio San José Obrero
de Pomacanchi, Acomayo — 2025.

San José Obrero de Pomacanchi,
Acomayo - 2025

Técnica:
observacion

Instrumento:
Ficha de observacion.

Técnica Estadistica:
SPSS 27



b. Ficha de observacion

FICHA DE OBSERVACION: LA CREATIVIDAD

(o5 situaciines
codidianas.

a b= habiimles cuando participa en
juegns o actvidades diarias

Dimensicoes | ndicadomes ltems Esala e valoraciin
ardinal
3 |-
™
3| B =l g =
Bl & E z| m
il ql=| 3| &
wi| W =] W] &
L Aluddez Da fiferentes | 1. El mife o la nifa propone  wvarias
respuesinsg sinm respuestas  distintas cuando se e
repetir. presenda una pregunis ahierta.
Cambia o imventa | 2 El nifin o la nifia imeenta noevaos
finales de cusmios. personajes o situaciones al finalizar una
historia.
Farticipa  creando | 3. El nifio o 2 nitga modafica roles o
variantes en jusgos stfuaciones duramie el juego simbalico.
simbalicos.
[La ariginalided | Propone ideas | 4. El mifin o la nifia expresa ideas dastingas
diferentes a las de a las del grupa en actividades
LS T . il v,
Crea personajes o | 50 El mifio o [a nifa imeenta personajes
bisborias duramie el tiempa de jusge o namacicn.
mventafas,
Realtm dibujos o | G El mifie o [a nifa representa siioaciones,
profducciones con personajes u ohjetos de forma distiniz a
detalles unioos. la de sus compaferos
La elaboraciin | Agrega detalles a | 7. El mifio o la nifia mejom o amplia s
wus  dibujos o ditmjo o produccidn después de haberla
creaciones. terminads inlcialmente.
Explica sus ddens | 8 Elnifo o la nifa relata sus ideas
com claridad  w siguienido una secuencia ldgica [indcio,
orclen. desarrollo v final].
Sigue varins pasos | 9 El nifux o la nifia realiza les
para campletar una actividades siquiends una
aciividal secuenclia de pasos establecidos
(por ejermplo: dibujar, recortar y
pegar).
JEl pensamiemto| Propomne varias | 10, El nifin o la nifia sugiere diferentes
divergenie saluciomes ante un farmas die respbver una sthaciin
salo problema. plamteada en el aula {par gjemplo, cbdma
canstruir alga o respdver un conflicino).
Explora diferenies | 11, El nifo o la nifta utiliza un objelo commin
foomas de usar un para represendar diferemies cosas durante
misman ohjet. el juege (por ejemplo, uma @ja como
auio, casa o lambar].
[ ideas priginales | 12, El nifie o la nifa propone ideas distintas




La
pfaia b lsdad

Se alapda a
cambing en Ia
mdima o e el

13.

El mifo o la mina contindga participando
can entusiasmo cuando s= msdific una
parie del juego o la activicdad.

JUEED.
Acepla muevas | 14, El mifir o la nifia acepla sin molesiarse
replas sim cuanda la profesora propone un cambio
frusirare: en las reglas del juepn.

Busca muevas | 15, El mitge o la nina modifica su forma de

formas de resolver
um prabdeEma.

actuar frende a una dificuliad en el juego
o | sctividad.







E:. Se adapta  a | 13. El nifio o Ia nifia continta participando

ptabilidad | cambios en Is con entusiasmo cuando se modifics una Y 2| =
otina o en o parte del jeego o la actividad. 3 )( 4
|_juego,
Acepta nuevas | 14. El niflo o In nifa accpta sin molestasse 2
reglas sin cuando la profesora propone un cambio S :1 ¥ | 1
frustrarse. cn las reglas del juego. :
Busca nuevas | 15, El nifio o la nifia modifica su forma de ! %
formas de resolver actuar frente a una dificultad en el juego 4 7
un problema. o la actividad. %




FICHA DE OBSERVACION: LA CREATIVIDAD

Dimensiones | Indicadores lems Escala de valoracion:
ordinal
= s
& 12
n o 2| o
el 2| gl 5|3
HEIEEE
@B O <| 0] Z
fLa flusdez Da diferentes | 1. El nifo o la nifia propone varias
respucstas sin respuestas distintas cuando se le 7L
repetir, presenta una abierta.
Cambia o invents | 2. Elnifio o la nifia inventa nuevos :
finales de cuentos, personajes o siteaciones al finalizar una 7(
historia.
Participa  creando | 3. El nifio o la nifla modifica roles o _
variantes en juegos situaciones durante el juego simbolico. (15 |0
simbolicos. A
onginalidad | Propone weas | 4. El nifio o la nifia expresa ideas distintas
diferentes a las de a las del grupo en actividades
sus compafieros, colectivas.
Crea personajes o | 5. El nifio o 1a nifia inventa personajes
historias durente el tiempo de juego o narracion. Y|
inventadas.
Realiza dibujos o | 6. FEl nifio o la nifia representa situaciones, I
producciones con personajes u objetos de forma distintaa |’ X
detalles dnicos. lu de sus compalieros.
aelaboracion | Agrega detalles a | 7. Elnifio o la nifia mejora o amplia su
sis  dibijos o |  dibujo o produccién despaés de haberla *
creaciones. terminado imicialmente.
Explica sus ideas | 8. El nifio o la nifia relata sus ideas ' 1
con clandad vy siguiendo una sccuencia logica (inicio, : X
orden. desarrollo y final).
Sigue varios pasos | 9. El nifio o la nifia realiza las ]
para completar una actividades siguiendo una |7
actividad. secuencia de pasos establecidos X
(por ejemplo: dibujar, recortar y 4
pegar).
pensamicato| Propone  varias | 10. El nifio o la nifla sugicre diferentes ‘
ivergente soluciones ante un formas de resolver una situacion v
solo problema. planteada en el aula (por cjemplo, como 3
construir algo o resolver un conflicto).
Explora difereates | 11. El nifio o la nifia utiliza un objeto coman i
formas de usar un para representar diferentes cosas durante | - ‘ |
mismo objeto. el juego (por gjemplo, una caja como ) |
auto, casa o tambor).
Da ideas oniginales | 12. El nifio o la nifla propone ideas distintas 7,
en  situaciones a las habituales cusndo participa en X |
cotidianas, juegos o actividades diarias.




E S adspta a | 13, El nifio o la nifis continda participando
lided | cambios en la con enmaisgma cuando @ modifica una
mtna o en & parie del juego o la actividad,
|_JUERO.
Acepta  nuevas | 14, El nifie o la nifla scepta sin molestarse
replid sin cuando la profesora propone un cambio
fraatrarse. en las reglas del jeego.
Busca nuevas | 15, El nifio o la ndfla modifica su forma de
formas de resolver actusr fremte & una dificaltad en el juego
un problema. o la actividad.




FICHA DE OBSERVACION: LA CREATIVIDAD

Dimensiones | Indicadores Items Escala de valoracitn;
ordinal
g |a
| El 3 7] -
t HHEE
HEIEIE IR
n| Ol €| V| Z
iLa Nuidez Da diferentes [ 1. El nifo o la nifla propone varias
respuestas sin respucstas  distintas  cuando  se e X
repetir. presenta una pregunta abierta.
Cambia o inventa | 2. El nifio o la nifia inventa nuevos
finales de cuentos. personajes o situaciones al finalizar una
historia. X
Participa creando | 3.  El nifio o la nifia modifica roles o
VAriantes en juegos situaciones durante el juego simbdlico.
simbblicos. )‘
L.a onginalidad | Propone ideas | 4. El nifio o la nifla expresa ideas distintas
diferentes a las de n las del grupo en actividades x
sus compafieros. colectivas,
Crea personajes o | 5. Elnifio o la nifia inventa personajes '
historias durante ¢l tiempo de juego o narracidn. x
inventadas.
Resliza dibujos o | 6. Elnifo o la nifia representa situaciones,
producciones  con personajes u objetos de forma distinta a
detalles Gnicos. la de sus compaficros, A
claboracion | Agrega detalles a | 7. Elnifo o la nifla mejora o amplia su
sus dibujos o dibujo o produccion después de haberla '
creaciones, terminado inicialmsente. )<
Explica sus ideas | 8. El nifio o la nifia relata sus ideas
con claridad y siguiendo una secuencia Idgica (inicio, f
orden. desarrollo y final). X
Sigue varios pasos | 9. El nifio o |a nifia realza las
para completar una actividades siguiendo una )
actividad, secuencia de pasos establecidos
(por ejempio: dibujar, recornar y X
pegar).
pensamiento| Propone  varias | 10. El nifio o la nifia sugiere diferentes
ivergentc soluciones ante un formas de resolver una situacion -1
solo problema. planteada en el aula (por ejemplo, cdmo X |
construir algo o resolver un conflicto).
Explora diferentes | 11, Elnifio o la nifia wtiliza un objeto comn
formas de usar un para representar diferentes cosas durante
mismo objeto, el juego (por ¢jemplo, una caja como %
auto, casa o tambor),
Da ideas originales | 12. El niflo o la nifla propone ideas distintas 5
en situaciones a las habitales cuando participa en )(
cotidianas. Juegos o actividades disrias.




hawMM- Se adapta & | 13. El nifio o la nifia continda participando
ided | cambios en la con entusiasmo cuando se modifica una b A
mting o en e parte del juego o la actividad. )(
| JUCRO.
Acepts  nuevas | 14. El nifio o la nifia acepta sin molestarse 2
reglas sin cuando la profesora propone un cambio 7Q
frustrarse. en las regls del jucgo.
Busca nuevas | 15, El nifilo o la nifla modifica su forma de 2z
formas de resolver actuar frente a una dificultad en el juego | )[
un mé 0 la actividad,







hapcabiuw

Se  adapta 2 | 13, El niflo o la nifa continda participando

cambios en  la con entusiasmo cuando se¢ modifica una R

ntina o en o parte del juego o la actividad. 7{‘ 3
_juego.

Acepta  nuevas | 14, El niflo o la nifa acepta sin molestarse 2

reglas sin cuando la profesora propone un cambio ‘1 X

frustrarse. cn las reglas del juego. )

Busca nuevas | 15. El nifo o la nifia modifica su forma de 173

formas de resolver actuar frente a una dificultad en el joego —* Y

un problema. o la actividad.




c. Ficha de validacion de expertos









d. Solicitud para realizar trabajo de investigacion



e. Constancia de aplicacion del instrumento



f. Fotos aplicando los instrumentos.

A qui estamos practicando una dindmica para mantenerlos atento a las maestras

A qui estamos en aplicando el instrumento por la nifia designada

A qui estamos en aplicando el instrumento con otra nifia designada



Se entrega una hoja de color a cada nifia y cada una utilizara su creatividad.

Aqui la nifia hizo un avioncito de papel de color rojo y dijo que se acordo que su papa le ensefio hacer
un avioncito.





