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RESUMEN

La investigacion titulada “PROYECTO “Ciencia divertida” y desarrollo de
competencias en los estudiantes de la institucion educativa N° 56433 Sicuani Canchis Cusco
— 2022 tuvo el principal objetivo de determinar la contribucion del proyecto “ciencia
divertida” en el desarrollo de competencias en el area de ciencia y tecnologia en los
estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis. Para dicho proposito se tomé un disefio
preexperimental, ya que se manipula la variable independiente que es la implementacion del
proyecto, ademas fue de nivel es una investigacion explicativa porque esta orientado a
determinar las relaciones de causa- efecto y demostrar los cambios de la variable, para
completar este analisis se tom6 como muestra 21 estudiantes del 5to grado seccion A de la
Institucion Educativa N° 56433 de Sicuani Canchis. Los resultados obtenidos de la
investigacion después de implementar el proyecto "Ciencia Divertida" en la Institucion
Educativa N° 56433 de Sicuani, Canchis, los estudiantes mostraron una mejora significativa
en sus competencias. En particular, se evidenciaron avances en la capacidad de "indagar
mediante métodos cientificos para construir conocimientos" y en la habilidad de "explicar el
mundo natural y artificial basandose en conocimientos sobre seres vivos, materia y energia,
biodiversidad, tierra y universo". Los desempefios de los estudiantes mejoraron
notablemente en estas areas clave, lo que refleja el impacto positivo del proyecto en su

aprendizaje.

Palabras clave: proyecto de aprendizaje, competencias, capacidades, desempeios.
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ABSTRAC

The research titled “PROJECT “Fun Science” and development of competencies in

the students of the educational institution No. 56433 Sicuani Canchis Cusco —2022” had the
main objective of determining the contribution of the “fun science” project in the
development of competencies in the area of science and technology in the students of IE N°
56433 of Sicuani Canchis. For this purpose, a pre-experimental design was taken, since the
independent variable that is the implementation of the project is manipulated, and it was also
an explanatory research because it is aimed at determining the cause-effect relationships and
demonstrating the changes of the variable. To complete this analysis, 21 students from 5th
grade section A of Educational Institution No. 56433 of Sicuani Canchis were taken as a
sample. The results obtained from the research after implementing the "Fun Science" project
at Educational Institution No. 56433 of Sicuani, Canchis, the students showed a significant
improvement in their skills. In particular, advances were evident in the ability to "inquire
through scientific methods to construct knowledge" and in the ability to "explain the natural
and artificial world based on knowledge about living beings, matter and energy, biodiversity,
earth and the universe." Students' performances improved markedly in these key areas,

reflecting the positive impact of the project on their learning.

Keywords: learning project, skills, abilities, performance.
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INTRODUCCION

La educaciéon moderna exige enfoques dindmicos que faciliten el desarrollo de
competencias clave en los estudiantes, especialmente en areas como la ciencia, donde el
aprendizaje practico y vivencial puede tener un impacto significativo. En este contexto, el
Proyecto Ciencia Divertida surge como una iniciativa innovadora para promover el
aprendizaje activo y el desarrollo de competencias cientificas en los estudiantes de la
Institucion Educativa N° 56433 de Sicuani, Canchis, Cusco. La propuesta se centra en
utilizar metodologias ludicas y experimentales que no solo aumentan el compromiso con el
aprendizaje, sino que también desarrollan habilidades necesarias para el siglo XXI.

Una de las variables clave del proyecto es el desarrollo de competencias, que incluye
el conjunto de habilidades cognitivas, sociales y emocionales que los estudiantes deben
adquirir para desenvolverse eficazmente en su vida académica y cotidiana. Estas
competencias cientificas no solo implican el dominio de conceptos teoricos, sino también la
habilidad para disefiar experimentos, formular hipotesis, analizar resultados y tomar
decisiones basadas en evidencia. El objetivo es que los estudiantes no solo comprendan la
ciencia, sino que se conviertan en participantes activos en su aprendizaje.

La metodologia ludica es otro pilar central del proyecto. A través de actividades
précticas y juegos, se busca que los estudiantes participen de manera activa en su proceso de
aprendizaje. A diferencia del enfoque tradicional, donde el aprendizaje es mas pasivo, este
método permite que los estudiantes exploren, experimenten y aprendan a través del
entretenimiento. Esto esta directamente relacionado con el desarrollo de competencias, ya
que las actividades practicas refuerzan habilidades cognitivas y sociales, permitiendo una
aplicacion mas efectiva del conocimiento cientifico.

Finalmente, el desarrollo cientifico es una variable fundamental del proyecto. Se

espera que los estudiantes no solo memoricen conceptos, sino que comprendan el proceso
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cientifico en su totalidad, desde la observacion y formulacion de hipdtesis hasta el disefio de
experimentos y analisis de resultados. El Proyecto Ciencia Divertida busca introducir a los
estudiantes en este proceso de manera gradual, ayudandolos a desarrollar un pensamiento
mas estructurado y una mayor curiosidad por entender el mundo que los rodea.

La relacion entre estas variables es clave para el éxito del proyecto. La utilizacion de
una metodologia ludica genera un ambiente de aprendizaje mas dindmico y motivador, lo
que facilita el desarrollo de competencias. A medida que los estudiantes se involucran en
actividades practicas y experimentales, aplican conceptos teoricos a situaciones reales,
fortaleciendo su comprension y habilidades cientificas. De esta manera, el desarrollo
cientifico esta estrechamente ligado al uso de actividades ludicas, ya que estas permiten que
los estudiantes se involucren de manera més profunda y significativa en el contenido.

El primer capitulo se enfoca en contextualizar el problema y en formular tanto el
problema general como los especificos del estudio. Ademas, se presentan la justificacion del
trabajo y los objetivos de la investigacion.

En el segundo capitulo, se examinan las bases tedricas que sustentan las variables
dependientes e independientes, junto con las teorias relevantes y los antecedentes de la
investigacion.

El tercer capitulo estd dedicado a la formulacién de hipotesis, asi como a la
identificacion y operacionalizacion de las variables.

El cuarto capitulo detalla la metodologia utilizada, incluyendo el &mbito de estudio,
el tipo y nivel de la investigacion, la unidad de andlisis, la poblacion, el tamafio y la seleccion
de la muestra. También se describen las técnicas de recoleccion de informacion, el analisis
de datos y la validacion de las hipotesis planteadas.

En el quinto capitulo, se presentan los resultados obtenidos a lo largo de la

investigacion.
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Por ultimo, se incluyen las discusiones, conclusiones y recomendaciones, junto con

las referencias bibliograficas y anexos que aportan informacién adicional al estudio.



CAPITULO 1

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Ambito de estudio: localizacién politica y geografica

La provincia de Canchis es una de las trece provincias que conforman la region
Cusco. estd ubicada en la cuenca alta del rio Urubamba, abarcando una superficie de
3999.27 km?. Su posicion geografica estd comprendida entre las coordenadas 14° 30 y 14°
y 56’ de latitud sur y 71° 24’ y 71° 39° de longitud oeste.

El distrito de Sicuani es uno de los ocho distritos de la Provincia de Canchis, ubicada
en el Region Cusco, bajo la administracion el Gobierno regional del Cusco. Esta situada a
118 km al sureste de la capital regional, Cusco. Limita al norte con el Distrito de San Pablo,
al sur con el Distrito de Marangani, al este con el Distrito de Nufioa y al oeste con los distritos
de San Pedro y Langui

La IE N° 56433 donde se desarrolla el estudio, se ubica en el distrito de Sicuani
provincia de Canchis region Cusco.
Figura 1

Mapa de la provincia de Canchis-Ciudad Sicuani.


https://es.wikipedia.org/wiki/R%C3%ADo_Urubamba

Fuente: https://satellites.pro/mapa_de_Sicuani.Region_de_Cusco.Peru 2024

1.2. Descripcion de la realidad problematica

Los resultados de la ultima evaluacion censal nacional, previa a la pandemia, sobre
el desarrollo de competencias en ciencia y tecnologia revelaron serias deficiencias. Asi, para
la Region Cusco, se encontro que el 45,2% de estudiantes demostraron un nivel de logro “en
inicio” en esta area curricular, lo que implica que los estudiantes solo alcanzaron
aprendizajes muy elementales respecto de lo que se espera para el ciclo evaluado, mientras
que 12,4% demostraron niveles de logro “previo al inicio”, lo que implica que este porcentaje
de estudiantes no lograron los aprendizajes necesarios para estar en el nivel evaluado.
(Ministerio de Educacion [MINEDU], 2018, p. 23)

Esta situacion se complejizé en el contexto de la emergencia sanitaria generada por
la pandemia del Covid-19, siendo previsible serias limitaciones en el logro de aprendizajes.
Pese a los lineamientos y herramientas propuestas desde el Ministerio de Educacion, la
realidad socioeconomica y cultural de las poblaciones de la provincia de Canchis, donde la
lengua materna es el quechua, y el nivel socio cultural y econdmico de los padres y la familia
condiciond el acceso a recursos tecnologicos (televisor, computadoras, teléfonos inteligentes
e internet en casa) y, por ende, al desarrollo de los aprendizajes.

Los resultados de la evaluacion censal antes sefalada, encontraron ademdas que mas
del 50 % de los estudiantes creen que el aprendizaje de la ciencia gira en torno a la
memorizacion y el calculo. Un porcentaje importante de docentes tienen la misma creencia.
(MINEDU, 2018, p.23) Estos resultados evidenciaron que las oportunidades de aprendizaje
en esta drea estan centradas en la reproduccion de conceptos y el uso de calculos matematicos
como herramienta util para aprender ciencia, lo que, sin embargo, no guarda correspondencia
con el proposito del area curricular: “desarrollar una actitud cientifica fundada en

conocimientos y procedimientos cientificos”.


https://satellites.pro/mapa_de_Sicuani.Region_de_Cusco.Peru%202024

Existiendo el reconocimiento de la importancia de desarrollar la ciencia y la
tecnologia, es necesario trabajar en alternativas para que los estudiantes se eduquen en
actitudes indagadoras a través de actividades vivenciales.

En este contexto, es necesario plantear las actividades experimentales, de una
perspectiva distinta, por lo que se plantea el proyecto de aprendizaje “ciencia divertida”
como una alternativa de vivenciar las actividades de aprendizaje del area curricular de
ciencia tecnologia desde actividades concretas, para verificar su impacto en el logro de
aprendizajes.

Por lo antes sefialado, la investigacion se propuso para indagar el efecto que produce
la implementacion del proyecto “ciencia divertida” sobre el desarrollo de competencias del
area de ciencia y tecnologia, teniéndose como poblacion de estudio a los estudiantes de la
IE N° 56433 de Sicuani Canchis.

1.3. Formulacion del problema
1.3.1. Problema general

(Como la implementacion del proyecto “ciencia divertida” contribuye en el
desarrollo de competencias en el 4rea de ciencia y tecnologia en los estudiantes de la IE N°
56433 de Sicuani Canchis?

1.3.2. Problemas especificos:

e Como repercute la implementacion del proyecto “ciencia divertida” en el desarrollo
de la competencia “indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos” en los estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis?

e ;Como la implementacion del proyecto “ciencia divertida” interviene en el desarrollo
de la competencia “explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los
seres vivos; materia y energia; biodiversidad, Tierra y universo” en los estudiantes de

la IE N° 56433 de Sicuani Canchis?



1.4. Justificacion de la investigacion

La investigacion se justifica por las siguientes razones:
1.4.1 Conveniencia.

Habiendo asumido el Ministerio de Educacion las competencias del area de Ciencia
y Tecnologia como necesarias para la consecucion del perfil de egresado de la educacion
basica regular, corresponde indagar alternativas para el desarrollo de estos aprendizajes
desde actividades vivenciales.

1.4.2 Relevancia social

Indagar sobre estrategias orientadas a optimizar el desarrollo de los aprendizajes del
area de ciencia y Tecnologia es fundamental dada la importancia de estos aprendizajes y su
relevancia para el desarrollo cultural, cientifico y tecnologico del pais.

1.4.3 Implicancias practicas.

Existiendo consenso en que la ciencia y la tecnologia desempefian un rol fundamental
en el desarrollo de una sociedad, los resultados encontrados posibilitan impulsar la
investigacion en otros contextos, a partir de lo cual serd posible alcanzar los objetivos de la
educacion en ciencia y tecnologia con enfoque ambiental.

1.4.4 Valor teorico

Los resultados de la investigacion permitieron conocer que las actividades
vivenciales que se plantean como parte del proyecto “ciencia divertida”, contribuyen a
optimizar los aprendizajes en el area curricular de ciencia y tecnologia.

1.4.5 Utilidad metodologica.

La investigacion permitio implementar estrategias y utilizar técnicas e instrumentos

que pueden servir de referencia para investigaciones posteriores. que adopten tematica

similar.



1.5. Objetivos de la Investigacion.
1.5.1. Objetivo general.

Determinar la contribucion del proyecto “ciencia divertida” en el desarrollo de
competencias en el area de ciencia y tecnologia en los estudiantes de la IE N° 56433 de
Sicuani Canchis.

1.5.2. Objetivos especificos

e Precisar la participacion del proyecto “ciencia divertida” en el desarrollo de la
competencia “indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos” en los estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis.

e [Establecer la intervencion del proyecto “ciencia divertida” en el desarrollo de la
competencia “explica el mundo fisico basdndose en conocimientos sobre los seres
vivos; materia y energia; biodiversidad, Tierra y universo” en los estudiantes de
la IE N° 56433 de Sicuani Canchis.

1.6. Limitaciones de la investigacion

Como en todo trabajo de investigacion, aqui se advierte la existencia de limitaciones
que a continuacion se detallan:

e Lainvestigacion se desarrolld en una sola Institucion Educativa, y con una poblacion
especifica de estudiantes, lo que genera que las conclusiones a las que se arribaron no
se puedan generalizar directamente a estudiantes de otras instituciones, asi estas
pertenezcan al mismo ambito territorial o socio econdmico.

e Al ser la investigacion transeccional, los resultados encontrados responden a la
realidad existente en el momento en que se desarrolld la indagacion, pudiendo ello

variar en el transcurso del tiempo.



e La investigacion no indagod por todos los factores o causas que hayan incidido en el
desarrollo de las competencias del area de ciencia y tecnologia, limitdndose a

caracterizarlo a consecuencia de la implementacion del proyecto “ciencia divertida”.



CAPITULO II

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1. Antecedentes de investigacion

En la presente investigacion, se consideran como antecedentes:
2.1.1 Antecedentes internacionales

La investigacion de Ramos (2024), titulada “Ciencia divertida para el desarrollo del
pensamiento cientifico en el subnivel inicial 27, realizada en Ecuador en la Universidad
Técnica de Ambato, tuvo como objetivo evaluar el impacto de la ciencia divertida en el
pensamiento cientifico de nifios de 4 a 5 afos. Para ello, emple6 un enfoque mixto,
combinando elementos cualitativos y cuantitativos, lo que le permitio abordar el proceso de
aprendizaje y explorar diversas metodologias para el desarrollo del pensamiento cientifico.
La recoleccion de datos se realizd mediante observacion directa, utilizando una ficha
especial aplicada a 30 nifios, y entrevistas estructuradas a cuatro docentes. Los resultados,
presentados mediante tablas y graficos estadisticos, revelaron que los nifios demostraron
habilidades colaborativas e interés en realizar experimentos ludicos bajo la supervision
docente, lo que contribuyo significativamente al desarrollo del pensamiento cientifico.
Como conclusion, Ramos recomend6 atencion que los educadores prestaran mayor a la
implementacion de actividades relacionadas con la ciencia divertida en el subnivel inicial.
Asimismo, sugirio la creacion de un "Manual de Experimentos Cientificos Divertidos" para
nifos de 4 a 5 afios, con el fin de seguir potenciando su desarrollo cognitivo, siempre que se
mantuviera la colaboracion y el interés de los estudiantes. Este estudio resalto la importancia
de incorporar la ciencia divertida en la educacion inicial como una herramienta eficaz para
fomentar el pensamiento cientifico en los nifios.

El estudio de Celi y otros (2023), en su investigacion titulada “Fundamentos de una

educacion divertida para la integracion de las artes ciencias y tecnologia en las clases de



matematica y ciencias naturales” realizada en Ecuador, tuvo como objetivo promover
practicas de una educacion divertida mediante la integracion de las artes, las ciencias y la
tecnologia en las clases de matematicas y ciencias naturales para estudiantes de tercer afio
de educacion primaria. La metodologia empleada se basé en un enfoque mixto y un disefio
exploratorio secuencial, complementado por investigacion documental, descriptiva y
explicativa. La poblacion del estudio incluyo6 a 256 estudiantes y 59 docentes, de los cuales
se selecciond intencionalmente una muestra de 34 estudiantes y 1 docente. Las técnicas de
recoleccion de datos utilizadas fueron la prueba pedagogica y entrevistas. Para el analisis de
los datos, se aplican métodos de estadistica descriptiva e inferencial, asi como analisis de
contenido. Los resultados revelaron una escasa relacion entre el curriculo oficial y las
practicas educativas en el aula. Ademas, se encontraron diferencias significativas (prueba de
Wilcoxon, p-valor: .000) entre las evaluaciones inicial y final en el area de matematicas y
ciencias naturales, lo que evidencid una mejora sustancial en el aprendizaje de los
estudiantes. En conclusion, se argument6 que la educacion divertida es una propuesta viable
en las aulas, ya que fomenta un aprendizaje creativo, critico y motivador. Este antecedente
destaca la importancia de implementar enfoques lidicos en la educacion para enriquecer el
proceso de aprendizaje.
2.1.2. Antecedentes nacionales

En la investigacion de Huanca (2021), titulada “Las actividades ludicas en el
desarrollo de la psicomotricidad de los nifios y nifias de 4 afos de la LE.I N° 56106 Altiva
Canas - Cusco 2021” planted6 como propdsito principal determinar la influencia de las
actividades ludicas en el desarrollo de la psicomotricidad en nifios y nifias de 4 afos en la
I.E. Inicial N° 56106 Altiva Canas — Cusco. Para ello, se utilizd una metodologia de enfoque
mixto, de tipo explicativo y con rasgos exploratorios. A pesar de la existencia de estudios

previos, vieron esencial investigar de manera objetiva en el ambito educativo. Se aplicaron



métodos tedricos, empiricos y matematicos que proporcionaron el fundamento teodrico
necesario y corroboraron el problema planteado. Como resultado de la prueba, obtuvo
estadisticamente que las actividades ludicas influyen positivamente sobre los nifios y nifias,
ya que la mayor parte de ellos subieron en sus puntuaciones, pasando de estar el 74% en
inicio a ser solo un 4%, igualmente en proceso, donde estaban el 17% y luego del test pasaron
a ser solo 4%, notandose un incremento en el nivel alto de psicomotricidad que antes del test
era de 9% y después de las actividades ludicas el 92% se encontraban en ese nivel. En
conclusion, la autora propuso asi dar mayor énfasis en el ambito escolar al desarrollo de la
psicomotricidad en los nifios y nifias de 4 afios, en relacion con las actividades ludicas. Este
antecedente resalta la importancia de integrar practicas lidicas en la educacion infantil para
favorecer el desarrollo integral de los estudiantes.

La investigacion de Mallqui (2021) que llevo por titulo “Estrategias ludicas para el
desarrollo del pensamiento critico en estudiantes de una institucion educativa publica inicial,
Cusco, 2021” y fue realizada en Lima- Pert en la Universidad Cesar Vallejo, tuvo como
objetivo principal demostrar como las estrategias ludicas mejoran el pensamiento critico de
los alumnos de una institucion educativa publica inicial en Cusco, en 2021. Este estudio fue
de naturaleza aplicado y se disefid como un experimento de tipo preexperimental. La muestra
estuvo compuesta por 105 alumnos de un total de 145 en el segundo ciclo del nivel inicial
de la institucion. Se utiliz6 la observacion como técnica de recoleccion de datos, empleando
una prueba como instrumento. Las mediciones se realizaron a cabo mediante fichas de
evaluacion aplicadas antes y después del experimento, lo que permitid realizar una prueba
de entrada y salida. Segun los resultados de la investigacion, las estrategias ludicas
demostraron tener un impacto positivo en el pensamiento critico de los estudiantes. Esto se
evidencio en la prueba de Wilcoxon, donde el valor de sigma fue 0,00 (menor que 0,05), y

el valor Z indic6 un comportamiento normal de los datos. En conclusion, se confirma que
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las estrategias ludicas son efectivas para mejorar el pensamiento critico en los estudiantes de
la institucion educativa en Cusco. Este antecedente resalta la relevancia de implementar
enfoques ludicos en la educacion inicial para desarrollar habilidades criticas en los alumnos.
2.2. Bases Teoricas
2.2.1 Los proyectos de aprendizaje
Desde el Ministerio de educacion, un proyecto de aprendizaje se define como
Una forma de planificacion integradora que permite desarrollar competencias en los
estudiantes, con sentido holistico e intercultural, promoviendo su participaciéon en todo el
desarrollo del proyecto. Comprende ademds procesos de planificacion, implementacion,
comunicacion y evaluacion de un conjunto de actividades articuladas, de caréacter vivencial
o experiencial, durante un periodo de tiempo determinado, segin su proposito, en el marco
de una situacion de interés de los estudiantes o problema del contexto. (Ministerio de
Educacion, 2013)
Segun la definicién adoptada por el Ministerio de Educacion, un proyecto de
aprendizaje tiene las siguientes caracteristicas:
e Esuna forma de planificacion.
e Estemporal, es decir, comienza y termina en un tiempo especifico. Su duracion es
variable.
e Permite el desarrollo de competencias.
e Se enmarca en un contexto real o simulado.
e Permite integrar diferentes areas de aprendizaje.
e Se orienta a resolver algin problema del contexto, alcanzar un propdsito o responder
a una inquietud de los estudiantes.
e Requiere la participacion activa de los estudiantes, del docente y de otros actores en

su desarrollo.
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Exige la movilizacion de diversos recursos personales (saberes diversos, actitudes,
habilidades, etcétera), asi como de recursos del entorno.
Caracteristicas de los proyectos de aprendizaje

Los proyectos de aprendizaje presentan las siguientes caracteristicas:

1) La resolucion de una situacion o un problema de interés del estudiante.
Esto involucra la adquisicion, el desarrollo y la movilizacion de diversos recursos
personales (capacidades) y recursos externos (medios y materiales del entorno) que
contribuyan a su solucion.

2) El protagonismo de los estudiantes.
Esto significa poner por delante la voz de los estudiantes en la construccion de sus
aprendizajes; por ejemplo, cuando plantean sus necesidades e intereses, asi como los
problemas que deben resolver, o cuando participan en la planificacion y el desarrollo
del proyecto junto con su docente. Esto exige que tengamos la capacidad de entender
estos intereses y acogerlos sin imponer nuestros puntos de vista como adultos.

3) Lamovilizacion de capacidades y el desarrollo de las competencias de
diferentes aprendizajes fundamentales.
Estas competencias y capacidades estan planteadas en las Rutas del Aprendizaje que
se estan desarrollando y no se limitan solo a las competencias de comunicacion y
matematicas, sino que también promueven competencias y capacidades que
fortalecen el desarrollo personal, como la autonomia, el trabajo colaborativo, la
perseverancia y la comunicacion asertiva

4) Una planificacion conjunta (docente-estudiantes) dentro de un determinado
tiempo.
La planificacion incluye una programacion de actividades integradas que deben

guardar coherencia con el producto que se espera lograr. Asimismo, se plantean
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actividades para monitorear la progresion de los aprendizajes y el avance del
proyecto con los involucrados (estudiantes, docentes y padres de familia).

5) La organizacion de los equipos
La organizacion de equipos de acuerdo a los propositos que se pretenden desarrollar
en el proyecto, con el fin de fomentar la colaboracidn efectiva durante su
implementacion

6) La obtencion de un producto concreto.
El producto concreto permite evidenciar la adquisicion de los aprendizajes del
estudiante. Asimismo, moviliza sentimientos de satisfaccion por haber participado,
realizado un producto o alcanzado una meta.

7) Investigacion.
Utilizando informacion pertinente y oportuna para la solucion del problema o la
situacion planteada, dando oportunidad al estudiante de construir nuevos
aprendizajes de manera significativa.

8) Vivenciar diversas experiencias y actividades. Estas experiencias deben suscitar

aprendizajes diversos.

9) El desarrollo de actitudes de convivencia y dialogo intercultural.
Ello ocurre al ofrecerle al estudiante posibilidades de comprender y valorar
diferentes maneras de vivir, hacer y sentir de culturas distintas a la suya. (Ministerio
de Educacion , 2013)

2.2.3. Actividades Experimentales
Los trabajos experimentales, son esenciales en el proceso de investigacion cientifica.
Un experimento, o disefio experimental, es un procedimiento que podemos repetir, cuyas

variables podemos controlar y que nos confirma o niega la hipotesis que investigamos. Su
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objetivo es acercarse al maximo a la realidad que se desea presentar y analizar. (Mufioz,
2011)

Los procesos de investigacion inductivos, se realizan a partir de hechos reales, la
induccion es un razonamiento en el que se llega a una conclusioén general partiendo de un
conjunto de casos particulares obtenidos de la experiencia. Los trabajos experimentales
permiten el desarrollo de habilidades, destrezas y curiosidades de los estudiantes en su
nivel escolar, realizando investigacion a partir de la observacion de un fendémeno de su
entorno natural.

Los estudiantes a diario enfrentan a situaciones problematizadoras, que cuestionen
sus ideas iniciales o presenten un reto por resolver, los obliga a buscar respuestas
mediante actividades experimentales. Esta estrategia ademas de motivar interés,
otorga al profesor la oportunidad de conocer el nivel de comprension de sus
estudiantes sobre algin tema, lo que permite orientar el proceso de aprendizaje y
ensefianza hacia logros de aprendizajes significativos. (Ministerio de Educacion,
2014)

Las actividades experimentales en el 4rea de ciencia, tecnologia y ambiente son
presentadas como una estrategia pedagdgica porque ayuda al docente acercase mucho mas
a sus estudiantes, conocer a profundidad sus inquietudes, habilidades y potencialidades.
Que permitird al docente orientar el proceso de ensefianza y aprendizaje hacia los logros
significativos.

Los cientificos se concentran en la obtencion de datos precisos, tal evidencia se logra
mediante observaciones y mediciones que se hacen en situaciones que van desde
ambientes naturales (un bosque) hasta entornos completamente artificiales (un

laboratorio) (Figueredo F. , 1997).
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Las actividades experimentales contribuyen en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de las ciencias, los estudiantes se convierten en cientificos, claro en su version
escolar. A diario los estudiantes se enfrentan con nuevas ideas sobre el medio que le rodea,
por consiguiente, su formacion intuitiva los lleva a realizar un experimento “averiguar lo
que sucede”; utilizando espacios como: el campo, el laboratorio, aula. Los estudiantes
buscan resolver sus incognitas o problemas que se presentan en la vida diaria, a través de
actividades experimentales.

2.2.4. La importancia del trabajo experimental

Herndndez y otros (2014)indican que la investigacion es una forma de aprender
propia del ser humano, que, incluso antes de empezar su educacion, ya busca respuestas a
sus preguntas generadas sobre su entorno e intenta encontrar datos a su alrededor. La
curiosidad es el catalizador que lo estimula a aprender mediante la indagacion.

El docente debe generar, conseguir la participacion de los estudiantes para generar
una busqueda de una solucidn o una respuesta a sus preguntas, cada vez que el estudiante
se genere preguntas trata de indagar y experimentarlo sin la necesidad de presion externa.

El maestro creativo capitaliza la curiosidad innata del estudiante por el mundo que
lo rodea y guia al estudiante a generar lo siguiente:

e Explora, experimenta y formula hipotesis.
e FEl estudiante descubre las respuestas y genera un aprendizaje creativo en el
laboratorio.
e El estudiante resuelve sus dudas, preguntas con posibles respuestas estimulando
su creatividad.
2.2.5. ;Para que aprender ciencias?
Aprender ciencia y tecnologia, a través de actividades experimentales, es de suma

importancia en nuestro pais. Por las siguientes razones:
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- Para comprender conceptos, principios o leyes cientificas.

- Para comprender que estar alfabetizados en ciencia y tecnologia nos aproxima a la
complejidad y globalidad del mundo actual.

- Para adquirir una metodologia basada en el cuestionamiento cientifico, en el
reconocimiento de las propias limitaciones y en el juicio critico y razonado.

- Para ser conscientes de que comprender conceptos cientificos y tecnologicos, nos
ayuda a tomar decisiones informadas sobre salud, recursos naturales, y energéticos,
ambiente etc.

- Para enfrentar y dar soluciones o juzgar alternativas de solucion a los problemas
locales, regionales o nacionales.

- Para desarrollar cualidades como la curiosidad, actitudes como la disciplina y
habilidades como la observacion.

- Para asumir una posicion critica sobre los alcances y limites de la ciencia y la
tecnologia y sus métodos e implicaciones sociales, ambientales, culturales y éticas.
(Ministerio de Eduacion, 2015, pag. 5)

La sociedad actual, requiere ciudadanos alfabetizados en ciencia y la tecnologia que
puedan comprender los conceptos, principios, teorias; que puedan desarrollar habilidades,
capacidades y actitudes cientificas. A partir de actividades experimentales, vivenciales etc.
El estudiante contrasta sus posibles respuestas, conceptos, etc. Con la informacion obtenida
de su trabajo experimental.

2.2.6. Influencia de las actividades experimentales en el drea de ciencia tecnologia y
ambiente

v" Posibilitan al estudiante obtener experiencias que favorecen el desarrollo del

pensamiento cientifico.
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v" Propician la adquisicion de nuevos conocimientos teorico- metodoldgico,

acorde con los avances de la ciencia y la tecnologia.

v" Facilitan la funcion mediadora del docente durante el desarrollo de clase.

v" Posibilitan que los estudiantes redescubran y verifiquen sus explicaciones, asi

como también que extraigan conclusiones de sus pequefias indagaciones e
investigaciones, para construir su propio aprendizaje.

v Crean el ambito de otorgar explicaciones a los hechos. (Ministerio de

Educacion, 2014).

La experimentacion durante el proceso de ensefianza permite que los estudiantes
desarrollen la indagacion e investigacion, con el fin de conocer y explicar mejor el mundo
que nos rodea.

2.2.7. Como trabajar indagacion y experimentacion

Para trabajar indagacion es justamente partiendo de sus conocimientos previos, los
cuales constituyen el marco conceptual referente del investigador dando significado las
cosas, dando lugar al investigador, observar algo que le parece interesante para que
construya una pregunta.

e Proposito de la indagacion

El ministerio de educacion, mediante las rutas del aprendizaje, indica lo siguiente:

La indagacion es una actividad compleja que implica observar, formular preguntas,
consultar libros y otras fuentes para conocer lo que ya se ha investigado, disefiar estudios,
evaluar el conocimiento a la luz de la evidencia experimental, utilizar herramientas para
recolectar, analizar e interpretar datos. , generar respuestas, explicaciones y predicciones, y
compartir los resultados obtenidos (Ministerio de Educacion , 2013).

El propdsito de la experimentacion es que los estudiantes tienen la oportunidad de

utilizar la indagacion cientifica y poder desarrollar la capacidad de pensar y actuar de manera
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autonoma. Esto incluye formular preguntas, planificar y conducir las investigaciones, utilizar
herramientas y técnicas apropiadas para recolectar datos, producir pensamiento ldgico y
critico acerca de las relaciones entre evidencia y explicacion. En todas estas actividades
tendran la oportunidad de moldear sus experiencias acerca de la practica de la ciencia y el
conocimiento cientifico.

e Pautas para la indagacion

Los estudiantes deben establecer situaciones problematicas y luego determinarlos los
métodos y materiales y los datos que coleccionaran, se debe propiciar en los estudiantes el
desarrollo de habilidades creativas para presentar su comprension del mundo,
involucrandolos en frecuentes actividades experimentales.

e Herramientas y técnicas

Hernéndez y otros (2014), quienes indican “Como herramientas para el trabajo
experimental se deben utilizarse recursos informaticos para coleccionar, resumir y presentar
evidencia”.

Los estudiantes deben saber acceder, agrupar, guardar, recuperar y organizar datos
obtenidos. La indagacion puede ser aplicada como parte de las estrategias para la ensefianza
y aprendizaje en el area de ciencia tecnologia y ambiente.

2.2.8. Ciencia tecnologia y ambiente

La ciencia tecnologia y ambiente es un 4rea que contribuye en el desarrollo integral
de la persona en relacion con su naturaleza de la cual forma parte, con la tecnologia y su
ambiente en el marco de la cultura cientifica, pretende brindar alternativas de solucion de
los problemas ambientales y de la salud.

El 4rea de ciencia tecnologia y ambiente tiene por finalidad desarrollar las
competencias, capacidades conocimientos y actitudes cientificas a través de actividades

vivenciales e indagatorias. Estas comprometen procesos de reflexion- accion y accion —
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reflexion que los estudiantes ejecutan dentro de su contexto natural y sociocultural, para
integrarse a la sociedad del conocimiento y asumir los nuevos retos del mundo moderno.
(Ministerio de Educacion, 2009)

El area esté orientada a que los estudiantes desarrollen sus habilidades, destrezas,
curiosidades, para comprender y actuar en el mundo con la soluciéon de problemas.

El area contribuye al desarrollo integral de la persona, en relacion con la naturaleza
de la cual forma parte, con la tecnologia y con su ambiente, en el marco de una cultura
cientifica. Contribuye a brindar alternativas de solucion a los problemas ambientales y de
la salud en la busqueda de lograr una mejor calidad de vida. (Ministerio de Educacion,
2009)

2.2.9. Ciencia

“La ciencia presume que las cosas y los acontecimientos en el universo ocurren en
patrones consistentes que pueden comprenderse por medio del estudio cuidadoso y
sistematico” (Figueredo F. , 1997, pag. 2)

La ciencia incentiva la formacion de cientificos (escolares) e investigadores, a partir
de una curiosidad de los estudiantes llevan a experimentar su curiosidad, los estudiantes
tendran la oportunidad de comprender su naturaleza y comprenderse por medio del estudio
cuidadoso y sistematico.

El ser humano busca comprender el mundo y, utilizando su inteligencia, aunque
imperfecta pero capaz de mejorar, trata de modificarlo y transformarlo para hacerlo mas
comodo. En este proceso, construye una vision del mundo que genera un cuerpo de
conocimientos conocido como ciencia. La ciencia es una actividad basada en la razon, que
se desarrolla de manera sistemadtica, puede ser verificada y es susceptible de error. Es el
resultado de la observacion y la investigacion cientifica, siguiendo un paradigma acordado

y aceptado por la comunidad cientifica (Calmet, 2014).



19

El docente debe comprometerse en dar la oportunidad de hacer ciencia con los
estudiantes mediante las actividades experimentales para obtener un conjunto de ideas que
puedan ser imprescindibles para su formacién y su vida, pues con la actividad de busqueda
continua y el esfuerzo de los estudiantes, estas ideas anteriores pueden variar y constituir
un nuevo conocimiento.

2.2.10. Tecnologia

En realidad, la tecnologia esta presente a diario y en las actividades diarias de los
estudiantes y sus docentes, que pueden ser beneficiosas en su actividad diaria. Por ejemplo,
las calculadoras, las impresoras, el internet, el celular, microscopios etcétera, que rompen
los esquemas geograficos ayudando la comunicacion y transporte mas eficaz.

Desde un punto de vista etimoldgico, el término “tecnologia” se traduce como 'la
manera de realizar las cosas' o 'el estudio de las artes aplicadas'. Sin embargo, en la
actualidad, tendemos a vincularlo principalmente con innovaciones como los lapices, la
television, la aspirina y los microscopios, entre otros. También se relaciona con actividades
humanas que modifican diversos aspectos de nuestro entorno, tales como la agricultura y la
ganaderia, asi como con procesos sociales como las elecciones y hasta las guerras (Calmet,
2014).

Ademas, la tecnologia se relaciona profundamente con la educacion y a veces con
actividades experimentales por los estudiantes y su docente dedicadas a aplicar sus
curiosidades para producir nuevos conocimientos. La tecnologia tiene implicaciones
econdmicas y sociales que dependen de por qué y para qué se emplea. Por tal sentido,
entendemos por tecnologia.

Rodriguez y otros (1998)indica que

“El conjunto de saberes propios del disefio y la concepcidon de los instrumentos

(artefactos, sistemas, procesos y ambientes) creados por el ser humano para satisfacer sus
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necesidades personales y colectivas, por lo que es una actividad en la que teoria y practica
estan en una relacion indisoluble, y demanda una doble reflexion: sobre la causalidad y la
verdad de “una produccion” y sobre “las posibles y distintas alternativas para obtener esa
produccion”.

Los seres humanos a diario reflexionamos sobre el mundo que nos rodea, basandonos
a nuestras observaciones y la informacion que recopilamos, organizamos y luego
sintetizamos, utilizando materiales, herramientas para comprender nuestra naturaleza. Los
estudiantes en su proceso de aprendizaje pueden utilizar la tecnologia (instrumentos,
sistemas, ambientes “laboratorio”) para satisfacer su necesidad personal a través de
actividades experimentales.

2.2.11. El laboratorio escolar

Ambiente

“Son espacios, escenarios o areas de trabajo dispuestos para la indagacion y el
desarrollo o la construccion de aprendizajes, por ejemplo, las aulas, el laboratorio, el taller,
el patio, el jardin, y los museos, es decir espacios que permitan a cada estudiante desarrollar
las competencias relacionadas” (Calmet, 2014, pag. 35)

Estos espacios o ambientes son especialmente propicios para generar aprendizaje en
los estudiantes que permiten a cada estudiante desarrollar las competencias relacionadas con
la indagacion cientifica y el logro de aprendizajes.

Laboratorio

“son espacios de aprendizaje que cuentan con materiales, instrumentos y equipos
particulares, que favorecen la ejecucion de actividades como la experimentacion, el trabajo
cooperativo, el dialogo, el debate y la interaccion entre pares, asi como el intercambio de

ideas y recursos” (Calmet, 2014, pag. 37)
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Consideramos laboratorio a un lugar fisico que se encuentra especialmente equipado
con diversos instrumentos y elementos de medida o equipo, en orden a satisfacer las
demandas y necesidades de experimentos o investigaciones diversas. En estos espacios las
condiciones ambientales se controlan y normalizan para evitar que se produzcan influencias
extrafias a las previstas, con la consecuente alteracion de las mediciones, y para permitir que
a las pruebas sean repetibles en cada trabajo experimental.

2.2.12 Competencias del drea de ciencia, tecnologia y ambiente

A. Competencia: indaga, mediante métodos cientificos, situaciones que pueden
ser investigadas por la ciencia

“Con esta competencia los estudiantes desarrollan capacidades que les permitira
producir, por si mismas, nuevos conocimientos sobre situaciones no conocidas, respaldados
por sus experiencias, conocimientos previos y evidencias. Sin embargo, esta competencia se
puede enriquecer con otras formas de indagacion o experimentacion o experimentacion, de
modo que se puedan comparar resultados o procesos desde diferentes visiones”. (Ministerio
de Educacion, 2015, pag. 12)

El estudiante construye su aprendizaje, a partir, de exploracion del mundo natural
que le rodea, que le lleva a hacer preguntas indagatorias, para luego realizar el proceso de
experimentacion, que es un espacio propicio para fomentar el trabajo colaborativo en equipo,
desarrollando capacidades como: problematizar situaciones, disefiar estrategias para hacer
indagacion, generar y registrar datos e informacion, analizar datos o informacion y evaluar
dicha informacion para comunicar. Estas capacidades ayudan al estudiante en su formacion
cientifica, por ende, los estudiantes tienden a tener un aprendizaje duradero y de manera mas

amplia.
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B. Competencia: explica el mundo fisico, basado en conocimientos cientificos

“Esta competencia desarrolla en los estudiantes capacidades que hacen posible la
compresion de los conocimientos cientificos existentes en diferentes medios, escritos, orales
o visuales y su aplicacion para encontrar explicaciones y resolver situaciones problematicas
acerca de hechos y fendmenos de la realidad. Para el logro de dicha comprension sera
necesario tener en consideracion los conocimientos acerca del mundo, los conocimientos
cientificos previos y los conocimientos tradicionales”. (Ministerio de Educacion, 2015, pag.
27)

Los estudiantes desarrollan las siguientes capacidades: comprenden y aplican los
conocimientos cientificos y argumentan cientificamente a base de evidencia que proviene de
los trabajos experimentales sobre los fenomenos que ocurren en la naturaleza.

2.3. Marco Conceptual.

Actividades Experimentales. — Es un procedimiento que se utiliza para indagar y
controlar las variables que niega o afirma las hipotesis plateadas inicialmente en la
investigacion, su objetivo es acercarse al maximo a la realidad que sesea investigar,
permitiendo el desarrollo de habilidades, curiosidades, destrezas de los estudiantes por el
mundo que le rodea. Para las actividades experimentales se utiliza espacios como:
laboratorio, campo y aula; estos espacios permiten al estudiante generar preguntas a partir
de la observacion y a descubrir respuestas del mismo, generando o estimulando un
aprendizaje creativo.

Ciencia, Tecnologia y Ambiente. — es un 4rea orientada a que los estudiantes
desarrollen habilidades, curiosidades contribuyendo en el desarrollo integral del estudiante
en relacion con su naturaleza de la cual forma parte, para comprender y actuar en la sociedad
con la solucion de problemas, el area tiene por finalidad desarrollar competencias,

capacidades, conocimientos y actitudes cientificas a través de actividades vivenciales e
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indagatorias; la tecnologia y su ambiente en el marco de la cultura cientifica, pretende
brindar alternativas de solucion de los problemas ambientales y de la salud. (Ministerio de
Eduacion, 2015)

Proyectos de aprendizaje. - Son Una forma de planificacion integradora que
permite desarrollar competencias en los estudiantes, con sentido holistico e intercultural,
promoviendo su participacion en todo el desarrollo del proyecto. Comprende ademaés
procesos de planificacion, implementacion, comunicaciéon y evaluacion de un conjunto de
actividades articuladas, de caracter vivencial o experiencial, durante un periodo de tiempo
determinado, seglin su propdsito, en el marco de una situacion de interés de los estudiantes

o problema del contexto. (Ministerio de Educacion, 2013)
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CAPITULO III

HIPOTESIS Y VARIABLES

3.1. Hipdtesis general

La implementacion del proyecto “ciencia divertida™ contribuye significativamente el
desarrollo de las competencias en el area de ciencia y tecnologia en los estudiantes de la IE
N° 56433 de Sicuani Canchis
3.2. Hipotesis Especificas

e La implementacion del proyecto “ciencia divertida” repercute
significativamente el desarrollo de la competencia “indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos” en los estudiantes de la IE N°
56433 de Sicuani Canchis.

e La implementaciéon del proyecto “ciencia divertida” interviene
significativamente el desarrollo de la competencia “explica el mundo fisico
basandose en conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia;
biodiversidad, Tierra y universo” en los estudiantes de la IE N° 56433 de
Sicuani Canchis.

3.3. Identificacion de las variables
Variable independiente
Implementacion del proyecto “ciencia divertida”.
Variable dependiente

Desarrollo de competencias del area de ciencia y tecnologia.



3.4. Operacionalizacion de la variable de estudio

Tabla 1

Operacionalizacion de la Variable independiente
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. Definicion Definicion . . .
Variable . Dimensiones Sesiones
conceptual operacional
Obtencion de experiencias
Desarrollo de que favorecen el Practica 1: Terrario casero.
El programa habilidades, desarrollo del pensamiento Practica 2: La Erosion
“Ciencia divertida” curiosidades, cientifico. Practica 3: El Volcan
es un conjunto de destrezas de los Adquisicion de nuevos Practica 4: El suelo, técnicas agricolas
actividades estudiantes por el conocimientos tedrico- Practica 5: Elaboracion de humus
orientadas al mundo que le rodea metodoldgico, acorde con Practica 6: Capas de la Tierra
mejoramiento de la los avances de la ciencia y Practica 7: Estructura del suelo.
actitud cientifica de la tecnologia. Practica 8: Lluvia acida
los alumnos”. Funcion mediadora del Practica 9: Transpiracion en los
Erpyegto (Ministerio de docente durante el vegetales
ciencia Educacién, 2015, desarrollo de clase. Practica 10: Tropismos
divertida

pag. 27)

Posibilidad que los
estudiantes redescubran y
verifiquen sus
explicaciones.

Extraen conclusiones de
sus pequeias indagaciones
e investigaciones, para
construir su propio
aprendizaje.




Tabla 2

Operacionalizacion de la variable dependiente

. Definicion . . c c
Variable Dimensiones Subdimensiones
conceptual
Indaga mediante Destrezas para formular preguntas identificando
métodos cientificos variables
i Logros ue los .
Las competencias -son tgd. t q 1 para construir
l1an nzan o .
las faculta(%es que tiene | estudia es, alcanza conocimientos. Destrezas para proponer estrategias y fuentes de
el estudiante para|en el 4rea de . .,
) ) o informacién
combinar capacidades | ciencia y
ara  resolver las i ; .
P L tecnologia a través Destrezas para obtener datos y registrar en
diferentes  situaciones | Je| proyecto i
1 ¢ o A organizadores
. que s¢ Ie presentan O | “ciencia divertida
Competencias .
] para lograr un proposito | en EBR L
d§1 ?rea de | o cada ciclo de EBR Destrez?s para comparar hipotesis y elaborar
ciencia Y | (Coll, 2007) conclusiones
tecnologia

Destrezas para describir procedimientos,
explicar resultados y fundamentar conclusiones

Explica el mundo
natural y artificial
basandose en
conocimientos sobre
seres vivos, materia y

Destrezas para sustentar explicaciones sobre la
constitucion de los seres vivos

Destrezas para sustentar explicaciones sobre la
reproduccion sexual y la diversidad

26



energia,
biodiversidad, tierra y
universo.

Destrezas para sustentar explicaciones sobre las
fuerzas que predominan en los atomos

Destrezas para sustentar explicaciones de la
relacion entre calor y temperatura

Destrezas para sustentar la diversidad de
especies y la estabilidad de ecosistemas

Destrezas para sustentar la estructura interna de
la tierra

destrezas para explicar cambios en la forma de
pensar y en la vida de las personas

destrezas para defender su punto de vista
respecto de un aspecto controversial generado
por la tecnologia

Fuente: elaboracion propia

27
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CAPITULO IV

METODOLOGIA

4.2. Tipo y Nivel y Diseiio de Investigacion
4.2.1. Tipo de investigacion

La investigacion es de tipo aplicada, puesto que la investigacion se implemento
para conocer para hacer, para actuar (modificar, mantener, reformar o cambiar
radicalmente algun aspecto de la realidad social) le preocupa la aplicacion inmediata sobre
una realidad circunstancial antes que el desarrollo de teorias, y contribuir en el desarrollo
de las competencias del area de ciencia y tecnologia.
4.2.2. Nivel de investigacion

Por su nivel de profundidad es una investigacion explicativa porque esta orientado
a determinar las relaciones de causa- efecto y demostrar los cambios de la variable
dependiente de la efectividad de la variable independiente. (Herndndez y otros, 2014)
4.2.2. Diseiio de investigacion

Segin Hernandez y otros (2014), el estudio es preexperimental, ya que se manipula
la variable independiente que es la implementacion del proyecto “ciencia divertida”, para
luego observar la eficacia sobre la variable dependiente que es el desarrollo de competencias
del 4rea de ciencia y tecnologia los estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis.

Segiun Hernandez y otros (2014), es un pre experimento cuando a un grupo se le
aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental, después se le administra
el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba posterior al estimulo, representado por

el siguiente diagrama:

o —™ X —™ 0O,
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donde:

O = pre test

X = Tratamiento

O2 = post test.
4.3. Unidad de Analisis

Constituyen unidad de analisis la Institucion Educativa N° 56433 de Sicuani
Canchis
4.4. Poblacion de Estudio

Constituyen la poblacion de estudio los estudiantes del nivel primaria de la
Institucion Educativa N° 56433 de Sicuani Canchis. Segiin Hernandez y otros (2014)
mencionan que “la poblacion es un conjunto de todos los casos que concuerdan con
determinadas especificaciones. Es el conjunto de personas, objetos o medidas que poseen
algunas caracteristicas comunes verificables (observables) en un lugar y en un momento
determinado” (p.174).
Tabla 3

Poblacion de estudio

Estudiantes N°
1° de primaria A, B 36
2° de primaria A, B 49
3° de primaria A, B 40
4° de primaria A, B 41
5° de primaria A, B 41
6° de primaria A, B 43

Total 250

Fuente: Estadistica de calidad educativa. Ministerio de Educacion.

http://escale.minedu.gob.pe/padron-de-iiee (Unidad de Estadistica Educativa del MINEDU)



http://escale.minedu.gob.pe/padron-de-iiee
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4.5.- Tamano de Muestra

Tabla 4

Tamario de muestra

Estudiantes N°
5° de primaria A 21
TOTAL 21

Fuente: Estadistica de calidad educativa. Ministerio de Educacion. http://escale.minedu.gob.pe/padron-
de-iiee (Unidad de Estadistica Educativa del MINEDU)

La muestra estuvo constituida por 21 estudiantes del 5to grado secciéon A de la

Institucion Educativa N° 56433 de Sicuani Canchis. Segin Herndndez y otros (2014), la
eleccion de la muestra estd determinada principalmente por la decision y criterio personal
del investigador, ademas de su experiencia. No obstante, requiere un conocimiento objetivo
sobre las caracteristicas y propiedades de la poblacion.
4.6. Técnicas de seleccion de muestra

La muestra corresponde al tipo no probabilistica o dirigida debido a que la eleccion
de la Institucién Educativa donde se aplicaron los instrumentos no depende de la
probabilidad o de un procedimiento mecénico, sino de causas relacionadas con las
caracteristicas de la investigacion (apertura y facilidades otorgadas para el desarrollo del
estudio).
4.7. Técnicas de recoleccion de datos e informacion

Los datos que se presentan en este trabajo de investigacion fueron obtenidos en base
a la aplicacion del instrumento aplicados a los estudiantes.

Se utilizaran como técnicas durante el proceso de investigacion:

1) Observacion

2) Lista de cotejo


http://escale.minedu.gob.pe/padron-de-iiee
http://escale.minedu.gob.pe/padron-de-iiee

31

Instrumento

La lista de cotejo es el instrumento que se utilizo para medir la variable Competencias
del area de ciencia y tecnologia; en la competencia: indaga, mediante métodos cientificos,
situaciones que pueden ser investigadas por la ciencia y la competencia: explica el mundo
fisico, basado en conocimientos cientificos. (Ministerio de Educacion, 2015)

Segiun Hernandez y otros (2014), el instrumento de medicion es el recurso que utiliza
el investigador para registrar informacion de datos sobre la variable que tiene en mente.
4.8. Técnicas de analisis e interpretacion de la informacion

Se utilizaron técnicas estadisticas de procesamiento y analisis de la informacion:

e Plan de Tabulacion: para ordenar y agrupar los datos o resultados de las encuestas
para su posterior tratamiento estadistico.
e Cuadros Estadisticos y tablas: para que a través de ellos se comprenda y visualice
mejor los resultados de la investigacion.
e Medidas de tendencia central: para saber si los datos del instrumento de investigacion
se presentan de manera favorable o desfavorable.
4.9. Técnicas para demostrar la verdad o falsedad de las hipotesis

Para probar la hipdtesis general que afirma que la implementacién del proyecto
“ciencia divertida” participa significativamente el desarrollo de las competencias del area de
ciencia y tecnologia en los estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, se analizo
mediante la estadistica descriptiva de los datos que se obtuvieron a partir de la aplicacion de
los instrumentos de investigacion y se aplico la prueba T para muestras relacionadas permite
identificar si se ha producido variaciones significativas en un mismo grupo después de la
implementacion del proyecto “ciencia divertida”. Esta prueba es de utilidad para estudios

experimentales o pre experimentales, como la presente investigacion.
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CAPITULO V

RESULTADOS

En paginas siguientes se presentan los resultados encontrados respecto de la
contribucion de la implementacion del proyecto “ciencia divertida” en el desarrollo de
competencias “indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos” y
“explica el mundo natural y artificial basandose en conocimientos sobre seres vivos, materia
y energia, biodiversidad, tierra y universo”, en los estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani
Canchis.

Los resultados se presentan comparando el nivel de desarrollo de las capacidades que
componen cada competencia encontrada en el pre y en post test.

5.1. Resultados respecto de la competencia indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos

5.1.1 Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para formular
preguntas identificando variables.

La tabla y gréficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para formular

preguntas e identificar las variables implicadas.
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Tabla §
Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para formular preguntas

identificando variables

Nivel de logro
Estudiantes Impacto (.jel pr.o.y ecto .
Pre tost Post test Formula preguntas identificando variables
E1l B A Si
E2 C B Si
E3 B A Si
E4 B A Si
E5S C B Si
Eo6 C B Si
E7 B A Si
ES8 B A Si
E9 B A Si
E 10 B A Si
E 11 B A Si
E 12 C B Si
E 13 B A Si
E 14 B A Si
E 15 B A Si
E 16 C B Si
E 17 B A Si
E 18 B A Si
E 19 C C No
E 20 B A Si
E 21 B A Si

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Figura 2
Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para formular preguntas

identificando variables

Si
20
95%

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Andlisis:

El andlisis de la Tabla 5, que examina la participacion de los estudiantes en el
proyecto “Ciencia Divertida” y su impacto en las destrezas para formular preguntas
identificando variables, revela un cambio significativo en el nivel de logro de los estudiantes
antes y después del programa. En el pre-test, los estudiantes presentaban diversos niveles de
logro, con una mayoria en los niveles B y C. Especificamente, 8 estudiantes se encontraron
en el nivel A, 10 en el nivel B y 3 en el nivel C. Sin embargo, en el post-test, tras la
implementacion del proyecto, se evidencié una mejora notable: 11 estudiantes alcanzaron el
nivel A, 9 el nivel B, y solo 2 permanecieron en el nivel C.

El proyecto tuvo un impacto positivo en el 95.24% de los estudiantes, ya que 20 de
los 21 participantes mejoraron su capacidad para formular preguntas identificando variables.

Este resultado subraya la efectividad del programa “Ciencia Divertida” en el fortalecimiento
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de estas habilidades, ya que una gran mayoria de los estudiantes lograron pasar de niveles
mas bajos a niveles superiores de logro. Solo un estudiante, identificado como E19, no
mostré mejoras y permanecio en el nivel C, lo que indica que el programa no tuvo el efecto
esperado en este caso particular.

Tabla 6

Destrezas para formular preguntas identificando variables: cambios a consecuencia del

proyecto “ciencia divertida”

Cambios fi hi pi
De "B" a"A" 15 0.71 71.43
De "C"a"B" 5 0.24 23.81
Sin cambios 1 0.05 4.76
Total 21 1.00 100.00

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 3
Destrezas para formular preguntas identificando variables: cambios a consecuencia del

i3

proyecto “ciencia divertida

Sin cambios
1
5%
De I|CI| a I|Bll
5
24%
De I|B|I a |IAI|
15

71%
mDe"B"a"A" mDe"C"a"B" Sin cambios

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
La Tabla 6 presenta los cambios observados en las destrezas de los estudiantes para
formular preguntas identificando variables, como resultado de la participacion en el proyecto

“Ciencia Divertida”. Los datos indican un impacto notable del programa en la mejora del
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desempefio estudiantil. Un total de 15 estudiantes (71,43%) mejoraron su nivel de logro,
avanzando del nivel B al nivel A. Este grupo representa la mayoria y sugiere que el programa
fue especialmente efectivo en ayudar a aquellos estudiantes que ya poseian un desempeiio
solido para alcanzar el nivel mas alto de logro.

Ademas, 5 estudiantes (23.81%) lograron un avance del nivel C al nivel B, lo que
muestra que el proyecto también fue capaz de apoyar a los estudiantes con un rendimiento
inicial mas bajo, permitiéndoles mejorar sus habilidades. Sin embargo, solo 1 estudiante
(4.76%) no experimentd ninglin cambio en su desempefio, manteniéndose en el mismo nivel
de logro. Este resultado es importante, ya que indica que el impacto del proyecto fue
mayoritariamente positivo, beneficiando a casi todos los participantes.

Tabla 7

Destrezas para formular preguntas identificando variables: pre test y post test

Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 0
A 0 15
B 15 5
C 6 1
total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Figura 4

Destrezas para formular preguntas identificando variables: pre test y post test

16 15 15

14
12
10

AD A B c
Pre test 3 Post test

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados que se muestran en la tabla y grafico anteriores, dejan ver que los
estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, incrementaron destrezas para formular
preguntas identificando variables respecto de los resultados encontrados en el pre test.

El mayor incremento se da en el nivel logrado “A”, donde se advierte que 15
estudiantes alcanzan, este desempefio. Resalta ademas que en el post test, solo un estudiante
muestra nivel “C” o en inicio, a diferencia de los 6 que mostraron este nivel en el pre test.

Prondstico y control de prondstico

Los resultados obtenidos del proyecto “Ciencia Divertida” reflejan un progreso en
las destrezas de los estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani, especialmente en la capacidad
para formular preguntas identificando variables. Antes de la implementacion del programa,
la mayoria de los estudiantes se ubicaban en los niveles B y C, lo que sugiere dificultades en
estas habilidades. Sin embargo, tras la intervencion, un notable 95.24% de los participantes

mejord su desempeiio, con un incremento del nivel de logro alcanzado por la mayoria,
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evidenciando asi la efectividad del programa en el desarrollo de competencias criticas en el
aprendizaje.

Para seguir mejorando estas competencias, es esencial establecer un seguimiento
continuo del desempefio de los estudiantes, implementando actividades adicionales que
refuercen las habilidades adquiridas. Se podria desarrollar un programa de tutorias o sesiones
de refuerzo que se enfoquen en aquellos estudiantes que atin presentan dificultades, como el
caso de E19, para asegurar que todos tengan la oportunidad de alcanzar su maximo potencial.
Asimismo, fomentar la colaboracion entre estudiantes mediante proyectos grupales podria
enriquecer la experiencia de aprendizaje y facilitar un ambiente de intercambio de ideas y
estrategias para formular preguntas efectivas.

5.1.2 Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para proponer
estrategias y fuentes de informacion.

La tabla y graficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para proponer
estrategias y fuentes de informacion.

Tabla 8
Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para proponer estrategias

v fuentes de informacion

. Nivel de logro Impacto del proyecto
Estudiantes . . .
Pre test Posttest Propone estrategias y fuentes de informacion
E1 B B No
E2 B A Si
E3 B A Si
E4 C B Si
E5 B A Si
E6 C B Si
E7 C B Si
E8 B A Si
E9 C B Si
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E 10 B A Si
E1l1 A A No
E 12 C C No
E13 A AD Si
E 14 B A Si
E 15 C B Si
E 16 B A Si
E 17 B A Si
E 18 B A Si
E 19 B A Si
E 20 B A Si
E21 C B Si

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura §
Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para proponer estrategias

y fuentes de informacion

Si
18
86%

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
La Tabla 8 proporciona un andlisis de la participacion del proyecto "Ciencia
Divertida" en el desarrollo de destrezas para proponer estrategias y fuentes de informacion
entre los estudiantes. Los resultados muestran que, de los 21 participantes, 17 lograron

mejorar su nivel de logro, lo que representa un impacto positivo del proyecto en la mayoria
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de los casos. Especificamente, muchos estudiantes que comenzaron en los niveles B y C
avanzan a niveles superiores, reflejando una evolucion clara en su capacidad para proponer
estrategias efectivas y utilizar fuentes de informacion adecuadas.

De los estudiantes que mejoraron, 9 pasaron del nivel B al nivel A, y 7 lograron
ascender del nivel C al nivel B. Un caso destacado es el de un estudiante, quien no solo
mantuvo su nivel alto de logro (A), sino que ademas avanzo6 a un nivel ain mas avanzado
(AD). Este avance indica que algunos estudiantes no solo adquirieron nuevas habilidades,
sino que también perfeccionaron las que ya poseian.

Sin embargo, hay que considerar que 4 estudiantes no experimentaron cambios en su
nivel de logro. Entre ellos, uno se mantuvo en el nivel B, otro permanecio en el nivel A, y
uno no mostré mejora, manteniéndose en el nivel C. Es importante notar que dos de estos
estudiantes ya estaban en niveles relativamente altos, lo que podria indicar que sus
competencias eran solidas antes de la intervencion.

Tabla 9
Destrezas para proponer estrategias y fuentes de informacion: cambios a consecuencia del

proyecto “ciencia divertida”

Cambios fi hi pi
De "A" a "AD" 1 0.05 4.76
De"B"a"A" 11 0.52 52.38
De"C"a"B" 6 0.29 28.57
Sin cambios 3 0.14 14.29

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Figura 6
Destrezas para proponer estrategias y fuentes de informacion: cambios a consecuencia del

proyecto “ciencia divertida”

De "A" a "AD"
Sin'éambios 1
3 5%
14%
De"C"a"B"
6
29% De"B"a"A"
11
52%
MDe"A"a"AD" m®mDe"B"a'"A" De"C"a"B" Sin cambios

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

La Tabla 9 presenta los cambios observados en las destrezas de los estudiantes para
proponer estrategias y fuentes de informacion, como resultado del proyecto “Ciencia
Divertida”. Los datos reflejan un impacto positivo en la mayoria de los participantes,
evidenciando mejoras significativas en sus niveles de logro.

Un total de 11 estudiantes (52.38%) mejoraron de un nivel B a un nivel A , lo que
indica que mas de la mitad de los participantes experimentaron un avance considerable en
sus habilidades. Esta mejora sugiere que el proyecto ha sido efectivo en proporcionar las
herramientas y estrategias necesarias para fomentar un aprendizaje significativo en esta area.

Asimismo, 6 estudiantes (28.57%) lograron avanzar del nivel C al nivel B , lo que
también es un resultado positivo, ya que muestra que el programa fue capaz de ayudar a
aquellos estudiantes con un rendimiento inicial més bajo a mejorar sus competencias. Estos
avances son indicativos de que el proyecto "Ciencia Divertida" proporcion6é un entorno

propicio para el aprendizaje y la superacion de los estudiantes.
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Sin embargo, 3 estudiantes (14,29%) no mostraron cambios en su nivel de logro,

manteniéndose en la misma categoria que antes del proyecto. Aunque este grupo es

minoritario, es importante considerar sus necesidades y explorar las razones detras de la falta

de progreso. Esto permitira implementar estrategias adicionales para apoyar su desarrollo.

Tabla 10

Destrezas para proponer estrategias y fuentes de informacion: pre test y post test

Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 1

A 2 12

B 12

C 7 1

total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura 7

Destrezas para proponer estrategias y fuentes de informacion: pre test y post test

12

10

AD

Pre test # Post test

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

La Tabla 10 presenta una comparacion entre los niveles de logro de los estudiantes

en las destrezas para proponer estrategias y fuentes de informacion, a través de los resultados

del pre-test y el post-test. Estos datos ilustran claramente el impacto del proyecto “Ciencia

Divertida” en el desarrollo de habilidades de los participantes.
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En el pre-test, ningun estudiante alcanzo el nivel AD, mientras que en el post-test, 1
estudiante logré este nivel, lo que indica un avance significativo en las competencias mas
altas. Este cambio sugiere que, como resultado del proyecto, al menos un estudiante pudo
demostrar una capacidad superior en la propuesta de estrategias y fuentes de informacion.

El nivel A también mostrd una mejora notable: pasé de 2 estudiantes en el pre-test a
12 en el post-test . Esto significa que el proyecto tuvo un impacto positivo en la mayoria de
los estudiantes, ayudandolos a avanzar desde niveles inferiores hacia uno mas alto, donde
pueden aplicar de manera mas efectiva las estrategias y fuentes de informacion.

Por otro lado, el nivel B disminuy6 de 12 estudiantes en el pre-test a 7 en el post-test
. Aunque esto puede parecer un retroceso, es importante contextualizarlo: muchos de estos
estudiantes probablemente avancen a niveles superiores, lo que refleja un crecimiento
general en sus habilidades. La reduccion en el nimero de estudiantes en el nivel B puede
interpretarse como un resultado positivo, dado que indica que los estudiantes estan
alcanzando niveles de competencia mas altos.

Finalmente, el nivel C experimentd una notable disminucidén, pasando de 7
estudiantes en el pre-test a solo 1 en el post-test . Esto es otro indicador del éxito del proyecto,
ya que sugiere que los estudiantes con menor rendimiento inicial han logrado mejorar
significativamente sus destrezas.

Prondstico y control de prondstico

Los resultados del proyecto "Ciencia Divertida" demuestran un impacto positivo en
el desarrollo de las destrezas de los estudiantes para proponer estrategias y fuentes de
informacion. De los 21 participantes, 17 lograron mejorar su nivel de logro, con un avance
notable en los niveles A y B. La mayoria de los estudiantes, que inicialmente se encontraron
en los niveles B y C, progresaron hacia niveles superiores, evidenciando asi la efectividad

del programa en la formacion de competencias criticas. Sin embargo, es importante sefialar
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que 4 estudiantes no mostraron cambios en su desempefio, lo que sugiere que se deben
abordar las necesidades individuales para maximizar el impacto del programa en todos los
participantes.

Para mejorar aun mas o mantener estos resultados en las competencias de los
estudiantes en la propuesta de estrategias y fuentes de informacion, se podria implementar
un enfoque de aprendizaje personalizado que incluya sesiones de tutoria y actividades
especificas adaptadas a las necesidades de aquellos estudiantes que no experimenten
mejoras. Ademads, fomentar la colaboracion en grupos de trabajo podria facilitar el
intercambio de ideas y la exposicion a diversas estrategias, promoviendo un ambiente de
aprendizaje dinamico. El desarrollo de proyectos de investigacion donde los estudiantes
aplican estas habilidades en contextos practicos también podria fortalecer su capacidad para
formular estrategias efectivas y utilizar adecuadamente las fuentes de informacion.

5.1.3 Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para obtener datos y
registrar en organizadores.

La tabla y graficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para obtener
datos y registrar en organizadores.

Tabla 11
Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para obtener datos y

registrar en organizadores

Estudiantes Nivel de logro Impacto del proyecto
Pre test  Post test Obtiene datos y registra en organizadores
E1l C B Si
E2 B B No
E3 C B Si
E4 C B Si
ES B A Si
E6 B A Si
E7 B A Si
ES8 A A No
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura 8

Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para obtener datos y

registrar en organizadores

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Tabla 12

Destrezas para obtener datos y registrar en organizadores.: cambios a consecuencia del

proyecto “ciencia divertida”

Cambios fi hi pi
De"B"a"A" 11 0.52 52.38
De "C"a"B" 8 0.38 38.10
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Sin cambios 2 0.10 9.52
Total 21 1.00 100.00

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 9
Destrezas para obtener datos y registrar en organizadores: cambios a consecuencia del

proyecto “ciencia divertida”

Sin cambios
2
10%
De IIBII a IlAlI

11

De I|CI| a I|Bll 52%
8
38%
®De"B"a"A" mDe"C"a"B" Sin cambios

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Al analizar los cambios en las destrezas para obtener datos y registrar en
organizadores, se encontrd que el mayor porcentaje (52%) corresponde a los estudiantes que
pasaron de la valoraciéon “B” (en proceso) a la valoracion “A” (logrado), mientras que 8
estudiantes (38%) pasaron de la valoracion “C” (en inicio) a “B” (en proceso) lo que también
implica mejora; se advierte ademas que 2 estudiantes (10%) no mostraron mejoria.

Los resultados antes mostrados son atribuibles a la implementacion del proyecto
“ciencia divertida” en el trabajo educativo realizado los estudiantes de la IE N° 56433 de

Sicuani Canchis.
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Tabla 13

Destrezas para obtener datos y registrar en organizadores: pre test y post test

Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 0
A 1 12
B 12 9
C 8 0
total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura 10

Destrezas para obtener datos y registrar en organizadores: pre test y post test

12 12
12

AD A B c
Pre test [ Post test

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados que se muestran en la tabla y grafico anteriores, dejan ver que los
estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, incrementaron destrezas para obtener
datos y registrar en organizadores respecto de los resultados encontrados en el pre test.

El mayor incremento se da en el nivel logrado “A”, donde se advierte que 12
estudiantes alcanzan este desempefio en el post test.

Resalta ademas que, en el post test, ningin estudiante muestra nivel “C” o en inicio,

a diferencia de los 8 que mostraron este nivel en el pre test.
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Pronéstico y control de prondstico

Los resultados del andlisis sobre la participacion del proyecto "Ciencia Divertida" en
el desarrollo de destrezas para obtener datos y registrar en organizadores revelan un impacto
positivo en el desempefio de los estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani. Un 52% de los
estudiantes mejoro su valoracion, pasando de "B" (en proceso) a "A" (logrado), lo que indica
un avance significativo en su capacidad para trabajar con datos de manera efectiva. Ademas,
8 estudiantes (38%) lograron avanzar de "C" (en inicio) a "B" (en proceso), reflejando una
mejora considerable en sus habilidades. La eliminacion total de estudiantes en el nivel "C"
en el post-test destaca el éxito del programa en promover competencias en esta area, aunque
2 estudiantes no mostraron mejoria, lo que sugiere la necesidad de atencion adicional.

Para continuar mejorando las competencias de los estudiantes en la obtencion de
datos y el registro en organizadores, seria beneficioso implementar estrategias de
intervencion diferenciadas que se centren en aquellos estudiantes que no mostraron avances.
Esto podria incluir sesiones de practica adicionales con recursos visuales, talleres
interactivos y actividades grupales que permitan a los estudiantes colaborar y aprender unos
de otros. La integracion de tecnologia, como aplicaciones o software de organizacion de
datos, también facilitard un aprendizaje mas dindmico y atractivo. Ademas, fomentar la
reflexion sobre su propio proceso de aprendizaje podria ayudar a los estudiantes a identificar
areas de mejora y motivarlos a alcanzar un mayor nivel de logro en sus habilidades.

5.1.4 Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para comparar
hipotesis y elaborar conclusiones.

La tabla y graficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para comparar

hipdtesis y elaborar conclusiones.
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Participacion del proyecto “ciencia divertida’ en las destrezas para comparar hipotesis y

elaborar conclusiones

. Nivel de logro Impacto del proyecto
Estudiantes s .
Pretest Posttest Compara hipotesis y elabora conclusiones
E1l A A Si
E2 B B Si
E3 B B Si
E4 B A Si
ES5 A A No
E6 B A Si
E7 B A Si
E 8 B A Si
E9 B A Si
E 10 C B Si
E11 B A Si
E 12 B A Si
E 13 C B Si
E 14 C B Si
E 15 B A Si
E 16 A A No
E 17 B A Si
E 18 B A Si
E 19 C B Si
E 20 C B Si
E 21 B A Si

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Figura 11
Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para comparar hipotesis y

elaborar conclusiones

No

24%

Si
16
76%

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados de la tabla y grafico precedentes, demuestran que los estudiantes de
la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, luego de la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”, demostraron mejores desempefios para comparar sus hipdtesis con la
interpretacion de los datos cualitativos/cuantitativos obtenidos en sus observaciones o
experimentacion, asi como con las fuentes de informacion confiables. Ademas, demostraron
mejores desempefios para describir comportamiento de las variables que se repiten
(patrones) a partir de los datos obtenidos y elabora conclusiones que explican las relaciones
estudiadas.

De los resultados que se muestra en la tabla y el grafico precedentes, se advierte que
16 estudiantes, que corresponde al 76%, alcanzaron niveles de logro superiores a los
mostrados en el pre test, lo que es atribuible a la implementacion del proyecto “ciencia

divertida”.
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Debe senalarse que, en ninguno de los casos, el nivel de desempefio disminuye
respecto de los resultados encontrados en el pre test.
Tabla 15
Destrezas para comparar hipotesis y elaborar conclusiones: cambios a consecuencia del

proyecto ‘“ciencia divertida”

Cambios fi hi pi
De"B"a"A" 11 0.52 52.38
De "C"a"B" 5 0.24 23.81

Sin cambios 5 0.24 23.81
Total 21 1.00 100.00

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 12
Destrezas para comparar hipotesis y elaborar conclusiones: cambios a consecuencia del

proyecto “ciencia divertida”

Sin cambios
5
24%

De IIBI| a IIAII
11
52%

De "C" a ||B||
5
24%

mDe"B"a"A" mDe"C"a"B" Sin cambios
Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Al analizar los cambios en las destrezas para comparar hipdtesis y elaborar

conclusiones, se encontrd que el mayor porcentaje (52%) corresponde a los estudiantes que

pasaron de la valoraciéon “B” (en proceso) a la valoracion “A” (logrado), mientras que 5
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estudiantes (29%) pasaron de la valoracion “C” (en inicio) a “B” (en proceso) lo que también
implica mejora; se advierte ademas que 5 estudiantes (24%) no mostraron mejoria.

Los resultados antes mostrados son atribuibles a la implementacion del proyecto
“ciencia divertida” en el trabajo educativo realizado los estudiantes de la IE N° 56433 de
Sicuani Canchis.

Tabla 16

Destrezas para comparar hipotesis y elaborar conclusiones: pre test y post test

Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 0
A 3 14
B 13 7
C 5 0
total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura 13

Destrezas para comparar hipotesis y elaborar conclusiones: pre test y post test

14

14 13

12

10

AD A B C

Pre test Hi Post test

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Los resultados que se muestran en la tabla y grafico anteriores, dejan ver que los
estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, incrementaron destrezas para comparar
hipoétesis y elaborar conclusiones respecto de los resultados encontrados en el pre test.

El mayor incremento se da en el nivel logrado “A”, donde se advierte que 14
estudiantes alcanzan este desempefio en el post test.

Resalta ademas que, en el post test, solo un estudiante muestra nivel “C” o en inicio,
a diferencia de los 5 que mostraron este nivel en el pre test.

Pronéstico y control de prondstico

Los resultados obtenidos tras la implementacion del proyecto "Ciencia Divertida" en
las destrezas para comparar hipotesis y elaborar conclusiones en los estudiantes de la IE N°
56433 de Sicuani Canchis muestran una mejora significativa. Un 76% de los estudiantes
alcanzo niveles de logro superiores en comparacion con el pre-test, lo que indica que la
mayoria de los estudiantes mejord su capacidad para analizar datos cualitativos y
cuantitativos, identificar patrones y elaborar conclusiones basadas en los datos obtenidos.
En particular, el 52% de los estudiantes avanzo del nivel “B” (en proceso) al nivel “A”
(logrado), mientras que un 29% progreso del nivel “C” (en inicio) al nivel “B”. Sin embargo,
el 24% de los estudiantes no mostrd mejoria, lo que sugiere que algunos podrian necesitar
apoyo adicional.

Para mejorar estas competencias, se podrian implementar actividades de refuerzo
enfocadas en aquellos estudiantes que no han mostrado avances significativos. El uso de
ejemplos practicos y casos de estudio podria facilitar la comprension de la comparacion de
hipotesis y la elaboracion de conclusiones. Ademas, seria beneficioso integrar actividades
colaborativas que promuevan el debate y la reflexion critica entre los estudiantes,

permitiéndoles discutir sus hipotesis y conclusiones con sus compafieros, lo que contribuiria
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a un aprendizaje mas profundo y participativo. También se podrian utilizar herramientas
tecnologicas que ayuden a visualizar patrones y analizar datos de manera mas efectiva.
5.1.5 Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para describir
procedimientos, explicar resultados y fundamentar conclusiones.

La tabla y graficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para describir
procedimientos, explicar resultados y fundamentar conclusiones.

Tabla 17
Participacion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para describir

procedimientos, explicar resultados y fundamentar conclusiones

Nivel de logro Impacto del proyecto
. Describe procedimientos, explica resultados
Estudiantes Pre .
test Post test y fundamenta conclusiones
E1l B A Si
E2 A A No
E3 B A Si
E 4 A A No
ES B B No
E6 B A Si
E7 C B Si
E8 B B No
E9 B A Si
E 10 A AD Si
E 11 B A Si
E 12 B A Si
E 13 B A Si
E 14 B A Si
E 15 C B Si
E 16 B A Si
E 17 C B Si
E 18 B A Si
E 19 B A Si
E 20 B A Si
E 21 B A Si

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Figura 14
Participacion del proyecto “ciencia divertida’ en las destrezas para describir

procedimientos, explicar resultados y fundamentar conclusiones

No

19%

Si
17
81%

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados de la tabla y grafico precedentes, demuestran que los estudiantes de
la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, luego de la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”, demostraron mejores desempefios para describir los procedimientos, los logros y
dificultades de su indagacion y proponer mejoras, explicando por qué sus resultados
responden a la pregunta de indagacion. Demostraron ademés mejores desempefios al
fundamentar sus conclusiones usando conocimientos cientificos de manera oral, escrita o
grafica.

De los resultados que se muestra en la tabla y el grafico precedentes, se advierte que
17 estudiantes, que corresponde al 81%, alcanzaron niveles de logro superiores a los
mostrados en el pre test, lo que es atribuible a la implementacion del proyecto “ciencia

divertida”.
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Debe senalarse que, en ninguno de los casos, el nivel de desempefio disminuye
respecto de los resultados encontrados en el pre test.
Tabla 18
Destrezas para describir procedimientos, explicar resultados y fundamentar conclusiones:

cambios a consecuencia del proyecto “ciencia divertida”

Cambios Fi hi pi
De"A" a"AD" 1 0.05 4.76
De"B"a"A" 13 0.62 61.90
De "C"a"B" 3 0.14 14.29
Sin cambios 4 0.19 19.05
Total 21 1.00 100.00

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 15
Destrezas para describir procedimientos, explicar resultados y fundamentar conclusiones:

cambios a consecuencia del proyecto “ciencia divertida”
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1
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Al analizar los cambios en las destrezas para describir procedimientos, explicar

resultados y fundamentar conclusiones, se encontré que el mayor porcentaje (62%)

corresponde a los estudiantes que pasaron de la valoracion “B” (en proceso) a la valoracion
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“A” (logrado), mientras que 3 estudiantes (14%) pasaron de la valoracion “C” (en inicio) a
“B” (en proceso) lo que también implica mejora; se advierte ademas que 4 estudiantes (19%)
no mostraron mejoria. Destaca, sin embargo, que un estudiante, en el post test, alcanzo la
valoracion AD, que implica logro destacado.

Los resultados antes mostrados son atribuibles a la implementacion del proyecto
“ciencia divertida” en el trabajo educativo realizado los estudiantes de la IE N° 56433 de
Sicuani Canchis.

Tabla 19
Destrezas para describir procedimientos, explicar resultados y fundamentar conclusiones:

pre testy post test

Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 1
A 3 15
B 15 5
C 3 0
total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.



58

Figura 16
Destrezas para describir procedimientos, explicar resultados y fundamentar conclusiones:

pre testy post test

16 15 15

14
12
10

AD A B C
Pre test Ef Post test

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados que se muestran en la tabla y grafico anteriores, dejan ver que los
estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, incrementaron destrezas para describir
procedimientos, explicar resultados y fundamentar conclusiones respecto de los resultados
encontrados en el pre test.

El mayor incremento se da en el nivel logrado “A”, donde se advierte que 15
estudiantes alcanzan este desempefio en el post test.

Resalta ademas que, en el post test, ningin estudiante muestra nivel “C” o en inicio,
a diferencia de los 3 que mostraron este nivel en el pre test.

Prondstico y control de prondstico

Los resultados del proyecto “Ciencia Divertida” en la IE N° 56433 de Sicuani
Canchis muestran un notable avance en las destrezas de los estudiantes para describir
procedimientos, explicar resultados y fundamentar conclusiones. Con un 81% de los

estudiantes alcanzando niveles de logro superiores en el post test, es evidente que la
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implementacidn de este proyecto ha tenido un impacto positivo en el proceso de indagacion
y en la capacidad de los alumnos para utilizar conocimientos cientificos de manera efectiva.
La ausencia de disminuciones en el desempeno sugiere que los cambios son sostenibles,
aunque un 19% de los estudiantes no mostraron mejora, lo que indica areas que requieren
atencion adicional para garantizar una mejora integral en el aprendizaje.

Para abordar el desafio de los estudiantes que no mostraron mejoria, se podria
implementar un programa de tutorias personalizadas que brinde apoyo especifico en las
destrezas de indagacion y fundamentacion cientifica. Este enfoque permitiria atender las
necesidades individuales de los estudiantes, facilitando el desarrollo de habilidades
necesarias para describir procedimientos y explicar resultados de manera clara y
fundamentada. Ademas, fomentar un ambiente colaborativo, donde los estudiantes trabajen
en equipos para compartir conocimientos y experiencias, podria potenciar aun mas su
aprendizaje y fomentar el intercambio de ideas que enriqueceria su comprension.

5.2 Competencia explica el mundo natural y artificial basandose en conocimientos
sobre seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo
5.2.1 Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar
explicaciones sobre la constitucion de los seres vivos.

La tabla y graficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para sustentar
explicaciones de la constitucion de los seres vivos.

Tabla 20
Intervencion proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar explicaciones de

la constitucion de los seres vivos

Nivel de logro Impacto del proyecto
Pre test Posttest  Explica de la constitucion de los seres vivos

E1l C B Si

Estudiantes
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura 17

Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar

explicaciones de la constitucion de los seres vivos

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Los resultados de la tabla y grafico precedentes, demuestran que los estudiantes de
la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, luego de la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”, demostraron mejores desempefos para explicar, en base a fuentes con respaldo
cientifico, que todos los organismos estan hechos de células y que algunos estan formados
por una sola célula y que cada célula cumple funciones basicas o especializadas y aplica
estos conocimientos a situaciones cotidianas.

De los resultados que se muestra en la tabla y el grafico precedentes, se advierte que
la totalidad de estudiantes, alcanzaron niveles de logro superiores a los mostrados en el pre
test, lo que es atribuible a la implementacion del proyecto “ciencia divertida”.

Tabla 21
Destrezas para sustentar explicaciones de la constitucion de los seres vivos: cambios a

consecuencia del proyecto “ciencia divertida”

Cambios fi hi pi
De "B" a"A" 12 0.57 57.14
De"C"a"B" 9 0.43 42.86
Sin cambios 0 0.00 0.00
Total 21 1.00 100.00

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Figura 18

Destrezas para sustentar explicaciones de la constitucion de los seres vivos: cambios a

consecuencia del proyecto “ciencia divertida”
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Al analizar los cambios en las destrezas para sustentar explicaciones de la
constitucion de los seres vivos, se encontrd que el mayor porcentaje (57%) corresponde a
los estudiantes que pasaron de la valoracion “B” (en proceso) a la valoracion “A” (logrado),
mientras que 9 estudiantes (43%) pasaron de la valoracion “C” (en inicio) a “B” (en proceso)
lo que también implica mejora.

Los resultados antes mostrados son atribuibles a la implementacion del proyecto
“ciencia divertida” en el trabajo educativo realizado los estudiantes de la IE N° 56433 de
Sicuani Canchis.

Tabla 22
Destrezas para sustentar explicaciones de la constitucion de los seres vivos: pre test y post

test

Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 0
A 0 12
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B 12 9
C 9 0
total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura 19
Destrezas para sustentar explicaciones de la constitucion de los seres vivos: pre test y post

test
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12

10 9 9

AD A B C
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados que se muestran en la tabla y grafico anteriores, dejan ver que los
estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, incrementaron destrezas para sustentar
explicaciones de la constitucion de los seres vivos respecto de los resultados encontrados en
el pre test.

El mayor incremento se da en el nivel logrado “A”, donde se advierte que 12
estudiantes alcanzan este desempefio en el post test.

Resalta ademas que, en el post test, ningun estudiante muestra nivel “C” o en inicio,
a diferencia de los 9 que mostraron este nivel en el pre test.

Pronostico y control de prondstico
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Los resultados obtenidos tras la intervencion del proyecto “Ciencia Divertida” en la
IE N° 56433 de Sicuani Canchis evidencian un avance significativo en las destrezas de los
estudiantes para sustentar explicaciones sobre la constitucion de los seres vivos. Tras la
implementacién del proyecto, todos los estudiantes mostraron niveles de logro superiores en
comparacion con el pre test, destacando un aumento del 57% de los alumnos que pasaron de
la valoracion “B” (en proceso) a “A” (logrado). Este cambio positivo indica que los
estudiantes no solo han mejorado su comprension teorica sobre la célula como unidad basica
de la vida, sino que también han sido capaces de aplicar estos conceptos a situaciones
cotidianas, lo que sugiere un aprendizaje significativo.

Para consolidar y mejorar alin mas las competencias de los estudiantes en este
aspecto, se podria implementar un enfoque pedagdgico que combine la teoria con actividades
practicas de laboratorio y proyectos de investigacion que les permitan experimentar
directamente con las caracteristicas de las células. Ademas, fomentar el uso de recursos
tecnologicos, como simulaciones y aplicaciones interactivas, podria enriquecer su
aprendizaje y permitirles explorar el tema de manera més dinamica. Complementar esto con
estrategias de evaluacion formativa ayudaria a identificar areas de mejora y brindar
retroalimentacion continua, asegurando asi un desarrollo integral de las habilidades
cientificas de los estudiantes.

5.2.2 Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar
explicaciones sobre la reproduccion sexual y la diversidad.

La tabla y graficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para sustentar

explicaciones con respaldo cientifico sobre la reproduccion sexual y la diversidad.
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Tabla 23
Intervencion del proyecto “ciencia divertida’ en las destrezas para sustentar

explicaciones con respaldo cientifico sobre la reproduccion sexual y la diversidad

Nivel de
Estudia logro . Impact‘o d?l proyecto .,
ntes Pre Post Explica con respaldo c1ent1ﬁ.c0 so.bre la reproduccion
test test sexual y la diversidad
E1l B A Si
E2 C B Si
E3 A A No
E4 A A No
ES B A Si
E6 B A Si
E7 B A Si
ES8 B A Si
E9 A A No
E 10 C B Si
E11 B A Si
E 12 C B Si
E 13 B A Si
E 14 B A Si
E 15 B A Si
E 16 B A Si
E 17 B A Si
E 18 B A Si
E 19 B B No
E 20 C B Si
E 21 C B Si

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Figura 20
Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar

explicaciones con respaldo cientifico sobre la reproduccion sexual y la diversidad

No

19%
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17
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados de la tabla y grafico precedentes, demuestran que los estudiantes de
la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, luego de la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”, demostraron mejores desempefios para explicar, en base a fuentes con respaldo
cientifico, la relacion entre la reproduccion sexual y la diversidad dentro de una especie y
aplicar estos conocimientos a situaciones cotidianas.

De los resultados que se muestra en la tabla y el grafico precedentes, se advierte que
17 estudiantes, que corresponde al 81%, alcanzaron niveles de logro superiores a los
mostrados en el pre test, lo que es atribuible a la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”.

Debe sefialarse que, en ninguno de los casos, el nivel de desempefio disminuye

respecto de los resultados encontrados en el pre test.
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Tabla 24
Destrezas para sustentar explicaciones con respaldo cientifico sobre la reproduccion

sexual y la diversidad: cambios a consecuencia del proyecto “ciencia divertida”

Cambios fi hi pi
De"B"a"A" 12 0.57 57.14
De"C"a"B" 5 0.24 23.81
Sin cambios 4 0.19 19.05

Total 21 1.00 100.00

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 21
Destrezas para sustentar explicaciones con respaldo cientifico sobre la reproduccion

sexual y la diversidad: cambios a consecuencia del proyecto “ciencia divertida”

Sin cambios
4
19%
De IlBlI a llAIl
12
De IICII a IIBII 57%
5
24%
#De"B"a"A" ®mDe"C"a"B" Sin cambios

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Al analizar los cambios en las destrezas para sustentar explicaciones con respaldo
cientifico sobre la reproduccion sexual y la diversidad, se encontrd que el mayor porcentaje
(57%) corresponde a los estudiantes que pasaron de la valoracion “B” (en proceso) a la
valoracion “A” (logrado), mientras que 5 estudiantes (24%) pasaron de la valoracion “C”
(en inicio) a “B” (en proceso) lo que también implica mejora; se advierte ademas que 4

estudiantes (19%) no mostraron mejoria.
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Los resultados antes mostrados son atribuibles a la implementacion del proyecto
“ciencia divertida” en el trabajo educativo realizado los estudiantes de la IE N° 56433 de
Sicuani Canchis.

Tabla 25
Destrezas para sustentar explicaciones con respaldo cientifico sobre la reproduccion

sexual y la diversidad: pre test y post test

Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 0
A 3 15
B 13 6
C 5 0
total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 22
Destrezas para sustentar explicaciones con respaldo cientifico sobre la reproduccion

sexual y la diversidad: pre test y post test
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Los resultados que se muestran en la tabla y grafico anteriores, dejan ver que los

estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, incrementaron destrezas para sustentar



69

explicaciones con respaldo cientifico sobre la reproduccion sexual y la diversidad respecto
de los resultados encontrados en el pre test.

El mayor incremento se da en el nivel logrado “A”, donde se advierte que 15
estudiantes alcanzan este desempefio en el post test.

Resalta ademas que, en el post test, ningin estudiante muestra nivel “C” o en inicio,
a diferencia de los 5 que mostraron este nivel en el pre test.

Pronéstico y control de prondstico

Los resultados obtenidos de la intervencion del proyecto “Ciencia Divertida” en la
IE N° 56433 de Sicuani Canchis muestran un notable progreso en las destrezas de los
estudiantes para sustentar explicaciones sobre la reproduccién sexual y la diversidad.
Después de la implementacion del proyecto, el 81% de los estudiantes alcanzo niveles de
logro superiores en comparacion con el pre test, destacando un 57% de ellos que pasoé de la
evaluacion “B” (en proceso) a “A” (logrado). . Este avance no solo refleja una mejor
comprension de la relacion entre la reproduccion sexual y la diversidad dentro de una
especie, sino que también indica una capacidad de aplicar estos conceptos en situaciones
cotidianas, lo que sugiere que el aprendizaje ha sido significativo y relevante.

Para continuar mejorando estas competencias, se podria implementar un enfoque
didactico que combine la teoria con experiencias practicas, como proyectos de investigacion
en el aula o actividades de campo que permitan a los estudiantes observar y analizar la
diversidad en organismos vivos. Asimismo, integrar recursos multimedia, como
documentales y plataformas interactivas, podria enriquecer su comprension y hacer mas
accesibles conceptos complejos. Implementar sesiones de discusion y debate sobre casos
reales de reproduccion sexual y diversidad en diferentes especies también puede fomentar

un aprendizaje mas profundo y critico, asegurando que los estudiantes no solo comprendan
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los contenidos, sino que también desarrollen habilidades de pensamiento critico y
argumentacion.

5.2.3 Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar
explicaciones sobre las fuerzas que predominan en los datomos.

La tabla y graficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para sustentar
explicaciones sobre las fuerzas que predominan en los atomos.

Tabla 26
Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar

explicaciones sobre las fuerzas que predominan en los atomos

Estudiantes Nivel de logro Impacto del proyecto
Pre test Post test EXplica sobre las fuerzas que predominan en los dtomos
E1l C C No
E2 B A Si
E3 C B Si
E 4 B A Si
E5 B A Si
E6 B A Si
E7 A A No
E8 B A Si
E9 B B No
E 10 B A Si
E11 B A Si
E 12 B A Si
E 13 C B Si
E 14 A A No
E 15 B A Si
E 16 B A Si
E 17 B A Si
E 18 A AD Si
E 19 B A Si
E 20 C B Si
E 21 B A Si

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.



71

Figura 23
Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar

explicaciones sobre las fuerzas que predominan en los atomos

No
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados de la tabla y grafico precedentes, demuestran que los estudiantes de
la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, luego de la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”, demostraron mejores desempefios para explicar, en base a fuentes con respaldo
cientifico, la relacion entre las caracteristicas observables de los cuerpos con las fuerzas que
predominan en sus atomos o moléculas y aplicar estos conocimientos a situaciones
cotidianas.

De los resultados que se muestra en la tabla y el grafico precedentes, se advierte que
17 estudiantes, que corresponde al 81%, alcanzaron niveles de logro superiores a los
mostrados en el pre test, lo que es atribuible a la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”.

Debe sefialarse que, en ninguno de los casos, el nivel de desempefio disminuye

respecto de los resultados encontrados en el pre test.
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Tabla 27
Destrezas para sustentar explicaciones sobre las fuerzas que predominan en los atomos:

cambios a consecuencia del proyecto “ciencia divertida”

Cambios fi hi pi
De "A" a"AD" 1 0.05 4.76
De"B"a"A" 13 0.62 61.90
De"C"a"B" 3 0.14 14.29
Sin cambios 4 0.19 19.05
Total 21 1.00 100.00

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura 24
Destrezas para sustentar explicaciones sobre las fuerzas que predominan en los dtomos:

cambios a consecuencia del proyecto “ciencia divertida”
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Al analizar los cambios en las destrezas para sustentar explicaciones sobre las fuerzas
que predominan en los atomos, se encontrdé que el mayor porcentaje (62%) corresponde a
los estudiantes que pasaron de la valoracion “B” (en proceso) a la valoracion “A” (logrado),
mientras que 3 estudiantes (14%) pasaron de la valoracion “C” (en inicio) a “B” (en proceso)

lo que también implica mejora; se advierte ademas que 4 estudiantes (19%) no mostraron
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mejoria. Destaca, sin embargo, que un estudiante, en el post test, alcanzo la valoracion AD,
que implica logro destacado.

Los resultados antes mostrados son atribuibles a la implementacion del proyecto
“ciencia divertida” en el trabajo educativo realizado los estudiantes de la IE N° 56433 de
Sicuani Canchis.

Tabla 28
Destrezas para sustentar explicaciones sobre las fuerzas que predominan en los atomos:

pre testy post test

Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 1
A 3 15
B 14
C 4 1
total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 25
Destrezas para sustentar explicaciones sobre las fuerzas que predominan en los dtomos:

pre testy post test
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Los resultados que se muestran en la tabla y grafico anteriores, dejan ver que los
estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, incrementaron destrezas para sustentar
explicaciones sobre las fuerzas que predominan en los dtomos respecto de los resultados
encontrados en el pre test.

El mayor incremento se da en el nivel logrado “A”, donde se advierte que 15
estudiantes alcanzan este desempefio en el post test.

Resalta ademas que, en el post test, solo un estudiante muestra nivel “C” o en inicio,
a diferencia de los 4 que mostraron este nivel en el pre test.

Prondstico y control de prondstico

Los resultados de la intervencion del proyecto “Ciencia Divertida” en la IE N° 56433
de Sicuani Canchis evidencian un notable efecto sobre las destrezas de los estudiantes para
sustentar explicaciones sobre las fuerzas que predominan en los atomos. Tras la
implementacion del proyecto, el 81% de los estudiantes alcanz6 niveles de logro superiores
a los obtenidos en el pre test, destacando un 62% que logro6 pasar de la evaluacion “B” (en
proceso) a “A” (logrado). Este avance sugiere una comprension mas profunda de la relacion
entre las caracteristicas observables de los cuerpos y las fuerzas atdbmicas o moleculares, lo
que permite a los estudiantes aplicar estos conocimientos a situaciones cotidianas,
consolidando su aprendizaje en contextos relevantes y practicos.

Para mantener estos resultados en esta competencia, se podria fomentar el uso de
actividades practicas y experimentales que permitan a los estudiantes observar de manera
directa los efectos de las fuerzas en diferentes materiales y situaciones. La implementacion
de proyectos colaborativos en los que los estudiantes investigan fenomenos cotidianos
relacionados con las fuerzas atémicas, como la cohesion y la adhesion, podria ser
beneficiosa. Ademas, el uso de simulaciones y recursos digitales interactivos que visualizan

la estructura atémica y las fuerzas en accion puede facilitar la comprension de conceptos
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abstractos, haciendo que el aprendizaje sea mas accesible y atractivo. Finalmente, promover
discusiones grupales y presentaciones sobre estos temas puede fortalecer las habilidades de
comunicacion cientifica y argumentativa de los estudiantes.

5.2.4 Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar
explicaciones de la relacion entre calor y temperatura.

La tabla y graficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para sustentar
explicaciones entre calor y temperatura.

Tabla 29
Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar

explicaciones entre calor y temperatura

Estudiantes Nivel de logro . Impacto del proyecto
Pre test Post test Explica entre calor y temperatura
E1l B A Si
E2 A A No
E3 B A Si
E 4 B B No
ES5 C B Si
E6 C B Si
E7 B A Si
E8 C B Si
E9 B A Si
E 10 B A Si
E 11 B A Si
E 12 B A Si
E 13 B A Si
E 14 B A Si
E 15 A AD Si
E 16 B A Si
E 17 A A No
E 18 A A No
E 19 B A Si
E 20 B B No
E 21 B A Si
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura 26
Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar

explicaciones entre calor y temperatura
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados de la tabla y grafico precedentes, demuestran que los estudiantes de
la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, luego de la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”, demostraron mejores desempefios para explicar, en base a fuentes con respaldo
cientifico, la relacion entre el calor y la temperatura con el movimiento molecular y aplicar
estos conocimientos a situaciones cotidianas.

De los resultados que se muestra en la tabla y el grafico precedentes, se advierte que
16 estudiantes, que corresponde al 76%, alcanzaron niveles de logro superiores a los
mostrados en el pre test, lo que es atribuible a la implementacioén del proyecto “ciencia
divertida”.

Debe senalarse que, en ninguno de los casos, el nivel de desempefio disminuye

respecto de los resultados encontrados en el pre test.



77

Tabla 30
Destrezas para sustentar explicaciones entre calor y temperatura: cambios a consecuencia

del proyecto “ciencia divertida”

Cambios fi hi pi
De "A" a"AD" 1 0.05 4.76
De"B"a"A" 12 0.57 57.14
De"C"a"B" 3 0.14 14.29
Sin cambios 5 0.24 23.81
Total 21 1.00 100.00

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 27
Destrezas para sustentar explicaciones entre calor y temperatura: cambios a consecuencia

del proyecto “ciencia divertida”
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Al analizar los cambios en las destrezas para sustentar explicaciones entre calor y
temperatura, se encontré que el mayor porcentaje (57%) corresponde a los estudiantes que
pasaron de la valoraciéon “B” (en proceso) a la valoracion “A” (logrado), mientras que 3
estudiantes (14%) pasaron de la valoracion “C” (en inicio) a “B” (en proceso) lo que también

implica mejora; se advierte ademds que 5 estudiantes (24%) no mostraron mejoria. Destaca,
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sin embargo, que un estudiante, en el post test, alcanzé la valoracion AD, que implica logro
destacado.

Los resultados antes mostrados son atribuibles a la implementacion del proyecto
“ciencia divertida” en el trabajo educativo realizado los estudiantes de la IE N° 56433 de
Sicuani Canchis.

Tabla 31

Destrezas para sustentar explicaciones entre calor y temperatura: pre test y post test

Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 1
A 4 15
B 14 5
C 3 0
total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura 28

Destrezas para sustentar explicaciones entre calor y temperatura: pre test y post test
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Los resultados que se muestran en la tabla y grafico anteriores, dejan ver que los
estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, incrementaron destrezas para sustentar
explicaciones entre calor y temperatura respecto de los resultados encontrados en el pre test.

El mayor incremento se da en el nivel logrado “A”, donde se advierte que 15
estudiantes alcanzan este desempefio en el post test.

Resalta ademas que, en el post test, ningin estudiante muestra nivel “C” o en inicio,
a diferencia de los 3 que mostraron este nivel en el pre test.

Pronéstico y control de prondstico

Los hallazgos del proyecto “Ciencia Divertida” en la IE N° 56433 de Sicuani Canchis
revelan un avance notable en las habilidades de los estudiantes para explicar la relacion entre
el calor y la temperatura, asi como su conexion con el movimiento molecular. Después de la
implementacion del proyecto, el 76% de los alumnos alcanzé niveles de logro superiores a
los obtenidos en el pre test, con un 57% de ellos pasando de una valoracion “B” (en proceso)
a “A” (logrado) . Estos resultados no solo demuestran un progreso en el aprendizaje, sino
que también reflejan una capacidad creciente para aplicar conceptos cientificos en
situaciones cotidianas, lo que podria impactar positivamente en su pensamiento critico y en
su vida diaria.

Para mantener estos resultados y controlar la situacion de los estudiantes, se sugiere
implementar metodologias del programa “Ciencia Divertida” en las clases a futuro. Por
ejemplo, realizar experimentos sencillos que ilustren la diferencia entre calor y temperatura,
como medir la temperatura de diferentes liquidos al calentarse, permitiria a los estudiantes
observar los efectos del calor de manera tangible. Ademas, integrar recursos multimedia y
simulaciones que representan el movimiento molecular en diversos estados de la materia
puede facilitar la comprension de conceptos abstractos. Fomentar el trabajo colaborativo en

el analisis y presentacion de los resultados también podria contribuir al desarrollo de
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habilidades comunicativas y argumentativas en los alumnos, enriqueciendo su proceso de
aprendizaje.

5.2.5 Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar la
diversidad de especies y la estabilidad de ecosistemas.

La tabla y graficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para sustentar la
diversidad de especies y la estabilidad de los ecosistemas.

Tabla 32
Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar la diversidad

de especies y la estabilidad de los ecosistemas

Nivel de logro Impacto del proyecto
Estudiant Sustenta la diversidad de especies y la estabilidad de
es Pre Post test los ecosistemas
test
E1l B A Si
E2 B B No
E3 B B No
E4 C B Si
ES B A Si
E6 B A Si
E7 B B No
E8 B A Si
E9 B A Si
E 10 B A Si
E11 C B Si
E 12 C B Si
E13 B A Si
E 14 C B Si
E 15 B A Si
E 16 A AD Si
E 17 C B Si
E 18 B A Si
E 19 B A Si
E 20 B A Si
E 21 B B No

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Figura 29
Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar la diversidad

de especies y la estabilidad de los ecosistemas
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados de la tabla y grafico precedentes, demuestran que los estudiantes de
la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, luego de la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”, demostraron mejores desempefios para explicar, en base a fuentes con respaldo
cientifico, que la diversidad de especies da estabilidad a los ecosistemas y aplica estos
conocimientos a situaciones cotidianas.

De los resultados que se muestra en la tabla y el grafico precedentes, se advierte que
17 estudiantes, que corresponde al 81%, alcanzaron niveles de logro superiores a los
mostrados en el pre test, lo que es atribuible a la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”.

Debe sefialarse que, en ninguno de los casos, el nivel de desempefio disminuye

respecto de los resultados encontrados en el pre test.
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Tabla 33
Destrezas para sustentar la diversidad de especies y la estabilidad de los ecosistemas:

cambios a consecuencia del proyecto “ciencia divertida”

Cambios fi hi pi
De "A" a "AD" 1 0.05 4.76
De"B"a"A" 11 0.52 52.38
De"C"a"B" 5 0.24 23.81
Sin cambios 4 0.19 19.05
Total 21 1.00 100.00

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 30
Destrezas para sustentar la diversidad de especies y la estabilidad de los ecosistemas:

cambios a consecuencia del proyecto “ciencia divertida”
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Al analizar los cambios en las destrezas para sustentar la diversidad de especies y la
estabilidad de los ecosistemas, se encontrd que el mayor porcentaje (52%) corresponde a
los estudiantes que pasaron de la valoracion “B” (en proceso) a la valoracion “A”
(logrado), mientras que 5 estudiantes (24%) pasaron de la valoracion “C” (en inicio) a “B”

(en proceso) lo que también implica mejora; se advierte ademas que 4 estudiantes (19%)
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no mostraron mejoria. Destaca, sin embargo, que un estudiante, en el post test, alcanzo la
valoracion AD, que implica logro destacado.

Los resultados antes mostrados son atribuibles a la implementacion del proyecto
“ciencia divertida” en el trabajo educativo realizado los estudiantes de la IE N° 56433 de
Sicuani Canchis.

Tabla 34

Destrezas para sustentar la diversidad de especies y la estabilidad de los ecosistemas: pre

test y post test
Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 1
A 1 11
B 15 9
C 5 0
total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura 31

Destrezas para sustentar la diversidad de especies y la estabilidad de los ecosistemas: pre

test y post test
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Los resultados que se muestran en la tabla y grafico anteriores, dejan ver que los
estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, incrementaron destrezas para sustentar
la diversidad de especies y la estabilidad de los ecosistemas respecto de los resultados
encontrados en el pre test.

El mayor incremento se da en el nivel logrado “A”, donde se advierte que 11
estudiantes alcanzan este desempefio en el post test.

Resalta ademas que, en el post test, ningin estudiante muestra nivel “C” o en inicio,
a diferencia de los 5 que mostraron este nivel en el pre test.

Prondstico y control de prondstico

Los resultados del proyecto "Ciencia Divertida" en la IE N° 56433 de Sicuani
Canchis revelan un notable avance en la comprension de los estudiantes sobre la diversidad
de especies y su impacto en la estabilidad de los ecosistemas. Un 81% de los estudiantes
lograron mejorar sus destrezas en este ambito, con la mayoria alcanzando el nivel "A" en la
evaluacion post test. Este cambio positivo no solo indica una asimilacion efectiva de
conceptos cientificos, sino que también refleja la capacidad de los estudiantes para aplicar
estos conocimientos a situaciones de la vida cotidiana. Sin embargo, el hecho de que un 19%
no haya mostrado mejora sugiere que alin existen areas de oportunidad que deben abordarse
para asegurar un aprendizaje inclusivo y efectivo.

Para mantener y potenciar estos resultados, es fundamental implementar un enfoque
educativo continuo que integre las metodologias del programa "Ciencia Divertida" en las
futuras clases. Esto podria incluir la realizacion de talleres interactivos y actividades
practicas que refuercen el aprendizaje sobre la diversidad de especies y la estabilidad de los
ecosistemas. Ademas, se podrian establecer sesiones de seguimiento para evaluar el progreso

de los estudiantes que no lograran mejorar, ofreciendo apoyo adicional y recursos adaptados
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a sus necesidades. De esta manera, se garantiza que todos los estudiantes desarrollen
competencias sélidas y se minimicen las deficiencias en el aprendizaje.

5.2.6 Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar la
estructura interna de la tierra.

La tabla y graficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para sustentar
con respaldo cientifico la estructura interna de la tierra.

Tabla 35
Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar la estructura

interna de la tierra

) Nivel de logro Impacto del proyecto
Estudiantes . .
Pre test Post test  Sustenta la estructura interna de la tierra
El A AD Si
E2 B A Si
E3 B A Si
E4 C B Si
ES A AD Si
E6 B A Si
E7 C B Si
E 8 B A Si
E9 C B Si
E 10 B A Si
E 11 B A Si
E 12 C B Si
E 13 B A Si
E 14 A A No
E 15 C B Si
E 16 B A Si
E 17 C C No
E 18 B B No
E 19 C B Si
E 20 B A Si
E 21 B B No

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Figura 32
Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para sustentar la estructura

interna de la tierra

No

19%

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados de la tabla y grafico precedentes, demuestran que los estudiantes de
la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, luego de la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”, demostraron mejores desempefios para explicar, en base a fuentes con respaldo
cientifico, que la Tierra presenta una estructura dindmica interna que se evidencia en los
cambios del relieve terrestre y aplica estos conocimientos a situaciones cotidianas.

De los resultados que se muestra en la tabla y el grafico precedentes, se advierte que
17 estudiantes, que corresponde al 81%, alcanzaron niveles de logro superiores a los
mostrados en el pre test, lo que es atribuible a la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”.

Debe sefialarse que, en ninguno de los casos, el nivel de desempefio disminuye

respecto de los resultados encontrados en el pre test.
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Tabla 36
Destrezas para sustentar la estructura interna de la tierra: cambios a consecuencia del

proyecto “ciencia divertida”

Cambios fi hi pi
De "A" a "AD" 2 0.10 9.52
De"B"a"A" 9 0.43 42.86
De "C" a"B" 6 0.29 28.57
Sin cambios 4 0.19 19.05
Total 21 1.00 100.00

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 33
Destrezas para sustentar la estructura interna de la tierra: cambios a consecuencia del

proyecto “ciencia divertida”
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Al analizar los cambios en las destrezas para sustentar la estructura interna de la
tierra, se encontrd que el mayor porcentaje (43%) corresponde a los estudiantes que pasaron
de la valoracion “B” (en proceso) a la valoracion “A” (logrado), mientras que 6 estudiantes
(29%) pasaron de la valoracion “C” (en inicio) a “B” (en proceso) lo que también implica

mejora; se advierte ademas que 4 estudiantes (19%) no mostraron mejoria. Destaca, sin
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embargo, que dos estudiantes, en el post test, alcanzaron la valoracion AD, que implica logro
destacado.

Los resultados antes mostrados son atribuibles a la implementacion del proyecto
“ciencia divertida” en el trabajo educativo realizado los estudiantes de la IE N° 56433 de
Sicuani Canchis.

Tabla 37

Destrezas para sustentar la estructura interna de la tierra: pre test y post test

Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 2
A 3 10
B 11 8
C 7 1
total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura 34

Destrezas para sustentar la estructura interna de la tierra: pre test y post test

12 11
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10

AD A B C

Pre test Hi Post test

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Los resultados que se muestran en la tabla y grafico anteriores, dejan ver que los
estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, incrementaron destrezas para sustentar la
estructura interna de la tierra respecto de los resultados encontrados en el pre test.

El mayor incremento se da en el nivel logrado “A”, donde se advierte que 10
estudiantes alcanzan este desempefio en el post test.

Resalta ademas que, en el post test, solo un estudiante muestra nivel “C” o en inicio,
a diferencia de los 7 que mostraron este nivel en el pre test.

Pronéstico y control de prondstico

Los resultados del proyecto "Ciencia Divertida" en la IE N° 56433 de Sicuani
Canchis indican una mejora considerable en la capacidad de los estudiantes para explicar la
estructura interna de la Tierra. Tras la implementacion del proyecto, un 81% de los
estudiantes alcanzaron niveles de logro superiores a los observados en el pre test,
evidenciando un entendimiento mas profundo sobre la dindmica interna del planeta y su
influencia en los cambios del relieve terrestre. Aunque la mayoria de los estudiantes
mostraron avances, un 19% no present6é mejoras, lo que pone de manifiesto la necesidad de
estrategias adicionales para apoyar a estos estudiantes y asegurar un aprendizaje mas
equitativo.

Dado los logros alcanzados, es fundamental seguir apoyando las clases con las
metodologias seguidas en el programa "Ciencia Divertida". Esto podria incluir la realizacion
de actividades practicas, experimentos y proyectos colaborativos que promueven un
aprendizaje activo y contextualizado sobre la estructura interna de la Tierra. Ademas, seria
util establecer un sistema de tutorias o grupos de apoyo dirigidos a los estudiantes que no
logrardn mejorar, garantizando que reciban la atencion necesaria para fortalecer sus
competencias. De esta manera, se fomentara un ambiente de aprendizaje inclusivo y se

minimizaran las deficiencias en la comprension de conceptos.
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5.2.7 Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para explicar

cambios en la forma de pensar y en la vida de las personas.

La tabla y gréaficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para formular
preguntas e identificar las variables implicadas.

Tabla 38
Intervencion del proyecto “ciencia divertida’ en las destrezas para explicar cambios en la

forma de pensar y en la vida de las personas

Nivel de logro Impacto del proyecto
Estudiantes ~ pge Explica cambios en la forma de pensar y en la
test Post test vida de las personas
El B A Si
E2 B A Si
E3 C B Si
E4 B B No
ES C B Si
E6 A A No
E7 B A Si
ES8 B A Si
E9 A A No
E 10 B A Si
E 11 B A Si
E 12 B A Si
E 13 B A Si
E 14 B A Si
E 15 B A Si
E 16 C B Si
E 17 B A Si
E 18 A A No
E 19 C B Si
E 20 B B No
E 21 B A Si

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Figura 35
Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para explicar cambios en la

forma de pensar y en la vida de las personas

No

24%

Si
16
76%

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados de la tabla y grafico precedentes, demuestran que los estudiantes de
la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, luego de la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”, demostraron mejores desempefios para explicar que algunos objetos tecnoldgicos
y conocimientos cientificos han ayudado a formular nuevas teorias que propiciaron el
cambio en la forma de pensar y el estilo de vida de las personas.

De los resultados que se muestra en la tabla y el grafico precedentes, se advierte que
16 estudiantes, que corresponde al 76%, alcanzaron niveles de logro superiores a los
mostrados en el pre test, lo que es atribuible a la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”.

Debe sefialarse que, en ninguno de los casos, el nivel de desempefio disminuye

respecto de los resultados encontrados en el pre test.
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Tabla 39
Destrezas para explicar cambios en la forma de pensar y en la vida de las personas:

cambios a consecuencia del proyecto “ciencia divertida”

Cambios fi hi pi
De"B"a"A" 12 0.57 57.14
De "C"a"B" 4 0.19 19.05
Sin cambios 5 0.24 23.81

Total 21 1.00 100.00

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 36
Destrezas para explicar cambios en la forma de pensar y en la vida de las personas:

cambios a consecuencia del proyecto “ciencia divertida”
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Al analizar los cambios en las destrezas para explicar cambios en la forma de pensar
y en la vida de las personas, se encontré que el mayor porcentaje (57%) corresponde a los
estudiantes que pasaron de la valoracién “B” (en proceso) a la valoracion “A” (logrado),
mientras que 4 estudiantes (19%) pasaron de la valoracion “C” (en inicio) a “B” (en proceso)
lo que también implica mejora; se advierte ademas que 5 estudiantes (24%) no mostraron

mejoria.
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Los resultados antes mostrados son atribuibles a la implementacion del proyecto
“ciencia divertida” en el trabajo educativo realizado los estudiantes de la IE N° 56433 de
Sicuani Canchis.

Tabla 40

Destrezas para explicar cambios en la forma de pensar y en la vida de las personas: pre

test y post test
Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 0
A 3 15
B 14 6
C 4 0
total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Figura 37

Destrezas para explicar cambios en la forma de pensar y en la vida de las personas.: pre

test y post test
15
16 14
14
12
10
8 6
6 4
4 3
2 0 o 0
0
AD A B c

Pre test Hi Post test

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Los resultados que se muestran en la tabla y grafico anteriores, dejan ver que los

estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, incrementaron destrezas para explicar
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cambios en la forma de pensar y en la vida de las personas respecto de los resultados
encontrados en el pre test.

El mayor incremento se da en el nivel logrado “A”, donde se advierte que 15
estudiantes alcanzan este desempefio en el post test.

Resalta ademas que, en el post test, ningin estudiante muestra nivel “C” o en inicio,
a diferencia de los 4 que mostraron este nivel en el pre test.

Pronéstico y control de prondstico

Los resultados del proyecto "Ciencia Divertida" en la IE N° 56433 de Sicuani
Canchis evidencian un avance significativo en la capacidad de los estudiantes para explicar
como ciertos objetos tecnoldgicos y conocimientos cientificos han influido en la evolucion
del pensamiento y el estilo de vida de las personas. Un 76% de los alumnos logré mejorar
sus niveles de desempefio en comparacion con el pre test, destacando que el 57% de ellos
avanz6 de la valoracion “B” a “A”. No obstante, es preocupante que un 24% de los
estudiantes no haya mostrado progreso, lo que indica que se deben implementar medidas
adicionales para asegurar que todos los alumnos comprendan estas transformaciones y su
importancia en el contexto actual.

Para consolidar y extender los logros alcanzados, es fundamental continuar
utilizando las metodologias del programa "Ciencia Divertida" en las clases futuras. Esto
puede incluir la integracion de interactivas y proyectos que fomenten la reflexién sobre como
la ciencia y la tecnologia han transformado la vida cotidiana. Ademas, se recomienda
establecer un sistema de seguimiento y apoyo para los estudiantes que no han mejorado,
mediante tutorias o grupos de trabajo colaborativo que les permitan reforzar sus
conocimientos y habilidades. Al fomentar un ambiente de aprendizaje inclusivo y dindmico,
se potenciara la comprension y aplicacion de estos conceptos, asegurando que todos los

estudiantes tengan la oportunidad de desarrollar destrezas relevantes para su vida.
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5.2.8 Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para defender su

punto de vista respecto de un aspecto controversial generado por la tecnologia.

La tabla y graficos siguientes, presentan los resultados encontrados respecto del
impacto del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas de los estudiantes para defender su
punto de vista respecto de un aspecto controversial generado por la tecnologia.

Tabla 41
Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para defender su punto de

vista respecto de un aspecto controversial generado por la tecnologia

Nivel de logro Impacto del proyecto
Estudiantes ~ pge Defiende su punto de vista respecto de un
test Posttest  agpecto controversial generado por la tecnologia
E1 B A Si
E2 A A No
E3 B A Si
E4 B A Si
ES C B Si
Eo6 B A Si
E7 B A Si
E 8 B B No
E9 B A Si
E 10 C B Si
E11 B A Si
E 12 B A Si
E 13 B A Si
E 14 C B Si
E 15 B A Si
E 16 C B Si
E 17 B A Si
E 18 B A Si
E 19 B A Si
E 20 B A Si
E 21 A A No

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
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Figura 38
Intervencion del proyecto “ciencia divertida” en las destrezas para defender su punto de

vista respecto de un aspecto controversial generado por la tecnologia

Si
18
86%

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.

Los resultados de la tabla y grafico precedentes, demuestran que los estudiantes de
la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, luego de la implementacién del proyecto “ciencia
divertida”, demostraron mejores desempefios para defender su punto de vista respecto a un
aspecto controversial generado por la produccion y uso de nuevas tecnologias, la innovacion
tecnoldgica y el saber cientifico.

De los resultados que se muestra en la tabla y el grafico precedentes, se advierte que
18 estudiantes, que corresponde al 86%, alcanzaron niveles de logro superiores a los
mostrados en el pre test, lo que es atribuible a la implementacion del proyecto “ciencia
divertida”.

Debe sefialarse que, en ninguno de los casos, el nivel de desempefio disminuye

respecto de los resultados encontrados en el pre test.
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Tabla 42
Destrezas para defender su punto de vista respecto de un aspecto controversial generado

por la tecnologia: cambios a consecuencia del proyecto “ciencia divertida”

Cambios fi hi pi
De"B"a"A" 14 0.67 66.67
De "C"a"B" 4 0.19 19.05
Sin cambios 3 0.14 14.29

Total 21 1.00 100.00

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 39
Destrezas para defender su punto de vista respecto de un aspecto controversial generado

por la tecnologia: cambios a consecuencia del proyecto “ciencia divertida”
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Al analizar los cambios en las destrezas para defender su punto de vista respecto de
un aspecto controversial generado por la tecnologia, se encontré que el mayor porcentaje
(67%) corresponde a los estudiantes que pasaron de la valoracion “B” (en proceso) a la
valoracion “A” (logrado), mientras que 4 estudiantes (19%) pasaron de la valoracion “C”
(en inicio) a “B” (en proceso) lo que también implica mejora; se advierte ademas que tres

estudiantes (14%) no mostraron mejoria.
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Los resultados antes mostrados son atribuibles a la implementacion del proyecto
“ciencia divertida” en el trabajo educativo realizado los estudiantes de la IE N° 56433 de
Sicuani Canchis.

Tabla 43
Destrezas para defender su punto de vista respecto de un aspecto controversial generado

por la tecnologia: pre test y post test

Niveles de logro Pre test Post test
AD 0 0
A 2 16
B 15 5
C 4 0
total 21 21

Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Figura 40
Destrezas para defender su punto de vista respecto de un aspecto controversial generado

por la tecnologia: pre test y post test
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Fuente: elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos de investigacion.
Los resultados que se muestran en la tabla y grafico anteriores, dejan ver que los

estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, incrementaron destrezas para para
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defender su punto de vista respecto de un aspecto controversial generado por la tecnologia
respecto de los resultados encontrados en el pre test.

El mayor incremento se da en el nivel logrado “A”, donde se advierte que 16
estudiantes alcanzan este desempefio en el post test.

Resalta ademas que, en el post test, ningin estudiante muestra nivel “C” o en inicio,
a diferencia de los 4 que mostraron este nivel en el pre test.

Pronéstico y control de prondstico

Antes de la implementacion del programa "Ciencia Divertida", los estudiantes de la
IE N° 56433 de Sicuani Canchis mostraron dificultades significativas para defender sus
opiniones sobre aspectos controversiales relacionados con la tecnologia y el conocimiento
cientifico. Muchos de ellos carecian de las habilidades necesarias para argumentar y
fundamentar sus puntos de vista de manera efectiva. Sin embargo, tras la intervencion del
proyecto, se observard un cambio notable, ya que el 86% de los estudiantes alcanzaron
niveles de desempefio superiores en comparacion con el pre test. En particular, un 67% de
ellos progreso de la valoracion "B" (en proceso) a "A" (logrado), evidenciando una mejora
considerable en sus capacidades. Ademads, la eliminacion de estudiantes en el nivel "C" en
el post test, que anteriormente representaba un desafio, resalta el impacto positivo del
programa. No obstante, el 14% de estudiantes que no mostraron mejoria indica que persisten
brechas en el aprendizaje que deben ser abordadas.

Para garantizar que los logros alcanzados se consoliden y no volver a los resultados
previos al programa ciencia divertida, es fundamental implementar un enfoque educativo
continuo que incorpore el aprendizaje basado en la indagacion y la discusion activa en el
aula. Esto podria incluir la organizacion de debates sobre temas tecnologicos controvertidos,
donde los estudiantes investiguen y presenten sus opiniones basadas en evidencia.

Asimismo, establecer grupos de trabajo que fomenten la colaboracion y el intercambio de



100

ideas ayudaran a reforzar la capacidad de argumentacion. Proporcionar retroalimentacion
constructiva y oportunidades para la practica del discurso argumentativo puede fortalecer
aun mas sus competencias. Este enfoque no solo facilitara la defensa de sus puntos de vista,
sino que también promovera el desarrollo del pensamiento critico y la capacidad de analisis,
asegurando que todos los estudiantes se convertiran en comunicadores eficaces y pensadores

independientes.
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DISCUSION

Los resultados de la investigacion evidenciaron los variados efectos del proyecto
"Ciencia Divertida" en el desarrollo de competencias en el area de ciencia y tecnologia entre
los estudiantes, mostrando su efectividad en la mayoria de los casos. El objetivo principal
fue evaluar cuadn eficaz era este proyecto para potenciar las habilidades cientificas y
tecnologicas de los alumnos de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis. Esta evaluacion es
crucial, dado que la ciencia y la tecnologia buscan facilitar la comprension del mundo a
través de la inteligencia, el razonamiento y diversas capacidades, de manera sistemaética,
verificable y abierta al error, generando nuevos conocimientos cientificos (Calmet, 2014).

Los resultados a partir del analisis demostraron cuan efectivo es el programa
“Ciencia divertida”, pues se encontr6 como en varias de las competencias la mayoria de
estudiantes presentaba una mejora en sus calificaciones, siendo esta evidente tanto en la
competencia indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos, como en la
competencia explica el mundo natural y artificial basdndose en conocimientos sobre seres
vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo.

En contraste con otras investigaciones, tenemos la de Ramos (2024) en su
investigacion titulada “Ciencia divertida para el desarrollo del pensamiento cientifico en el
subnivel inicial 2” realizada en Ecuador, encontré como los nifios demostraban habilidades
colaborativas e interés en realizar experimentos ludicos bajo la supervision docente, lo que
contribuyo significativamente al desarrollo de su pensamiento cientifico. Estos resultados
brindan una mayor solidez a los resultados encontrados en los estudiantes de la IE N° 56433
de Sicuani Canchis, pues confirman como un programa imbuido en el ambito cientifico
puede generar buenos resultados en los nifios, incentivando su interés cientifico y ayudando

a desarrollar diferentes competencias y capacidades.
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Por otra parte, tenemos la investigacion de Celi y otros (2023), quienes desarrollaron
la investigacion titulada “Fundamentos de una educacion divertida para la integracion de las
artes ciencias y tecnologia en las clases de matematica y ciencias naturales”, donde
encuestaron a 34 estudiantes y 1 docente, revelando un cambio significativo entre las
evaluaciones inicial y final en el area de matematicas y ciencias naturales, lo que evidencid
una mejora sustancial en el aprendizaje de los estudiantes, concluyendo que la educacion
divertida es una propuesta viable en las aulas, ya que fomenta un aprendizaje creativo, critico
y motivador.

Estos hallazgos, tanto de Ramos (2024) y Celi y otros (2023) ayudan a apreciar el
efecto de los programas educativos, especificamente los relacionados a la ciencia, ya que
generan un efecto considerable y positivo en las capacidades de los estudiantes. Si bien es
cierto que las poblaciones de estudio fueron diferentes a la desarrollada en la investigacion,
se puede inferir que estos proyectos funcionan en independientemente del contexto y
deberian aplicarse en las metodologias de ensenanza.

Respecto al desarrollo de la competencia “indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos” en los estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, se
apreciaron mejoras en general , siendo asi que, en las destrezas al formular preguntas de
acuerdo a distintas variables se aprecié como el 95% de estudiantes presentaba una mejora
considerable, respecto a las destrezas para proponer estrategias y encontrar fuentes de
informacion confiables se encontré como el 86% mejoraron en dicho aspecto; en relacion a
la capacidad para obtener datos y organizarlos de forma adecuada, el 90% tuvieron una
mejora, en relacion a la capacidad de elaborar hipdtesis y dar conclusiones se observo una
mejora en el 76% de estudiantes y por ultimo en tanto a la destreza para describir
procedimientos, explicar resultados y fundamentar conclusiones, se tuvo que el 81% de

estudiantes mejoraron considerablemente.
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En la investigacion de Huanca (2021), se analizo la influencia de actividades ludicas
en el desarrollo de la psicomotricidad de nifios de 4 afios. Sus resultados mostraron que el
92% de los nifios alcanzaron un nivel alto de psicomotricidad tras la implementacion de estas
actividades, pasando de un 9% antes de la intervencion. Este antecedente resalta la
efectividad de practicas ludicas en el desarrollo integral de los estudiantes, lo que se puede
relacionar con los resultados de esta investigacion, donde el enfoque dinamico del proyecto
"Ciencia Divertida" también logré mejoras significativas en competencias cientificas, con
un 95%. de los estudiantes mejorando en la formulacién de preguntas. Ambos estudios
evidencian como métodos activos en el aprendizaje pueden potenciar el desarrollo de
habilidades en los estudiantes.

En la investigacion de Mallqui (2021), se determinan que las estrategias ludicas
tienen un impacto positivo en el desarrollo del pensamiento critico en estudiantes de
educacion inicial. Los resultados mostraron un valor de sigma de 0,00, indicando la
efectividad de estas estrategias en la mejora del pensamiento critico. Este hallazgo es
congruente con los resultados de la presente investigacion, donde el uso de un enfoque ludico
en la ciencia llevo al 76% de los estudiantes a mejorar en la elaboracion de hipdtesis y
conclusiones. La implementacion de estrategias ladicas en ambas investigaciones muestra
su relevancia en el fomento de competencias esenciales en los estudiantes, sea en la ciencia
o en el pensamiento critico.

Al comparar los resultados del presente trabajo de investigacion con los antecedentes
de Huanca (2021) y Mallqui (2021), se observa una tendencia positiva hacia la mejora de
competencias en los estudiantes mediante la implementacion de métodos ludicos. Mientras
que Huanca resalta la influencia de las actividades ludicas en el desarrollo de la
psicomotricidad, y Mallqui muestra su impacto en el pensamiento critico, la presente

investigacion destaca el éxito del proyecto "Ciencia Divertida" en la investigacion cientifica.
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En conjunto, estos estudios evidencian la importancia de integrar enfoques ladicos en la
educacion, promoviendo no solo habilidades cientificas, sino también el desarrollo integral
y el pensamiento critico de los estudiantes, lo cual es esencial para su formacion en un mundo
cada vez mas complejo y tecnologicamente avanzado.

Por otra parte, en relacion en el desarrollo de la competencia “explica el mundo fisico
basandose en conocimientos sobre los seres vivos; materia y energia; biodiversidad, Tierra
y universo” de los estudiantes de la IE N° 56433 de Sicuani Canchis, se encontraron
resultados similares, pues las mejores gracias al programa fueron evidentes, mostrando que
el 100% de estudiantes mejoraron en sus capacidades para sustentar y explicar la
constitucion de los seres vivos, respecto a sustentar explicaciones sobre la reproduccion
sexual y la diversidad el 81% de estudiantes presentaron mejoras, en las destrezas para
sustentar explicaciones sobre las fuerzas que predominan en los 4&tomos también un 81%
presentaron mejoras notables, respecto a las destrezas para sustentar explicaciones de la
relacion entre calor y temperatura se observo una mejora en el 76% de estudiantes, en las
destrezas para sustentar la diversidad de especies y la estabilidad de ecosistemas el 81%
mejoraron su capacidad, en las destrezas para sustentar la estructura interna de la tierra el
81% de igual manera, en las destrezas para explicar cambios en la forma de pensar y en la
vida de las personas el 76% presentaron mejoras y en las destrezas para defender su punto
de vista respecto de un aspecto controversial generado por la tecnologia el 86% dieron a
conocer mejoras.

Celi y otros (2023) abordan el tema en su investigacion sobre “Fundamentos de una
educacion divertida para la integracion de las artes, ciencias y tecnologia en las clases de
matematica y ciencias naturales” en Ecuador. Utilizando un enfoque mixto y un disefio
exploratorio, encontraron que las practicas de educaciéon divertida mejoraron

significativamente el aprendizaje de los estudiantes, con diferencias notables entre las
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evaluaciones inicial y final. Este antecedente subraya la relevancia de incorporar enfoques
ludicos para enriquecer el proceso educativo en matematicas y ciencias.

Huanca (2021), en su estudio sobre “Las actividades ludicas en el desarrollo de la
psicomotricidad de los nifios y nifias de 4 afios”, demostré que la implementacion de estas
actividades influyé positivamente en el desarrollo psicomotor de los estudiantes. La
investigacion reveld que un porcentaje considerable de nifios mejord en sus evaluaciones
tras participar en actividades ludicas, sugiriendo que tales practicas deben ser enfatizadas en
el ambito escolar para favorecer el desarrollo integral de los nifios.

Mallqui (2021), también enfoco su investigacion en el desarrollo del pensamiento
critico a través de estrategias ludicas en estudiantes de educacion inicial. Los resultados
mostraron un impacto significativo en el pensamiento critico, evidenciado por las pruebas
estadisticas aplicadas, lo que confirma la eficacia de las estrategias lidicas en la mejora de
las habilidades criticas en los alumnos.

Los resultados de tu investigacion en la IE N° 56433 de Sicuani Canchis coinciden
con las conclusiones de los estudios anteriores, que enfatizan el valor de las actividades
ludicas en el desarrollo de competencias y habilidades en los estudiantes. En tu caso, se
observara una mejora del 100% en la capacidad de los estudiantes para explicar conceptos
relacionados con el mundo fisico, asi como mejoras significativas en otros aspectos. Esto se
alinea con los hallazgos de Ramos, Celi y otros, Huanca y Mallqui, quienes también
demostraron que las actividades ladicas son herramientas efectivas para fomentar el
aprendizaje y el desarrollo integral en la educacion infantil y primaria. En conjunto, estos
antecedentes refuerzan la necesidad de integrar enfoques ludicos en el curriculo educativo

para promover un aprendizaje activo y significativo en los estudiantes.



106

CONCLUSIONES

Primera conclusion:

Después de implementar el proyecto "Ciencia Divertida" en la Institucion Educativa
N° 56433 de Sicuani, Canchis, los estudiantes mostraron una mejora significativa en sus
competencias. En particular, se evidenciaron avances en la capacidad de "indagar mediante
métodos cientificos para construir conocimientos" y en la habilidad de "explicar el mundo
natural y artificial basandose en conocimientos sobre seres vivos, materia y energia,
biodiversidad, tierra y universo". Los desempefios de los estudiantes mejoraron
notablemente en estas areas clave, lo que refleja el impacto positivo del proyecto en su
aprendizaje.

Segunda conclusion:

Al comparar los resultados del post test con los obtenidos en el pre test, en relacion
con la competencia de "indagar mediante métodos cientificos para construir conocimientos",
se observo que el 95% de los estudiantes mejoraron en la formulacion de preguntas sobre
hechos o fendmenos. naturales y tecnologicos, asi como en la identificacion de variables en
sus hipdtesis. Asimismo, el 86% demostré un mejor desempefio en la seleccion de fuentes
confiables y herramientas para observar las variables y controlar factores en sus
investigaciones. Un 90% mejord en la obtencion y representacion de datos cualitativos y
cuantitativos, mientras que el 76% evidenci6 avances al comparar sus hipotesis con los datos
obtenidos y fuentes de informacion. Finalmente, el 81% de los estudiantes destaco al
describir los procedimientos y resultados de su investigacion, justificando sus conclusiones
con fundamentos cientificos.

Tercera conclusion:

En cuanto a la competencia de "explicar el mundo natural y artificial basdndose en

conocimientos cientificos", el 100% de los estudiantes demostrdé un mejor desempefio al



107

explicar que todos los organismos estdn compuestos por células, aplicando este
conocimiento a situaciones cotidianas. Ademas, el 81% mejord en la explicacion de la
relacion entre la reproduccion sexual y la diversidad de especies, asi como en la relacion
entre las fuerzas atomicas y las caracteristicas observables de los cuerpos. También, el 76%
logro mejores resultados al explicar la relacion entre el calor y la temperatura con el
movimiento molecular. Finalmente, el 86% de los estudiantes mostraron avances al defender
su postura frente a temas controversiales relacionados con la tecnologia y el saber cientifico,

evidenciando un profundo entendimiento de los contenidos abordados durante el proyecto.
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SUGERENCIAS

Primera: Difundir experiencias exitosas en el desarrollo de las competencias del
area de ciencia y tecnologia, a efectos de optimizar el aprendizaje de los estudiantes sobre
la base de evidencia empirica.

Segunda: Indagar sobre las causas de las limitaciones en el uso de los equipos de
laboratorio en las instituciones educativas de educacion basica regular.

Tercera: Incorporar a los procesos de formacion inicial docente, el desarrollo de
competencias en el uso de los equipos de laboratorio escolar y los procedimientos
implicados.

Cuarta: Desarrollar procesos de formacion docente en servicio, con el propdsito de
desarrollar y fortalecer competencias de manejo del laboratorio escolar y recursos

educativos.
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PROYECTO “CIENCIA DIVERTIDA” Y DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN LOS ESTUDIANTES DE LA IE N° 56433
SICUANI CANCHIS CUSCO 2022

OBJETIVOS DE

PROBLEMA INVESTIGACION HIPOTESIS VARIABLE METODOLOGIA

Problema General Objetivo General Hipétesis General DISENO:

Determinar la VARIABLES DE :
' Como la . ., La implementaCién del ESTUDIO
y 1 Y del co.ntrll:?ucu‘)n de‘l proyecto proyecto “ciencia divertida” Experimental
1mplementacion el “ciencia divertida” en el :

o . contribuye
proyecto ciencia  Jesarrollo de . . _
divertida” contribuye en tenci 1 4 significativamente el .
el desarrollo de e ,area desarrollo de las Variable O X O
. . de ciencia y tecnologia en competencias en el area de independiente
competencias en el drea o estudiantes de la IE . . ,
de ciencia y tecnologiaen No 56433 do S . ciencia y tecnologia en los Implementacién  del
1 . 1 ) ¢ Sicuall - ridiantes de la IE N° 56433 p o
os estudiantes de la IE  (ynchis. ] : ) proyecto “ciencia  gonde:
o . . de Sicuani Canchis R onde:
N° 56433 de Sicuani divertida”.
Canchis? X = Implementacion del
. L. 6 proyecto “ciencia
Problemas especificos Objetivos especificos Hipétesis Especificas Variab] divertida®.
ariable
1) {;Como part.101pa la 1) Preclls‘ar ‘ la 1) La implementacion del dependiente
implementacion  del participacion del

proyecto “ciencia
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2)

proyecto “ciencia
divertida” en el
desarrollo de 1la

competencia “indaga

mediante métodos
cientificos para
construir sus

conocimientos” en los
estudiantes de la IE
N° 56433 de Sicuani
Canchis?

(Como la
implementacion  del
proyecto “ciencia
divertida” interviene
en el desarrollo de la

competencia “explica

el mundo fisico
basandose en
conocimientos sobre
los  seres  Vvivos;

materia y energia;
biodiversidad, Tierra
y universo” en los
estudiantes de la IE
N° 56433 de Sicuani
Canchis?

2)

proyecto “ciencia
divertida” en el
desarrollo de 1la

competencia “indaga

mediante métodos
cientificos para
construir sus

conocimientos” en los
estudiantes de la IE
N° 56433 de Sicuani
Canchis.

Establecer la
intervencion del
proyecto “ciencia
divertida” en el

desarrollo de la
competencia “explica

el mundo fisico
basandose en
conocimientos sobre
los  seres  Vivos;

materia y energia;
biodiversidad, Tierra
y universo” en los
estudiantes de la IE
N° 56433 de Sicuani
Canchis.

2)

divertida” participa
significativamente el
desarrollo de la
competencia “indaga
mediante métodos

cientificos para construir
sus conocimientos” en
los estudiantes de la IE

N° 56433 de Sicuani
Canchis.

La implementacion del
proyecto “ciencia
divertida” interviene
significativamente el
desarrollo de la

competencia “explica el
mundo fisico basandose
en conocimientos sobre
los seres vivos; materia y
energia; biodiversidad,
Tierra y universo” en los
estudiantes de la IE N°
56433 de Sicuani

Canchis.

Desarrollo
competencias

de

O1 = Observacion 1

O, = Observacion 2

POBLACION

Estudiantes de la IE N°
56433 de Sicuani Canchis

INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION
Sesiones del proyecto
“ciencia divertida”.
Instrumentos de
evaluacion de las

competencias del area de
ciencia y tecnologia en
los estudiantes de la IE
N° 56433 de Sicuani
Canchis.
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Anexo 2: actividades del “proyecto de aprendizaje ciencia divertida”

PRACTICA #1
1.- TEMA: Terrario casero.

2.- CONTENIDO CIENTIFICO: Un terrario se considera como un dispositivo que presenta de
manera artificial la dindmica de un ecosistema, de manera semejante a como lo hace un acuario. En un
terrario es posible apreciar diversos tipos de plantas en pequeiia escala y los insectos comunes que las
acompaian, teniendo los cuidados adecuados, es posible conservarlo durante largo tiempo apreciando
en toda su magnitud, la belleza que nos ofrece.

Un terrario es un recipiente en el que se reproducen fielmente las condiciones ambientales necesarias
para distintos seres de vida total o parcialmente terrestre.

Los animales o plantas viven tanto en el agua como en la tierra. El sitio o lugar natural donde uno o
varios animales y plantas se adaptan a vivir se llama ecosistema.

Los ecosistemas estdn formados por factores bidticos y abiodticos que se relacionan entre si. Los factores
abidticos como el aire, la luz, el agua y el suelo no tienen vida, pero son

importantes para que los factores bidticos como las plantas, animales y el ser humano cumplan con el
ciclo vital.

Los factores bidticos son todos los seres vivos: las plantas y los animales.

Los factores bioticos interactiian de manera estrecha con los factores abiodticos del medio constituyendo
diferentes ecosistemas.

Los factores abioticos son los seres no vivos o materia inerte de nuestro planeta, como el suelo, el agua,
el aire, la luz, la temperatura.

De acuerdo con la forma como se relacionan los factores bidticos con los factores abioticos, se
establecen diferentes tipos de ecosistemas, estos pueden ser terrestres y acuaticos.

3.- OBJETIVO: Representar los factores bidticos y abidticos en un terrario, para adoptar posturas de
conservacion de la naturaleza.

4.- MATERIALES:

e Recipiente grande (vidrio o plastico).

e Barro (tierra arcillosa).

e Piedra porosa tezontle.

e Un poco de arena.

e Tierra negra o de jardin.

e Plantas pequefias completas.

e Animales pequenos (cochinillas, lombrices, etc.).



5.- PROCEDIMIENTO:

1) En el recipiente de vidrio realiza lo siguiente:
2) Cubre el fondo del recipiente con una capa de barro o tierra arcillosa.
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3) Encima del barro coloca una capa de tierra negra o de jardin lo suficientemente gruesa para cubrir

las raices de las plantas.

4) Traslada las plantas de la maceta al recipiente, teniendo mucho cuidado al extraer las raices.

5) Coloca encima la piedra porosa con cuidado de no maltratar las plantas.
6) Incorpora los animalitos, cochinillas y/o lombrices de tierra.
7) Regar el terrario con un poco de agua.

8) Observar y cuidar el terrario.

9) Anotar periddicamente las observaciones realizadas

6.- INSTRUMENTO DE EVALUACION:

1.- TEMA: La Erosion

1. Determina las | 2. Reconoce los | 3. Elabora un mapa
consecuencias de la falta | elementos bidticos y | conceptual con los
de agua en el terreno abioticos de un | elementos de un
Ne ecosistema ecosistema. Total
AD | A B C AD | A B C AD A B C
1
2
3
4
5
PRACTICA #2

2.- CONTENIDO CIENTIFICO: La erosion del suelo es el desgaste que se produce por acciéon del
viento y del agua en un tiempo muy prolongado.

Es un proceso de pérdida de la capa vegetal que produce el deterioro de las propiedades del suelo de
cultivo. Es producida por factores naturales y humanos.
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La Erosion natural o erosion geologica se produce por la accion de agentes y procesos naturales que
actlian a lo largo de millones de afios y provocan el desgaste y la pérdida de los horizontes fértiles del
suelo. Los agentes de erosion geologica estan relacionados con el clima; entre los principales tenemos
el agua y el viento.

La erosion comprende tres etapas que son: meteorizacion, transporte y sedimentacion. Meteorizacion:
Es la destruccion de las rocas por accion del aire, el agua, los cambios de temperatura, las raices de las
plantas y la accion de los animales.

Transporte: Las particulas originadas por la meteorizacion de las rocas son transportadas hasta zonas
de acumulacion.

Este proceso es realizado por los agentes geoldgicos externos como el aire y el agua. Sedimentacion:
es el depdsito o acumulacion de materiales rocosos, sustancias quimicas y

restos de seres orgdnicos que originan una capa de suelo util para la vida de vegetales y animales.
3.- OBJETIVO:

- Analizar los principales elementos que provocan la erosion del suelo, a través de la accion del agua y
el viento para concienciar al alumno de la necesidad de proteger el medio que le rodea.

4.- MATERIALES:

e Dos cajas de madera rectangular
o Tierra

e Semillas de césped

e Una jarra

e Dos libros

e Agua

5.- PROCEDIMIENTO:

1) Llenamos las cajas con tierra

2) Enuna de ellas plantamos algunas semillas de césped y regamos con la misma cantidad de agua
ambas cajas.

3) Dejamos la caja con las semillas en un lugar soleado y lo regamos con cuidado durante algunos
dias.

4) Cuando el césped tenga 1 cm de alto cogemos ambas cajas y lo apoyamos en los dos libros con
cierto angulo.

5) Llenamos la jarra de agua y echamos una cantidad sobre el molde con tierra y después hacemos la
misma operacion con el molde que tiene el césped.

6) Con un secador de pelo producimos viento y acercamos a cada una de los recipientes y
observamos:

6.- INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de Cotejo
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1. Indica las etapas que | 2. Realiza un ensayo de | 3. Determina los factores

producen la erosion las causas que producen
la erosion. humanos y naturales que
N° .y Total
producen la erosion.
AD A B C AD A B C AD A B C
1
2
3
4
5

PRACTICA #3
1.- TEMA: El Volcan

2.- CONTENIDO CIENTIFICO: Los volcanes son elevaciones con aberturas en la parte superior, a
través de las cuales brotan rocas en estado de fusion (lava), cenizas, polvo volcanico, vapor de agua y
gases incandescentes.

El material candente es roca fundida llamada magma, que debido a las altas presiones de las fuerzas de
plegamiento es expulsado al exterior.

Al fluir el magma arrastra toda clase de rocas; al mismo tiempo hace presion sobre las paredes laterales
de la corteza produciendo plegamientos. Modificando totalmente el suelo.

Este fenomeno natural se llama erupcion volcénica.

La energia térmica que proviene de los volcanes se llama energia geotérmica, es un tipo de energia
calérica contenida en el vapor de agua que sale directamente a la superficie en zonas volcanicas, se
puede reconocer el los balnearios de aguas termales.

La formacion de los volcanes se da por el choque de una placa ocednica con una continental, este
proceso se denomina subduccion.
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Los volcanes se localizan en las cadenas montafias mas jovenes, como el “Cinturén de fuego del
Pacifico” que comprende: Los Andes de América, las montafias de las aleutianas en Japon, Archipiélago
de la Sonda y Antartida.

Las partes principales de un volcan son:

Foco Magmatico. - Bolsa donde se acumula el magma.
Chimenea. - canal por donde asciende el magma.

Crater.- Orificio por donde sale el magma

Cono Volcanico.- Zona de acumulacion del magma expulsado.

Cuando la erupcion volcanica tiene lugar en los océanos se forman islas como por ejemplo las islas
Galapagos en nuestro pais, las islas Canarias en Espafia, las islas Cicladas en Grecia, entre otras.

3.- OBJETIVO:

Elaborar la maqueta de un volcan y representar una erupcion volcanica para reconocer las causas y
efectos y estar preparados ante este fendmeno natural.

4.- MATERIALES: SUSTANCIAS:

1 plancha de espuma flex - bicarbonato de sodio
1 estilete - vinagre

Marcadores - detergente

Papel maché

Tubo de ensayo

Papel rojo picado
Fosforos

5.- PROCEDIMIENTO:

1. Pintar la plancha de espuma flex y ubicar el volcan hecho de papel maché en una esquina de la
plancha de espuma flex.

2. Rotular las partes del volcan.

3. Colocar en el crater del volcan un tubo de ensayo; llenarlo hasta la mitad de bicarbonato de sodio,
afiadir un poco de detergente y papel rojo picado.

4. Para hacer la demostracion de la erupcion volcanica verter el vinagre dentro del tubo de ensayo.



6.- INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de Cotejo
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1. Ubica las partes de un

2. Reconoce acciones a

3. Identifica causas y

1.- TEMA: El suelo, técnicas agricolas

volcan en una imagen tomar frente a wuna | efectos de una erupcion
N erupcion volcanica volcanica Total
AD | A B C | AD | A B C | AD | A B C
1
2
3
4
5
PRACTICA # 4

2.- CONTENIDO CIENTIFICO: La accion de los microorganismos al descomponer la materia de
especies vegetales y animales muertos ha contribuido a la formacién del humus que es un factor vital

en la agricultura. El uso equilibrado de abonos organicos e inorganicos ha permitido obtener productos
abundantes y de buena calidad. En los Gltimos afios se ha tomado conciencia de la importancia de
conservar y cuidar el suelo agricola, evitando que miles de hectareas de bosques sean taladas con el

pretexto de satisfacer necesidades del ser humano.

El suelo agricola es uno de los recursos naturales renovables mas importantes para la vida de los seres

vivos. La actividad agricola en sus inicios se realizaba en forma moderada, se atendia las necesidades

basicas de pequeinos pueblos sin alterar el equilibrio de la naturaleza. A fin de conservar el suelo agricola

y hacer de ¢l un recurso perdurable, es necesario que los agricultores utilicen técnicas agricolas:

No dejar los cultivos sin vegetacion: Porque los vegetales forman un colchén protector contra los

agentes que causan la erosion como: el agua y el viento.

Practicar la rotacion de cultivos: Es decir, alternar las siembras cada afio o cada dos afios, para

restituir los nutrientes del suelo.

Fertilizar el suelo: Con abonos naturales en lo posible.
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Practicar los cultivos mixtos: Es decir cultivar dos productos simultaneamente.

Construir zanjas de proteccion: y de absorcion del agua, especialmente en zonas donde las
precipitaciones de lluvias son escasas.

Construir terrazas o plataformas en terrenos inclinados: Sembrar especies de temporadas largas y con
raices fuertes, entre terraza y terraza para retener el agua y mantener la humedad.

No contaminar el suelo: Con basura inorganica, excesivos fertilizantes quimicos y que éstos matan los
microorganismos y contaminan las aguas subterraneas que luego son utilizadas para el consumo
humano.

3.- OBJETIVO:

- Observar la composicion del suelo agricola a través del analisis de sus componentes para utilizar
técnicas agricolas que eviten el desgaste del suelo.

4.- MATERIALES: SUSTANCIAS:
e Laminas ilustrativas - agua
e Lupa

e Tierra de jardin
e Pala

e Latavacia

e Mechero

e Vaso

o Fésforos

5.- PROCEDIMIENTO:

1) Con la pala de jardin tomamos un poco de tierra negra de una maceta o de nuestro jardin: la
ubicamos sobre nuestra mesa de trabajo.

2) Con la lupa observamos qué elementos la conforman.

3) En el vaso ponemos un poco de agua, luego afiadimos tierra y calentamos un poco de tierra de
jardin.

4) Observar laminas

6.- INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de Cotejo

1. Identifican los | 2. Realizan una sintesis | 3. Indican mediante un
elementos que se | de las repercusiones que | mapa conceptual las
observan en el suelo | traen los incendios | técnicas agricolas.

N° | agricola. forestales. Total

AD A B C AD A B C AD A B C
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PRACTICA #5
1.- TEMA: Elaboracién de humus

2.- CONTENIDO CIENTIFICO: La lombriz de tierra pertenece a los anélidos, en general son gusanos
blandos, alargados y redondos, formados por un gran numero de segmentos o anillos llamados
metameros de una misma estructura.

La lombricultura es una biotecnologia que utiliza, a una especie domesticada de lombriz, como una
herramienta de trabajo, recicla todo tipo de materia organica obteniendo como fruto de este trabajo
humus.

La lombricultura es un negocio en expansion, y es el medio mas rapido y eficiente para la recuperacion
de suelos de las zonas rurales.

A la lombriz que elabora el humus se la conoce como Lombriz Roja Californiana porque es en ese
estado de E.E.U.U. donde se descubrieron sus propiedades para el ecosistema y donde se instalaron los
primeros criaderos.

El humus es el abono organico con mayor contenido de bacterias, por eso mejora las propiedades
bioldgicas del suelo haciendo las minerales mas asimilables para las plantas.

e Contiene una amplia variedad de minerales como N, P, K, Ca, Fe, Mg, Mn, Cu, Co, etc.
e No aporta salinidad al terreno y aumenta la resistencia a la sequia.

e Anticipa y prolonga los periodos de floracion y fructificacion de las plantas.

e Anticipa la maduracion de los frutos.

e Megjora la porosidad y el aireamiento del terreno.

e Eyvita casi por completo el shock del trasplante.

e Favorece y acelera el crecimiento de las raices de la planta.

e Disuelve los terrenos arcillosos y agrega los arenosos.



3.- OBJETIVO:

122

- Observar como la lombriz de tierra elabora humus a través de la descomposicion de desechos
organicos para mejorar la fertilidad del suelo y la obtencion de productos sanos.

4.- MATERIALES:

e Un recipiente plastico

e Lombrices de tierra

e Diferentes tipos de tierra

e Materia organica

e Pafio negro

e Cedazo grande

5.- PROCEDIMIENTO:

1) Cernir por separado los diferentes tipos de tierra para extraer las rocas y demds elementos.

SUSTANCIAS:

- agua

2) Llenar el recipiente por capas de 2,5 cm con diferentes tipos de tierra.

3) Regar con abundante agua.

4) Introducir las lombrices.
5) Cubrir con una capa de hojas secas y materia organica.
6) Tapar completamente el recipiente con un pafio negro.
7) Colocar el recipiente en un lugar seguro durante 2 o 3 semanas.

8) Observar lo que ocurri6 con la capa de hojas secas y las diferentes capas de tierra.

6.- INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de Cotejo

1. Reconoce las | 2. Realiza un ensayo | 3. Elabora un
caracteristicas de la | sobre la importancia del | organizador visual sobre
lombriz de tierra humus en la fertilidad | las ventajas de Ila

N° del suelo lumbricultura Total
AD | A B C | AD | A B C | AD | A B C

1

2

3

4
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PRACTICA #6
1.- TEMA: Capas de la Tierra
2.- CONTENIDO CIENTIFICO: La tierra tiene una estructura interna dividida en capas que son:

El Nucleo. Se localiza entre los 2900 Km y 6571Km. Quimicamente esta formado de niquel y hierro,
por lo que se llama NIFE, su parte mas interna se encuentra en estado solido y su parte exterior es
liquida, el nucleo terrestre soporta una presion muy elevada, y se ha calculado que su temperatura oscila
entre los 4000 y 6000° Centigrados.

El Manto. Se localiza entre los 60 y 2900Km de profundidad, es mas denso que la litosfera, la parte mas
inferior formada por magma (sustancia de alta temperatura compuesta por roca fundida y gases) y varios
metales, la parte superior formada por rocas, principalmente de silice y magnesio por lo que se llama
SIMA que son las que se expulsan durante las erupciones volcanicas.

La Corteza Terrestre. Es la capa mas exterior, se encuentra en estado sélido, formado de minerales; es
aqui donde se desarrolla la vida, es decir forma los continentes y la plataforma submarina, su espesor
oscila entre 30 y 60 Km. También se llama SIAL por ser silice y aluminio sus componentes mas
abundantes.

La estructura externa consta de:
Litosfera. o tierra formada por placas rocosas que conforman los continentes.

Atmoésfera. La atmosfera es una capa gaseosa de aproximadamente 10.000 km de espesor que rodea la
litosfera e hidrosfera. Esta compuesta de gases y de particulas solidas y liquidas en suspension atraidas
por la gravedad terrestre. En ella se producen todo el fenomeno climatico y meteorologico que afectan
al planeta, regula la entrada y salido de energia de la tierra y es el principal medio de transferencia del
calor. Es el aire formado por una masa de gases: 21% oxigeno; 78% nitrogeno; 0,03% dioxido de
carbono y otros gases.

Hidroésfera. Esla capa de agua que cubre la tierra se encuentra en estado liquido formando los océanos,
rios, mares y las lagunas. El agua del mar es salada, debido a que en su lecho marino existen minas de
sal. Los volcanes, en las erupciones, emanan diferentes tipos de sales. Los rios llevan particulas de sal
de la superficie terrestre. El agua de los rios y lagunas se la conoce como agua dulce.

3.- OBJETIVO:

- Reconocer las diferentes capas internas y externas de la Tierra mediante la realizacion de una maqueta
para diferenciarlas e identificar su estructura.

4.- MATERIALES:



e | pelota de espuma flex
e 1 caja de témperas

e 1 pincel

e 1 estilete o bisturi

e (Goma blanca liquida

e 1 planisferio

5.- PROCEDIMIENTO:

1. Cubrir la pelota de espuma flex con una ligera capa de goma blanca liquida.

2. Dejarla secar para que adquiera una estructura lisa y brillante.

3. Una vez que se haya secado, dibujar en ella los continentes y los océanos.
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4. Con el pincel y la caja de témperas pintar los continentes y los océanos utilizar la témpera café para
representar la litsfera y la azul para representar la hidrosfera.

5. Con la ayuda del estilete o bisturi, cortar la pelota de espuma flex simulando el interior del planeta

tierra.

6. Con el pincel y las témperas de diferentes colores, pinten las capas internas.

7. Rotular y sefialar cada una de las capas tanto las internas como las externas.

6.- INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de Cotejo

1. Reconoce las | 2. Realiza un ensayo | 3. Elabora un
caracteristicas de la | sobre la importancia del | organizador visual sobre
lombriz de tierra humus en la fertilidad | las ventajas de Ila

Ne del suelo lumbricultura Total
AD | A B C | AD | A B C | AD | A B C

1

2

3

4

5
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PRACTICA # 7
1.- TEMA: Estructura del suelo.

2.- CONTENIDO CIENTIFICO: Se conoce como suelo la parte superficial de la corteza terrestre,
conformada por minerales y particulas organicas producidas por la accion combinada del viento el agua
y procesos de desintegracion orgéanica. El suelo estd formado por sustancias inorganicas y sustancias
organicas.

Las sustancias inorganicas son el soporte mineral del suelo formado por: arena, arcilla, caliza y agua.

Las sustancias organicas constituyen el humus o mantillo, como resultado de la descomposicion de
restos de vegetales y animales.

El suelo es un recurso insustituible, cumple con una serie de funciones que posibilitan la vida de los
seres vivos como:

- Tienen las caracteristicas necesarias para que se cumplan los diferentes ciclos de la materia y los
organismos desempefien su etapa de vida.

- Provee soporte y nutrientes a las plantas que son la base de las cadenas alimenticias.

- Contienen riquezas en sus capas inferiores.

- Es un medio que retiene y filtra el agua.

- Constituye el lugar donde construimos nuestras casas, y criamos a las plantas y los animales.

La formacion del suelo ocurre por etapas. Capas u Horizontes
El suelo se encuentra formado por:

Horizonte A: Se encuentra en contacto directo con la atmosfera y los seres vivos. Es el mas cercano a
la superficie, rico en componentes organicos producto de la descomposicion; su color es en general
oscuro. Tiene poros pequefios por donde circula el aire y el agua. Es la capa que se remueve para las
actividades agricolas.

Horizonte B: Aqui se acumulan productos arrastrados por el agua lluvia, carece practicamente de
humus, por lo que su color es mas claro (pardo o rojo). Es un estrato duro donde hay minerales y
particulas de arcilla que han sido arrastrados por el agua.

Horizonte C: o subsuelo, este horizonte esta constituido de rocas desmenuzadas, mezcladas con arena,
ripios o gravillas, es una zona que no contiene nutrientes y hay poca evidencia de meteorizacion.

Horizonte D: Capa profunda del suelo formado por roca madre, compacta e impermeable, sin alteracion.
3.- OBJETIVO:

Observar, reconocer y comparar las capas del suelo de acuerdo con su estructura para valorar su
importancia como recurso natural renovable.



4.- MATERIALES:

Un frasco de vidrio de boca ancha

Muestras de diferentes tipos de suelos

Pala pequeiia de jardin
Marcador.

5.- PROCEDIMIENTO:

1) Recolectar muestras de los diferentes horizontes que forman el suelo.

2) Introducir en el frasco de boca ancha las rocas y piedras de mayor tamafio, ya que estas
representan la roca madre.

126

3) Sobre este horizonte ubiquen las rocas medianas ya que representan los fragmentos de rocas.
4) Seguir ubicando los demas materiales que representan a los horizontes superiores.
5) Elaborar pequefios rétulos para ubicar y sefialar los horizontes.

6.- INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de Cotejo

NO

1. Clasifica los suelos
considerando su textura

2. Identifica los lugares
de acuerdo a sus
caracteristicas para
conseguir cada clase de
suelo

3. En un ensayo, analiza
la productividad del
suelo de acuerdo al
tamafio de sus particulas

AD A B C

AD A B C

Total

1.- TEMA: Lluvia acida

PRACTICA # 8
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2.- CONTENIDO CIENTIFICO: La lluvia acida se origina por la emanacion de gases de 6xidos de
azufre y de nitrogeno a la capa de ozono, producidos por la quema indiscriminada de combustibles
fosiles, tales como el carbdn, petrdleo y sus derivados, causados por vehiculos automotores, plantas
termoeléctricas e industrias en general. Estos se transforman en la atmosfera y reaccionan con la
humedad produciendo acido sulfurico y acido nitrico, de manera que cuando llueve, lo que realmente
precipita es una solucion diluida de dichos acidos. (s/a, 2013)

El nitrogeno también puede llegar al aire sobre todo por las actividades que desarrolla el ser humano
combinado con el oxigeno. Estos compuestos son disueltos y arrastrados por el agua de las
precipitaciones lo que forma la lluvia dcida que tiene efectos negativos sobre la salud, el ambiente y los
suelos.

La lluvia 4cida tiene el mismo aspecto que la lluvia normal; sin embargo, su presencia debilita a las
plantas y arboles haciéndoles mas susceptibles a la accion del viento, la sequia, las enfermedades y
parasitos. De igual forma afecta a las edificaciones y construcciones dafiando su estructura. En los seres
humanos tiene efectos muy nocivos, especialmente a nivel de piel y mucosas.

La lluvia en general es ligeramente 4cida debido la presencia del CO» en el ambiente. Para considerarla
como 4cida, su pH debe ser menor a 5. (Educacion, 2013)

En la presente practica el agua mezclada con el azufre comenzara a calentarse, el vapor subira hacia la
bandeja metalica, que representa a las capas frias de la atmosfera. Alli la humedad se condensa sobre
sobre la bandeja y precipita en forma de lluvia contaminada sobre el sembrado.

Se observara que las plantas cambian de color, se marchitaran y finalmente pereceran.
3.- OBJETIVO:

Observar y reconocer las causas y efectos que producen la lluvia acida en la vida del planeta mediante
la experimentacion para fomentar el cuidado del ambiente.

4.- MATERIALES:

e  Mechero de alcohol

e Un balén de Metal

e Una Bandeja de Metal

e Una Bandeja de Plastico
e Varios Trozos de Hielo
e Algodon

o Azufre

e Un Soporte Vertical

5.- PROCEDIMIENTO:

1. Colocar sobre una mesa la bandeja de plastico que contengan plantas recién nacidas
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2. A 35 cm por encima de esta bandeja colocar el soporte de madera y sobre ella colocar la bandeja
metalica que contenga los trozos de hielo y el algodon.

3. Colocar el baldn lleno de agua mezclada con el azufre sobre la fuente de calor, de tal manera que
el vapor que desprenda el balon pase entre las bandejas de abajo y arriba.

6.- INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de Cotejo

1. Explica las causas y | 2. Plantea alternativas | 3. identifica actividades
consecuencias de la | para evitar la | causantes de la lluvia
lluvia acida contaminacion del agua | acida

N° y el aire Total
AD A C AD | A B C AD A B C

1

2

3

4

5

PRACTICA #9

1.- TEMA: Transpiracion en los vegetales

2.- CONTENIDO CIENTIFICO: Las hojas son 6rganos de las plantas que se originan en las yemas
del tallo, generalmente planas y delgadas, de color verde, desempefian funciones vitales; fotosintesis,

respiracion y transpiracion.

FUNCION DE FOTOSINTESIS: Las hojas y las partes verdes tienen un pigmento, la clorofila, que
capta la energia luminosa para combinar el gas carbonico con la savia bruta y producir glucosa o savia
elaborada con desprendimiento de oxigeno.

FUNCION RESPIRATORIA: Con la fotosintesis las plantas producen abundante oxigeno, que va al
aire, y s6lo una pequefia cantidad es utilizada para la propia respiracion; en la noche sin luz no hay
fotosintesis que provea de oxigeno, entonces, las hojas lo respiran directamente del aire y eliminan
gas carbonico.
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FUNCION DE TRANSPIRACION: Las plantas a través de las hojas realizan el proceso de
transpiracion que consiste en eliminar el agua mediante la evaporacion con el proposito de estabilizar
la temperatura de la planta por los procesos metabolicos que ocurren en ella a través de unos pequefos
orificios llamados estomas. De acuerdo al habitat de las plantas pueden tener hojas caducas por lo que
en ciertas épocas del afio el proceso de transpiracion se paraliza; en climas muy secos o calientes la
transpiracion excesiva puede ocasionar la muerte del vegetal, pero bajo estas condiciones los vegetales
han desarrollado mecanismos de adaptacion como la transformacion de sus hojas en espinas y el
engrosamiento de su tallo para convertirlos en un reservorio de agua.

Del total del agua absorbida, las plantas transpiran entre el 90 y 99%, en forma de vapor que se convierte
en nubes, y luego en lluvia.

3.- OBJETIVO:

Reconocer el proceso de transpiracion en los vegetales verdes a través de las estomas como medio de
control de temperatura de la planta.

4.- MATERIALES: SUSTANCIAS:

e Planta de geranio - Agua
e Funda plastica

e  Microscopio

e Placa porta y cubre objetos

o Hoja de afeitar o bisturi

5.- PROCEDIMIENTO:

1) Colocar una funda plastica sobre una pequefia rama de la planta de geranio y atarla.

2) Ubicar la planta en un lugar soleado durante tres dias

3) Regar agua en la planta pasando un dia.

4) Revisar y observar la funda a los tres dias.

5) Con el bisturi o la hoja de afeitar realizar cortes en sentido longitudinal de la hoja y escoger el
corte mas fino.

6) Colocar el corte sobre una gota de agua en el centro de la placa porta objetos y cubrirlo.

7) Observar

6.- INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de Cotejo

1. Explica en el | 2. Explicalaimportancia | 3. Representa en dibujos
experimento el proceso | de la  funcion de | las estomas y explica su
de transpiracion de las | transpiracion de las | funcion

N°® | plantas plantas Total

AD A B C AD A B C AD A B C
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PRACTICA # 10
1.- TEMA: Tropismos

2.- CONTENIDO CIENTIFICO: Un tropismo es la respuesta producida por un vegetal frente a un
estimulo que puede ser luz, agua, gravedad, sol, sustancias quimicas, contacto fisico, etc. Esta reaccion
se produce por accion de las hormonas; como sabemos las plantas carecen de 6rganos de los sentidos
sin embargo pueden detectar cambios en el medio y responde ante ellos.

Cuando la planta crece ose dirige al estimulo es una respuesta positiva.
Cuando la planta crece en sentido opuesto al estimulo es una respuesta negativa.

Las plantas crecen hacia la luz orientando el crecimiento del tallo hacia ella. Estamos observando un
fototropismo positivo.

En funcién del tipo de estimulo, podemos distinguir los siguientes tipos de tropismos:

Fototropismo. Es la respuesta de un 6rgano vegetal a una variacion en la intensidad de la luz. La planta
se curva hacia la luz. Es un fendmeno controlado por una hormona denominada auxina.

Hidrotropismo. Es la respuesta de un érgano vegetal a un estimulo provocado por la presencia de agua.
Se produce generalmente en la raiz.

Tigmotropismo. Es la respuesta de un érgano vegetal a un estimulo tactil provocado por la presencia de
un cuerpo que pueda servir como soporte para el crecimiento.

Quimiotropismo. Es la respuesta de un 6rgano vegetal a la presencia de sustancias quimicas. Un ejemplo
lo tenemos en el avance del tubo polinico a través del pistilo de la flor.

Geotropismo o gravitropismo. Es la respuesta de un 6rgano vegetal a estimulos de tipo gravitatorio. Un
ejemplo es el crecimiento de la raiz a favor de la fuerza de la gravedad (gravitropismo positivo) y del
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tallo en contra de la misma (gravitropismo negativo), como se muestra en la imagen inferior, en la que
se observan tallos que crecen en direccion contraria a la de la fuerza de la gravedad (gravitropismo
negativo).

3.- OBJETIVO:

Observar los tropismos de la raiz y tallo de la planta en el proceso de germinacion de la semilla para
verificar su orientacion y direccion.

4.

MATERIALES: SUSTANCIAS:

2 vasos de vidrio - Agua
Papel periddico

Semillas de fréjol o maiz

Papel de cocina o servilleta

5.- PROCEDIMIENTO:

1))
2)
3)
4)
5)

Llenar los vasos con papel de cocina o servilleta, pero en el centro del vaso poner papel periddico.
Ubicar las semillas de maiz o frejol entre las paredes de los vasos y en el papel periddico.
Mantener el papel siempre himedo.

Cuando se observe que hay un brote de mas o menos 2 cm, voltear uno de los vasos boca abajo.
Esperar unos dias y observar con atencion lo que sucede.

6.- INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de Cotejo

1. Explica la orientacion | 2. Predice la orientacion | 3. Relaciona el tropismo
en el crecimiento del tallo | del crecimiento del tallo | con el estimulo que lo
y la raiz de las plantas y la raiz con fundamento | provoca

N° cientifico Total

AD A B C AD A B C AD A B C




Anexo 3: instrumentos de investigacion

RUBRICAS DE EVALUACION DE COMPETENCIAS

En inicio
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Competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos

En proceso

Logro esperado

Logro destacado

CRITERIOS

Formula preguntas Formula algunas Formula preguntas acerca Formula preguntas acerca
acerca de las caracteristicas o causas | preguntas acerca de las | de las caracteristicas o causas de un | de las caracteristicas o causas de un
de un hecho, fendmeno u objeto | caracteristicas o causas de un hecho, | hecho, fendémeno u objeto natural o | hecho, fendmeno u objeto natural o
FORMULA natural o tecnologico que observa, | fenomeno u objeto natural o | tecnologico que observa, identifica | tecnologico que observa, identifica
PREGUNTAS sin identificar las variables | tecnoldgico que observa, | las variables dependiente e | las variables dependientes,
IDENTIFICANDO dependiente e  independiente | identificando la variable | independiente involucradas en la | independiente e intervinientes
VARIABLES involucradas en la relacion causa- | dependiente o la  variable | relacion causa-efecto para formular | involucradas en la relacion causa-

efecto para formular su hipotesis. independiente involucradas en la | su hipdtesis. efecto para formular su hipotesis.

relacion causa-efecto para formular
su hipotesis.

No propone estrategias, Propone algunas Propone estrategias, Propone varias
ni  selecciona fuentes  de | estrategias, selecciona algunas | selecciona fuentes de informacion | estrategias, elige la mas adecuada,
PROPOSICION  DE informgci(’)n . confiable, fuenteg de informaci(’?n confiable, | confiable, herramientas y materiales | selecciona fuente's de informapio’n
ESTRATEGIAS v herramientas y materiales que le | herramientas y materiales que le que le gyuden a observar las | confiable, herramientas y materiales
FUENTES DE gyuden a observar las variables gyuden a observar las variables | variables involucradas y controlar que le ayuden a observar las
INFORMACION 1nvolucradasycontrglar los factores 1nvolucradasycontr(?lar los factores | los . factores que lo pueden | variables involucradas y controlar
que lo pueden modificar, a fin de | que lo pueden modificar, a fin de | modificar, a fin de obtener datos que | los factores que lo pueden
obtener datos que confirmen o | obtener datos que confirmen o | confirmen o refuten su hipdtesis. modificar, a fin de obtener datos que

refuten su hipdtesis. refuten su hipotesis. confirmen o refuten su hipotesis.
OBTENCION DE o No .ob§iene datos o Obtieng zylgunos datos o Obtiene' ' datos o Obtiene' . datos
DATOS CON cuglltatlyos/cuantltatlyos que cughtaﬂyos/cuantltatlyos que cuglltatlyos/cuantltaﬂyos que cughtatlyos/cuantltaﬂyos que
REGISTRO EN evujenman la .relac1c')n entre las ev1den01an la .relac1(')n entre las ev1§enc1an la ?ela01én entre las evu}enman la .relamén entre las
ORGANIZADORES variables, mediante el uso de | variables, mediante el uso de | variables, mediante el wuso de | variables, mediante el uso de
materiales e instrumentos | materiales e instrumentos | materiales e instrumentos | materiales e instrumentos
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seleccionados, no los registra ni | seleccionados, registra y | seleccionados, los registra y | seleccionados, los registra

representa en diferentes | representa algunos en diferentes | representa en diferentes | sistematicamente y representa en

organizadores. No sigue | organizadores. = Sigue algunas | organizadores. Sigue instrucciones | diferentes organizadores. Sigue

instrucciones para mantener la | instrucciones para mantener la | para mantener la seguridad. instrucciones para mantener la

seguridad. seguridad. seguridad 'y argumenta su
importancia.

No compara sus Compara algunas de sus Compara sus hipotesis Compara sus hipoétesis

hipdtesis con la interpretacion de los

hipétesis con la interpretacion de los

con la interpretacion de los datos

con la interpretacion de los datos

datos cualitativos/cuantitativos | datos cualitativos/cuantitativos | cualitativos/cuantitativos obtenidos | cualitativos/cuantitativos obtenidos
obtenidos en sus observaciones o | obtenidos en sus observaciones o | en sus observaciones o | en sus observaciones o
COMPARACION DE . ., . . -, . . . . . . .
HIPOTESIS experimentacion, asi como con las | experimentacion, asi como con las | experimentacion, asi como con las | experimentacion, asi como con las
DESCRP C16N DEL fuentes de informacidon confiables. | fuentes de informacidén confiables. | fuentes de informacion confiables. | fuentes de informacién confiables,
COMPORTAMIENTO No describe comportamiento de las | Describe el comportamiento de | Describe comportamiento de las | explica las razones de su
variables que se repiten (patrones) a | algunas variables que se repiten | variables que se repiten (patrones) a | concordancia o  discrepancia.
Y ELABORACION DE . . . . . ) . .
partir de los datos obtenidos ni | (patrones) a partir de los datos | partir de los datos obtenidos y | Describe comportamiento de las
CONCLUSIONES . . . . ) . . .
elabora conclusiones que explican | obtenidos y elabora ciertas | elabora conclusiones que explican | variables que se repiten (patrones) a
las relaciones estudiadas. conclusiones que explican las | las relaciones estudiadas. partir de los datos obtenidos y
relaciones estudiadas. elabora conclusiones que explican
las relaciones estudiadas.
No describe el Describe ciertos Describe el Describe el
procedimiento, los logros vy | procedimientos, los logros y | procedimiento, los logros y | procedimiento, los logros 'y
DESCRIPCION DE dificultades de su indagacion, no | dificultades de su indagacion, | dificultades de su indagacion, | dificultades de su indagacion,
propone mejoras al mismo ni | propone algunas mejoras al mismo | propone mejoras al mismo y explica | propone mejoras al mismo y explica
PROCEDIMIENTOS, . ) . ) . .
EXPLICACION DE explica por qué sus resultados | y explica por qué sus resultados | por qué sus resultados responden a | por qué sus resultados responden a
RESULTADOS Y responden a la pregunta de | responden a la pregunta de | la pregunta de indagacion. | la pregunta de indagacion y las
FUNDAMENTACION indagacion. No fundamenta sus | indagacion. Fundamenta algunas | Fundamenta sus  conclusiones | limitaciones de su trabajo.
DE CONCLUSIONES conclusiones usando conocimientos | de sus conclusiones usando | usando conocimientos cientificos de | Fundamenta sus  conclusiones

cientificos de manera oral, escrita o
grafica.

conocimientos cientificos de manera
oral, escrita o grafica.

manera oral, escrita o grafica.

usando conocimientos cientificos de
diversa fuente de manera oral,
escrita o grafica.
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Competencia Explica el mundo natural y artificial basandose en conocimientos sobre seres vivos, materia y energia, biodiversidad,
Tierra y universo

En inicio
C

No sustenta sus
explicaciones en respaldo cientifico.
No explica que todos los organismos
estan hechos de células y que
algunos estan formados por una sola
célula (las bacterias, las amebas, las
levaduras) y que cada célula cumple
funciones basicas o especializadas y
aplica estos conocimientos a
situaciones cotidianas.

En proceso
B

Sustenta algunas de sus
explicaciones en respaldo
cientifico. Explica, que todos los
organismos estan hechos de células
y que algunos estan formados por
una sola célula (las bacterias, las
amebas, las levaduras) y que cada
célula cumple funciones basicas o

especializadas y aplica  estos
conocimientos a situaciones
cotidianas.

Logro esperado
A

Explica, en base a una
fuente cientifica, que todos los
organismos estan hechos de células
y que algunos estan formados por
una sola célula (las bacterias, las
amebas, las levaduras) y que cada
célula cumple funciones basicas o
especializadas 'y aplica estos
conocimientos a situaciones
cotidianas.

Logro destacado
AD

Explica, en base a
diversas fuentes con respaldo
cientifico, que todos los organismos
estan hechos de células y que
algunos estan formados por una sola
célula (las bacterias, las amebas, las
levaduras) y que cada célula cumple
funciones basicas o especializadas y
aplica estos conocimientos a
situaciones cotidianas.

cotidianas.

cotidianas.

SUSTENTACION DE No sustenta sus Sustenta algunas de sus Explica, en base a una Explica, en base a
EXPLICACIONES explicaciones en respaldo cientifico. | explicaciones en respaldo | fuente cientifica, la relacion entre la | diversas fuentes con respaldo
CON RESPALDO No explica la relacion entre la | cientifico. Explica la relacion entre | reproduccion sexual y la diversidad | cientifico, la relacion entre la
CIENTIFICO DE LA | reproduccion sexual y la diversidad | la reproducciéon sexual y la | dentro de una especie y aplica estos | reproduccion sexual y la diversidad
REPRODUCCION dentro de una especie ni aplica estos | diversidad dentro de una especie y | conocimientos a situaciones | dentro de una especie y aplica estos
SEXUAL Y LA conocimientos a situaciones | aplica estos conocimientos a | cotidianas. conocimientos a situaciones
DIVERSIDAD cotidianas. situaciones cotidianas. cotidianas.

No sustenta sus Sustenta algunas de sus Explica, en base a una Explica, en base a
SUSTENTACION DE | explicaciones en respaldo cientifico. | explicaciones en respaldo | fuente cientifica, larelacion entre las | diversas fuentes con respaldo
EXPLICACIONES No explica la relacion entre las | cientifico. Explica la relacion entre | caracteristicas observables de los | cientifico, la relacion entre las
CON RESPALDO caracteristicas observables de los | las caracteristicas observables de los | cuerpos con las fuerzas que | caracteristicas observables de los
CIENTIFICO DE LA | cuerpos con las fuerzas que | cuerpos con las fuerzas que | predominan en sus datomos o | cuerpos con las fuerzas que
APLICACION DE predominan en sus 4tomos o | predominan en sus 4tomos o | moléculas (fuerzas de repulsion y | predominan en sus 4atomos o
LAS FUERZAS QUE | moléculas (fuerzas de repulsion y | moléculas (fuerzas de repulsion y | cohesion) y aplica estos | moléculas (fuerzas de repulsion y
PREDOMINA LOS cohesion) ni  aplica  estos | cohesion) y aplica estos | conocimientos a situaciones | cohesion) y aplica estos
ATOMOS conocimientos a situaciones | conocimientos a situaciones | cotidianas. conocimientos a situaciones

cotidianas.
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SUSTENTACION DE No sustenta sus Sustenta algunas de sus Explica, en base a una Explica, en base a
EXPLICACIONES explicaciones en respaldo cientifico. | explicaciones en respaldo | fuente cientifica, la relacion entre el | diversas fuentes con respaldo
CON RESPALDO No explica la relacion entre el calor | cientifico. Explica la relacion entre | calor y la temperatura con el | cientifico, la relacion entre el calor y
CIENTIFICO DE LA | y la temperatura con el movimiento | el calor y la temperatura con el | movimiento moleculary aplicaestos | la temperatura con el movimiento
RELACION ENTR molecular mi  aplica  estos | movimiento molecular y aplica estos | conocimientos a situaciones | molecular y aplica estos
EL CALORY LA conocimientos a situaciones | conocimientos a situaciones | cotidianas. conocimientos a situaciones
TEMPERATURA cotidianas. cotidianas. cotidianas.
No sustenta sus Sustenta algunas de sus Explica, en base a una Explica, en base a
SUSTENTACION DE | explicaciones en respaldo cientifico. | explicaciones en respaldo | fuente cientifica, que la diversidad | diversas fuentes con respaldo
EXPLICACIONES No explica que la diversidad de | cientifico. Explica que la diversidad | de especies da estabilidad a los | cientifico, que la diversidad de
CON RESPALDO especies da estabilidad a los | de especies da estabilidad a los | ecosistemas y aplica estos | especies da estabilidad a los
CIENTIFICO LA ecosistemas y  aplica  estos | ecosistemas y  aplica  estos | conocimientos a situaciones | ecosistemas y  aplica  estos
DIVERSIDAD DE conocimientos a situaciones | conocimientos a situaciones | cotidianas. Por ejemplo: el nifio | conocimientos a situaciones
ESPECIES Y cotidianas. cotidianas. Por ejemplo: el nifio | explica que cuanto mas biodiverso | cotidianas. Por ejemplo: el nifio
ESTABILIDAD DE explica que cuanto mas biodiverso | es un ecosistema resiste mejor los | explica que cuanto mas biodiverso
ECOSISTEMAS es un ecosistema resiste mejor los | cambios ambientales. es un ecosistema resiste mejor los
cambios ambientales. cambios ambientales.

SUSTENTACION DE _ _No sustenta. _sus _ _Sustenta algunas de sus .Exglica, en base a una ) Explica, en base a
EXPLICACIONES expllcaciones en respa}do cientifico. ef&pllrcaclones _en respgldo fuente cientifica, que 1a. Tle.rra d'lver,sas fuentes. con respaldo
CON RESPALDO No explica que la Tle@a presenta | cientifico. Explica que la. Tlerra presenta una estruf:tura_ dinamica | cientifico, que la fl"ler.ra presenta una
CIENTIFICO LA una estructura dinamica interna que | presenta una estructura dindmica interna que  se evidencia en ¥0s estructura dindmica interna que se
ESTRUCTURA se_ev1den01a en los cargblos del interna que  se evidencia en !os cambios del ¥el}eve terrestfeya_phca evidencia en los camblgs del relieve
INTERNA DE LA rehev§ terrestre y aplica estos | cambios del relieve terrestre y aplica | estos conocimientos a situaciones | terrestre y aplica estos

conocimientos a situaciones | estos conocimientos a situaciones | cotidianas. conocimientos a situaciones
TIERRA 1 - o

cotidianas. cotidianas. cotidianas.
EXPLICACION DEL _ No explicz} que algunos Int_enta explic’al.' que . Explica que algunos . Explica, a partir de
RESPALDO EN EL objeto_s _ tecnqlog}cos y algunc_)s _ objetos _tecr}ologlcos y obJetols . tecnqlog}cos y | ejemplos d.e su entm:ng, que
CAMBIO EN LA conocimientos  cientificos  han | conocimientos  cientificos  han | conocimientos cientificos  han algunqs . objetos .tecnologlcos y
FORMA DE PENSAR ayudado a formular nuevas teorias | ayudado a formular nuevas teorias | ayudado a formular nuevas teorias | conocimientos  cientificos  han

que propiciaron el cambio en la | que propiciaron el cambio en la | que propiciaron el cambio en la | ayudado a formular nuevas teorias
Y EL ESTILO DE . . . . . . .. .
VIDA DE LAS forma de pensar y el estilo de vida de | forma de pensar y el estilo de vidade | forma de pensar y el estilo de vidade | que propiciaron el cqmblo en la
PERSONAS. las personas. las personas. las personas. forma de pensar y el estilo de vida de

las personas.

PUNTO DE VISTA
POR LA ]
PRODUCCION Y

No defiende su punto de
vista respecto a un aspecto
controversial generado por la

Opina respecto a un
aspecto controversial generado por
la produccién y uso de nuevas

Defiende su punto de vista
respecto a un aspecto controversial
generado por la produccion y uso de

Defiende su punto de vista
respecto a mas de un aspecto
controversial generado por la
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USO DE NUEVAS
TECNOLOGIAS, LA
INNOVACION
TECNOLOGICA Y
EL SABER
CIENTIFICO

produccion
tecnologias,

y uso
la

de nuevas
innovacion

tecnologica y el saber cientifico.

tecnologias, la innovacion
tecnoldgica y el saber cientifico.

nuevas tecnologias, la innovacion
tecnologica y el saber cientifico.

producciéon 'y uso

tecnologias,

tecnologica y el saber cientifico.

la

de nuevas
innovacion
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Anexo 4: Solicitud para aplicacion del instrumento
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Anexo 5: constancias de la aplicacion del instrumento



139

Anexo 6: Evidencias fotograficas

Figura 41
Director de la Institucion Educativa n°® 56433 de Sicuani Canchis firmando la constancia
de aplicacion del instrumento.

Figura 42
Investigadores y docente de aula de la Institucion Educativa n°® 56433 de Sicuani Canchis
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Figura 43
Estudiantes de la Institucion Educativa n° 56433 de Sicuani Canchis en las sesiones de
clases.

Figura 44
Investigador y estudiantes de la Institucion Educativa n® 56433 de Sicuani Canchis en
sesiones de clases
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PRE-TEST POS-TEST
ESTUDIAN
TES 1(2]3 6(7(8(1] 2 213|415 8
1 C|B|C A|B|B|A(B BIA[C [A [A A
2 C{C|B B|B|A|B[A BIB|/A [A |B A
3 B|A|C BIC[B[A|A A(A|B [A |B A
4 B|A|B C(B|B|A|B A[A]lA [B |B A
5 B|B|B A|C|C|B[A AlA(A (B [A B
6 C|B|B B|A|(B|B(B B|A[A [B [A A
7 B|B|A C(B|B|A|B AlAlA (A |B A
8 C|B|B B|IB[B[A|A B|A[A [B [A B
9 B|A|B C(A|B|A|B AlA(B [A [A A
10 B|C|B BIB[C[A|A A[B|A [A |A B
11 C|B|B BIB|B|A[A B|A|A (A |B A
12 B|C|B C(B|B|B|C A|B|IA [A |B A
A
13 C|B|C BBBAD B|A[B [A [A A
14 B|B|A A|B|C|A[A A[A[A [A |B B
A
15 B|B|B C(B|B|A|B AAADA A
A
16 B|B|B BIC[C|B|A AAAAD B




17

142

18

19

20

21
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Anexo 8: Validacion del instrumento con expertos
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Anexo 9: Sesiones de aprendizaje

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. DATOS INFORMATIVOS

: Institucion Educativa n® 56433 de Sicuani Canchis
: Jestis Quispe Sota y Willian Yoel Huayllani torres

M Institucién Educativa
M Docente responsable
M Grado y Seccién : 5to A
M Modalidad : Presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Realizamos un terrario casero

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Ciencia y tecnologia

. . Qué nos dara evidencias
Competencias/ - izaie? /
Capacidades Desempeiios de aprendizaje?
Producto
Explica el mundo fisico basandose Explica, en base del terrario casero, 1.-Construccion del
en conocimientos sobre los seres que los terrario casero, teniendo
vivos, materia y energia, ecosistemas se encuentran en cuenta como se
biodiversidad, Tierra y universo constituidos por componentes constituyen los
Comprende y usa conocimientos sobre | abidticos y bidticos que se ecosistemas y sus
los seres vivos, materia y energia, | interrelacionan y aplica estos componentes.
biodiversidad, Tierra y universo. conocimientos a situaciones | 2.- Explica que son los
Evalua las implicancias del saber y del | cotidianas. ecosistemas y sus
quehacer cientifico y tecnolégico. componentes abiodticos y
bioticos, haciendo uso del
terrario, como también
ejemplificando en el
ecosistema en el que se
encuentra y proponiendo
posturas de conservacion
ambiental.
Técnica/Instrumento
Lista de cotejo
ENFOQUE TRANSVERSAL: Ambiental
Valores Actitudes y/o acciones observables

Enfoque orientacion al bien
comun

Los estudiantes reflexionan y asumen responsabilidad sobre sus
acciones frente a los efectos del cambio climatico y el
calentamiento global. Por ello, proponen acciones practicas para
conservar la biodiversidad y la salud tomando en cuenta su
propio bienestar y el de la colectividad
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3. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio INICIO
& El docente da la bienvenida a los estudiantes.
=  Recordamos los protocolos de bioseguridad y su importancia.
=  Recordamos la sesion anterior
= Damos a conocer el propésito de la actividad de hoy “representaremos los
factores biodticos y abidticos en un terrario, para adoptar posturas de
conservacion de la naturaleza”
= Promovemos la recuperacion de saberes previos, a través de una técnica llamada
“lluvia de ideas”, realizando preguntas sobre los términos: bidticos y abidticos.
25 Acordamos normas para cumplir nuestro propdsito.
Desarrollo Iniciamos nuestras actividades, presentamos el titulo de nuestra

actividad del dia de hoy y preguntamos respecto a ella.

1.

Definimos ideas.

Primeramente: Explicamos ;Que es un terrario? ;Qué son los términos
abidticos y bidticos?

Concepto: un terrario se considera como un dispositivo que se presenta
de manera artificial la dindmica de un ecosistema.

Los ecosistemas estan formados por factores bidticos y abidticos que se
relacion entre si.

Concepto: los factores bidticos son todos los seres vivos, por ejemplo:
las plantas, animales.

Los factores abioticos son los seres no vivos o materia inerte de nuestro
planeta, como el suelo, el agua, aire, la luz, la temperatura, etc.

La manera en que se relacionan los factores bidticos y abioticos,
establecen diferentes tipos de ecosistemas, estos pueden ser terrestres y
acuaticos.

Para pasar a la construccion, realizamos la presentacion de los
materiales, indicando que ya se realizado el pedido anteriormente.
Materiales:
v Recipiente grande (vidrio o plasticos)
Barro (tierra arcillosa)
Piedra porosa tezontle
Un poco de arena
Tierra negra o de jardin
Plantas pequetias completas
Animales pequefios (cochinillas, lombrices, etc.)

A N NI NI N NN
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PR e

Procedimiento
En el recipiente de vidrio realizamos lo siguiente:
Cubre el fondo del recipiente con una capa de barro o tierra arcillosa.
Encima del barro coloca una capa de tierra negra o jardin lo suficientemente gruesa
para cubrir las raices de las plantas.
Traslada las plantas de la maceta al recipiente, teniendo mucho cuidado al extraer las
raices.
Coloca encima la piedra porosa con cuidado de no maltratar las plantas.
Incorpora los animalitos, cochinillas y/o lombrices de tierra.
Regar el terrario con un poco de agua.
Observar y cuidar el terrario.
Anotar periddicamente las observaciones realizadas.

Cierre

Reflexiona respondiendo oralmente las siguientes preguntas.
v (Qué has aprendido hoy?

v ¢ Tuviste alguna dificultad?

v (Qué hiciste para lograr el propésito del dia?




152

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS

M Institucion Educativa

M Docente responsable

M Grado y Seccion  : 5to A
M Modalidad

: Institucion Educativa n® 56433 de Sicuani Canchis
: Jestis Quispe Sota y Willian Yoel Huayllani torres

: Presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Indagamos sobre la Erosion

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Ciencia y tecnologia

Competencias/
Capacidades

. Qué nos dara
evidencias de aprendizaje? /
Producto

Desempeiios

Explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres

Explica, en base a fuentes con

respaldo cientifico, el caracter dinamico

1.-Construccion del terrario
casero, teniendo en cuenta

vivos, materia y energia, de la estructura externa e interna de la | como se constituyen los
biodiversidad, Tierra y universo tierra y aplica estos conocimientos a | ecosistemas y sus
Comprende y usa conocimientos | situaciones componentes.
sobre los seres vivos, materia y cotidianas. 2.- Explica que son
energia, biodiversidad, Tierra y los ecosistemas y sus
universo. componentes abidticos 'y
Evalua las implicancias del saber y bidticos, haciendo uso del
del  quehacer cientifico y terrario, como  también
tecnologico. ejemplificando en el
ecosistema en el que se
encuentra y proponiendo
posturas de conservacion
ambiental.
Técnica/Instrumento

Lista de cotejo

ENFOQUE TRANSVERSAL:

Ambiental

Valores

Actitudes y/o acciones observables

Enfoque orientacion al bien comiin

Los estudiantes reflexionan y asumen responsabilidad sobre sus acciones
frente a los efectos del cambio climatico y el calentamiento global. Por ello,
proponen acciones practicas para conservar la biodiversidad y la salud
tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad

3. DESARROLLO DE LA

SESION:
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Secuencia de actividades

Inicio

INICIO

= El docente da la bienvenida a los estudiantes.

Recordamos los protocolos de bioseguridad y su importancia.

Recordamos la sesion anterior

Damos a conocer el proposito de la actividad de hoy “analizamos los principales
elementos que provocan la erosion del suelo, a través de la accion del agua y el
viento para concienciar al alumno de la necesidad de proteger el medio que lo
rodea”

Promovemos la recuperacion de saberes previos, a través de una técnica llamada
“lluvia de ideas”, realizando preguntas sobre el término: Erosion

& Acordamos normas para cumplir nuestro proposito.

Desarrollo

Iniciamos nuestras actividades, presentamos el titulo de nuestra actividad del dia

de hoy y preguntamos respecto a ella.

4.

Definimos ideas.

Primeramente: Explicamos ;Que es la erosion? ;Como y porque sucede la
erosion? ;Qué etapas comprende la Erosion?

Concepto: Erosion: es el desgaste de suelo, que se produce por la accion del viento
y del agua en un tiempo muy prolongado.

Es un proceso de perdida de la capa vegetal que produce el deterioro de las
propiedades del suelo del cultivo, es producida por factores naturales y humanos.
La erosion natural o geologica se produce por la accion de agentes y procesos
naturales que actian a lo largo de millones de afios y provocan el desgate y la
perdida de los horizontes fértiles del suelo.

Los agentes de la erosion geologica estan relacionados con el clima; entre los
principales tenemos el viento y el agua.

La erosion comprende tres etapas que son: meteorizacion, transporte y
sedimentacion.

Meteorizacion: Es la destruccion de las rocas por accion del aire, los cambios de
temperatura, las raices de las plantas y la accion de los animales.

Transporte: Las particulas originadas por la meteorizacion de las rocas son
transportadas hasta zonas de acumulacion. Este proceso es realizado por agentes
geologicos como el aire y el agua.

Sedimentacion: es el deposito o acumulacion de materiales rocosos, sustancias
quimicas y restos de seres organicos que originar una capa de suelo util para la
vida de vegetales y animales.

Representamos lo explicado.
Para ello haremos una simulacion sobre la Erosion con los siguientes materiales
ya pedidos con anterioridad.

Materiales:
v Dos cajas de madera rectangular.
v' Tierra
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Semillas de césped
Una jarra
Dos libros

ASRNENEN

Agua
Procedimiento

Llenamos las cajas de tierra

En una de ellas plantamos algunas semillas de césped y regamos con la misma
cantidad de agua ambas cajas.

Dejamos la caja con las semillas en un ligar soleado y lo regamos con cuidado
durante algunos dias.

Cuando el césped tenga un centimetro de alto cogemos ambas cajas y lo apoyamos
en los libros con cierto angulo.

Llenamos la jarra de agua y echamos una cantidad sobre el molde con tierra y
después hacemos la misma operacion con el molde que tiene césped.

Con un secador de pelo producimos viento y acercamos a cada una de los
recipientes y observamos.

Seguidamente realizamos preguntas sobre la identificacion de las etapas que

producen la erosion. Como también pedimos que en grupos expliquen las causas de la

Como punto importante pedimos que todos nos brinden su opinién acerca de los

factores que producen la erosiébn y que acciones podemos tomar para una mejor
conservacion del suelo.

Cierre

Reflexiona respondiendo oralmente las siguientes preguntas.
v {Qué has aprendido hoy?

v ¢ Tuviste alguna dificultad?

v {Qué hiciste para lograr el propoésito del dia?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS

M Institucion Educativa : Institucion Educativa n® 56433 de Sicuani Canchis
M Docente responsable : Jesus Quispe Sota y Willian Yoel Huayllani torres
M Grado y Seccion  : 5to A

M Modalidad : Presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Elaboramos y representamos un volcan

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Ciencia y tecnologia

Competencias/ . . Qué nos dara evidencias de
i Desempeiios -
Capacidades aprendizaje? / Producto
Explica el mundo fisico basandose Explica, en base a fuentes con | 1.-Construccion del terrario
en conocimientos sobre los seres respaldo cientifico, el caracter dinamico | casero, teniendo en cuenta
vivos, materia y energia, de la estructura externa e interna de la | como se constituyen los
biodiversidad, Tierra y universo tierra y aplica estos conocimientos a | ecosistemas y sus
= Comprende y usa conocimientos | situaciones componentes.
sobre los seres vivos, materia y cotidianas. 2.- Explica que son
energia, biodiversidad, Tierra y los ecosistemas y sus
universo. componentes abidticos 'y
=  Evalta las implicancias del saber y bidticos, haciendo uso del
del  quehacer cientifico 'y terrario, como  también
tecnologico. ejemplificando en el
ecosistema en el que se
encuentra y proponiendo
posturas de conservacion
ambiental.
Técnica/Instrumento
Lista de cotejo
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ENFOQUE .
TRANSVERSAL: Ambiental
Valores Actitudes y/o acciones observables

Enfoque orientacion
comun

Los estudiantes reflexionan y asumen responsabilidad sobre sus
al bien | acciones frente a los efectos del cambio climatico y el
calentamiento global. Por ello, proponen acciones practicas para
conservar la biodiversidad y la salud tomando en cuenta su
propio bienestar y el de la colectividad

3. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio

INICIO

&  El docente da la bienvenida a los estudiantes.

Recordamos los protocolos de bioseguridad y su importancia.

Recordamos la sesion anterior

Damos a conocer el proposito de la actividad de hoy “elaborar la maqueta de un volcan y
representar una erupcion volcanica para reconocer las causas y efectos y estar preparados
ante este fenomeno natural”

Promovemos la recuperacion de saberes previos, a través de una técnica llamada “lluvia de
ideas”, realizando preguntas sobre ;Qué es un volcan? ;saben que origina un volcan?

& Acordamos normas para cumplir nuestro propdsito.

Desarrollo

7.

Iniciamos nuestras actividades, presentamos el titulo de nuestra actividad del dia de hoy y

preguntamos respecto a ella.

Definimos ideas.

Primeramente: Explicamos ;Que es un volcan? ;Cémo y porque se origina un volcan?
(Qué podemos hacer si un volcan esta erupcionando?

Concepto: volcan: los volcanes son elevaciones con aberturas en la parte superior, a través
de las cuales brotan rocas en estado de fusion (lava), cenizas, polvo, vapor de agua y gases
incandescentes.

El material candente es roca fundida llamada magma, que debido a las altas presiones de
las fuerzas de plegamiento es expulsado al exterior. Este fenomeno natural se llama
erupcion volcanica.

La energia térmica que proviene de os volcanes se llama energia geotérmica, es un tipo de
energia calorica contenida en el vapor de agua que sale a la superficie en zonas volcanicas,
se puede reconocer en los balnearios termales.

Los volcanes se localizan en las cadenas montafiosas jovenes, como el “"cinturdn de fuego
del pacifico”” que comprende los andes de América, las montafias de las aleutianas de
Japon, archipiélago de la sonda y la Antartida.

Las partes principales de un volcan son:

Foco magmatico: bolsa donde se acumula el magma.
Chimenea: canal por donde asciende em magma.

Crater: orificio por donde asciende el magma.

Cono volcanico: zona de acumulacion del magma expulsado.
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8. Representamos lo explicado.
Para ello haremos una representaciéon de un volcan en una maqueta con los siguientes
materiales ya pedidos con anterioridad.

Materiales:
e Plancha de espuma flex
e Estilete
e  Marcadores
e Papel mache
e  Tubo de ensayo
e Papel rojo picado
e Fosforos

Sustancias:
e Bicarbonato de sodio
e Vinagre
e Detergente

9. Procedimiento

4. Pintar la plancha de espuma de Flex y ubicar el volcan hecho en papel mache es una equina de
la plancha de espuma Flex.

5. Rotular las partes del volcan.

6. Colocar en el crater del volcan un tubo de ensayo; llenarlo hasta la mitad de bicarbonato de
sodio, afiadir un poco de detergente y papel rojo picado

7. Parahacer la demostracion de la erupcion volcanica verter el vinagre dentro del tubo de ensayo.

Después realizamos la experimentacion de una erupcion volcanica, explicando las causas
que y efectos que origina una erupcion volcanica.

Seguidamente pedimos que los nifios ubiquen las partes de un volcan.

Como también pedimos que en grupos expliquen y reconozcan que acciones podemos
tomar frente a una erupcion volcanica.

Pedimos que en grupos de 5 expliquen, las causas y los efectos que origina una erupcion
volcénica.

Cierre

Reflexiona respondiendo oralmente las siguientes preguntas.
V' (Qué has aprendido hoy?
V' (Tuviste alguna dificultad?

v ¢ Qué hiciste para lograr el propdsito del dia?




1. DATOS INFORMATIVOS

M Institucion Educativa

M Docente responsable

M Grado y Seccion  : 5to A
M Modalidad

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
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: Institucion Educativa n° 56433 de Sicuani Canchis

: Jestis Quispe Sota y Willian Yoel Huayllani torres

: Presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Comprendemos y analizamos el suelo y técnicas agricolas.

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Ciencia y tecnologia

Competencias/
Capacidades

Desempeiios

. Qué nos dara
evidencias de aprendizaje? /
Producto

Explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres
vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra y universo
Comprende y usa conocimientos
sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra y
universo.

Evaltia las implicancias del saber y
del quehacer cientifico 'y
tecnologico.

Explica, en base a fuentes con

respaldo cientifico, el caracter dinamico
de la estructura externa e interna de la
tierra y aplica estos conocimientos a
situaciones

cotidianas.

1.-Construccion del terrario
casero, teniendo en cuenta
como se constituyen los
ecosistemas y sus
componentes.

2.- Explica que son
los ecosistemas y sus
componentes abidticos 'y
bidticos, haciendo uso del
terrario, como  también
ejemplificando en el
ecosistema en el que se
encuentra y proponiendo
posturas de conservacion

ambiental.

Técnica/Instrumento

Lista de cotejo

ENFOQUE TRANSVERSAL:

Ambiental

Valores

Actitudes y/o acciones observables

Enfoque orientacion al bien comiin

Los estudiantes reflexionan y asumen responsabilidad sobre sus acciones
frente a los efectos del cambio climatico y el calentamiento global. Por ello,
proponen acciones practicas para conservar la biodiversidad y la salud
tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad
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3. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio INICIO

& El docente da la bienvenida a los estudiantes.
. Recordamos los protocolos de bioseguridad y su importancia.
. Recordamos la sesion anterior
. Damos a conocer el propdsito de la actividad de hoy “observamos la composicion
del suelo agricolas a través del analisis de sus componentes para utilizar técnicas agricolas
que eviten el desgaste del suelo”
. Promovemos la recuperacion de saberes previos, a través de una técnica llamada
“lluvia de ideas”, realizando preguntas sobre ;Qué es el suelo agricola? ;Cémo debemos de
cuidar el suelo?

& Acordamos normas para cumplir nuestro propdsito.

Desarrollo Iniciamos nuestras actividades, presentamos el titulo de nuestra actividad del dia de hoy y

preguntamos respecto a ella.

10. Definimos ideas.

Primeramente: Entregamos un ficha de ayuda y explicamos ;Que es el suelo agricola? ;la
accion de los microorganismos es importante? ;Coémo podemos conservar y cuidar el suelo
agricola?

Concepto: suelo agricola: es uno de los recursos naturales renovables mas importantes para
la vida de los seres vivos.

La accion de los microorganismos al descomponer la materia de especies vegetales y
animales muertos ha contribuido a la formacion del humus que es un factor vital en la
agricultura. El uso de abonos organicos e inorganicos ha permitido obtener productos
abundantes y de buena calidad.

En los ultimos tiempos se ha estado tomando conciencia de la importancia de conservar y
cuidar el suelo agricola, evitando que miles de hectareas de bosques sean taladas con el
pretexto de satisfacer necesidades del ser humano.

La actividad agricola en sus inicios se realizaba en forma moderada, se atendia las
necesidades basicas de pequefios pueblos sin alterar el equilibrio de 1 naturaleza, a fin de
conservar el suelo agricola y hacer de el un recurso perdurables, es necesario que los
agricultores utilicen técnicas agricolas, por ejemplo:

No dejar los cultivos sin vegetacion: porque los vegetales forman un colchén protector
contra los agentes que causan la erosion como: el agua y el viento.

Practicar la rotacion de cultivos: es decir, alternar las siembras cada afio o cada dos afos,
para restituir los nutrientes del suelo.

Fertilizar el suelo: con abonos naturales en lo posible.

Practicar los cultivos mixtos: es decir cultivar dos productos simultaneamente.

Construir zanjas de proteccion y absorcion del agua, especialmente en zonas donde las
precipitaciones de lluvias son escasas.

Construir terrazas o plataformas en terrenos inclinados: sembrar especies de temporadas
largas y con raices fuertes, entre terraza y terraza para retener el agua y mantener la humedad.
No contaminar el suelo: con la basura inorganica, excesivos fertilizantes quimicos y que
estos matan los microorganismos y contaminan las aguas subterrdneas que luego son
utilizadas para el consumo humano.
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11. Representamos lo explicado.
Para ello haremos una representacion de la composicion del suelo agricola para hacer la
observacion, con los siguientes materiales ya pedidos con anterioridad.

Materiales:
. Laminas ilustrativas
. Lupas
. Tierra de jardin
° Pala
. Lata vacia
. Mechero
. Vaso
. Fosforos
Sustancias:
e Agua
12. Procedimiento

4. Con la pala de jardin tomamos un poco de tierra negra de una maceta o de nuestro jardin, la
ubicamos sobre nuestra mesa de trabajo.
5. Con una lupa observamos que elementos la conforman.
6. En el vaso ponemos un poco de agua, luego afiadimos tierra y calentamos un poco de tierra
de jardin.
7. Observar laminas.
Después realizamos la observacion, iniciandolas con preguntas como: ;identifican los elementos que
se observan en el suelo?
Indicamos que mediante mapas conceptuales expliquen sobre las técnicas agricolas.
Se peticiona que investiguen y que realicen una sintesis de las repercusiones que traen los incendios.

Cierre

Reflexiona respondiendo oralmente las siguientes preguntas.
v (Qué has aprendido hoy?

v {Tuviste alguna dificultad?

v (Qué hiciste para lograr el propdsito del dia?




161

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS

M Institucion Educativa : Institucion Educativa n® 56433 de Sicuani Canchis
M Docente responsable : Jesus Quispe Sota y Willian Yoel Huayllani torres
M Grado y Seccion  : 5to A

M Modalidad : Presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Conocemos y elaboramos humus.

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Ciencia y tecnologia

Competencias/ . . Qué nos dara evidencias de

i Desempeiios -

Capacidades aprendizaje? / Producto

Explica el mundo fisico basandose Explica, en base a fuentes con | 1.-Construccion del terrario
en conocimientos sobre los seres respaldo cientifico, el caracter dinamico | casero, teniendo en cuenta
vivos, materia y energia, de la estructura externa e interna de la | como se constituyen los
biodiversidad, Tierra y universo tierra y aplica estos conocimientos a | ecosistemas y sus

= Comprende y usa conocimientos | situaciones componentes.
sobre los seres vivos, materia y cotidianas. 2.- Explica que son
energia, biodiversidad, Tierra y los ecosistemas y sus
universo. componentes abidticos 'y
=  Evalta las implicancias del saber y bidticos, haciendo uso del
del  quehacer cientifico 'y terrario, como  también
tecnologico. ejemplificando en el

ecosistema en el que se
encuentra y proponiendo
posturas de conservacion

ambiental.
Técnica/Instrumento
Lista de cotejo
ENFOQUE TRANSVERSAL: Ambiental
Valores Actitudes y/o acciones observables

Los estudiantes reflexionan y asumen responsabilidad sobre sus acciones
Enfoque orientacion al bien comtin frente a los efectos del cambio climatico y el calentamiento global. Por ello,
proponen acciones practicas para conservar la biodiversidad y la salud
tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad
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3. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio

INICIO

& El docente da la bienvenida a los estudiantes.

. Recordamos los protocolos de bioseguridad y su importancia.

- Recordamos la sesion anterior

] Damos a conocer el proposito de la actividad de hoy “Observar como la lombriz de
tierra elabora humus a través de la descomposicion de desechos organicos para mejorar la
fertilidad del suelo y la obtencion de productos sanos”

. Promovemos la recuperacion de saberes previos, a través de una técnica llamada
“lluvia de ideas”, realizando preguntas sobre ;Qué es el humus? ;Qué es la lombricultura?
(Como podemos elaborar humus?

& Acordamos normas para cumplir nuestro propdsito.

Desarrollo

Iniciamos nuestras actividades, presentamos el titulo de nuestra actividad del dia de hoy y
preguntamos respecto a ella.

13. Definimos ideas.

Primeramente: Entregamos una ficha de ayuda y damos respuesta ha algunas preguntas de
los nifios, como también explicamos a profundidad acerca del tema.

Concepto: el humus es el abono orgénico con mayor contenido de bacterias, por eso mejora
las propiedades biologicas del suelo haciendo los minerales mas asimilables para las plantas.
Contenido del humus:

. Contiene una amplia variedad de minerales como: N, P, K, Ca, Fe, Mg,
Mn, Cu, Co, etc.

. No aporta salinidad al terreno y aumenta la resistencia a la sequia.

. Anticipa y prolonga los periodos de floracion y fructificacion de las
plantas.

. Anticipa la maduracion de los frutos.

. Mejora la porosidad y el aireamiento del terreno.

. Evita casi por completo el shock del trasplante.

. Favorece y acelera el crecimiento de las raices de la planta.

. Disuelve los terrenos arcillosos y agrega los arenosos.

La lombriz de tierra pertenece a los anélidos, en general son gusanos blandos, alargados y
redondos, formados por un gran numero de segmentos o anillos llamados metameros de una
misma estructura.

La lombricultura es una biotecnologia que utiliza, a una especie domesticada de lombriz,
como una herramienta de trabajo, recicla todo tipo de materia organica obteniendo como
fruto de este trabajo humus.

A la lombriz que elabora el humus se la conoce como lombriz roja californiana por que es
en ese estado de estados unidos, donde la descubrieron sus propiedades para el ecosistema y
donde se instalaron los primeros criaderos.

14. Representamos lo explicado.
Para ello haremos realizaremos el procedimiento para tener humus, con los siguientes
materiales ya pedidos con anterioridad.
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Materiales:
. Un recipiente de pléstico.
. Lombrices de tierra
. Diferentes tipos de tierra
. Materia organica
. Pafio negro
. Cedazo grande
Sustancias:
e Agua
15. Procedimiento

Cernir por separado los diferentes tipos de tierra para extraer las rocas y demas elementos.
Llenar el recipiente por capas de 2,5 cm con diferentes tipos de tierra.

Regar con abundante agua

Introducir las lombrices

Cubrir con una capa de hojas secas y materia organica.

9. Tapar completamente el recipiente con un pafio negro

IR A

10. Colocar el recipiente en un lugar seguro durante 2 o 3 semanas.
11. Observar lo que ocurri6 con la capa de hojas secas y las diferentes capas de tierra.

Después realizamos la observacion, iniciandolas con preguntas como: ;jreconocen las caracteristicas
de la lombriz de tierra?

Indicamos que mediante un organizador visual expliquen las ventajas de la lombricultura.

Pedimos que realicen un pequefio ensayo acerca de la importancia del humus en la fertilidad del suelo.

Cierre

Reflexiona respondiendo oralmente las siguientes preguntas.
v (Qué has aprendido hoy?

v {Tuviste alguna dificultad?

v ;Qué hiciste para lograr el propdsito del dia?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS

:5to A

: Presencial
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: Institucion Educativa n® 56433 de Sicuani Canchis
: Jestis Quispe Sota y Willian Yoel Huayllani torres

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Reconocemos las diferentes capaz que tiene el planeta tierra.

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Ciencia y tecnologia

Competencias/
Capacidades

Desempeiios

. Qué nos dara evidencias de
aprendizaje? / Producto

Explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres
vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra y universo
Comprende y usa conocimientos
sobre los seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra y
universo.

Evalua las implicancias del saber y
del  quehacer cientifico 'y
tecnologico.

Explica, en base a fuentes con
respaldo cientifico, el caracter dinamico
de la estructura externa e interna de la
tierra y aplica estos conocimientos a
situaciones

cotidianas.

1.-Construccion del terrario
casero, teniendo en cuenta

como se constituyen los
ecosistemas y sus
componentes.

2.- Explica que son
los ecosistemas y
componentes abidticos 'y
bidticos, haciendo uso del

sus

terrario, como  también
ejemplificando en el
ecosistema en el que se
proponiendo

conservacion

encuentra y
posturas de
ambiental.

Técnica/Instrumento

Lista de cotejo

ENFOQUE TRANSVERSAL:

Ambiental

Valores

Actitudes y/o acciones observables
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Los estudiantes reflexionan y asumen responsabilidad sobre sus acciones

Enfoque orientacion al bien comtin frente a los efectos del cambio climatico y el calentamiento global. Por ello,

proponen acciones practicas para conservar la biodiversidad y la salud

tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad

3. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio

INICIO
& El docente da la bienvenida a los estudiantes.

] Recordamos los protocolos de bioseguridad y su importancia.
. Recordamos la sesion anterior
. Damos a conocer el proposito de la actividad de hoy “reconocer las diferentes capas
internas y externas de la tierra, mediante la realizacion de una maqueta para diferenciarlas e
identificar su estructura’’
] Promovemos la recuperacion de saberes previos, a través de una técnica llamada
“lluvia de ideas”, realizando preguntas sobre ;Coémo sera estructura del planeta tierra?
(Cuantas capas tendra la tierra? jen cual de las capas se encuentra el ser humano?

& Acordamos normas para cumplir nuestro proposito.

Desarrollo

Iniciamos nuestras actividades, presentamos el titulo de nuestra actividad del dia de hoy y
preguntamos respecto a ella.

16. Definimos ideas.

Primeramente: Entregamos una ficha de ayuda y damos respuesta a algunas preguntas de

los nifios, como también explicamos a profundidad acerca del tema.

Concepto: nuestro planeta tierra esta conformando de diferentes estructuras tanto internas

como externas.

Estructura interna:
. El nicleo: se localiza entre los 2900 Km y 6571 Km. Quimicamente eta
formada de niquel y hierro, por lo que se le llama NIFE, su parte mas interna se
encuentra en estado solido y su parte externa es liquida el nucleo terrestre soporta
una presion muy elevada, y se ha calculado que su temperatura oscila entre los 4000
y 6000° centigrados.
. El manto: se localiza entre los 60 y 2900 Km de profundidad, es mas denso
que la litosfera, la parte mas inferior formada por magma (sustancia de alta
temperatura compuesta por roca fundida y gases) y varios metales, la parte superior
esta formada por rocas, principalmente de silice y magnesio por lo que se llama
SIMA que son las que se expulsan durante las erupciones volcanicas.
° La corteza terrestre: es la capa mas exterior, se encuentra en estado solido,
formado de minerales; es aqui donde se desarrolla la vida es decir forma los
continentes y la plataforma submarina, su espesor oscila entre 30 y 60 KM.
También se llama SIAL, por ser silice y aluminio sus componentes mas abundantes.

Estructura externa:

. Litosfera: o tierra formada por placas rocosas que conforman los
continentes.
. Atmosfera: es una capa gaseosa de aproximadamente 10.000 Km. De

espesor que rodea la litosfera e hidrosfera. Esta compuesta de gases y particulas
solidas y liquidas en suspension atraidas por la gravedad terrestre. En ella se
producen todo el fendmeno climatico meteorolégico que afectan al planeta, regula
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la entrada y salida de la energia de la tierra y es el principal medio de transferencia
del calor. Es el aire formado por una masa de gases: 21% de oxigeno, 78% de
nitrégeno, 0,03% de didxido de carbono y otros gases.

. Hidrosfera: Es la capa de agua que cubre la tierra se encuentra en estado
liquido formando los océanos, rios, mares y lagunas. El agua del mar es salada.
Debido a que en su lecho marino existen minas de sal. Los volcanes, en las
erupciones, emanan diferentes tipos de sales. Los rios llevan particulas de sal de la
superficie terrestre. El agua de los rios y lagunas se la conoce como agua dulce.

17. Representamos lo explicado.
Para ello haremos realizaremos una maqueta para reconocer la estructura del planeta tierra,
con los siguientes materiales ya pedidos con anterioridad.

Materiales:
. 1 pelota de espuma Flex
. 1 caja de temperas
. 1 pincel
. 1 estilete o bisturi
. Goma blanca liquida
. 1 planisferio
18. Procedimiento

Cubrir la pelota de espuma Flex con una ligera capa de goma blanca.

Dejarla secar para que adquiera una estructura lisa y brillante.

Una vez que se haya secado, dibujar en ella los continentes y los océanos.

Con el pincel y la caja de temperas pintar los continentes y los océanos utilizar la tempera
café para representar la litosfera y azul para representar la hidrosfera.

8. Con ayuda del estilete o bisturi, cortar la pelota de espuma Flex simulando el interior del

Nown ke

planeta tierra.
9. Rotular y sefialar cada una de las capas tanto internas como las externas.

Indicamos que mediante un organizador visual expliquen sobre las estructuras del planeta tierra.
Pedimos que realicen un pequeflo ensayo acerca de la importancia de cuidar la atmosfera, ya que los
ultimos afios esta siendo dafiada y que cuales son sus consecuencias.

Cierre

Reflexiona respondiendo oralmente las siguientes preguntas.
v Qué has aprendido hoy?

v (Tuviste alguna dificultad?

v ¢ Qué hiciste para lograr el propdsito del dia?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS

M Institucion Educativa : Institucion Educativa n® 56433 de Sicuani Canchis
M Docente responsable : Jesus Quispe Sota y Willian Yoel Huayllani torres
M Grado y Seccion  : 5to A

M Modalidad : Presencial

TiTULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Reconocemos y comparamos la estructura del suelo.

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Ciencia y tecnologia

Competencias/ . . Qué nos dara evidencias de
. Desempeiios .
Capacidades aprendizaje? / Producto
Explica el mundo fisico basandose Explica, en base a fuentes con respaldo | 1.-Construccion del terrario
en conocimientos sobre los seres cientifico, el caracter dindmico de la | casero, teniendo en cuenta
vivos, materia y energia, estructura externa e interna de la tierray | como se constituyen los
biodiversidad, Tierra y universo aplica estos conocimientos a situaciones | ecosistemas y sus
] Comprende y usa | cotidianas. componentes.
conocimientos sobre los seres 2.- Explica que son los
vivos, materia y  energia, ecosistemas y sus
biodiversidad, Tierra y universo. componentes  abidticos y
. Evalua las implicancias bidticos, haciendo uso del
del saber y del quehacer cientifico terrario, como  también
y tecnologico. ejemplificando en el
ecosistema en el que se
encuentra y proponiendo
posturas de conservacion
ambiental.
Técnica/Instrumento
Lista de cotejo

ENFOQUE TRANSVERSAL: Ambiental

Valores Actitudes y/o acciones observables

Los estudiantes reflexionan y asumen responsabilidad sobre sus acciones
Enfoque orientacion al bien comtin frente a los efectos del cambio climatico y el calentamiento global. Por ello,
proponen acciones practicas para conservar la biodiversidad y la salud
tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad
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3. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio INICIO

& El docente da la bienvenida a los estudiantes.
] Recordamos los protocolos de bioseguridad y su importancia.
. Recordamos la sesion anterior
. Damos a conocer el proposito de la actividad de hoy “Observamos, reconocemos y
comparamos las capas del suelo de acuerdo con su estructura para valorar su importancia
como recurso natural renovable’’
. Promovemos la recuperacion de saberes previos, a través de una técnica llamada
“lluvia de ideas”, realizando preguntas sobre ;Como sera estructura del suelo? ;tendremos
diferentes tipos de suelos?

& Acordamos normas para cumplir nuestro proposito.

Desarrollo Iniciamos nuestras actividades, presentamos el titulo de nuestra actividad del dia de hoy y

preguntamos respecto a ella.

19. Definimos ideas.

Primeramente: Entregamos una ficha de ayuda y damos respuesta a algunas preguntas de los
nifios, como también explicamos a profundidad acerca del tema.

Concepto: se conoce como suelo la parte superficial de corteza terrestre, conformada por
minerales y particulas organicas producidas por la acciéon combinada del viento el agua y
procesos de desintegracion organica. El suelo esta formado por sustancias inorganicas y
sustancias organicas.

Las sustancias inorganicas son el soporte mineral del suelo formado por: arena, arcilla, caliza
y agua.

Las sustancias organicas constituyen el humus o mantillo, como resultado de la
descomposicion de restos de vegetales y animales.

El suelo es un recurso insustituible, cumple con una serie de funciones que posibilitan la
vida de los seres vivos como:

. Tienen caracteristicas necesarias para que se cumplan los diferentes ciclos
de la materia y los organismos desempefien sus etapas de vida.

. Provee soporte y nutrientes a las plantas que son la base de las cadenas
alimenticias.

3 Contienen riquezas en sus capas inferiores.

3 Es un medio que retiene y filtra el agua.

3 Constituye el lugar donde construimos nuestras casas, y criamos a las

plantas y los animales.

La formacion del suelo ocurre por etapas: Capas u horizontes.

El suelo se encuentra formado por:
. Horizonte A: se encuentra en contacto directo con la atmosfera y los seres
vivos. Es el mas cercano a la superficie, rico en componentes organicos producto
de la descomposicion, su color es en general oscuro. Tiene poros pequefios por
donde circula el aire y el agua, es la capa que se remueve para las actividades
agricolas.
. Horizonte B: aqui se acumulan productos arrastrados por el agua lluvia,
carece practicamente de humus, por lo que su color es mas claro (pardo o rojo). Es
un estrato duro donde hay minerales y particulas de arcilla que han sido arrastrados
por el agua.
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. Horizonte C: o subsuelo, este horizonte esta constituido de rocas
desmenuzadas, mezcladas con arena, ripios o gravillas, es una zona que no contiene
nutrientes y hay poca evidencia de meteorizacion.

. Horizonte D: capa profunda del suelo formado por roca madre, compacta
e impermeable, sin alteracion.

20. Representamos lo explicado.
Para ello haremos realizaremos una maqueta para reconocer la estructura del suelo, con los
siguientes materiales ya pedidos con anterioridad.

Materiales:
. frasco de vidrio de boca ancha.
. Muestras de diferentes tipos de suelo
. Pala pequefia de jardin
. Marcador
21. Procedimiento

4. Recolectar muestras de diferentes horizontes que forman el suelo.
5. Introducir en el frasco de boca ancha las rocas y piedras de mayor tamafio, ya que estas
representan la roca madre.
6. Sobre este horizonte ubiquen las rocas medianas ya que representan los fragmentos de rocas.
7. Seguir ubicando los demas materiales que representan a los horizontes superiores
8. Elaborar rétulos para ubicar los horizontes.
Pedimos que expliquen como eran sus caracteristicas de los lugares que fueron a conseguir cada clase
de suelo.
Indicamos que mediante un organizador visual expliquen sobre las estructuras del suelo.
Pedimos que realicen un pequefio ensayo analizando la productividad del suelo de acuerdos al tamafio
de sus particulas.

Cierre

Reflexiona respondiendo oralmente las siguientes preguntas.
v (Qué has aprendido hoy?

v {Tuviste alguna dificultad?

v (Qué hiciste para lograr el propdsito del dia?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS

: Institucion Educativa n® 56433 de Sicuani Canchis
: Jestis Quispe Sota y Willian Yoel Huayllani torres

M Institucion Educativa
M Docente responsable

M Grado y Seccion  : 5to A
M Modalidad

: Presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Reconocemos y observamos las causas y efectos de la lluvia acida.

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Ciencia y tecnologia

Competencias/ . . Qué nos dara evidencias de

i Desempeiios -

Capacidades aprendizaje? / Producto

Explica el mundo fisico basandose Explica, en base a fuentes con respaldo | 1.-Construccion del terrario
en conocimientos sobre los seres cientifico, el caracter dinamico de la | casero, teniendo en cuenta
vivos, materia y energia, estructura externa e interna de la tierray | como se constituyen los
biodiversidad, Tierra y universo aplica estos conocimientos a situaciones | ecosistemas y sus

] Comprende y usa | cotidianas. componentes.
conocimientos sobre los seres 2.- Explica que son los
vivos, materia 'y  energia, ecosistemas y sus
biodiversidad, Tierra y universo. componentes abidticos 'y
] Evaltia las implicancias bidticos, haciendo uso del
del saber y del quehacer cientifico terrario, como  también
y tecnologico. ejemplificando en el
ecosistema en el que se
encuentra y proponiendo
posturas de conservacion

ambiental.
Técnica/Instrumento
Lista de cotejo

ENFOQUE TRANSVERSAL:

Ambiental

Valores

Actitudes y/o acciones observables

Enfoque orientacion al bien comtn

Los estudiantes reflexionan y asumen responsabilidad sobre sus acciones
frente a los efectos del cambio climatico y el calentamiento global. Por ello,
proponen acciones practicas para conservar la biodiversidad y la salud
tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad
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3. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio INICIO

& El docente da la bienvenida a los estudiantes.
. Recordamos los protocolos de bioseguridad y su importancia.
. Recordamos la sesion anterior
. Damos a conocer el proposito de la actividad de hoy “Observar y reconocer las
causas y efectos que producen la lluvia acida en la vida del plancta mediante la
experimentacion para fomentar el cuidado del medio ambiente’’
. Promovemos la recuperacion de saberes previos, a través de una técnica llamada
“lluvia de ideas”, realizando preguntas sobre ;Qué es la lluvia acida? ;Por qué se le dice
lluvia acida? ;Qué efectos trae la lluvia acida?

& Acordamos normas para cumplir nuestro propdsito.

Desarrollo Iniciamos nuestras actividades, presentamos el titulo de nuestra actividad del dia de hoy y

preguntamos respecto a ella.

22. Definimos ideas.

Primeramente: Entregamos una ficha de ayuda y damos respuesta a algunas preguntas de
los nifios, como también explicamos a profundidad acerca del tema.

Concepto: la lluvia acida se origina por la emanacion de gases de 6xidos de azufre y de
nitrogeno a la capa ozono, producidos por la quema indiscriminada de combustibles fosiles,
tales como el carbdn, petréleo y sus derivados, causados por vehiculos automotores, plantas
termoeléctricas e industrias en general. Estos se transforman en la atmosfera reaccionan con
la humedad produciendo acido sulftirico y acido nitrico, de manera que cuando llueve, lo
que realmente precipita es una solucion diluida de dichos acidos.

El nitrogeno también puede llegar al aire sobre todo por las actividades que desarrolla el ser
humano combinando con el oxigeno. Estos compuestos son disueltos y arrastras por el agua
de las precipitaciones lo que forma la lluvia acida que tiene efectos negativos sobre la salud,
el ambiente y los suelos.

La lluvia acida tiene el mismo aspecto que la lluvia normal; sin embargo, su presencia
debilita a las plantas y arboles haciéndoles mas susceptibles a la accion del viento, la sequia,
las enfermedades y parasitos. De igual forma afecta a las edificaciones y construcciones
dafiando su estructura. En los seres humanos tiene efectos muy nocivos, especialmente a
nivel de piel y mucosas.

La lluvia es ligeramente acida debido a la presencia de CO2 en el ambiente. Para
considerarla como acida, su PH debe ser menor a 5.

23. Representamos lo explicado.
Para ello haremos realizaremos una maqueta para reconocer la estructura del suelo, con los
siguientes materiales ya pedidos con anterioridad.

Materiales:
. Mechero de alcohol
o Un balon de metal
. Una bandeja de metal
o Varios trozos de hielo
. Algodon
° Azufre

. Un soporte vertical
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24. Procedimiento

4. Colocar sobre una mesa la bandeja de plastico que contengan plantas recién nacidas.
5. A 35 cm por encima de esta bandeja colocar el soporte de madera y sobre colocar la bandeja
metalica que contenga los trozos de hielo y el algodon.
6. Colocar el balon lleno de agua mezclada con el azufre sobre la fuente de calor, de tal manera
que el vapor que desprenda el balon pase entre las bandejas de bajo y arriba.
En la presente el agua mezclada con el azufre comenzara a calentarse, el vapor subira hacia la bandeja
metalica, que representa a las capas frias de la atmosfera. Alli la humedad se consensa sobre la bandeja
y precipita en forma de lluvia contaminadas sobre el sembrado.
Pedimos que expliquen las causas y consecuencias de la lluvia acida.
Indicamos que mediante un organizador visual expliquen sobre las estructuras del suelo.
Pedimos que planteen alternativas para evitar la contaminacion del agua y el aire.
En un organizador visual identifica actividades causantes de la lluvia acida.

Cierre

Reflexiona respondiendo oralmente las siguientes preguntas.
v Qué has aprendido hoy?

v (Tuviste alguna dificultad?

v (Qué hiciste para lograr el propdsito del dia?




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS

M Institucion Educativa

M Docente responsable

M Grado y Seccion  : 5to A
M Modalidad

: Presencial
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: Institucion Educativa n°® 56433 de Sicuani Canchis
: Jestis Quispe Sota y Willian Yoel Huayllani torres

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Reconocemos el proceso de transpiracion en los vegetales.

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Ciencia y tecnologia

Competencias/
Capacidades

Desempeiios

. Qué nos dara evidencias de
aprendizaje? / Producto

Explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres
vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra y universo

] Comprende y usa
conocimientos sobre los seres
vivos, materia y  energia,

biodiversidad, Tierra y universo.

] Evaltia las implicancias
del saber y del quehacer cientifico
y tecnoldgico.

Explica, en base a fuentes con respaldo
cientifico, el caracter dinamico de la
estructura externa e interna de la tierra y
aplica estos conocimientos a situaciones
cotidianas.

1.-Construccion del terrario
casero, teniendo en cuenta

como se constituyen los
ecosistemas y sus
componentes.

2.- Explica que son los
ecosistemas y sus
componentes  abidticos y
bidticos, haciendo uso del
terrario, como  también
ejemplificando en el

ecosistema en el que se
y proponiendo
de

encuentra
posturas conservacion

ambiental.

Técnica/Instrumento

Lista de cotejo

ENFOQUE TRANSVERSAL:

Ambiental

Valores

Actitudes y/o acciones observables

Enfoque orientacion al bien comtn

Los estudiantes reflexionan y asumen responsabilidad sobre sus acciones
frente a los efectos del cambio climatico y el calentamiento global. Por ello,
proponen acciones practicas para conservar la biodiversidad y la salud
tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad
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3. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio INICIO

& El docente da la bienvenida a los estudiantes.
. Recordamos los protocolos de bioseguridad y su importancia.
. Recordamos la sesion anterior
. Damos a conocer el proposito de la actividad de hoy “Reconocer el proceso de
transpiracion en los vegetales verdes a través de las estomas como medio de control de
temperatura de la planta’
. Promovemos la recuperacion de saberes previos, a través de una técnica llamada
“lluvia de ideas”, realizando preguntas sobre ;Como es la transpiracion en plantas? ;Qué
son estomas?

& Acordamos normas para cumplir nuestro propdsito.

Desarrollo Iniciamos nuestras actividades, presentamos el titulo de nuestra actividad del dia de hoy y

preguntamos respecto a ella.

25. Definimos ideas.

Primeramente: las hojas son 6rganos de las plantas que se originan en las yemas del tallo,
generalmente planas y delgadas, de color verde, desempeifian funciones vitales; fotosintesis,
respiracion y transpiracion.

FUNCION DE FOTOSINTESIS: las hojas y las partes verdes tienen un pigmento, la
clorofila, que capta la energia luminosa para combinar el gas carbonico con la savia bruta y
producir glucosa o savia elaborada con desprendimiento de oxigeno.

FUNCION RESPIRATORIA: con la fotosintesis las plantas producen abundantes oxigenos,
que va al aire, y solo una pequena cantidad es utilizada para la propia respiracion; en la noche
sin luz no hay fotosintesis que provea de oxigeno, entonces, las hojas lo respiran
directamente del aire y eliminan gas carbonico.

FUNCION DE TRANSPIRACION: las plantas a través de las hojas realizan el proceso de
transpiracion que consiste en eliminar el agua mediante la evaporacion con el propdsito de
estabilizar la temperatura de la planta por los procesos metabolicos que ocurren en ella a'y
través de unos pequefios orificios llamados estomas. De acuerdo al habitad de las plantas
pueden tener hojas caducas por lo que en ciertas épocas del afio el proceso de transpiracion
se paraliza; en climas muy secos o calientes la transpiracion excesiva puede ocasionar la
muerte del vegetal, pero bajo estas condiciones los vegetales han desarrollado mecanismos
de adaptacion como la transformacion de sus hojas en espinas y el engrosamiento de su tallo
para convertirlos en un reservorio de agua.

Del total de agua absorbida, las plantas transpiran entre el 90% y 99% en forma de vapor
que se convierte en nubes, y luego en lluvia.

26. Representamos lo explicado.
Para ello haremos realizaremos un experimento para observar el proceso de la transpiracion
en las plantas, con los siguientes materiales ya pedidos con anterioridad.

Materiales:
. Planta de geranio
. Funda pléstica
. Microscopio
. Placa porta y cubre objetos

. Hoja de afeitar o bisturi
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Sustancias
. Agua
27. Procedimiento

Colocar una funda plastica sobre una pequefia rama de la planta de geranio y atarla.

Ubicar la planta en un lugar soleado durante tres dias.

Regar agua en la planta pasando un dia.

Revisar y observar la funda a los tres dias.

Con el bisturi o la hoja de afeitar realizar cortes en sentido longitudinal de la hoja y escoger
el corte mas fino.
9. Colocar el corte sobre una gota de agua en el centro de la placa porta objetos y cubrirlo.
10. Observar.

Pedimos que en el proceso se explique el proceso de la transpiracion de las plantas.

Pedimos expliquen la importancia de la funcion de transpiracion de las plantas.

Pedimos que representen en dibujos las estomas y explica su funcion, en grupos.

A e

Cierre

Reflexiona respondiendo oralmente las siguientes preguntas.
v (Qué has aprendido hoy?

v {Tuviste alguna dificultad?

v ;Qué hiciste para lograr el propdsito del dia?




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS

M Institucion Educativa

M Docente responsable

M Grado y Seccion  : 5to A
M Modalidad
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: Institucion Educativa n° 56433 de Sicuani Canchis

: Jestis Quispe Sota y Willian Yoel Huayllani torres

: Presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Conocemos la importancia de los tropismos.

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Ciencia y tecnologia

Competencias/
Capacidades

Desempeiios

.Qué nos dara
evidencias de aprendizaje? /
Producto

Explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres

vivos, materia y energia,

biodiversidad, Tierra y universo
= Comprende y usa conocimientos
sobre los seres vivos, materia y

Explica, en base a fuentes con

respaldo cientifico, el caracter dindmico
de la estructura externa e interna de la
tierra y aplica estos conocimientos a
situaciones

cotidianas.

1.-Construccion del terrario
casero, teniendo en cuenta

como se constituyen los
ecosistemas y sus
componentes.

2.- Explica que son

energia, biodiversidad, Tierra y los ecosistemas y sus
universo. componentes abidticos y
=  Evalta las implicancias del saber y bidticos, haciendo uso del
del  quehacer cientifico 'y terrario, como  también
tecnolégico. ejemplificando en el
ecosistema en el que se
encuentra y proponiendo
posturas de conservacion

ambiental.
Técnica/Instrumento

Lista de cotejo
ENFOQUE TRANSVERSAL: Ambiental
Valores Actitudes y/o acciones observables

Enfoque orientacion al bien comin

Los estudiantes reflexionan y asumen responsabilidad sobre sus acciones
frente a los efectos del cambio climatico y el calentamiento global. Por ello,
proponen acciones practicas para conservar la biodiversidad y la salud
tomando en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad
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3. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio INICIO

& El docente da la bienvenida a los estudiantes.
. Recordamos los protocolos de bioseguridad y su importancia.
. Recordamos la sesion anterior
] Damos a conocer el propoésito de la actividad de hoy “Observar los tropismos de la
raiz y tallo de la planta en el proceso de germinacion de la semilla para verificar su
orientacion y direccion’’
. Promovemos la recuperacion de saberes previos, a través de una técnica llamada
“lluvia de ideas”, realizando preguntas sobre ;Qué son los tropismos? ;serd importante el
tropismo en las plantas?

& Acordamos normas para cumplir nuestro propdsito.

Desarrollo Iniciamos nuestras actividades, presentamos el titulo de nuestra actividad del dia de hoy y

preguntamos respecto a ella.

28. Definimos ideas.

Conceptos: Un tropismo es la respuesta producida por un vegetal frente a un estimulo que
puede ser luz, agua, gravedad, sol, sustancias quimicas, contacto fisico, etc. Esta reaccion se
produce por accion de las hormonas; como sabemos las plantas carecen de 6rganos de los
sentidos sin embargo pueden detectar cambios en el medio y responde ente ellos.

Cuando la planta crece o se dirige al estimulo es una respuesta positiva.

Cuando la planta crece en sentido opuesto al estimulo es una respuesta negativa.

En funcion del tipo de estimulo, podemos distinguir los siguientes tipos de tropismos:
FOTOTROPISMO: es la respuesta de un 6rgano vegetal a una variacion en la intensidad de
la luz. La planta se curva hacia la luz. Es un fendmeno controlado por una hormona
denominada auxina.

HIDROTROPISMO: es la respuesta de un 6rgano vegetal a un estimulo provocado por la
presencia de agua. Se produce generalmente en la raiz.

TIGMOTROPISMO: es la respuesta de un 6rgano vegetal a un estimulo tactil provocado
por la presencia de un cuerpo que pueda servir como soporte para el crecimiento.
QUIMITROPISMO: es la respuesta de un d6rgano vegetal a la presencia de sustancias
quimicas. Un ejemplo lo tenemos en el avance del tubo polinico a través del pistilo de la
flor.

GEOTROPISMO O GRAVITROPISMO: es la respuesta d un 6rgano vegetal s estimulos de
tipo gravitatorio. Un ejemplo es el crecimiento de la raiz a favor de la fuerza de la gravedad
(gravitropismo positivo) y del tallo de la misma (gravitropismo negativo), como se muestra
en la imagen inferior, en la que se observan tallos que crecen en direccion contraria a la de
la fuerza de la gravedad (gravitropismo negativo).

29. Representamos lo explicado.
Para ello haremos realizaremos un experimento para observar el tropismo en las plantas, con
los siguientes materiales ya pedidos con anterioridad.

Materiales:
. 2 vasos de vidrio
. Papel periddico
. Semillas de frejol o maiz

. Papel de cocina o servilleta
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Sustancias
. Agua
30. Procedimiento

4. Llenar los vasos con papel de cocina o servilleta, pero en el centro del vaso poner papel
periodico.
5. Ubicar las semillas de maiz o frejol entre las paredes de los vasos y en el papel periddico.
6. Mantener el papel siempre humedo.
7. Cuando se observe que hay un brote de mas o menos 2 cm, voltear uno de los vasos boca
abajo.
8. Esperar unos dias y observar con atencién lo que sucede.
9. Pasado los dias observar que sucedi6 con las semillas
Pedimos que en el proceso se expliquen la orientacion en el crecimiento del tallo y la raiz de las
plantas.
Pedimos que en grupos se organicen y expongan, las hipotesis que se plantearon con fundamento
cientifico, al realizar el experimento.

Cierre

Reflexiona respondiendo oralmente las siguientes preguntas.
v (Qué has aprendido hoy?

v {Tuviste alguna dificultad?

v (Qué hiciste para lograr el propdsito del dia?




