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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo general determinar en qué medida
fortalece las estrategias ludicas en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad del area de matematica, en estudiantes de segundo grado de secundaria de la
Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco - 2023. Se
considerd la siguiente metodologia: de un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, el nivel
de investigacion explicativo, disefio pre-experimental, la poblacion esta constituido por
160 estudiantes del nivel secundario turno mafiana, de las cuales solo se tomoé en cuenta
como tamano de muestra a 50 estudiantes pertenecientes al segundo grado de secundaria
de las secciones “A” y “B”.

Para la recoleccion de datos se utilizé la técnica de la encuesta y su instrumento
de investigacion fue el cuestionario, en donde se elabord 14 preguntas para la variable
independiente estrategias ludicas y 17 problemas respecto a la competencia a resuelve
problemas de cantidad de acuerdo a las dimensiones con sus respectivas escalas de
medicion, para obtener los resultados correspondientes se aplico a los estudiantes de
segundo grado de secundaria, una prueba de Pre y Post test. Se efectuo el analisis de las
evaluaciones de entrada y de salida se obtuvo una diferencia de 615 puntos entre las dos
pruebas aplicadas resultando un 61,5% de mejora, luego de emplear las sesiones de
aprendizaje con estrategias ludicas. De acuerdo a los resultados se concluye que las
estrategias ludicas fortalecen el desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad del area de matematica, con un valor significativo relevante.

Palabras claves: estrategias ludicas, resuelve problemas de cantidad.
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ABSTRACT

The general objective of this research is to determine to what extent it strengthens
playful strategies in the development of the competence to solve quantity problems in the
area of mathematics, in second grade secondary school students of the Institution
Educative Mixed of Application Fortunato L. Herrera, Cusco. - 2023. The following
methodology was considered: from a quantitative approach, of applied type, the level of
explanatory research, pre-experimental design, the population is made up of 160
secondary level students, morning shift, of which only the as a sample size of 50 students

belonging to the second grade of secondary school in sections “A” and “B”.

For data collection, the survey technique was used and its research instrument
was the questionnaire, where 14 questions were developed for the independent variable
playful strategies and 17 problems regarding the competition to solve quantity problems
according to the dimensions. With their respective measurement scales, to obtain the
corresponding results, a Pre and Post test was applied to second grade high school
students. The analysis of the entry and exit evaluations was carried out, a difference of
615 points was obtained between the two tests applied, resulting in a 61.5%
improvement, after using the learning sessions with playful strategies. According to the
results, it is concluded that playful strategies strengthen the development of the
competence to solve quantity problems in the area of mathematics, with a relevant

significant value.

Keywords: playful strategies, solve quantity problems.
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INTRODUCCION

El aprendizaje de la matematica es necesario en todos los &mbitos de la vida,
porque nos ayuda a analizar, razonar, resolver problemas y tomar decisiones en
situaciones cotidianas del contexto. En la actualidad los estudiantes consideran las
matematicas como un area aburrida y dificil, por ello no todos adquieren las

competencias del 4rea y trayendo como consecuencia el bajo rendimiento escolar.

Tomando en consideracion la importancia de las matematicas, el docente tiene la
gran labor de ensenar las matematicas de una forma divertida y dindmica, asimismo, se
debe innovar estrategias con recursos didacticos y hacerlas mas cercanas al area, para que
los estudiantes puedan desarrollar sus habilidades y destrezas en el proceso de
aprendizaje. Por ende, el siguiente trabajo de investigacion esta separado en cinco
capitulos, donde se explica de manera detallada sobre la investigacion titulada: “USO DE
LAS ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL AREA DE MATEMATICA EN
ESTUDIANTES DE SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA MIXTA DE APLICACION FORTUNATO L. HERRERA, CUSCO -
2023.”, cuya finalidad de esta investigacion es conocer en qué medida fortalece las
estrategias ludicas en la competencia resuelve problemas de cantidad del area de

matematica, se tiene los siguientes capitulos:

En el capitulo I, se observa la situacion problematica, la formulacion del
problema que estd dividido en dos partes; problema general y problemas especificos,
objetivo general y objetivos especificos, de la misma forma se tiene la justificacion de la

investigacion.

En el capitulo II, se presenta los antecedentes de la investigacion a nivel
internacional, nacional y local, asimismo, se describe las bases tedricas de las dos
variables y el marco conceptual, se tomo en consideracion diferentes autores con respecto

al trabajo de la investigacion.

En el capitulo 111, se tiene la hipdtesis general y especificas, variables de estudio

con sus respectivas dimensiones y la operacionalizacion de las variables.
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En el capitulo IV, se muestra la metodologia de la investigacion, tipo, nivel y
disefio de investigacion; unidad de analisis, poblacion y el tamafio de la muestra,

validacion de instrumentos y validacion por juicio de expertos.

En el capitulo V, se da a conocer los resultados y discusion de la investigacion,
que contiene la interpretacion y andlisis de las variables; comparacion de resultados del

Pre y Post test, analisis e interpretacion de la hipdtesis general y la especifica.

Finalmente se plantea las conclusiones y sugerencias, bibliografia y anexos de la

investigacion.
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. SITUACION PROBLEMATICA

En Latinoamérica en los ultimos diez afios, la educacion ha atravesado cambios
constantes en el aprendizaje, contribuyendo exigencias académicas, con la necesidad de
comprender, promover y la forma para lograrlo, buscando estrategias curriculares con el
fin de que los estudiantes entiendan y comprendan la funcion de las matematicas en el
mundo (Arreguin et al., 2012) . Por esta razon, la ensefianza de las matematicas emana la
necesidad de buscar nuevas formas de ensefianza, a pesar de la gran importancia de la
matematica, ellos lo perciben como un area aburrida, dificil y desconectada del contexto
real donde se encuentran. Cuando resuelven problemas matematicos experimentan el
miedo o tension de no ser capaces de resolver problemas y presentan una actitud negativa
al area. Asimismo, dentro de la ensefianza de la matematica es muy importante la actitud
del docente y la metodologia, para desarrollar de forma adecuada los contenidos
matematicos (Romero, 2022).

El desarrollo de las competencias matematicas, implica aplicar las capacidades, el
pensamiento matematico en el ambito personal y social; por ende, favorece a la persona a
resolver problemas de situaciones cotidianas, integrando conocimientos matematicos con
distintos pensamientos y propdsitos para establecer la interaccion de conductas y valores
importantes en su formacion integral como persona. De esta manera, la perspectiva
centrada en las competencias permitira realizar mejores procesos de formacion
académica (Arreguin et al., 2012).

La UNESCO (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura), nos muestra la realidad sobre la educacion en América Latina y el Caribe,
para el afo 2019 alrededor de 10,4 millones de nifios, nifias y jovenes no lograron
acceder a la educacion primaria y secundaria, estas cifras aumentaron durante la

pandemia del COVID 19. Ademas, 617 millones de nifios y adolescentes no saben leer ni
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tienen conocimientos basicos de matematicas y es una preocupacion, porque trae un
retraso en el &mbito de la educacion. En el Peru, segln a los datos mostrados por la
Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) y la Evaluacion Muestral de Estudiantes
(EME), no se logro el rendimiento en matematicas en las escuelas publicas, en donde
solo el 14,6% de los estudiantes de segundo grado resuelven las operaciones matematicas
(Delgado, 2023).

Durante la pandemia no se logré las metas establecidas, se observa el bajo nivel
de aprendizaje en la resolucion de problemas matematicos y comprension lectora, por
ello; el docente debe implementar materiales y mejorar las estrategias para lograr un
nivel satisfactorio. Los estudiantes del segundo grado de secundaria en el afio 2019 en el
area de matematica tenian el 30% de un aprendizaje satisfactorio, pero en el afio 2022
esto descendid al 20%, disminuy¢ el nivel de aprendizaje de los estudiantes (Hancco,
2023).

Al respecto, el Ministro de Educacion del Pera seial6 que podrian recuperar los
aprendizajes perdidos durante la pandemia, con el desarrollo de estrategias como el
“Refuerzo Escolar”, dirigido a estudiantes de Educacion Basica Regular orientado al
desarrollo de las competencias matematicas y comunicativas; para ello también se
deberia considerar las estrategias ludicas como actividad divertida e interesante, ya que
esta estrategia pretende dejar de lado la ensefianza tradicional (Diario el Comercio
Noticias del Pert, 2022).

Después de regresar de las clases virtuales, se realizé la prueba diagndstica y se
demostré que solo el 15% de estudiantes de la regién Cusco lograron el nivel
satisfactorio de aprendizajes, pero el 85% presenta problemas en matematicas y
comprension lectora (Tecsi, 2022). Segun los resultados obtenidos tienen una gran
dificultad en estas areas fundamentales, es una preocupacion para el sector educativo. Por
ello, el docente tiene un arduo trabajo para mejorar los aprendizajes de los estudiantes.
Asimismo, los padres de familia deben involucrarse de manera activa en la educacion de
sus hijos. Con el proposito de recuperar el tiempo y los aprendizajes perdidos durante los
dos afos de pandemia.

En la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera de
Cusco, los estudiantes emplean conocimientos para enfrentar retos, pero no son ajenos a
diferentes problemas en el aprendizaje. De acuerdo; a las practicas pre profesionales se
observo el bajo nivel de desarrollo en resolucion de problemas, asimismo en las

evaluaciones diagndsticas. Posiblemente la causa sea por las clases virtuales durante la
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pandemia que se vivid, porque los docentes no tenian contacto directo con los estudiantes
o simplemente los estudiantes no tienen la preferencia y gusto por el area de
matematicas. Por tal motivo los estudiantes no lograron desarrollar las operaciones
basicas y diferentes temas del area de matematica, ya que tienen una gran dificultad al
momento de resolver diferentes problemas que se les plantea, por ejemplo, la
multiplicacion y division con nimeros decimales.

De la informacion precedente se puede inferir, la primordial preocupacion en el
aprendizaje y desarrollo de la competencia matematica. Los estudiantes requieren
enfrentar retos y rescatar el aprendizaje que no lograron desarrollar en el area de
matematica. Se observa que presentan dificultades para adaptarse a los desafios y retos,
se puede decir que no adaptan los conocimientos matematicos a la vida real. Por ello, el
docente debe implementar los recursos, técnicas, métodos y diferentes estrategias para
satisfacer las necesidades del estudiante, en este sentido se podra desarrollar el area de
matematica de forma dindmica, motivadora y participativa. Por tal razdn, las estrategias
ludicas se centrardn en el desarrollo de los juegos, curiosidades, acertijos y las
situaciones reales, de esta manera permite explicar el contenido matematico. Teniendo en
cuenta el problema, la investigacion se aplicard las estrategias ludicas en el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad del drea de matematica en estudiantes de
Educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.

Herrera del Cusco, 2023.

1.2. DELIMITACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Delimitacion temporal

El presente estudio de investigacion se realizo en el afio 2023 en la
Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco; se trabajo

con los estudiantes de segundo grado “A” y “B” de secundaria turno mafiana.

1.2.2. Delimitacion tedrica

Segun el Vice Rectorado de la Universidad Nacional de San Antonio Abad
del Cusco (UNSAAC, 2017), de la Direccion de Gestion de Investigacion (DGI), la
presente investigacion pertenece al area de conocimiento de Ciencias Sociales,

Econdmicas y Humanidades (CEH) y a la linea de investigacion de gestion
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educativa con cddigo (CEH-17). Esta investigacion busca innovar estrategias e
implementar materiales para la socializacion al momento de ensefiar, por ello; se
plantea las estrategias ludicas para fortalecer sus aprendizajes en la competencia
resuelve problemas de cantidad en el area de matematica y permite a los

estudiantes un aprendizaje dindmico y significativo.

1.2.3. Delimitacion geografica

La Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, esta
ubicado en el departamento de Cusco, Provincia y Distrito de Cusco, pertenece a
un area geografica urbana, con latitud -13.51971 y longitud -71.97136, se
encuentra en la Avenida De La Cultura 721, es una Institucion Educativa Publica
de gestion directa de turno continuo mafana y tarde separados en dos niveles:

primaria y secundaria, correspondiente al UGEL de Cusco.

Figura 1
Mapa de ubicacion geogrdfica de la Institucion Educativa Fortunato L. Herrera,

Cusco

Nota. Recuperado de Google Earth (mapa satelital).
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1.3.

1.4.

FORMULACION DEL PROBLEMA

1.3.1. Problema general

(En qué medida fortalece las estrategias ludicas en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad del 4rea de matematica, en estudiantes de segundo
grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.

Herrera, Cusco - 2023?

1.3.2. Problemas especificos

a) (En qué medida fortalece las estrategias ludicas en la capacidad traduce
cantidades a expresiones numéricas, en estudiantes de segundo grado de
secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.
Herrera, Cusco - 2023?

b) (En qué medida fortalece las estrategias ludicas en la capacidad comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones, en estudiantes de segundo
grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato
L. Herrera, Cusco - 2023?

¢) (En qué medida fortalece las estrategias ltidicas en la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo, en estudiantes de segundo grado de
secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.
Herrera, Cusco - 2023?

d) (En qué medida fortalece las estrategias ludicas en la capacidad argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones, en estudiantes de
segundo grado de secundaria de la Instituciéon Educativa Mixta de Aplicacion

Fortunato L. Herrera, Cusco - 2023?

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.4.1. Objetivo general

Determinar en qué medida fortalece las estrategias ludicas en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematica, en estudiantes
de segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion

Fortunato L. Herrera, Cusco - 2023.
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1.4.2. Objetivos especificos

a) Determinar en qué medida fortalece las estrategias ludicas en la capacidad
traduce cantidades a expresiones numéricas, en estudiantes de segundo grado de
secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.
Herrera, Cusco - 2023.

b) Determinar en qué medida fortalece las estrategias ludicas en la capacidad
comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, en estudiantes
de segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion
Fortunato L. Herrera, Cusco — 2023.

¢) Determinar en qué medida fortalece las estrategias ludicas en la capacidad usa
estrategias y procedimientos de estimacion y céalculo, en estudiantes de segundo
grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato
L. Herrera, Cusco — 2023.

d) Determinar en qué medida fortalece las estrategias ludicas en la capacidad
argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones, en
estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de

Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco — 2023.

1.5. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

a) Justificacion metodolégica

Para el estudio de las estrategias ludicas se realizé sesiones de aprendizaje,
cuestionarios para estudiantes de segundo grado de secundaria, con el fin de recolectar
informacion al respecto del desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad,
esto favoreci6 en obtener informacion para la interpretacion de resultados, donde el
enfoque cuantitativo de disefio pre experimental pueda determinar en qué medida
fortalece las estrategias ludicas en el desarrollo de competencia resuelve problemas de
cantidad del area de matematica en estudiantes de segundo grado de educacion
secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera. Segin
el proceso, se adecuaran a otras investigaciones, con otras realidades para emplear un

aporte a la investigacion.
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b) Justificacion tedrica

Esta investigacion en el marco tedrico se realiz6 una revision exhaustiva de la
importancia de las estrategias ludicas en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad, aportando con datos relevantes de acuerdo al contexto real, asi
como exige la Educacion Basica Regular (EBR) en el programa curricular que esta
relacionado con el area de matematica. A través del juego como estrategia aprendieron el
proceso de asimilacion del contenido matematico relacionado a su vida diaria,
permitiendo al estudiante desarrollar las capacidades, habilidades para resolver
problemas o situaciones matematicos, ademas de utilizar el conocimiento matematico
favorecid su comprension y promovio su capacidad de accion para la formacion

permanente de las areas curriculares.

¢) Justificacion practica

Esta investigacion nos permitié mejorar el aprendizaje de las matematicas
basandose en enfrentar retos del aprendizaje con el objetivo de desarrollar y lograr las
competencias, capacidades y habilidades del estudiante. Es importante el uso de las
estrategias ludicas en la resolucion de problemas, lo cual conduce a superar dificultades
que beneficien el proceso de ensenanza-aprendizaje y contribuya a pensar de manera
concreta y abstracta, donde las matematicas dejen de ser aburridas y hacerles gustar dicha
area de acuerdo con las exigencias del Curriculo Nacional, asi puedan potencializar la
capacidad empleando estrategias como el juego y herramientas de la tecnologia,

permitiendo satisfacer sus necesidades como un individuo constructivo y reflexivo.

1.6. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

En el desarrollo de la presente investigacion en la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera se encontraron limitaciones como: la falta de materiales
ludicos, segun las necesidades de los contenidos del area de matematica, los estudiantes
provienen de diversas constituciones familiares, lo cual complica la aplicacion de
cualquier metodologia, asi como las estrategias en clases.

De la misma forma al momento de buscar informacion para la variable estrategias
ludicas, tuvimos dificultades al realizar la investigacion, ya que no se ha encontrado la

suficiente teoria para los antecedentes.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO
2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Al realizar la busqueda correspondiente a las variables investigadas, en los

diferentes trabajos de investigacion, se encontraron los siguientes estudios:

2.1.1. Antecedentes a nivel internacional

Ortiz & Diaz (2015), realizaron el trabajo de investigacion para optar el
grado académico de maestro en Educacion con mencion en pedagogia. El trabajo
de investigacion tiene como titulo “Uso de estrategias ludicas y su influencia en su
aprendizaje de las matemdticas en los estudiantes de grado segundo y tercero del
Centro Educativo Campo Galan del Municipio de Barrancabermeja,
Departamento de Santander — Colombia, en el ario 2015 ”. Investigacion realizada
para la Universidad Privada Norbert Wiener, su proposito es evidenciar la relacion
existente entre el uso de las estrategias ludicas en el aprendizaje de las
matematicas, tiene un enfoque cuantitativo, nivel y disefio descriptivo con una
poblacion conformada por 70 estudiantes correspondientes a los grados de segundo
y tercero. Se observa las siguientes conclusiones:

e A partir de desarrollo y participacion de actividades a través del juego como
estrategias ludicas en el proceso de la ensefianza mejord de manera efectiva
el aprendizaje del pensamiento matematico de manera progresiva.

e Se logré un avance significativo en el aprendizaje de las matematicas, para
ello utilizaron las expresiones matematicas alrededor de las operaciones
basicas en los acuerdos frente a la resolucion de los ejercicios y problemas,
en donde los estudiantes ponen una mayor disposicion para escuchar y

compartir ideas para el afianzamiento del conocimiento matematico.
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Cabezas et al. (2019), realizaron el estudio referente “Estrategia ludica
para la ensefianza en estudiantes de ingenieria. caso practico”, articulo cientifico
publicado en la revista ESPACIOS, tiene como objetivo mejorar los procesos de
ensefianza aprendizaje en el aula mediante el uso de la metodologia innovadora y el
disefio de estudio fue no experimental con enfoque cualitativo y poblacion aplicada
fue en los estudiantes de octavo semestre de Ingenieria de Agroindustria de la
Universidad Nacional de Chimborazo. Observando las siguientes conclusiones:

e Mediante el test de VARK, se observo el estilo de aprendizaje de los
estudiantes y los resultados obtenidos fue el 14.7% tienen un aprendizaje
auditivo, 52.94% son visuales y el 32.35% kinestésico. Mediante la
estrategia ludica se logré mejorar el aprendizaje de cada uno de ellos con su
forma de aprender para el rendimiento académico.

e Revisando las paginas de web y con las consultas realizadas a los docentes
expertos en el tema de ludicos, permitio desarrollar los componentes que
deben poseer los juegos ludicos; generando que la actividad en el interior y
exterior de aula se vuelva mas creativa y divertida, y marque una diferencia
en la enseflanza por parte de los docentes.

Avila (2020), realizé el trabajo de investigacion para optar el titulo de
Licenciado en ciencias de la Educacion mencidon Educacion basica. El trabajo de
investigacion tiene como titulo “Las estrategias ludicas en la ensefianza de la
matemadtica”. Investigacion realizada para la Universidad de Guayaquil, enfocada
en ayudar a los estudiantes con dificultades al momento de adquirir los
conocimientos matematicos; utilizando las estrategias ludicas, pretende utilizar
talleres ludicos por medio de la motivacion y diversion, de esta manera lograran
construir su aprendizaje. Tiene un enfoque cualitativa y cuantitativa, nivel
descriptivo - explicativo con una poblacién conformada por 91 individuos tales
como estudiantes, docentes de quinto afio de la escuela de Educacion basica Fiscal
“Barbara de Mariduefia”, padres de familia y autoridades. Se considera las
siguientes conclusiones:

e Conllevando el desarrollo de las estrategias ludicas fueron un apoyo para
los estudiantes en donde demostraron sus habilidades y destrezas, de esa

forma se logrard mejorar el aprendizaje en al &mbito educativo.
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e Se observé que los estudiantes se sentian motivados de recibir clases
dindmicas en donde mostraban su participacién en cada momento del juego,
asimismo los docentes tomaran en consideracion las estrategias ludicas,

para fortalecer el pensamiento de los aprendices.

2.1.2. Antecedentes a nivel nacional

Nope (2019), realizé el trabajo de investigacion para optar el grado
académico de maestro en ciencias de la Educacion con mencion en investigacion y
docencia. El trabajo de investigacion tiene como titulo “Estrategias ludicas y
resolucion de problemas de cantidad en el proceso de ensenianza y aprendizaje de
los estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa “Mario Vizquez
Varela” de Vicos, provincia de Carhuaz, Ancash 2018-19”. Investigacion realizada
para la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, su objetivo principal es proponer
estrategias ludicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la matematica. El
estudio realizado es de enfoque mixto de profundidad cuasi-experimental con una
poblacion y muestra conformada por 20 estudiantes entre mujeres y varones de
primer grado de primaria. Observando las conclusiones tenemos:

e De acuerdo a las pruebas realizadas en dicha Institucion Educativa los
estudiantes se encuentran en el nivel de inicio, en donde no se logro el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad, por ello se
observa las deficiencias en dicha competencia.

e Tomando en consideracion la teoria de los juegos, la didactica de las
matematicas, los enfoques de resolucion de problemas y las estrategias
ludicas, conlleva a mejorar el aprendizaje de los estudiantes en la
competencia resuelve problemas de cantidad.

Marin & Inga (2022), realizaron el trabajo de investigacion para obtener el
titulo profesional de Licenciados en Educacion Primaria. El trabajo de
investigacion tiene como titulo “Influencia de las estrategias ludicas en el
aprendizaje de la matematica en alumnos de quinto grado de primaria, LE. 18109,
Luis German Mendoza Pizarro, Lamud, 2021 ”. Investigacion realizada para la
Universidad Nacional Toribio Rodriguez de Mendoza de Amazonas, su objetivo de

la investigacion fue determinar la influencia de las estrategias ludicas en el
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aprendizaje de las matematicas. Es un enfoque cuantitativo, disefio de investigacion
pre experimental, con una poblacion conformada por 31 estudiantes del quinto
grado de primaria y la muestra fue el 100% de la poblacion. Llegaron a las
siguientes conclusiones:
e Cuando realizaron el pre test en los estudiantes de quinto grado de primaria
solo 64,5% utilizan las estrategias ludicas. En el post test encontraron en un
nivel regular del 48,4%.
e En el pre test del aprendizaje de la matematica se encontr6 con un 80,6%,
no logran adquirir sus conocimientos en su totalidad del area de

matematica. En el post test el 48,4% lograron un nivel regular.

Colque & Quispe (2019), realizaron el trabajo de investigacion para optar el
titulo de Segunda Especialidad en autoevaluacion y acreditacion en Educacion. El
trabajo de investigacion tiene como titulo “Aplicacion de estrategias ludicas con
material concreto en resolucion de problemas aritméticos para mejorar el logro de
aprendizajes en los estudiantes de cuarto grado “A” de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa Américo Garibaldi Ghersi,2018”. Investigacion realizada
para la Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa, el objetivo de esta
investigacion es determinar el efecto de la aplicacion de estrategias ludicas con
material concreto en resolucion de problemas aritméticos para mejorar el logro de
aprendizajes. Es de enfoque cuantitativo, nivel de investigacion aplicada, disefio de
investigacion cuasi experimental, tiene como poblacion de estudiantes de cuarto
“A” de nivel primario y la muestra no fue calculada porque la poblacién es pequetia
y solo fue censal en los estudiantes. Observando las conclusiones tenemos:

e Antes de aplicar las estrategias Iudicas con material concreto en el proceso
de aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del cuarto grado

“A”, se obtuvo los siguientes resultados: el 43% se encontraron en la escala

de 11 a 13 puntos; la calificacion representa a 12 estudiantes de los 28 en

progreso regular con calificacion B. El 57% se encuentra en la escala 14 a

18 puntos con calificaciéon A de 16 estudiantes de los 28 en el nivel

esperado a la competencia. Después de realizar la aplicacion de las

estrategias ludicas con material concreto en la resolucion de problemas

aritméticos en estudiantes de cuarto grado “A” de nivel primario, se
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manifiesta de los 28 estudiantes un 4% representa a un estudiante de 11 a 13
puntos en el nivel de proceso, un 32% representa a 9 estudiantes de 14 a 17
puntos en el nivel logro satisfactorio y un 64% representa a 18 estudiantes
de 18 a 20 puntos en el nivel de logro destacado respecto a la competencia.
e Cuando realizaron el Pre Test evidenciaron a los estudiantes del cuarto
grado “A” en un nivel de aprendizaje en proceso y satisfactorio; sin
embargo, al realizar la aplicacion correspondiente de estrategias ludicas con
material concreto en la resolucion de problemas aritméticos, en las cinco
sesiones los resultados fueron significativos, porque se ubican en el nivel
satisfactorio y otros en logro destacado respecto a la competencia del area

de matematica.

2.1.3. Antecedentes a nivel local

Lopez (2014), realizé el trabajo de investigacion para optar al titulo
profesional de Licenciada en Educacion: Especialidad Educacion primaria. El
trabajo de investigacion tiene como titulo “El juego como estrategia del
aprendizaje significativo de los contenidos del darea de matematica en los alumnos
del 3° grado del nivel de Educacion primaria de la Institucion Educativa Daniel
Estrada Pérez Wanchaq- Cusco”. La investigacion realizada para la Universidad
Nacional de San Antonio Abad del Cusco; su objetivo es determinar el nivel de
influencia que tiene los juegos como estrategia de aprendizaje significativo de los
contenidos del area de matematica. El tipo de estudio fue aplicativo de nivel
experimental con enfoque cuantitativo y con una poblacion en el turno mafiana de
52 estudiantes de tercer grado de las dos secciones. Observando las siguientes
conclusiones tenemos:

v Mediante el desarrollo de los juegos ludicos se logré mejorar el aprendizaje
significativo de los estudiantes en el drea de matematica de dicho grado.

v Al momento de aplicar los juegos los estudiantes demostraron una gran
predisposicion para aprender matematica de manera positiva, y el
rendimiento serd favorable y estable.

Garrido & Torres (2022), realizaron el trabajo de investigacion para optar al
titulo profesional de Licenciado en Educacion Secundaria: Especialidad de

primaria y Educacion fisica. El trabajo de investigacion tiene como titulo
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“Actividades ludicas como estrategia en la socializacion de estudiantes de nivel
primario de la institucion Educativa Mixta Fortunato Luciano Herrera del Cusco
2019-2020”. La investigacion realizada para la Universidad Nacional de San
Antonio Abad del Cusco; su proposito es establecer la relacion que existe entre las
actividades ludicas con la socializacion de los alumnos. El tipo de estudio fue
basico de nivel no experimental correlacional con enfoque cuantitativo y con una
poblacion constituida por 64 profesores y 335 estudiantes. Tenemos las siguientes
conclusiones:
v" De acuerdo a los resultados se observa que los profesores afirman sobre
las actividades ludicas y la socializacion tienen una relacion positiva y
alta.
v' Por otro lado, es muy importante las actividades ludicas para el
mejoramiento de la socializacion en los estudiantes de manera

significativa.

2.2. BASES TEORICAS

2.2.1. Estrategias Ludicas
Para comprender las estrategias ludicas, es muy importante saber sobre la
teoria de estrategia, lidica y juego, porque son esenciales para definir la variable

correspondiente:

a) Estrategia

La palabra estrategia proviene desde hace miles de afios, cuando existio
enfrentamientos militares durante la guerra y esto los llevo a solucionar diferentes
conflictos. A partir de esta situacion, dentro del aprendizaje la estrategia; son los
procedimientos necesarios para adquirir conocimientos con el fin de lograr los
objetivos planteados y poder facilitar un aprendizaje satisfactorio (Sanchez, 2010).

Segun Chaviguri (2018), considera las estrategias en el campo educativo
como: procedimientos, técnicas y métodos en el proceso de aprendizaje; el docente
es el encargado de plantear diferentes estrategias para ensefiar y de esa forma el
estudiante podra construir sus aprendizajes.

Asimismo, Avila (2020) define las estrategias como acciones planificadas

que son utilizadas para tomar decisiones y obtener resultados. También, se pone en
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practica en el desarrollo de la inteligencia, porque son capaces de lograr un
excelente resultado y esta basado en la motivacion de los estudiantes.

Las estrategias son fundamentales en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, porque ayuda a planificar diferentes procedimientos, técnicas y
métodos necesarios al momento de transmitir los conocimientos, con el objetivo de
obtener mejores resultados.

Ademas, Imacafia (2018), considera que es importante para el docente
utilizar estrategias de manejo de recursos; porque contribuye en la planificacion y
organizacion de actividades de acuerdo al contexto de los estudiantes, esto
proporcionara la motivacion y construccion de sus propios aprendizajes,
potencializando las experiencias con actitud participativa.

Dentro del manejo de recursos se considera lo siguiente:

e Material didactico: Son materiales que facilitan el proceso de
ensenanza-aprendizaje al momento de desarrollar los contenidos, por
ello es muy importante elegir los materiales de acuerdo a las
necesidades de los estudiantes para la construccion del conocimiento.
Asimismo, servira de motivacion (Freré & Saltos, 2013).

Los materiales didacticos concretos se clasifican en dos:

Segiin Gonzales (2010), citado por Revelo & Yanez (2023), define:

e El material didactico estructurado: Son aquellos recursos
planificados y disefiados para la ensenanza de la matematica y cumplen
una finalidad. Por ejemplo, el domino, monopolio, regletas, base 10,
circulos de fracciones y otros.

o El material didictico no estructurado: Son aquellos materiales no
diseniados y no planificados, sirve de apoyo para realizar calculos u
operaciones matematicos en la ensefianza de la matematica. Por
ejemplo, tapas, semillas, sudoku con fracciones y otros.

b) Ludica

Segiin Navarro (2015), basdndose en la teoria nos da a conocer el origen de
la palabra ludica, proveniente de latin ludricus que significa divertido o, ludus que
significa juego. La ludica se entiende como un conjunto de actividades para el
desarrollo humano, fomenta la actividad creativa, el placer, el goce y el

conocimiento.
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Por ende, Cabello & Tucto (2022), considera, la ludica dentro de la

educacion como una actividad motivadora y atractiva, porque genera el interés

hacia el aprendizaje. Ademas, ayudara a evaluar su capacidad, creatividad y su

imaginacion:

Ludica como actividad docente: La Iudica dentro de la ensefianza aprendizaje
permite utilizar diferentes estrategias y esto dependera de la actitud del
profesor. El debe generar una confianza hacia sus estudiantes, alegria y
empatia, en este sentido los contenidos a trabajar seran mas dindmicos y
motivadoras (Navarro, 2015).

Ludica que involucre al estudiante: Los profesores deben generar el interés y
la motivacién en los estudiantes, con el uso de los recursos estratégicos y debe
tomar en consideracion las tres caracteristicas: conocer lo que se hace, explicar
para que se hace, comprender como se desarrolla. El estudiante se involucra
mas en los diferentes contenidos de manera divertida y entretenida (Colque &
Quispe, 2019).

Ludica y el aprendizaje significativo: Segun Navarro (2015), la ladica
propicia un aprendizaje agradable y duradero, es decir en el aprendizaje
significativo el estudiante retiene informacion de los nuevos contenidos y los
conceptos ya adquiridos a largo plazo. Basandose en la teoria de Ausubel, es
necesario considerar tres condiciones, para lograr un aprendizaje significativo:

v’ Significatividad logica del material: Los materiales presentados por
el profesor deben ser organizados, a partir de ello el estudiante podra
construir su propio conocimiento.

v' Significatividad psicolégica del material: Los estudiantes tendran la
posibilidad de conectar los conocimientos previos con los
conocimientos nuevos al momento de aprender.

v' Actitud favorable del alumno: El estudiante debe tener una actitud
positiva caso contrario el aprendizaje no puede darse de manera
satisfactoria, ya que el docente contribuye con la motivacion.

e Importancia de la ludica en el proceso de aprendizaje

Se debe tomar en cuenta la creencia de que la ladica es solo un juego y sirve

para entretenerse. Pero, se puede comprobar a partir de la ludica como estrategia

que potencia las habilidades y destrezas del estudiante. Ademas, implica el
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conocimiento de si mismo, propicia la curiosidad e imaginacion, permitiendo la
participacion activa, de esta manera se estaria evitando el aprendizaje memoristico
(Colque & Quispe, 2019).

Asimismo, Cabezas et al. (2019), nos presenta las diferencias de un

aprendizaje tradicional respecto al ludico:

Figura 2

Diferencias entre aprendizaje tradicional y ludico

Nota. Rescatado de Cabezas et al (2019).

¢) Juego

El juego es una actividad universal realizada para divertirse y es parte del
ser humano, dentro del aprendizaje como una estrategia es primordial para facilitar
la ensefianza, ya que se considera como un conjunto de actividades agradables y
divertidas, fomenta el compafierismo, comparte ideas, conocimientos, ayuda a tener
una confianza en si mismo y enfrentarse a diferentes conflictos internos (Marin &
Mejia, 2015).

Asimismo, Banda (2022), afirma: “el juego es una actividad voluntaria y
libre que promueve la adquisicion de capacidades, destrezas y habilidades

cognitivas y sociales en el nifio” (p.18). Ademas, desarrollara su creatividad de
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manera participativa de su propio contexto donde se encuentra, por medio de ello
se logra realizar amistades, se critica, se discute, hay mucha concentracion y se
buscan estrategias para ganar (Delgado,2016).

A partir de los autores se concluye, el juego como un conjunto de
actividades que realizan las personas para entretenerse y divertirse. Dentro de la
ensenanza aprendizaje se puede considerar como una estrategia para fortalecer el
desarrollo de los conocimientos, capacidades y habilidades, logrando motivar a los

estudiantes.

» Teorias del juego

Llull (2009), nos da a conocer teorias que explican acerca del juego, entre

ellos se mencionara los mas importantes:

v’ Jean Piaget: Durante las etapas del desarrollo de la persona, ellos van
desarrollando estructuras mentales, utilizando objetos van reconociendo la
realidad y también adquieren conocimientos nuevos mediante el juego. De
acuerdo al desarrollo el juego también va cambiando y se requiere de
reglas, para que las interacciones ludicas sean mas o menos complejas.

v Lev Vygotsky: Considera el juego como una necesidad de conocer los
objetos del entorno, al mismo tiempo en el juego se ofrecen capacidades
personales y también aprenden de los demas, creando zonas de desarrollo
proximo.

v Sigmund Freud: Considera el juego como un medio para expresar las
necesidades, vinculando los instintos personales y ayuda a superar las
traumas o experiencias desagradables.

» Caracteristicas del juego

Banda (2022), considera como caracteristicas del juego: “libre, divertido,
provechoso y placentero, el cual implica una actividad fisica o mental en un lugar y

tiempo determinado” (p.20).
» Tipos de juego

Farias & Rojas (2010), toma en consideracion los siguientes tipos de juegos:
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v Juegos de construccion: En este juego va desarrollando las habilidades a
medida que manipula diversos materiales.

v Juegos de agrupamiento o representacion del entorno: Se encarga de
organizar, seleccionar, combinar los objetos dependiendo del entorno o
contexto donde se encuentran.

v Juegos cooperativos: Este juego se realiza con dos 0 mas personas y se
incrementa la interrelacion, socializacién y cooperacion, permitiendo
desarrollar experiencias significativas.

v Juegos reglados estructurados: Son aquellos juegos establecidos por
reglas, estan socialmente adaptados a la realidad y perduran en nuestra
adultez.

v Juegos de estrategia: Es importante en la resolucion de problemas,
porque activan los procesos mentales en los cual participan uno o mas

personas con reglas fijas, estableciendo las metas para lograr el objetivo.

» Importancia del juego en la pedagogia

Imacafia (2018), afirma la importancia del juego dentro de la pedagogia,
porque contribuye al momento de ensefiar los diferentes contenidos. Ademas, “el
juego es una renovacion de los métodos pedagogicos, ya que se enfoca en distintos
propositos como el de captar la atencion, concentracion y la comunicacion de los

estudiantes” (p.14).

Por otro lado, Marin & Mejia (2015), afirma la importancia del juego en el
aprendizaje, porque debe considerarse dentro del aula, ya que estas actividades
aportan la recreacion al estudiante. Asimismo, orienta el interés y las expectativas

por aprender de manera creativa y divertida (p.30).

Por lo tanto, el juego es muy importante en la labor pedagogica, porque
genera interés y motivacion en los estudiantes al momento de aprender los

contenidos.
» El juego y la matematica

Navarro (2015), describe la relacion entre el juego y la matematica, porque

tienen en comun la finalidad educativa. Los juegos matematicos favorecen en la
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motivacion, pensamiento 16gico y critico para el aprendizaje significativo del area y
es un buen punto de partida para la ensefianza. Por consiguiente, la matematica
favorece a las personas con un conjunto de estrategias que enriquece las estructuras
mentales. Ademas, ayuda a solucionar problemas y tomar decisiones segun al
contexto real donde se encuentra. Por lo tanto, “el juego es uno de los recursos mas
interesantes que puede romper el rechazo que los alumnos tienen hacia la

matematica y es el mejor método para mantener despierto a un estudiante™ (p.45).

2.2.2. Definicion de las estrategias ludicas

Segiin Banda (2022), define como “un medio para guiar para la practica
docente ademas facilita el desarrollo de las habilidades mentales, la autonomia y la
creatividad” (p. 16). Por ello, las estrategias ludicas es una herramienta educativa

para desarrollar las habilidades y capacidades mediante los juegos.

Por ende, Iglesias (2007) citado por Marin & Inga (2022), considera la
estrategia ludica como un punto de vista de intercambio de ideas orientada a las
estrategias, actividades y juegos instructivos, para crear un aprendizaje dinamico e

interactivo (p.21).
Al respecto Nope (2019), desde su punto de vista define:

Las estrategias ludicas son técnicas y procedimientos que adopta el docente,
aplicando el juego, de manera planificada, intencional y oportuna, durante
el proceso de ensefianza y aprendizaje, para generar un ambiente ameno y
divertido y lograr el aprendizaje significativo en los estudiantes,
desarrollando, a la vez, sus potencialidades afectivas, sensoriales,
corporales, cognitivas, relacionales y sociales segun la naturaleza del juego.
(p-37)
Rubicela (2018), considera como “actividades que incluyen juegos
educativos, dindmicas de grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc., estas
herramientas son utilizadas por los docentes para reforzar los aprendizajes,

conocimientos y competencias de los alumnos dentro y fuera del aula” (p. 70).
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Asimismo, las estrategias ludicas son metodologias de ensenanza que
permiten al estudiante lograr los objetivos de manera participativa y dialdgica.
También esta metodologia tiene técnicas, ejercicios didacticos para generar un

aprendizaje significativo, asi como el logro de competencias (Navarro, 2015).

Segtn los autores se concluye que las estrategias ladicas son los juegos
utilizados para la ensefianza y aprendizaje, donde se plantea reglas de juego,
generando un aprendizaje mas divertido, alegre e interactivo, existe una mayor
comunicacion entre el profesor y los estudiantes, no solo se dara dentro del aula
sino se puede darse fuera del aula. Mediante los juegos se puede lograr el
pensamiento 16gico matematico de los estudiantes y de esa forma adquiriran los
conocimientos de una manera mas facil y sencilla, ya que el juego es un ente
motivador. Ademas, asi se podra lograr las competencias y capacidades durante el

aprendizaje.

2.2.3. Caracteristicas de las estrategias ludicas

Segun Avila (2020), se debe tomar en consideracion dentro de las
caracteristicas dos roles: la primera es el rol del docente quien es una guia en el
aprendizaje de los alumnos y por otro lado se tiene el rol del estudiante, cumple un
papel importante en el aprendizaje en donde desarrolla habilidades y capacidades.

Se tiene los siguientes beneficios:

v' Las estrategias lidicas son motivadora e innovadora. En donde desarrolla
valores, como: respeto, tolerancia, responsabilidad y donde existe el amor
al préjimo y a uno mismo.

v" Promueve el compaiierismo en donde comparten ideas, pensamientos e
inquietudes que tienen cada uno de ellos, se genera el dialogo entre todos
y todas.

v" Los estudiantes tienen su propia forma de aprender y utilizar sus propias

estrategias de aprendizaje.
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Figura 3

Roles que deben cumplir el docente y estudiante

Nota. Revisado de Avila (2020).

2.2.4. Elementos de las estrategias ludicas

Segtn Llull (2009), el modelo ludico se compone por los siguientes

elementos:

>

Y

Un diagnostico previo de la situacion en que se encuentran los
destinatarios de la intervencion.

Unos objetivos didacticos claramente definidos.

Una justificacion razonada de las diferentes propuestas de intervencion.
Una serie de situaciones ludicas adaptadas a las caracteristicas de los
nifos.

Una organizacion coherente del tiempo, espacio y recursos educativos.
Unos instrumentos eficaces para evaluar la consecucion de los

aprendizajes.

2.2.5. Fases de las estrategias ludicas:

Segin Nope (2019), considera las siguientes fases:

v Introduccion: Es cuando se propone el juego y explica cada uno de los

pasos y reglas que deben cumplir en el juego.
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v Desarrollo: En esta parte se realizo el juego, deben respetar las reglas
mencionadas en la introduccion y se pone en ejecucion todo lo
mencionado.

v" Culminacién: Es cuando se termina el juego, se reflexiona y observa de

los objetivos alcanzados con el juego planteado.

2.2.6. Ventajas de las estrategias ludicas en la matematica
Segtn Caneo (citado por Marin & Mejia, 2015), los juegos realizados en las

sesiones de aprendizaje de matematica desarrollan ciertas ventajas:

e Permite romper con la rutina, dejando de lado la ensefianza tradicional,
la cual es monotona.

e Desarrollan capacidades en los nifios; ya que mediante los juegos se
puede aumentar la disposicion al aprendizaje.

e Permite la asociacion; uno de los procesos que los nifios deben trabajar
desde el inicio de su educacion.

¢ En lo intelectual-cognitivo fomentan la observacion, la atencion, las
capacidades l6gicas, la fantasia, la imaginacion, la iniciativa, la
investigacion cientifica, los conocimientos, las habilidades, los habitos,

el potencial creador, entre otros.

2.2.7. Estrategias ludicas que favorecen el proceso de aprendizaje

Segun Cambo (2023), basdndose en diferentes autores nos da a conocer la
importancia de las estrategias ludicas para favorecer el proceso de aprendizaje;
generando en el ambiente un aprendizaje dindmico, los estudiantes aprenden con
alegria y motivacion. Los recursos preparados para la ensefianza de la matematica
deben ser llamativos e interesante de esa forma el educando sera mas participativo
en horas de clase y existird una comunicacion entre todas y todos, las clases

académicas dejaran de ser aburridas (p.119).

Igualmente, Colque & Quispe (2019) se refiere a la importancia de la ludica
en el aprendizaje, esto dependera de las actividades de como se presenta a los
estudiantes para que puedan construir sus conocimientos, lo cual debe motivar a los

profesores a investigar de como aplicar el juego dentro de la ensefianza (p.11).
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Por consiguiente, las estrategias ludicas en el aprendizaje de los
estudiantes; permiten reforzar lo aprendido, fomentan un ambiente agradable y
favorable, propician un cambio de actitud hacia el aprendizaje. Asimismo, el
docente se involucra en preparar sus actividades, herramientas y estrategias que
ayuden a explicar los contenidos de manera divertida, involucrando la participacion

de todos.

2.2.8. Clasificacion de las estrategias ludicas en matematica
Segun Castillo (citado por Culqui, 2019), precisa una clasificacion de los

juegos matematicos:

» Juegos matematicos vivenciales o0 material concreto: estos juegos se
utilizan como medios de aprendizaje, las vivencias y actuaciones
propias del estudiante y este es un instrumento de juego de la realidad
concreta para transmitir los contenidos educativos.

» Juegos matematicos con material didactico estructurado: Estos
juegos se desarrollan con recursos didacticos elaborados; son ubicados
en la base del lenguaje matematico, desde una situacion vivencial hacia
una situacion matematica; dentro de ello tenemos juegos con bloques
logicos, juegos con el tangram, juego en el geoplano, juegos con abacos,
juegos de regletas, etc.

» Juegos matematicos de lapiz y papel: son juegos de reglas sencillas y
solo requieren de material de escritura, se puede pude jugar en cualquier
momento; como crucigramas, las sopas de letras y los sudokus.

» Juegos matematicos con nimeros o aritméticos: Son juegos de
primacia del lenguaje matematico técnico formal con la finalidad de
profundizar la practica de las operaciones basicas, incluyendo la
potenciacion, radicacion y factorial.

» Juegos matematicos a partir de acertijos: estos juegos ayudan a
desarrollar la capacidad deductiva de los estudiantes; son juegos de
adivinanza o enigmas que se plantea a modo de pasatiempo, con
preguntas, relato, situaciones complicadas o dificil de resolver; estos
juegos se desarrollan a plenitud del lenguaje matematico técnico-formal

(concreto-grafico-simbolico matematico).
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2.2.9. Importancia de las estrategias lidicas en la ensefianza de la matematica
La ludica es muy importante para el aprendizaje, a través de ello el ser
humano aprende a comprender su entorno, reconoce su imaginacion, motivacion y
estrategias. También, la importancia de las estrategias ludicas conduce al estudiante
a la exploracion de sus capacidades creadoras y permiten reforzar, afianzar y
fortalecer el aprendizaje significativo, aumentando el proceso de socializacion;
ademas favorecen la motivacion y un cambio de actitud hacia la matematica,
porque el estudiante, asumira como algo divertido e innovador en su desarrollo;
asimismo con estas estrategias se alcanzara nuevos aprendizajes en el aula (Avila,

2020, p.22)

2.2.10. Dimensiones de las estrategias ludicas
Ortiz y Diaz (2015) citado por Marin & Inga (2022), consideran como

dimension principal para las estrategias ludicas el juego didactico.

a) Juego didactico.

El juego didactico son actividades que conlleva a la socializacion, se
utiliza como una estrategia de ensefianza para estimular el aprendizaje
matematico con material educativo, a través de entretenimiento y diversion de

los estudiantes. De igual manera, se lograra el propdsito de la sesion planteada.

Para considerar el juego didactico como una dimension de las

estrategias ludicas, se tiene tres tipos de juegos:

1. Juegos de razonamiento: Son aquellos juegos que fomentan el
pensamiento logico en donde la persona debe analizar para poder
resolverlo y pueden aplicar en su vida cotidiana.

2. Juegos de construccion: Son aquellas actividades de un conjunto de
piezas, esto permite la imaginacion, creatividad y construye su
conocimiento a partir del material utilizado.

3. Juegos de relacion del aprendizaje con el entorno: Son aquellos
juegos relacionados con el contexto donde se encuentra. Para este
juego el estudiante requiere de conocimientos previos del tema a
tratar, de esa forma podra relacionar un problema, resolver y explicar

el resultado obtenido.
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v' Caracteristicas de los juegos didacticos

Nevado (2008) citado por Navarro (2015), menciona las caracteristicas

importantes para poner en practica los juegos:

>

Ambientacion: La persona encargada del juego debe tener dominio
del juego para dirigir con mucha seguridad y mantener la
participacion activa de los estudiantes.

Las edades: En los adolescentes se recomienda el juego de
competencias, juegos de razonamiento y habilidad. Estos juegos
deben ser dindmicos y divertidos.

Estudio previo: Se debe analizar los datos necesarios, para definir
las reglas en el desarrollo del juego para la ejecucion correspondiente
de acuerdo al contexto.

Preparar un juego: Realizado los estudios correspondientes, se
elige los mejores juegos innovadores, se pone en practica todas las
actividades y reglas planteadas.

Ensayo: Se debe explicar y practicar con anticipacion el juego.
Realizacion: Se realiza el juego elegido y se pone en marcha todos

los pasos planteados.

v" Descripcion de los juegos y recursos utilizados en las sesiones de

aprendizaje:

1)

Sudoku. — es un juego que consiste en completar con nimeros, letras
y figuras en una cuadricula de 4x4 cacillas o mas. Este juego permite
el pensamiento l6gico, incentiva el razonamiento, mejora la
concentracion y potencia las habilidades matematicas.

El juego fue elaborado con el objetivo de ensefiar, nimeros
fraccionarios y operaciones con nimeros decimales. En donde, los
estudiantes rellenan los casilleros vacios, de tal manera que se
cumplan las siguientes condiciones:

* Ninguna columna (vertical) tenga numeros repetidos.

* Ninguna fila (horizontal) tenga numeros repetidos.
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2)

Figura 4
Juego del sudoku

Nota. Recuperado de https://www.pinterest.com/pin/443604632019358999/

Domino. — es un juego interesante que tiene fichas de forma
rectangular, estd dividida por la mitad con una linea horizontal;
ademas ayuda en el pensamiento 16gico matematico y construye
conceptos. Con este juego se desarrolld los conceptos basicos de tipos
de fracciones (homogéneas, heterogéneas y equivalentes), y

operaciones basicas con fracciones.

Figura 5
Juego del domino

Nota. Recuperado de https://matematicascercanas.com/2016/03/24/solucion-del-

acertijo-serie-domino-ii/
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3) Multibase. — es un recurso didactico llamado también base diez,
permite la comprension del sistema de numeracion decimal (millar,
centena, decena y unidad), con este recurso se realiza operaciones
basicas de forma visual y ayuda en la resolucion de problemas

cotidianos.

Figura 6
Juego de base diez

Nota. Recuperado de https://reseteomatematico.com/base-10-cubos-multibase/

4) Monopolio. — es un juego de mesa que contiene billetes, fichas,
hoteles y tarjetas, donde se realiza la venta y compra de propiedades,
asimismo permite realizar operaciones bésicas, porcentajes, aumentos

y descuentos porcentuales; desarrolla la concentracion y la paciencia.

Figura 7
Juego del monopolio

Nota. Recuperado de https://www.worten.es/blog/1245/monopoly-juego-mesa-que-

causa-furor-entre-todas-las-generaciones/
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5) Materiales para unidades de medida. — para trabajar y reconocer las

6)

unidades de medica como: longitud, masa, capacidad y tiempo. Se
utilizé instrumentos de medida como la regla, el metro, la balanza, y
el reloj, también; para la unidad de capacidad se utilizo el litro de
gaseosa, vaso con medidas y otros. Con estos instrumentos de medida

se realizé conversiones de unidades.

Figura 8
Materiales de unidades de medida

Nota. Recuperado de
http://www.innoveduca.com/files/propis/mates unidadmedida/13 la necesidad de

medir.html

Calculo mental-matematicas (Math Games). — es una aplicacion
para ejercitar la memoria y las habilidades mentales que permite
desarrollar el razonamiento de forma rapida, en este juego se
encuentra las operaciones matematicas y ejercicios de calculo,
ademas, es divertido y relaja la mente. Esta aplicacion se puede

descargar de Play Store.
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Figura 9

Juego de cdlculo mental-matematicas

Nota. Recuperado de Play Store.

b) Estilos de aprendizaje.

En las estrategias ludicas también se considera como una dimension los
estilos de aprendizaje, porque describen al estudiante para determinar formas,
maneras o condiciones de como aprende, percibe y procesa la informacion de
manera eficaz (Cabezas et al., 2019).

Segun Navarro (2008), considera “de que cada persona utiliza su propio
método o estrategias a la hora de aprender. Aunque las estrategias varian segin
lo que se quiera aprender, cada uno tiende a desarrollar ciertas preferencias o
tendencias globales” (p.14). Se tiene las siguientes caracteristicas de los estilos
de aprendizaje:

1. Aprendizaje visual. - Es cuando el estudiante aprende a través del
contacto visual con el material educativo, en donde se observa iméagenes;
se tiene, por ejemplo: los videos, peliculas o programas que se pueden
encontrar en las computadoras y otros. Por lo tanto, el aprendizaje sera
mas dindmicos al momento de realizar los contenidos matematicos.

2. Aprendizaje auditivo. - Es cuando la persona escucha el material
educativo y de forma oral, capta todas las explicaciones que estan dando

a conocer y todo lo que est4 captando en su memoria, comparte a otra
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persona todo lo que ha aprendido de forma ordenada, aprenden mejor
cuando escucha y no cuando lee.

3. Aprendizaje kinestésico. - Es cuando el alumno interactua fisicamente
con el material educativo, ellos asocian los contenidos al momento de
realizar, por ejemplo, cuando realizan experimentos de laboratorio,
juegos de rol y otros. Recuerdan sus aprendizajes cuando ellos mismos lo

realizan en vez de escuchar y ver.

2.2.11. Competencia resuelve problemas de cantidad

En la competencia resuelve problemas de cantidad, es cuando el estudiante
esta en la capacidad de “solucionar o plantear problemas nuevos que le demanden
construir y comprender las nociones del nimero, de sistemas numéricos, sus
operaciones y propiedades. Ademas, conlleva a que los estudiantes busquen
estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos recursos” (CNEB,

2016, p.133).

Por lo tanto, en esta competencia los estudiantes solucionan problemas o
crean nuevos problemas. En donde utilizaran diferentes estrategias para solucionar

los problemas.

2.2.12. Capacidades de la competencia resuelve problemas de cantidad
Segun el Curriculo Nacional de la Educacién Basica (2016) considera las

siguientes capacidades de la competencia resuelve problemas de cantidad.

1. Traduce cantidades a expresiones numéricas: Es un modelo que consiste
en transformar las relaciones entre los datos y condiciones de un problema a
una expresion numérica que se produzca las relaciones entre ambos; esta
expresion se comporta como un sistema compuesto por nimeros,
operaciones y sus propiedades. Es decir, plantear problemas a partir de una
situacion o una expresion numérica. Por ello implica evaluar si el resultado
obtenido o la expresion numérica formulada, cumplen las condiciones del
problema.

2. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones: es
expresar la comprension de los conceptos numéricos, operaciones y

propiedades, unidades de medida, las relaciones que establece entre ellos;
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usando el lenguaje numérico y diversas representaciones, asi como
interpretar el contenido numérico.

3. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: Es seleccionar,
adaptar, combinar o crear diversas estrategias, procedimientos como el
calculo mental y escrito, la estimacion, aproximacion y medicion, comparar
cantidades empleando diversos recursos.

4. Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: es elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones entre
los numeros naturales, enteros, racionales, sus operaciones y propiedades;
basado en comparaciones y experiencias a partir de casos particulares; asi
como explicar con analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con

ejemplos y contraejemplos.

2.2.13. Estandar de aprendizaje del nivel esperado del ciclo VI en la

competencia resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas referidos a cantidades, traduce a expresiones numéricas
y operativas con numeros naturales, enteros y racionales, aumentos y descuentos
porcentuales. Expresa su comprension respecto al sistema de numeracioén decimal,
operaciones con numeros enteros y racionales; interpreta enunciados diversos de
contenido matematico. Representa relaciones de equivalencia entre expresiones
decimales, fraccionarias y porcentuales, entre unidades de masa, tiempo y
monetarias. Selecciona, emplea estrategias, procedimientos y propiedades de las
operaciones; realiza conversiones entre unidades de masa tiempo y temperatura.
Plantea afirmaciones sobre los nimeros enteros y racionales, sus propiedades y
relaciones, justifica con ejemplos sus conocimientos € identifica sus errores y las

corrige (Programa curricular de Educaciéon Secundaria, 2016).
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Figura 10
Desempeiios de segundo grado de secundaria en la competencia resuelve

problemas de cantidad

""""" DESEMPEROS SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA
Cuando el estudiante resuelve problemas de cantidad y logra
¢l nivel esperado del ciclo VI, realiza desempefios como los
siguientes:

+ Establece relaclones entre datos y acciones de ganar,
perder, comparar e igualar cantidades, o uma
combinacién de acciones. Las transforma a expresiones
numéricas (modelos] que Incluyen operaciones de
adicidn, sustraccidn, multiplicacidn, divisién con nimeros
enteros, expresiones fraccionarias o decimales, y
potencias con exponente entero, notacion exponencial,
asl como aumentos y descuentos porcentuales sucesivos,
En este grado, el estudiante expresa los datos en
unidades de masa, cde tiempo, de temperatura o

| monetarias.

| « Comprueba si la expresion numérica (modelo) planteada

representd las condiclones del problema: datos, acciones
y condiciones.

i o Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico su comprensién del valor posicional de las
cifras de un nimero hasta los millones al ordenar,
comparar, componer y descomponer nimeros enteros y
numeros racionales en su forma fracclonaria y decimal,
asi como la utilidad o sentido de expresar nimeros
naturales en su notacidn exponencial, para interpretar un
problema segun su contexto y estableciendo relaciones
entre representaciones. Reconoce la diferencla entre una
descomposicion polindmica y una notacidn exponencial.

e Expresa con diversas representaciones y lenguaje
numérico su comprensién de la fraccion como razén y
operador, y del significado del signo positivo y negativo
de enteros y radonales, para Interpretar un problema
segin su contexto y estableciendo relaciones entre
representadones.

o Expresa con diversas representaciones y lenguaje

__humérico su comprensidn sobre la equivalencia entre dos |

Nota. Rescatado del (Programa Curricular de Educacion Secundaria, 2016, p.151-152).

2.3. MARCO CONCEPTUAL

1. Estrategia: En el campo educativo, se denomina estrategias a los
procedimientos, técnicas, métodos que permiten facilitar el proceso de
aprendizaje (Chaviguri, 2018, p.25).

2. Ludica: Es una dimension del desarrollo humano que fomenta el desarrollo
psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion de la personalidad, es
decir encierra una gama de actividades donde se cruza el placer, el goce, la
actividad creativa y el conocimiento (Navarro, 2015, p.31).

3. Juego: Es una actividad voluntaria y libre que promueve la adquisicion de
capacidades, destrezas y habilidades cognitivas y sociales en el nifio (Banda,
2022, p.18).

4. Juegos ludicos: Es una gran actividad que apoya el desarrollo de los nifios y

nifias tanto fisica y mentalmente, no solo se divierte y se distraen mas bien logran
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10.

11.

a desarrollar e investigar, crear, divertirse y descubrir a lograr al nifio entrar en
contacto con el mundo que lo rodea (Avila, 2020, p.13).

Juegos didacticos: Son actividades pedagdgicas que se desarrollan en el marco
educativo a fin de proporcionar un aprendizaje significativo y agradable. No solo
buscan desarrollar la parte intelectual del estudiante, sino que se adquieran
habilidades y competencias en la parte procedimental y actitudinal (Navarro,
2015, p.38).

Estrategias Itidicas: Es una metodologia de ensefianza de caracter participativa y
dialogica impulsada por el uso creativo y pedagdgicamente consistente, de
técnicas, ejercicios y juegos didacticos, creados especificamente para generar
aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos, de habilidades o
competencias sociales, como incorporacion de valores (Navarro, 2015, p.31) .
Actividades ludicas: Es un juego constante en la vida propia del ser humano
desde que nace y durante todas sus etapas de desarrollo, hombre y mujeres
sienten atraccion hacia las actividades ludicas como forma de actuacion. De ahi la
importancia de su aplicacion en el aprendizaje, propicia el desarrollo integral del
individuo equilibradamente, tanto en los aspectos fisicos emocionales, sociales e
intelectuales, favoreciendo la observacion, la reflexion y el espiritu critico
enriqueciendo el vocabulario, fortaleciendo la autoestima y desarrollando su
creatividad (Navarro, 2015, p.33).

Ensefianza: Conjunto de conocimientos, principios, ideas, etc., que se ensefian a
alguien.

Aprendizaje: Es el proceso a través del cual se adquieren conocimientos de algo
por medio del estudio y la experiencia, desarrollando habilidades, conductas y
valores, para aprender algun arte u oficio.

Aprendizaje significativo: Es un proceso que integra la dimensién emocional,
motivacional y cognitiva de la persona. En este tipo de aprendizaje, el estudiante
utiliza sus conocimientos previos para adquirir nuevos conocimientos. Este
proceso se da cuando el nuevo contenido se relaciona con nuestras experiencias
vividas y otros conocimientos adquiridos con el tiempo.

Matematica: Ciencia que estudia las propiedades de los numeros y las relaciones

que se establecen entre ellos.

46



12. Competencia: Es la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un proposito especifico en una situacion determinada,
actuando de manera pertinente y con sentido ético (CNEB, 2016, p 29).

13. Desarrollo de las competencias de los estudiantes: es una construccion
constante, deliberada y consciente, propiciada por los docentes y las instituciones
y programas educativos. Este desarrollo se da a lo largo de la vida y tiene niveles
esperados en cada ciclo de la escolaridad, ya que estas competencias se
desarrollan de forma sistematica y simultanea durante la experiencia educativa y a
lo largo de la vida (CNEB, 2016, p.29).

14. Capacidad: Son recursos para actuar de manera competente, estos recursos son
los conocimientos, habilidades y actitudes que son utilizados por los estudiantes
para afrontar una situacion determinada; estas capacidades suponen operaciones
menores implicadas en la competencia, que son operaciones mas complejas
(CNEB), 2016, p.30).

15. Resuelve problemas de cantidad: Consiste en que el estudiante solucione
problemas o plantee nuevos problemas que le demanden construir y comprender
las nociones de numero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades
(CNEB, 2016, p.133).

16. Recurso didactico: Se definen como materiales que han sido creados con la
finalidad de ayudar a los docentes y estudiantes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje en un contexto educativo.

17. Material didactico: Son los elementos que emplean los docentes para facilitar y
conducir el aprendizaje de los alumnos. Es decir, sirven de apoyo para la
construccion del conocimiento

18. Motivacion: Conjunto de factores internos o externos que determinan en parte las
acciones de una persona. Es decir, cuando una persona esta motivada, sus
acciones y energias estan dirigidas a conseguir sus propdsitos.

19. Estandar de aprendizaje: Los estandares de aprendizaje describen las
capacidades del desarrollo de las competencias desde el inicio y el fin de la
educacion basica. De acuerdo al nivel que se espera alcanzar al final de cada ciclo
respecto a una competencia determinada. Tiene como propoésito evaluar los
aprendizajes de los estudiantes y ayuda a planificar diferentes actividades (CNEB,

2016) .
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3.1.

CAPITULO III
HIPOTESIS Y VARIABLES

HIPOTESIS

3.1.1. Hipotesis general

Las estrategias ludicas fortalecen el desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad del area de matematica, en estudiantes de segundo grado de

secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera,

Cusco — 2023.

3.1.2. Hipotesis especificas

a)

b)

d)

Las estrategias ludicas fortalecen significativamente la capacidad traduce
cantidades a expresiones numéricas, en estudiantes de segundo grado de
secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacién Fortunato L.
Herrera, Cusco - 2023.

Las estrategias ludicas fortalecen significativamente la capacidad comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones, en estudiantes de segundo
grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato
L. Herrera, Cusco - 2023.

Las estrategias ludicas fortalecen significativamente la capacidad usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, en estudiantes de segundo
grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato
L. Herrera, Cusco - 2023.

Las estrategias ludicas fortalecen significativamente la capacidad argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones, en estudiantes
de segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de

Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco - 2023.
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3.2. VARIABLES DE ESTUDIO

Variable 1: Estrategias ludicas
Dimensiones:
- Juegos didacticos
- Estilos de aprendizaje
Variable 2: Resuelve problemas de cantidad
Dimensiones:
- Traduce cantidades a expresiones numéricas.
- Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
- Usa estrategias y procedimientos de estimacion y céalculo.

- Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

3.3. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tabla 1

Operacionalizacion de variables

Variable Conceptual Operacional  Dimensiones Indicadores Escala de

medida

Las estrategias 1. Juegos - Utiliza juegos para  Encuesta

ludicas son didacticos el razonamiento

actividades que logico.

incluyen juegos Las

educativos, estrategias - Percibe el juego

dindmicas de ludicas estan para la auto-

grupo, empleo de  relacionadas construccion.

dramas, juegos de  con los
mesa, etc., estas juegos

72}
S herramientas son  educativos y - Relaciona el juego
S utilizados por los  se centra en y el aprendizaje con
E docentes para favorecer y el entorno.
‘50 reforzar los establecer un
*q;; aprendizajes, aprendizaje
£ conocimientosy  dindmico,
= competencias de  participativo
los alumnos y
dentro o fueradel  significativo 3 "Egtilosde - Aprendizaje Visual. Encuesta
aula (Rubicela, en el aprendizaje
2018). desarrollo de - Aprendizaje
las _ Auditivo.
“es una competencias
metodologia de . - Aprendizaje
enserianza de Kinestésico.
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cardcter
participativa y
dialogica,
permiten que el
estudiante logre
el objetivo
planteado,
empleando el
material
concreto”
(Chaviguri,
2018).

Es una
metodologia de
caracter
participativa y
dialogica
impulsada por el
uso creativo y
pedagogicamente
consistente, de
técnicas, de
gjercicios y
juegos didacticos,
creados
especificamente
para generar
aprendizajes
significativos,
tanto en términos
de conocimiento,
de habilidades o
competencias
sociales (Navarro,
2015).

Resuelve problemas de cantidad

En el Curriculo
Nacional de
Educacion Basica,
la competencia
resuelve
problemas de
cantidad es
cuando el
estudiante estd en
la capacidad de
“solucionar o
plantear
problemas nuevos
que le demanden
construiry
comprender las
nociones del
numero, de
sistemas

Desarrollo de
la
competencia
resuelve
problemas de
cantidad en
la institucion
educativa
utilizando los
desempefios,
de
estimacion y
calculo
convirtiendo
las
cantidades a
expresiones
numeéricas
para su

1.Traduce - Calcula el interés Escala de
cantidades a simple y las medicion
expresiones transfqrma a
numéricas. €xpresiones

numéricas.

- Efectua el anélisis

de los datos para

reconocer si las

magnitudes son

directamente

proporcionales o

inversamente

proporcionales.
2.Comunica su - Expresa su Escala de
comprension comprension sobre  medicion
sobre los las representaciones
nameros y las de cantidades muy
operaciones. grandes
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NnuUmMericos, sus
operaciones y
propiedades.
Ademas,
conllevara a que
los estudiantes
busquen
estrategias,
procedimientos,
unidades de
medida y diversos
recursos”.

comprension
y afirmacion.

escribiéndolas en
notacion cientifica.
- Expresa con
lenguaje numérico
su comprension
sobre las
operaciones con
racionales para
interpretar las
condiciones de un
problema en su

contexto.

- Selecciona, emplea  Escala de
3.Usa y combina medicion
estrategias y estrategias de
procedimiento calculo y
s de procedimientos
estimacion y diversos para
calculo. realizar operaciones

con nimeros
racionales.
- Ejecuta estrategias
para concebir las
magnitudes de
medida y luego
realiza las
conversiones entre
unidades y
subunidades.
4.Argumenta - Plantea Escala de
afirmaciones afirmaciones sobre  medicion
sobre las las propiedades de
relaciones las operaciones con
numéricas y nimeros
las racionales, las
operaciones. equivalencias entre

tasas de interés, asi
como las
relaciones
numéricas entre las
operaciones.
Justifica
afirmaciones sobre
las equivalencias
de las fracciones,
decimales y el
porcentaje,
haciendo el uso de
los datos
mostrados.

Nota. Elaboracion en base a las teorias de: (Rubicela, 2018), (Chaviguri, 2018), (Navarro, 2015) y del
Curriculo Nacional de Educacion Basica.
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CAPITULO IV
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Se efectuod la prognosis de la realidad educativa en nuestro entorno en el cual, se
encontraron un contingente de problemas sobre el aprendizaje de los estudiantes de
donde nace la inquietud de enfocarnos a desarrollar algunas técnicas y estrategias que
convergen a la mejora de la educacion, es desde alli que surge el interés de ver en qué
medida fortalece las estrategias ludicas en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad del area de matematica, en estudiantes de segundo grado de
secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera - Cusco,
para el mejor logro de lo indagado se plante6 una serie de preguntas, en el cuestionario

aplicado a este grupo de estudiantes, cuyas estimaciones, se aprecian mas adelante.

4.1. TIPO DE INVESTIGACION

Se efectuo la revision de otros trabajos de indagacion similares a este, para poder
enfocarnos al tipo de investigacion que se esta efectuando.

Sierra (2001), considera la investigacion de tipo aplicada, debido a la necesidad
de fortalecer el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad a través del
uso de estrategias ludicas; se utilizard esta estrategia para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes, en el area de matematica, cuyos productos lo veremos en los capitulos
siguientes. Tal como indica en su libro: “la investigacion social aplicada, busca mejorar

la sociedad y resolver sus problemas” (p.32).

4.2. NIVEL DE INVESTIGACION

La presente investigacion responderd a un estudio de profundidad explicativo,
porque se medira a una o mas variables dependientes, mencionado por (Sierra, 2001,
p.34), basandose en Hy-man (1971, p.102). Porque en esta investigacion no solamente
vamos a medir las variables de estrategias ludicas y resuelve problemas de cantidad, sino

vamos a tomar en consideracion la influencia que existira entre las dos variables.
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4.3. DISENO DE INVESTIGACION

El presente estudio de investigacion corresponde al enfoque cuantitativa de
disefio pre-experimental, “es una especie de prueba o ensayo que se realiza antes del
experimento verdadero. Su principal limitacion es el escaso control sobre el proceso, por
lo que su valor cientifico es muy cuestionable y rebatible” (Arias, 2012, p.35). Por lo
tanto, es una investigacion de menor grado de profundidad, Hernandez et al. (2014)
afirma, es un “disefio de un solo grupo cuyo grado de control es minimo. Generalmente
es util como un primer acercamiento al problema de investigacion en la realidad” (p.141).

Muchos de los indagadores que se enfocan al desarrollo de proyectos articulados
a implementar nuevas formas de ensefiar, han utilizado un determinado esquema para
poder tener una nocion como se va efectuar la investigacion; cuyas caracteristicas

peculiares se aprecian a continuacion.

G.E: 01 X 02

Pre test Método de Post test

ensefianza
El esquema que antecede se describe de la siguiente forma:
G.E: Es el grupo Experimental o el conjunto de unidades de analisis de estudio el
cual esta conformado por estudiantes de segundo grado de nivel secundaria.
X: Es el método de ensefianza con sesiones de aprendizaje del area de
matematica.
O1: Pre test (evaluacion inicial de la variable resuelve problemas de cantidad,
para ver en qué condiciones se encuentra los estudiantes)
O2: Post test (constituye la segunda evaluacion, luego de ensefiar con la variable

de estrategias ludicas)

4.4. UNIDAD DE ANALISIS

4.4.1. Ciriterios de inclusion

Segun los intereses de los investigadores se han seleccionado las dos
secciones “A” y “B” de turno mafiana para poder manipular la variable.
4.4.2. Criterios de exclusion

Se ha excluido la seccion “C” de turno tarde en razén de que las dos secciones

era suficiente para el trabajo que hemos realizado.
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4.5. POBLACION Y MUESTRA

4.5.1. Poblacion
Segin Hernandez et al. (2014), “una poblacion es el conjunto de todos los casos
que concuerdan con una serie de especificaciones o los elementos que estamos
estudiando, acerca de los cuales intentamos sacar conclusiones” (p.174).
La poblacion es un grupo importante que suele tomarse en cuenta dentro de toda
indagacion, lo cual est4d conformada por 160 estudiantes de turno mafana de educacion

secundaria en la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera.

Tabla 2
Estudiantes de educacion secundaria de la L. E. Fortunato L. Herrera
Nro. Grado Hombres Mujeres Total
1 Primer grado 24 10 34
2 Segundo grado 26 24 50
3 Tercer grado 19 17 36
4 Cuarto grado 8 11 19
5 Quinto grado 12 9 21
Total 89 72 160

Nota. Nominas de matricula de la Institucion Educativa, 2023.

4.5.2. Muestra

Los autores Hernandez et al. (2014), mencionan que la muestra es un subgrupo de
la poblacion; es decir, es el subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto
definido en sus caracteristicas de la poblacion (p.175).

La muestra se procedi6 a la eleccion del grupo de analisis de estudio, el cual tiene
una seleccion del tipo de muestreo no probabilistico, por tratarse de estudiantes del
segundo grado de secundaria de las dos secciones “A” y “B”. Dicha seleccion no tuvo
calculos matematicos, esta seleccion se realizdé de manera intencionada a criterio de los

investigadores.
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Tabla 3

Estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera

Grado Segundo grado
Hombres 26
Mujeres 24
Total 50

Nota. Nominas de matricula de la Institucion Educativa, 2023.

4.6.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
4.6.1. Técnica

Herndndez et al. (2014), sefalaron que “es un conjunto de procedimientos,
materiales o intelectuales, es aplicado en una tarea especifica, con base en el
conocimiento de una ciencia o arte, para obtener un resultado determinado”™
(p.-199).

De la revision efectuada se aprecia que, de acuerdo al tipo de investigacion,
se emplean diferentes técnicas y estrategias de recoleccion de datos. A partir de
esto, se recurrid a la técnica mas conocida, la encuesta, que ayudoé a recabar
informacion pertinente de este proceso. Se disefid preguntas para generar los datos
necesarios y alcanzar los objetivos de investigacion, que nos permite estandarizar e

integrar la recopilacion de datos en el VI ciclo.
4.6.2. Instrumento

Segin Hernandez et al. (2014), “recurso que utiliza el investigador para
registrar informacion sobre las variables que tiene en mente” (p.200).

Uno de los recursos indispensables para recabar informacion pertinente
suele ser los que estan elaborados por el mismo indagador el cual debe tener
coherencia con las demas matrices de consistencia adjuntas al proyecto, en esta
ocasion nos referimos al cuestionario, esta herramienta en esta ocasion fue
elaborada tomando en cuenta lo que se quiere recoger de las unidades de analisis es
decir que el cuestionario en mencion, va a medir el nivel de aprendizaje de los
estudiantes en la competencia del area de matematica establecida en este proceso el

cual se muestra a continuacion.
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4.7. TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

Para el analisis de datos se utilizo la estadistica de distintas operaciones,
sometidos los datos obtenidos: clasificacion, tabulacion, registro; segun (Herndndez et
al., 2014), se siguid los siguientes procedimientos:

v" Seleccionar un programa de analisis
Ejecutar el programa de analisis
Explorar los datos
Evaluar la confiabilidad y validez lograda por el instrumento de medicion
Analisis estadistico inferencial respecto a las hipotesis planteadas.

Analisis adicionales

AN N N NN

Preparar los resultados
Estas técnicas estadisticas permitieron un mejor analisis de la hipotesis, de tal

manera se podra demostrar su aceptacion o rechazo.

4.7.1. Validacion de instrumentos

Los recursos para recabar opinidn por parte del grupo de indagacion tienen
que ser revisados, en un primer momento estos deben mostrar un nivel de
confiabilidad alta, este proceso estadistico se efectiia mediante el modelo
matematico de Cronbach, el cual muestra el nivel de estimacion de confianza del
instrumento, cuyas caracteristicas matematicas se aprecia a continuacion.

K Vi
a = _‘1_L

K-1|" v

a= Alfa de Cronbach
K = Numero de items
Vi=Varianza de cada items
Vt=Varianza Total
La formula estadistica que antecede viene acompaiada por niveles de

confianza, cuyos rangos valorativos fluctian entre cero a una unidad, tal como se

aprecia en el cuadro que viene mas adelante.
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Tabla 4

Puntuacion de la confiabilidad del instrumento Cronbach

Rangos para interpretacion del coeficiente alpha de Cronbach

Rango Magnitud
0.01 a0.20 Muy baja
021a040 Baja
041 a080 Moderada
061 a080 Alta
081a1.00 Muy alta

Nota: Cronbach 1951

Rescatando, el modelo matematico y las escalas valorativas de confianza
del instrumento establecidos por los textos de metodologia de investigacion, se
procedio a calcular este coeficiente de confiabilidad del cuestionario, cuyas

apreciaciones matematicas se pueden observar mas adelante.

Tabla 5
Coeficiente para competencia resuelve problemas de cantidad

Alfade M de
Cronbach® elemento

D1: Traduce cantidades a expresiones numericas. 0.8017 5
D2: Comunica su comprension sobre [os numeros y las operaciones. 0.7835 4
D3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y cdlculo. 0.9033 3
D3:Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las

pperaciones. 0.8960 5
Resuelve problemas de cantidad. 0.8461 17

Nota: Paguete estadistico Spss version 25
*Walor de coeficiente alpha es igual 3 0.8 (mas detalles ver en anexos de la tesis)
Considerando el proceso estadistico de los datos, el cual se procesaron
mediante el modelo matematico de Cronbach, se llego a estimar en este caso para
nuestro instrumento y sus dimensiones un coeficiente de cero coma ocho el cual

esta en un nivel de alto.

4.7.2. Validacion por juicios de expertos

Otro de los filtros de revision por el que pasan los cuestionarios es el de
evaluacion por parte de peritos, que laboran en esta entidad superior, estos maestros
efectuan la revision de fondo y forma del cuestionario, el cual debe tener
coherencia y consistencia interna con las demas matrices, en esta oportunidad dicha

calificacion por estos docentes es la siguiente:
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Tabla 6

Validacion de expertos

N° Expertos® Porcentaje®

01 Experto 1 80%

02 Experto 2 85%

03 Experto 3 86%
Promedio 84%

Nota: Elaboracion propia. *El instrumento se encuentra en anexos.
bCalificativo de expertos
Se aprecia en el cuadro que antecede que las apreciaciones por parte de los
expertos, en promedio calificaron un 84%, esto en base a los criterios de la ficha de

validacion el cual corrobora que estos instrumentos tienen consistencia interna.

4.7.3. Método de analisis de datos

El avance de la tecnologia tiene un cambio muy radical en la humanidad el
cual ha generado una nueva forma de ver el sistema educativo, conllevando a la
mayoria de los maestros a innovarse en la forma de su trabajo en especial en el
proceso de ensefianza, aprendizaje, es desde alli que nace la inquietud de ver esta
problematica, en esta indagacion que, para tener mejor éxito y logros, se elabor6 un
cuestionario que ayude a ver hasta qué nivel tienen logros nuestra estrategia de
ensefanza, que luego de su implementacion se aplicd una evaluacion de salida,
llevandose estos resultados a una data de calificacion y posterior a ello el respectivo
analisis estadistico, de donde se generd las tablas y graficos, y de ello poder
percibir cuan eficaz es nuestro nuevo modelo de enseflanza, todos estos detalles lo
podemos ver en los capitulos mas adelante, asi mismo este se logr gracias a la

ayuda de programas de estadistica que se utilizaron en este proceso, de indagacion.
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CAPITULO V
RESULTADOS Y DISCUSION

Se esta percibiendo que la Educacion de estos ultimos afios debe ir acorde a los
nuevos cambios tecnoldgicos, es decir que los maestros de estos tiempos deben ser
innovadores en el momento de impartir sus ensefianzas, puesto que de ello se generara
mayor motivacion por aprender en los estudiantes, es asi que en esta indagacion se
pretende ver en qué medida fortalece las estrategias ludicas en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematica, en estudiantes de
segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato
L. Herrera — Cusco, de lo cual para un mejor logro de esta estrategia se elabor6 un
instrumento articulados a cada una de las dimensiones de la variable dependiente, es asi
que para la capacidad, traduce cantidades a expresiones numéricas, se planted cinco
items, para lo que es comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones, se
disefid cuatro preguntas, en lo que se refiere a usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo, se elaboraron tres preguntas y en lo que corresponde argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones, se planted cinco
interrogantes, todas ellas con sus respectivas alternativas de respuestas abiertas y
cerradas, y enfocadas a medir el nivel de conocimiento de los nimeros y su aplicabilidad
en la vida cotidiana, para un mejor manejo de las respuestas de los estudiantes, también
se disefld una ratio en donde se encuentran estas dimensiones con las posibles
alternativas de acepciones que pudieran dar los jovenes sometidos a este nueva forma de

ensefar, esta ratio se aprecia a continuacion.
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Tabla 7

Rango de puntuaciones y valoracion para la competencia resuelve problemas de

cantidad.
DIMENSION RANGO(Q) TEMS P"_‘IN_ME
COTAL
En inicio Debdal
Traduce cantidades a En proceso DeZ2a3 5
ExXpresiones numéaricas Logro esperado Hasta 4
Logro destacado Hasta 5
Comunica su comprensidn En inicio Debal
sobre los nameros v las En proceso De2ai 5
operaciones Logro esperado Hasta 4
Logro destacado Hasta 5
Usa estrategias ¥ En inicio Dedal
procedimientos de En proceso Hasta 2
estimacidn y calculo Logro esperado Hasta 3 4
Logro destacado Hasta 4
Argumenta  afirmaciones En inicio Debal
sobre las relaciones En proceso De2a3
numéaricas v las Logro esperado Dedas B
operaciones. Logro destacado Hasta &
TOTAL: Resuelve problemas de cantidad. 20

Mota: Elaboracion propia.

51. RESULTADOS DE LA VARIABLE ESTRATEGIAS LUDICAS

Tabla 8

Opinion de los estudiantes sobre las estrategias ludicas

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje acumulado
Nunca 20 40,0 40,0
Rara vez 15 30,0 70,0
Algunas veces 12 24,0 94,0
Casi siempre 3 6,0 100,0
Total 50 100,0

Nota. Elaboracion propia.
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Figura 11

Estrategias ludicas

Nota. Tabla 8

Interpretacion y analisis. -

En cuanto al conocimiento de las estrategias ludicas se estimo que el 40,0%
de los estudiantes dio una respuesta de nunca, otro 30,0% dio la respuesta de rara
vez, un 24,0% opto por responder algunas veces, solo el 6,0% menciono casi
siempre.

De los datos que anteceden se aprecia que un buen numero de estos
estudiantes aducen que muy poco el profesor prepara materiales didacticos y juegos
para desarrollar la sesion de aprendizaje, asi como también el juego y el material
didactico en ocasiones les ayuda a pensar y realizar los procesos 16gicos sobre la
situacion problematica, este contingente de estudiantes aducen que raras veces
organizan sus ideas para empezar a resolver la situacion planteada y explicar el
procedimiento de como solucionar un determinado problema, el cual viene
complementada con la realizacion de esquemas, dibujos o materiales que ayuden a
dar solucion a la situacion planteada, por otro lado este contingente aducen que los
materiales didacticos y los juegos que utiliza su docente no le ayudan a
comprender de mejor forma la matematica, lo que le dificulta que relacione la
situacion planteada con su entorno o situacion cotidiana, a esto se adiciona que su
docente raras veces crea situaciones problematicas considerando el contexto real de
tu entorno, puesto que ello hace que no puedan imaginar las situaciones

problematicas de la matematica que se les presenta, dicho grupo de estudiantes
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5.2.

aducen que les gustaria estudiar y resolver ejercicios matematicos con musica y

poder recordar al momento de la evaluacion y que ademads necesitan involucrarse

en talleres, trabajar con materiales concretos, manejar herramientas, realizar

experimentos en laboratorio, que les induzca a comprender mejor la solucion de

problemas matematicos.

RESULTADOS DE LA VARIABLE RESUELVE PROBLEMAS DE

CANTIDAD

Tabla 9

Calificativos iniciales de las dimensiones en

la Pre test

DIMENSIONES

Comunica su

Alumnos Traduce cantidades a comprensién sobre los
expresiones numeéricas numeros y las

operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacién y calculo

Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas
y las operaciones

PUNTAJE®
TOTAL

N

Alumno 1

Alumno 2

Alumno 3

Alumno 4

Alumno 5

Alumno 6

Alumno 7

Alumno 8

Alumno 9

Alumno 10
Alumno 11
Alumno 12
Alumno 13
Alumno 14
Alumno 15
Alumno 16
Alumno 17
Alumno 18
Alumno 19
Alumno 20
Alumno 21
Alumno 22
Alumno 23
Alumno 24
Alumno 25
Alumno 26
Alumno 27
Alumno 28
Alumno 29
Alumno 30
Alumno 31
Alumno 32
Alumno 33
Alumno 34
Alumno 35
Alumno 36
Alumno 37
Alumno 38
Alumno 39
Alumno 40
Alumno 41
Alumno 42
Alumno 43
Alumno 44
Alumno 45
Alumno 46
Alumno 47
Alumno 48
Alumno 49
Alumno 50

WOOONRODMANRPRWDPOPMFRPOORPRNOWOOOWOWRWRONWRRREPRERNNRNWWNOOWOW
OFRORONNNNONRPRNOWONOONRROPMRNRPPRWOOORRWOOOOROR WROOODO

ORRFRPORPROOONORNRFRPOWOOOREFROROROOWWOWROOROOOWOOOORNOOOOOR®R

OONORFROORNORWARUOOOFROOWOOOROMROOORUIPWOOOOOROWOOOOODO

SBwNRrANNNWOREWwOOWO®

N

PrNowuronourobZwoNnNow

P =
SNuoRrhg

WNWREDWNN

Nota. Ficha de verificacion.

*Puntuacion promedio por estudiante del pre test.
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5.3.

En un primer momento se aplico el cuestionario a los estudiantes de
segundo grado de secundaria, del cual en el cuadro que antecede se observa las
puntuaciones de cada uno de los estudiantes, el cual no son tan alentadoras, puesto
que recientemente se trabaja con nuestra estrategia de ensefianza en el area de
matematica, mayores alcances sobre estas estimaciones se observan en la ratio

contigua.

ESTADISTICOS PARA EL PRE TEST

Tabla 10

Dimensiones de la variable resuelve problemas de cantidad.

Dimensiones Total Media Desv.Est. Minimo Maximo
Traduce cantidades a expresiones 50 1.520 1.359 0.000 4.000
numeéricas.

Comunica su comprension sobre los 50 1.060 1.150 0.000 4.000

numeros y las operaciones.
Usa estrategias y procedimientos de 50 0.680 0.978 0.000 3.000

estimacion y calculo.
Argumenta afirmaciones sobre las 50 0.880 1.409 0.000 5.000

relaciones numéricas y las operaciones.

Total 50 4140 3.720 0.000 15.000

Nota. SPSS V. 25

El cuestionario utilizado en esta indagacion fue aplicado en un primer
momento a los estudiantes, del cual en el cuadro anterior se observa que la maxima
nota alcanzada por alguno de los estudiantes llega a quince puntos mientras que la
minima es de cero puntos con un promedio aritmético de cuatro puntos, a esto se
adjunta lo calculado en la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas,
cuya media estimada es de dos puntos aproximadamente, asi mismo en lo que
respecta a la componente comunica su comprension sobre los niumeros y las
operaciones. se hallé un promedio de un punto, asi mismo en lo que respecta a las
capacidades de usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, como
también de argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones, la media estimada para ambos fue de aproximadamente un punto, esto
antes de aplicar nuestra nueva estrategia de ensefianza, mayores detalles sobre estos

resultados se describen en los cuadros siguientes.
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Tabla 11

Capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas (Pre test)

Paorcentaje

Frecuencia Porcentaje acurnulado
En inicio 27 540 54.0
En proceso 19 38,0 92,0
Logro esperado 4 a0 100,0

Total a0 100,0

Nota. elaboracion propia

Figura 12

Traduce cantidades a expresiones numeéricas (Pre test)

Nota. Tabla 11.

Interpretacion y analisis. -

Se aplico la primera evaluacion en el cual sobre esta capacidad se
encontro que el 54,0% de los estudiantes calificaron en inicio, otro 38,0% se
ubico en proceso, solo el 8,0% alcanzo el nivel de logro esperado.

Tal como se observa en los datos anteriores un porcentaje mayor de los
estudiantes de este ciclo tiene dificultades para resolver problemas de aumentos o
descuentos porcentuales y de transformacion a expresiones numéricas, también se
percibe que este grupo de estudiantes necesitan de la ayuda del maestro para
resolver problemas donde incluyen operaciones de adicion, sustraccion,
multiplicacidn, division con nimeros enteros, expresiones fraccionarias o
decimales, esto porque dichos problemas tienen un razonamiento fuera de lo

comun de sus sesiones continuas.
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Tabla 12
Capacidad comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones (Pre
test)

FPorcentaje

Frecuencia Porcentaje acumulado
En inicio 34 68,0 680
En proceso 14 280 46,0
Logro esperado 2 40 100,0

Total 50 100,0
Nota. Elaboracion propia.

Figura 13

Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones (Pre test)

Nota. Tabla 12.

Interpretacion y analisis.

Se aplico el pre test a este contingente de estudiantes de segundo de
secundaria del cual referente a este segundo componente de esta competencia se
hall6 que el 68,0% de estos estudiantes se encontr6 en un nivel de inicio, otro
28,0% se ubico en el nivel de proceso y un 4,0% estéd en logro destacado.

De los porcentajes que se aprecian de la evaluacion diagnostica a este
grupo de estudiantes se deduce que dichos estudiantes no pueden expresar con
diversas representaciones y lenguaje numérico su comprension para ordenar,
comparar, componer y descomponer numeros racionales en su forma fraccionaria
y decimal, como también requiere de mejor orientacion para comunicar sus
respuestas sobre los nimeros articulados con fracciones, a esto se suma que estos

estudiantes, necesitan de mayor refuerzo para expresar con lenguaje numérico su
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comprension sobre las operaciones con niimeros racionales para interpretar las
condiciones de un problema en su contexto, entre ellos el de cuantificar en

fracciones el nimero de habitantes de su pais o de donde vive.

Tabla 13

Capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo (Pre test)

Paorcentaje

Frecuencia FPorcentaje acumulado
En inicio 42 84,0 84,0
En proceso g 16,0 1000

Total 50 1000
Nota. Elaboracion propia.

Figura 14

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y cdlculo (Pre test)

Nota. Tabla 13

Interpretacion y analisis.

En lo referente a la tercera capacidad de la variable dependiente, luego de
evaluar en un primer momento a este grupo de los estudiantes se estimé que el
84,0% de ellos califico en inicio, otro 16,0% alcanzo el nivel de proceso.

Se aprecia de los resultados que anteceden que un porcentaje bastante
relevante de estos adolescentes que muy poco pueden seleccionar, emplear y
combinar estrategias de calculo con procedimientos diversos para determinar
equivalencias entre expresiones fraccionarias, porcentuales y decimales, asi por

ejemplo el de expresar sus respuestas en términos de fracciones, asi mismo se
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aprecia de este grupo de estudiantes que requieren de mayor orientacion del
maestro para utilizar estrategias para realizar conversiones entre unidades de
medida, asi por ejemplo el de resolver problemas con pesos y su relacion con

compras de algunos productos.

Tabla 14
Capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones (Pre test)

Porcentaje

Frecuenca FPorcentaje acumulado
En inicio 40 20,0 20,0
En proceso i} 12,0 920
Logro esperado 2 4.0 6,0
Logro destacado 2 40 1000

Total 50 100,0
Nota. Elaboracion propia.

Figura 15
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones (Pre

test)

Nota. Tabla 14.

Interpretacion y analisis.
Se realizo el andlisis estadistico de la evaluacion de entrada de la cuarta
capacidad de esta competencia, de estos estudiantes de segundo de secundaria del

cual se obtuvo que el 80,0% calificé en nivel de inicio, otro 12,0% se encuentra
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en proceso y solo el 4,0% de estos mismos, alcanzo el nivel de logro esperado y
destacado respectivamente.

Se observa en el grafico que antecede que un porcentaje mayor de los
estudiantes de este grado, requieren de mayor orientacion por parte del profesor
para plantear afirmaciones sobre las operaciones con nimeros racionales, las
equivalencias entre descuentos porcentuales sucesivos, asi por ejemplo si se
tratase de una compra con porcentajes sucesivos, no lo resuelve de manera
correcta a esto se suma que dichos alumnos no pueden justificar con ejemplos y
propiedades los numeros y las operaciones en un conjunto de problemas
relacionados con operaciones combinadas en especial con los numeros racionales,
es decir que dichos estudiantes necesitan de una mejor estrategia para poder
plantear y argumentar su proceso de solucion de problemas con cantidades

articulados a su entorno vivencial.

5.4. CALIFICATIVOS FINALES DE LAS DIMENSIONES EN LA POST TEST.
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Tabla 15

Luego de efectuar las sesiones con nuestra nueva estrategia se aplico una segunda

evaluacion cuyas estimaciones son las siguientes

DIMENSIONES

Comunica su

Argumenta

Alumnos Traduce cantidades a comprensidn sobre Usa es.tra'\tegias Y afirmaciones sobre las PUNTAJE®
expresiones numéricas los nimeros y las prt.)cedl.r?lentcl)s de relaciones numéricas y TOTAL
. estimacion y calculo X
operaciones las operaciones
Alumno 1 5 5 3 6 19
Alumno 2 5 3 2 6 16
Alumno 3 5 2 2 5 14
Alumno 4 5 2 2 6 15
Alumno 5 4 3 2 5 14
Alumno 6 5 2 2 6 15
Alumno 7 5 5 4 5 19
Alumno 8 4 5 4 4 17
Alumno 9 5 4 2 4 15
Alumno 10 5 3 4 2 14
Alumno 11 5 3 2 5 15
Alumno 12 5 3 4 5 17
Alumno 13 5 5 4 5 19
Alumno 14 5 5 2 4 16
Alumno 15 5 5 4 6 20
Alumno 16 5 4 3 5 17
Alumno 17 5 3 2 6 16
Alumno 18 5 3 2 4 14
Alumno 19 5 5 2 3 15
Alumno 20 5 5 4 5 19
Alumno 21 5 5 4 5 19
Alumno 22 5 5 2 4 16
Alumno 23 5 4 4 5 18
Alumno 24 5 4 2 4 15
Alumno 25 5 2 4 6 17
Alumno 26 3 5 3 5 16
Alumno 27 4 3 3 4 14
Alumno 28 5 5 4 1 15
Alumno 29 4 5 3 4 16
Alumno 30 4 3 4 3 14
Alumno 31 3 4 4 3 14
Alumno 32 5 5 2 5 17
Alumno 33 5 3 4 4 16
Alumno 34 4 4 2 4 14
Alumno 35 3 5 3 4 15
Alumno 36 5 5 4 6 20
Alumno 37 5 5 3 5 18
Alumno 38 5 3 4 5 17
Alumno 39 4 5 3 6 18
Alumno 40 4 5 3 3 15
Alumno 41 3 5 4 3 15
Alumno 42 5 5 3 5 18
Alumno 43 5 5 4 5 19
Alumno 44 4 5 4 5 18
Alumno 45 5 5 4 5 19
Alumno 46 4 5 4 5 18
Alumno 47 3 5 3 4 15
Alumno 48 3 4 4 5 16
Alumno 49 5 5 4 5 19
Alumno 50 3 4 4 4 15

Nota. Ficha de verificacion.

*Puntuacion promedio por estudiante del post test
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El cuadro que antecede muestra las calificaciones de cada uno de los estudiantes,
tanto en el total como en cada una de las capacidades en el drea de matematica, asi
mismo en esta se aprecia los cambios que generaron la nueva estrategia de ensefianza, en
los estudiantes de segundo grado de secundaria, mayores detalles en los cuadros

contiguos.

5.5. ESTADISTICOS PARA EL POST TEST

Tabla 16

Dimensiones de la variable resuelve problemas de cantidad.

Dimensiones Total Media Desv.Est. Minimo Maximo
Traduce cantidades a expresiones 50 4520 0.735 3.000 5.000
numeéricas.

Comunica su comprension sobre los 50 4.160 1.037 2.000 5.000
numeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de 50 3.180 0.873 2.000 4.000
estimacion y calculo.

Argumenta afirmaciones sobre las 50 4580 1.090 1.000 6.000

relaciones numéricas y las operaciones.

Total 50 16.440 1.853 14.000 20.000
Nota. SPSS V. 25

Se efectuo el desarrollo de las sesiones de ensenanza aprendizaje del area de
matematica en especial utilizando las estrategias ludicas para resolver problemas de
cantidad, y también se aplico la segunda evaluacion cuyas notas de los estudiantes de este
grado tuvo cambios relevantes, es asi que en lo que respecta en la totalidad, se estimé que
la mayor nota fue de veinte puntos y la menor de catorce puntos con una media
aritmética de dieciséis puntos aproximadamente, a ello se adiciona lo estimado en la
capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas, cuyo promedio alcanzo los cinco
puntos aproximadamente, por otro lado en lo referente a la componente, comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones, la media estimada fue de cuatro
puntos a ello se suma lo calculado para la capacidad usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo, en donde se hall6 tres puntos como promedio de las notas de estos
estudiantes, asi mismo en lo que respecta a la componente, argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las operaciones también como promedio se estim6 cinco

puntos aproximadamente, estos resultados nos muestran que hubo logros en el
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aprendizaje de este contingente de estudiantes, mayores detalles analiticos y descriptivos

se aprecian en los cuadros contiguos.

Tabla 17

Traduce cantidades a expresiones numéricas (Post test)

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje acumulado
En proceso 7 14,0 14,0
Logro esperado 10 20,0 34,0
Logro destacado 33 66,0 1000

Tatal 50 100,0

Nota. Elaboracion propia

Figura 16

Traduce cantidades a expresiones numeéricas (Post test)

Nota. Tabla 17.

Interpretacion y analisis. -

Luego de trabajar con las estrategias ludicas, en este grupo de estudiantes se
estimo en esta capacidad que el 66,0% califico en logro destacado, otro 20,0% se ubico
en logro esperado y solo el 14,0% esta en proceso.

De los valores de la grafica anterior se aprecia que el nivel de logro de los
estudiantes tuvo mejoras es asi que no tienen dificultades para resolver problemas de
aumentos o descuentos porcentuales y de transformacion a expresiones numéricas,

también se percibe que este grupo de estudiantes adquirieron habilidades, para resolver
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problemas donde incluyen operaciones de adicion, sustraccion, multiplicacion, division
con numeros enteros, expresiones fraccionarias o decimales, esto porque dichos

problemas tienen un razonamiento fuera de lo comun de sus sesiones continuas.

Tabla 18

Capacidad comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones (Post test)

Porcentaje

Frecuencia Faorcentaje acumulado
En proceso 15 30,0 300
Logro esperado a 16,0 46,0
Logro destacado 27 540 1000

Total 50 100,0

Nota. Elaboracion propia.

Figura 17

Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones (Post test)

Nota. Tabla 18.

Interpretacion y analisis.

En lo que respecta a la segunda componente matematica, luego de trabajar con la
nueva forma de ensefiar se estimé que el 54,0% de los estudiantes de segundo grado
calificaron en logro destacado, otro 16,0% se encuentra en logro esperado y un 30,0%
esta en un nivel de proceso.

Se aprecia en los datos que anteceden que nuestra forma de ensefar utilizando las
estrategias ludicas, tuvo logros pertinentes es asi que este grupo de estudiantes pueden

expresar con diversas representaciones y lenguaje numérico su comprension para
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ordenar, comparar, componer y descomponer niimeros racionales en su forma
fraccionaria y decimal, como también tienen capacidad para comunicar sus respuestas
sobre los nimeros articulados con fracciones, a esto se suma que estos estudiantes, ya no
necesitan de mayor refuerzo para expresar con lenguaje numeérico su comprension sobre
las operaciones con numeros racionales, para interpretar las condiciones de un problema
en su contexto, entre ellos el de cuantificar en fracciones el nimero de habitantes de su

pais o de donde vive.

Tabla 19

Capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo (Post test)

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje acumulado
En proceso 26 520 520
Logro esperado 24 48 0 1000

Total 50 100,0

Nota. Elaboracion propia.

Figura 18

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo (Post test)

Nota. Tabla 19

Interpretacion y analisis.
Por otro lado, en lo referente a esta capacidad matematica, se observa que el
48,0% de estos estudiantes calificaron en un nivel de logro esperado, mientras que el

52,0% de los mismos estudiantes se ubic6 en un nivel de proceso.
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De los datos que anteceden se aprecia que un buen niumero de los estudiantes,
mejoraron en esta competencia matematica de tal forma que con mucha frecuencia
pueden seleccionar, emplear y combinar estrategias de calculo con procedimientos
diversos para determinar equivalencias entre expresiones fraccionarias, porcentuales y
decimales, asi por ejemplo el de expresar sus respuestas en términos de fracciones, asi
mismo se aprecia de este grupo de estudiantes que tienen la capacidad para utilizar
estrategias y realizar conversiones entre unidades de medida, asi por ejemplo el de

resolver problemas con pesos y su relacion con compras de algunos productos.

Tabla 20
Capacidad argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones (post
test)
FPorcentaje
Frecuenda FPaorcentaje acumulado
En inicio 1 2,0 2,0
En proceso G 12,0 14,0
Logro esperada ] 18,0 320
Logro destacado 34 63,0 100,0

Total 50 100.0

Nota. Elaboracion propia.

Figura 19

Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones

Nota. Tabla 20.
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Interpretacion y analisis.

Posterior al desarrollo de la solucién de problemas matematicos, utilizando
nuestro prototipo de ensefianza se estimo que el 68,0% de los alumnos alcanzé el
calificativo de logro destacado, otro 12,0% esta en un nivel de logro esperado, el 12,0%
se ubico en proceso y solo el 2,0% se encuentra en un nivel de inicio.

Como se aprecia en los datos calculados en el cuadro anterior se deduce que hubo
cambios en los calificativos de los estudiantes, lo cual muestra que la estrategia utilizada
tienen resultados, es por ello que estos estudiantes ya pueden plantear afirmaciones sobre
las operaciones con nimeros racionales, las equivalencias entre descuentos porcentuales
sucesivos, asi por ejemplo si se tratase de una compra con porcentajes sucesivos, por otro
lado este contingente cuenta con capacidades para argumentar la solucién de problemas
de cantidad de manera correcta a esto se suma que dichos alumnos ya pueden justificar
con ejemplos y propiedades los nimeros y las operaciones en un conjunto de problemas
relacionados con operaciones combinadas en especial con los numeros racionales, es
decir que dichos adolescentes no necesitan de una mejor estrategia para poder plantear y
argumentar su proceso de solucion de problemas con cantidades articulados a su entorno

vivencial.

5.6. COMPARACION DE RESULTADOS: PRE TEST Y POST TEST

Una vez analizado descriptivamente los resultados de la primera y segunda
evaluacion se procedieron a efectuar una comparacion entre estos calificativos, tanto por
estudiantes como por dimensiones ello para ver si nuestra nueva forma de ensefar
matematica utilizando la estrategia ludica tuvo resultados positivos es asi que en la ratio
contigua se observa estos datos, para su mejor entendimiento se utilizaron las siguientes
siglas.

PET = Pre test (Evaluacion de entrada)
POT = Post test (Evaluacion de salida)

G = Ganancia en puntos
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Tabla 21

Resultados totales del pre y post test y diferencia de puntos en cada una de las

evaluaciones.

DIMENSIONES

Comunica su comprension

Argumenta afirmaciones

operaciones operaciones

PET POT G PET POT G PET POT G PET POT G PET POT G
Alumno 1 3 5 2 2 5 3 1 3 2 0 6 6 6 19 13
Alumno 2 0 5 5 0 3 3 0 2 2 0 6 6 0 16 16
Alumno 3 3 5 2 0 2 2 0 2 2 0 5 5 3 14 11
Alumno 4 0 5 5 0 2 2 0 2 2 0 6 6 0 15 15
Alumno 5 0 4 4 0 3 3 0 2 2 0 5 5 0 14 14
Alumno 6 2 5 3 1 2 1 0 2 2 0 6 6 3 15 12
Alumno 7 3 5 2 3 5 2 2 4 2 3 5 2 11 19 8
Alumno 8 3 4 1 1 5 4 1 4 3 0 4 4 5 17 12
Alumno 9 2 5 3 0 4 4 0 2 2 1 4 3 3 15 12
Alumno 10 1 5 4 1 3 2 0 4 4 0 2 2 2 14 12
Alumno 11 2 5 3 0 3 3 0 2 2 0 5 5 2 15 13
Alumno 12 2 5 3 0 3 3 0 4 4 0 5 5 2 17 15
Alumno 13 1 5 4 0 5 5 3 4 1 0 5 5 4 19 15
Alumno 14 1 5 4 0 5 5 0 2 2 0 4 4 1 16 15
Alumno 15 1 5 4 3 5 2 0 4 4 3 6 3 7 20 13
Alumno 16 1 5 4 1 4 3 0 3 3 1 5 4 3 17 14
Alumno 17 3 5 2 1 3 2 1 2 1 5 6 1 10 16 6
Alumno 18 2 5 3 0 3 3 0 2 2 1 4 3 3 14 11
Alumno 19 0 5 1 0 5 5 0 2 2 0 3 3 0 15 15
Alumno 20 1 5 4 0 5 5 1 4 3 0 5 5 2 19 17
Alumno 21 3 5 2 3 5 2 3 4 1 0 5 5 9 19 10
Alumno 22 1 5 4 1 5 4 0 2 2 1 4 3 3 16 13
Alumno 23 3 5 2 4 4 0 3 4 1 4 5 1 14 18 4
Alumno 24 0 5 5 1 4 3 3 2 1 0 4 4 4 15 11
Alumno 25 3 5 2 2 2 0 0 4 4 1 6 5 6 17 11
Alumno 26 0 3 3 1 5 4 0 3 3 0 5 5 1 16 15
Alumno 27 0 4 4 4 3 -1 1 3 2 0 4 4 5 14 9
Alumno 28 0 5 5 0 5 5 0 4 4 0 1 1 0 15 15
Alumno 29 3 4 1 1 5 4 1 3 2 3 4 1 8 16 8
Alumno 30 0 4 4 1 3 2 0 4 4 0 3 3 1 14 13
Alumno 31 2 3 1 2 4 2 1 4 3 0 3 3 5 14 9
Alumno 32 1 5 4 0 5 5 1 2 1 1 5 4 3 17 14
Alumno 33 0 5 5 0 3 3 0 4 4 0 4 4 0 16 16
Alumno 34 0 4 4 2 4 2 0 2 2 0 4 4 2 14 12
Alumno 35 1 3 2 0 5 5 0 3 3 0 4 4 1 15 14
Alumno 36 4 5 1 3 5 2 3 4 1 5 6 1 15 20 5
Alumno 37 0 5 5 0 5 5 0 3 3 1 5 4 1 18 17
Alumno 38 4 5 1 2 3 1 1 4 3 4 5 1 11 17 6
Alumno 39 3 4 1 1 5 4 2 3 1 3 6 3 9 18 9
Alumno 40 1 4 3 2 5 3 1 3 2 1 3 2 5 15 10
Alumno 41 2 3 1 0 5 5 0 4 4 0 3 3 2 15 13
Alumno 42 4 5 1 2 5 3 2 3 1 2 5 3 10 18 8
Alumno 43 4 5 1 2 5 3 0 4 4 1 5 4 7 19 12
Alumno 44 0 4 4 2 5 3 0 4 4 0 5 5 2 18 16
Alumno 45 1 5 4 2 5 3 0 4 4 0 5 5 3 19 16
Alumno 46 2 4 2 0 5 5 1 4 3 1 5 4 4 18 14
Alumno 47 0 3 3 1 5 4 0 3 3 0 4 4 1 15 14
Alumno 48 0 3 3 0 4 4 1 4 3 2 5 3 3 16 13
Alumno 49 0 5 5 1 5 4 1 4 3 0 5 5 2 19 17
Alumno 50 3 3 0 0 4 4 0 4 4 0 4 4 3 15 12

Nota, Elaboracion propia.
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Es notorio en el cuadro que antecede que los puntajes en cada una de las
evaluaciones tanto de entrada como de salida, hubo cambios relevantes, del cual esto
corrobora a que las estrategias ludicas fortalecen el desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad del area de matematica, y con mayor detalle se aprecia en la

grafica siguiente.

Figura 20

Puntuaciones por estudiantes Pre y Post test

PUNTUACIONES POR ESTUDIANTE DE LA PRE TEST Y POST TEST
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Nota. Tabla 21.

5.7. DIFERENCIAS PARA PRE Y POST TEST.

A continuacion, se efectuo la sistematizacion de las puntuaciones totales para
cada una de las capacidades de esta competencia matematica, asi como de la variable en
estudio de esto poder apreciar, hasta que nivel de mejora tuvo resultados el de usar las

estrategias ludicas para fortalecer el desarrollo de poder resolver problemas con cantidad.
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Tabla 22

Diferencias del pre y post test de las dimensiones de la variable resuelve problemas de

cantidad.
DIMEN SIONES P, MAXIMA PRE TEST POSTTEST DIFERENCIA %

Traduce cantidades a expresiones
numéricas 250 76 296 150 B0
Comunica su comprensidn sobre los
numeros v las operaciones 250 53 208 155 62
IUsa estrateqias v procedimientos de
estimacidn y calculo 200 . 159 125 625
Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas v 1as 300 44 229 185 61.6
Qperaciones
TOTAL 1000 207 g2z 615 G1.8

Nota. Elaboracion propia.

Del cuadro que antecede se aprecia en total de puntaje que en la primera
evaluacion se obtuvo 207 puntos, mientras que en la segunda evaluacion esta subid a 822
puntos, arrojando 615 puntos de diferencia el cual muestra que hubo un 61,5% de éxito al
ensefar con nuestro modelo pedagdgico, esto ayuda a concluir que las estrategias ludicas
fortalecen el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
matematica, en estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa
Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera — Cusco, por otro lado en cuanto a la
componente traduce cantidades a expresiones numéricas, se hallé 150 puntos de
diferencia entre la pre test y post test, el cual implica un 60,0% de logro al ensefiar con
esta nueva estrategia, asi mismo en cuanto a la capacidad comunica su comprension
sobre los nimeros y las operaciones, se estimé 155 puntos entre la evaluacion de entrada
y la evaluacion de salida, que en porcentajes este es de 62,0% de mejora en la solucion de
problemas de cantidad en estos pequefios de segundo de secundaria, a esto se adiciona lo
hallado en la componente usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, en
donde se obtuvo 125 puntos de mejora entre la primera y segunda evaluacion,
mostrandonos que hubo un 62,5% de éxito al ensefar con esta estrategia ludica esta
competencia, por otro lado en lo que se refiere al aspecto de argumenta afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y las operaciones, se hallé que entre la pre test y la post
test hubo 185 puntos de diferencia el cual en porcentajes representa el 61,6% de logro al

trabajar con este prototipo educativo.
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Figura 21

Resultados totales de la variable resuelve problemas de cantidad

PUNTAJES TOTALES PARA LA PRE TEST Y POST TEST

DIMENSIONES

PRE TEST Traduce cantidades a expresiones numéricas 76
Comunica su comprension sobre los niimeros y las operaciones | |53
Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo | |34

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones | |44

TOTAL 207
POST TEST Traduce cantidades a expresiones numéricas 226
Comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones 208
Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo 159

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones 229

TOTAL 822

S O O P O

LELFLSLSLLS

Nota. Datos de la tabla 22.

5.8. PRUEBA DE HIPOTESIS

En los ultimos afios ha ido apareciendo diferentes estrategias y técnicas de
estudio, ello de manera general, el cual unos cuantos tenian resultado pertinente en una
determinada area de ensefanza de los estudiantes, es por ello que en esta indagacion se
pretende ver en qué medida fortalece las estrategias lidicas en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematica, en estudiantes de
segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato
L. Herrera — Cusco, del cual para la prueba de hipdtesis se recurrio al estadistico T de

Student, cuyas estimaciones estadisticas se muestran a continuacion.

5.8.1. Analisis e interpretacion para la Hipotesis General

a) Planteamiento de la Hipotesis

Hipotesis Nula (Ho)

Las estrategias ludicas no fortalecen el desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad del area de matematica, en estudiantes de segundo grado
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de secundaria de la Instituciéon Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.
Herrera — Cusco.

Hipotesis alterna (Hi)

Las estrategias ludicas fortalecen el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad del area de matematica, en estudiantes de segundo grado
de secundaria de la Instituciéon Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.
Herrera — Cusco.

b) Nivel de significancia (alfa):

a=5% = 0,05

¢) Prueba Estadistica

Estadistico T de Student.

Tabla 23

Informe de resumen resuelve problemas de cantidad

Prueba t de 2 muestras para la media de PRE TEST y POST TEST
Informe de resumen Resuelve problemas de cantidad

¢Difieren las medias? Muestras individuales

0 005 01 >05 Estadisticas PRE TEST POST TEST
Tamafio de la muestra 50 50

siflll No Media 414 1644
P =0.001 IC de 95% (3.083; 5.197) (15.973; 16.967)
- Desviacién estdndar 3.7198 1.8534

La media de PRE TEST es significativamente diferente de la media
de POST TEST (p < 0.05).

Diferenda entre muestras

Estadisticas *Diferencia
0 N Diferencia -12.3
IC de 95% para la diferenda IC de 95% (13472: -11.128)

;Esta todo el intervalo por encima o por debajo de cero?
*Diferencia = PRE TEST - POST TEST

Comentarios

* Prueba: Usted puede concluir que las medias difieren en el nivel de
significancia de 0.05.

* IC: Cuantifica la incertidumbre asociada a la estimacion de la
diferendcia en las medias a partir de los datos de las muestras. Usted
puede tener una seguridad de 95% de que la diferencia verdadera se

Distribucién de los datos
Compare los datos y las medias de las muestras.

PRE TEST
——
POST TEST
-
0 5 10 15 20

Mota: Minitab 18.

encuentra entre -13472y -11.128.

» Distribucién de datos: Compare la ubicacién y las medias de las
muestras. Busque datos poco comunes antes de interpretar los
resultados de la prueba.

Sig. (bilateral) = 0,000 = 0,0%(ubicado dentro del intervalo de confianza IC).
Luego de observar einterpretar los valores del estadistico “t” student se elige

la H; rechazandose la hipotesis nula
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d) Conclusion

Se procedi6 a realizar la prueba de hipotesis mediante el estadistico
especifico para este tipo de indagaciones, en donde se aprecia en el cuadro que
antecede la diferencia de medias entre la primera y segunda evaluacion
respectivamente, del cual se concluye que las estrategias ludicas fortalecen el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
matematica, en estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucion

Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera — Cusco.

5.8.2. Analisis e interpretacion para la Hipotesis Especifica

A.- Analisis e interpretacion para la Hipétesis Especifica N° 01

a) Planteamiento de la Hipodtesis Especifica N° 01

Hipotesis Nula (Ho)

Las estrategias ludicas no fortalecen significativamente la capacidad traduce
cantidades a expresiones numéricas, en estudiantes de segundo grado de
secundaria de la Institucién Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera
— Cusco.

Hipétesis alterna (Hi)

Las estrategias ludicas fortalecen significativamente la capacidad traduce
cantidades a expresiones numéricas, en estudiantes de segundo grado de
secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera
— Cusco.

b) Nivel de significancia (alfa):

0=5% = 0,05

¢) Prueba Estadistica

Estadistico T de Student.
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Tabla 24

Informe de traduce cantidades a expresiones numéricas

Prueba t de 2 muestras para la media de PRE TEST y POST TEST
Informe de Traduce cantidades a expresiones numéricas

éDifieren las medias? Muestras individuales
0 005 01 >05 Estadisticas PRE TEST POST TEST
Tamanio de la muestra 50 50
st No Media 152 452
 m— IC de 95% (1.134: 1.906) (43111; 47289)
Desviacion estandar 1.3589 0.73512

La media de PRE TEST es significativamente diferente de la media
de POST TEST (p < 0.05).

Diferencia entre muestras

Estadisticas *Diferencia
: : Diferencia -3
IC de 95% para la diferenda IC de 95% (-3.4353: -2.5647)

;Esta todo el intervalo por encima o por debajo de cero?
*Diferencia = PRE TEST - POST TEST

Comentarios

\
\
\
\
‘ + Prueba: Usted puede concluir que las medias difieren en el nivel de
3 2 y 0 significancia de 0.05.
+ IC: Cuantifica la incertidumbre asociada a la estimacion de la
diferencia en las medias a partir de los datos de las muestras. Usted
puede tener una seguridad de 95% de que la diferencia verdadera se
Distribucién de los datos encuentra entre -3.4353 y -2.5647.
Compare los datos y las medias de las muestras. + Distribucion de datos: Compare la ubicacion y las medias de las
muestras. Busque datos poco comunes antes de interpretar los

PRE TEST
resultados de la prueba.

e

I s iy N

POST TEST
[
0 1 2 g 4 5

MNota: Mimtab 18.
Sig. (bilateral) = 0,000 = 0.0%(ubicado dentro del intervalo de confianza IC).
Luego de observar einterpretar los valores del estadistico “t” student se elige
la H; rechazandose la hipotesis nula

d) Conclusion

Se procedi6 a realizar la prueba de hipotesis mediante el estadistico
especifico para este tipo de indagaciones, en donde se aprecia en el cuadro que
antecede la diferencia de medias entre la primera y segunda evaluacion
respectivamente, del cual se concluye que las estrategias ludicas fortalecen
significativamente la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas, en
estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de

Aplicacion Fortunato L. Herrera — Cusco.
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B.- Anailisis e interpretacion para la Hipotesis Especifica N° 02

a) Planteamiento de la Hipotesis

Hipétesis Nula (Ho)

Las estrategias ludicas no fortalecen significativamente la capacidad comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones, en estudiantes de segundo
grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.
Herrera — Cusco.

Hipotesis alterna (H1)

Las estrategias ludicas fortalecen significativamente la capacidad comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones, en estudiantes de segundo
grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.
Herrera — Cusco.

b) Nivel de significancia (alfa):

0=5% = 0,05

¢) Prueba Estadistica

Para el caso se utilizo el estadistico T de Student:
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Tabla 25

Informe de comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones.

Prueba t de 2 muestras para la media de PRE TEST y POST TEST
Informe de Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones

¢Difieren las medias? Muestras individuales
0 005 01 =05 Estadisticas PRE TEST POST TEST
Tamafio de la muestra 50 50
Si- No Media 1.06 4.16
P <0001 IC de 95% (0.7331; 1.387) (3.8652; 4.4548)
: Desviacion estandar 1.1502 1.0373

La media de PRE TEST es significativamente diferente de la media
de POST TEST (p < 0.05).

Diferencia entre muestras

Estadisticas *Diferencia
. q Diferencia -3.1
IC de 95% para la diferencia IC de 95% (-3.5348; -26652)

+Esta todo el intervalo por encima o por debajo de cero?
*Diferencia = PRE TEST - POST TEST

Comentarios

[
|
|
l + Prueba: Usted puede concluir que las medias difieren en el nivel de
-4 -3 -2 -1 0 significancia de 0.05.
* IC: Cuantifica la incertidumbre asociada a la estimacion de la
diferencia en las medias a partir de los datos de las muestras. Usted
puede tener una seguridad de 95% de que la diferencia verdadera se
Distribucién de los datos encuentra entre -3.5348 y -2.6652.
Compare los datos y las medias de las muestras. » Distribucién de datos: Compare la ubicacion y las medias de las
muestras. Busque datos poco comunes antes de interpretar los

PRE TEST
m resultados de la prueba.
POST TEST
—a—
0 1 2 3 4 5

Nota: Minitab 18.
Sig. (hilateral) = 0,000 = 0,0%(ubicado dentro del intervalo de confianza IC).
Luego de obhservar einterpretar los valores del estadistico “t7 student se elige
la H; rechazandose la hipotesis nula

d) Conclusion.

Se procedio a realizar la prueba de hipotesis mediante el estadistico
especifico para este tipo de indagaciones, en donde se aprecia en el cuadro que
antecede la diferencia de medias entre la primera y segunda evaluacion
respectivamente, del cual se concluye que las estrategias ladicas fortalecen
significativamente la capacidad comunica su comprension sobre los niimeros y las
operaciones, en estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucion

Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera — Cusco.
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C.- Analisis e interpretacion para la Hipotesis Especifica N° 03

a) Planteamiento de la Hipotesis

Hipétesis Nula (Ho)

Las estrategias ludicas no fortalecen significativamente la capacidad usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, en estudiantes de segundo
grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.
Herrera — Cusco.

Hipotesis alterna (Hi)

Las estrategias ludicas fortalecen significativamente la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo, en estudiantes de segundo grado de
secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera
— Cusco.

b) Nivel de significancia (alfa):

0=5% = 0,05

¢) Prueba Estadistica

Para el caso se utilizo el estadistico T de Student:
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Tabla 26

Informe de usa estrategias y procedimientos de estimacion y cdlculo.

Prueba t de 2 muestras para la media de PRE TEST y POST TEST
Informe de Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

¢Difieren las medias? Muestras individuales
0 005 01 >0.5 Estadisticas PRE TEST POST TEST
Tamaiio de la muestra 50 50
si No Media 0.68 3.18
R m—— IC de 95% (0.4020; 0.9580) (2.9318; 3.4282)
Desviacion estdndar 097813 0.87342

La media de PRE TEST es significativamente diferente de la media
de POST TEST (p < 0.05).

Diferencia entre muestras

Estadisticas *Diferencia
: c Diferencia -2.5
IC de 95% para la diferenda IC de 95% (-28681; -2.1319)

;Esté todo el intervalo por encima o por debajo de cero?
*Diferencia = PRE TEST - POST TEST

|
|
— [ Comentarios
|
+ Prueba: Usted puede concluir que las medias difieren en el nivel de
: 2 i g significancia de 0.05.
+ IC: Cuantifica la incertidumbre asociada a la estimacion de la
diferencia en las medias a partir de los datos de las muestras. Usted
puede tener una seguridad de 95% de que la diferencia verdadera se
Distribucion de los datos encuentra entre -2.8681 y -2.1319.
Compare los datos y las medias de las muestras. « Distribucién de datos: Compare la ubicacion y las medias de las
PRE TEST muestras. Busque datos poco comunes antes de interpretar los
- resultados de la prueba.
*\W
—e—
0 1 2 3 4

Mota: Minitab 18.
Sig. (bilateral) = 0,000 = 0,0%(ubicado dentro del intervalo de confianza IC).
Luego de observar einterpretar los valores del estadistico ™t student se elige
la H; rechazindose 1a hipdtesis nula

d) Conclusion

Se procedi6 a realizar la prueba de hipotesis mediante el estadistico
especifico para este tipo de indagaciones, en donde se aprecia en el cuadro que
antecede la diferencia de medias entre la primera y segunda evaluacion
respectivamente, del cual se concluye que las estrategias ludicas fortalecen
significativamente la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo, en estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucion

Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera — Cusco.
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D.- Analisis e interpretacion para la Hipotesis Especifica N° 04

a) Planteamiento de la Hipotesis

Hipétesis Nula (Ho)

Las estrategias ludicas no fortalecen significativamente la capacidad argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones, en estudiantes de
segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion
Fortunato L. Herrera — Cusco.

Hipotesis alterna (Hi)

Las estrategias ludicas fortalecen significativamente la capacidad argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones, en estudiantes de
segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion
Fortunato L. Herrera — Cusco.

b) Nivel de significancia (alfa):

a=5% = 0,05

¢) Prueba Estadistica

Para el caso se utilizo el estadistico T de Student:
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Tabla 27
Informe de argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones.

Prueba t de 2 muestras para la media de PRE TEST y POST TEST
Informe de Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones

¢Difieren las medias? Muestras individuales
0 005 0.1 >0.5 Estadisticas PRE TEST POST TEST
Tamario de la muestra 50 50
si [ No| Media 0.88 458
b <0001 IC de 95% (0.4796; 1.280) (4.2703; 4.8397)
Desviacion estandar 1.4090 1.0897

La media de PRE TEST es significativamente diferente de la media
de POST TEST (p < 0.05).
Diferencia entre muestras

Estadisticas *Diferencia
- . . Diferencia -3.7
IC de 95% para la diferencia I ole 375 (-4.2003; -3.1997)

;Esta todo el intervalo por encima o por debajo de cero?
| *Diferencia = PRE TEST - POST TEST
I
| Comentarios
>, 5 B 5 CI' + Prueba: Usted puede concluir que las medias difieren en el nivel de
- - - significancia de 0.05.
+ 1C: Cuantifica la incertidumbre asociada a la estimacion de la
diferencia en las medias a partir de los datos de las muestras. Usted
puede tener una seguridad de 95% de que la diferencia verdadera se

Distribucion de los datos encuentra entre -4.2003 y -3.1997.
Compare los datos y las medias de las muestras. + Distribucion de datos: Compare la ubicacion y las medias de las

PRETEST muestras. Busque datos poco comunes antes de interpretar los

—— resultados de la prueba.

1
POST TEST

—e—
0 1 2 3 4 5 6

Nota: Minitab 15,
Sig. (bilateral) = 0,000 = 0,0%(ubicado dentro del intervalo de confianza IC).
Luego de observar einterpretar los valores del estadistico “t7” student se elige
la H; rechazandose 1a hipotesis nula

d) Conclusion

Se procedi6 a realizar la prueba de hipotesis mediante el estadistico
especifico para este tipo de indagaciones, en donde se aprecia en el cuadro que
antecede la diferencia de medias entre la primera y segunda evaluacion
respectivamente, del cual se concluye que las estrategias ludicas fortalecen
significativamente la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones, en estudiantes de segundo grado de secundaria de la

Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera — Cusco.
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5.9. DISCUSION DE RESULTADOS

El de mejorar la calidad educativa de los estudiantes fue el dilema de muchos de
los maestros de nuestro pais de alli que muchos de ellos han ido innovando y creando
herramientas pedagbgicas para lograr mejores aprendizajes en sus estudiantes, es por ello
que en esta indagacion se proyect6 a observar en qué medida fortalece las estrategias
ludicas en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
matematica, en estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucién Educativa
Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera — Cusco, del cual para tener mejores resultados
de este proceso se elabord un instrumento cuestionario con preguntas acorde a lo que se
esta indagando, cuyos resultados en sus porcentajes mayores lo describimos mas adelante.

Antes de implementar la estrategia pedagogica de este proceso investigativo se
procedi6 a evaluar en un primer momento a los estudiantes, del cual en los cuadros
nimeros nueve y diez, se obtuvo como mayor puntaje quince puntos y como minimo cero
puntos con un promedio de cuatro puntos, a esto se adiciona lo estimado en el cuadro
numero once referente a la capacidad traduce cantidades a expresiones numeéricas se tiene
que el 54,0% de los estudiantes se califico en inicio, es decir; que estos alumnos tienen
dificultades para resolver problemas de aumentos o descuentos porcentuales y de
transformacion a expresiones numéricas, también se percibe que este grupo de estudiantes
necesitan de la ayuda del maestro para resolver problemas, donde incluyen operaciones de
adicion, sustraccion, multiplicacion, division con nimeros enteros, expresiones
fraccionarias o decimales, asi mismo en el cuadro nimero nueve referente a comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones se hallo que el 68,0% de los estudiantes
no pueden expresar con diversas representaciones y lenguaje numérico su comprension,
para ordenar, comparar, componer y descomponer nimeros racionales en su forma
fraccionaria y decimal, como también requiere de mejor orientacion para comunicar sus
respuestas sobre los nlimeros articulados con fracciones, a esto se suma que estos
estudiantes, necesitan de mayor refuerzo para expresar con lenguaje numérico su
comprension sobre las operaciones con nimeros racionales para interpretar las condiciones
de un problema en su contexto, a esto se suma lo estimado en la componente usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en el cuadro ntimero trece el 84,0%
de este contingente de estudiantes muy poco pueden seleccionar, emplear y combinar
estrategias de calculo con procedimientos diversos para determinar equivalencias entre

expresiones fraccionarias, porcentuales y decimales, asi por ejemplo el de expresar sus

89



respuestas en términos de fracciones, asi mismo se aprecia de este grupo de estudiantes
que requieren de mayor orientacion del maestro para utilizar estrategias para realizar
conversiones entre unidades de medida, por tltimo en lo que corresponde al cuadro
nimero catorce sobre argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones se estim6 que el 80,0% de estos adolescentes, requieren de mayor orientacion
por parte del profesor para plantear afirmaciones sobre las operaciones con niimeros
racionales, las equivalencias entre descuentos porcentuales sucesivos, asi por ejemplo si se
tratase de una compra con porcentajes sucesivos, no lo resuelve de manera correcta a esto
se suma que dichos alumnos no pueden justificar con ejemplos y propiedades los nimeros
y las operaciones en un conjunto de problemas relacionados con operaciones combinadas
en especial con los nameros racionales.

En base a los resultados del pre test y tomando en cuenta las debilidades de
aprendizaje de los estudiantes, se procedid a desarrollar nuestras sesiones utilizando la
nueva estrategia pedagogica de este proceso de investigacion, del cual se encontraron
resultados expectantes, es asi que en los cuadros, nimeros quince y dieciséis se obtuvo que
el maximo puntaje llega a veinte puntos, mientras que la nota minima llego a catorce, con
un promedio de dieciséis puntos aproximadamente, calificativos que muestran que el
nuevo prototipo de ensefianza tiene resultados pertinentes a esto se adiciona lo estimado en
el cuadro, nimero diecisiete referente a la primera capacidad se obtuvo que el 66,0% de
los estudiantes calificd en un nivel de logro destacado, es decir que los estudiantes tuvo
mejoras, es asi que no tienen dificultades para resolver problemas de aumentos o
descuentos porcentuales y de transformacion a expresiones numéricas, también se percibe
que este grupo de estudiantes adquirieron habilidades, para resolver problemas donde
incluyen operaciones de adicidn, sustraccion, multiplicacion, division con numeros
enteros, expresiones fraccionarias o decimales, asi mismo en lo que corresponde a la
componente comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, en el cuadro,
nimero dieciocho se estim6 que el 54,0% de estos jovenes califico en logro destacado,
esto demuestra que este contingente de alumnos pueden expresar con diversas
representaciones y lenguaje numérico su comprension para ordenar, comparar, componer y
descomponer niimeros racionales en su forma fraccionaria y decimal, como también tienen
capacidad para comunicar sus respuestas sobre los nimeros articulados con fracciones, a
esto se suma que estos estudiantes, ya no necesitan de mayor refuerzo para expresar con
lenguaje numérico su comprension sobre las operaciones con niumeros racionales, para

interpretar las condiciones de un problema en su contexto, asi mismo en lo que
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corresponde al cuadro, nimero diecinueve referente a usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo, se obtuvo que el 48,0% de los estudiantes pueden seleccionar,
emplear y combinar estrategias de calculo con procedimientos diversos para determinar
equivalencias entre expresiones fraccionarias, porcentuales y decimales, asi por ejemplo el
de expresar sus respuestas en términos de fracciones, asi mismo se aprecia de este grupo
de estudiantes que tienen la capacidad para utilizar estrategias y realizar conversiones entre
unidades de medida, a esto se suma lo estimado en el cuadro, nimero veinte, referente a la
capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones, se
hall6 que el 68,0% de los estudiantes se calificd también en logro destacado, es decir que
ya pueden plantear afirmaciones sobre las operaciones con numeros racionales, las
equivalencias entre descuentos porcentuales sucesivos, asi por ejemplo si se tratase de una
compra con porcentajes sucesivos, por otro lado este contingente cuenta con capacidades
para argumentar la solucion de problemas de cantidad de manera correcta a esto se suma
que dichos alumnos ya pueden justificar con ejemplos y propiedades los nimeros y las
operaciones en un conjunto de problemas relacionados con operaciones combinadas en
especial con los numeros racionales.

Por otro lado, luego de efectuar el andlisis descriptivo de las evaluaciones de
entrada y de salida se procedio a la prueba de hipotesis de esta indagacion, es asi que en
base a los datos hallados en el cuadro nlimero veintidos , en el que figura las puntuaciones
totales de la variable en estudio, del cual se observa que la diferencia de puntos entre el Pre
test y el Post test es de 615 puntos el cual arrojé un 61,5% de mejora, el cual esto ayuda a
concluir que las estrategias ludicas fortalecen el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad del 4rea de matemadtica, en estudiantes de segundo grado de
secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera - Cusco,
con un valor significativo relevante. Para afirmar los hallazgos que se tiene en el trabajo de
investigacion se relaciona con los antecedentes de la investigacion y se tiene a los
siguientes autores:

Cabezas et al. (2019), el estudio realizado referente a “Estrategia ludica para la
enseflanza en estudiantes de ingenieria: caso practico”, nos recomienda, que para tener un
aula divertida y creativa se debe seguir utilizando mas estrategias ludicas, y se estaria
dejando de lado la ensefianza tradicional; ademads, para poder aplicar dichas estrategias se
debe tomar en consideracion los estilos de aprendizaje, asi como se observé en los
estudiantes de caso practico, mediante el test de VARK, el 14.7% tienen un aprendizaje

auditivo, 52.94% son visuales y el 32.35% kinestésico; y con la estrategia ludica se logro
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mejorar el rendimiento académico de cada uno de ellos. Asi mismo llegamos a la
conclusion de que la estrategia nos ayuda a tener un aula divertida en el aprendizaje de los
estudiantes y logran tener un aprendizaje progresiva y satisfactoria.

Avila (2020), referente a su trabajo de investigacion sobre “Las estrategias lidicas
en la ensefanza de la matematica”. Afirma que mediante las estrategias ludicas los
estudiantes lograron demostrar sus habilidades y destrezas, ademas ellos se sentian
motivados en aprender el drea de matematica. Por lo tanto, esta estrategia motiva a que los
estudiantes participen de manera activa en el aula y socialicen con sus compafieros de
forma divertida.

Marin & Inga (2022), en su investigacion sobre “Influencia de las estrategias
ludicas en el aprendizaje de la matematica en alumnos de quinto grado de primaria, L.E.
18109, Luis German Mendoza Pizarro, Lamud, 20217, los resultados que nos muestra, en
el pre test: el 83,9% esta en un nivel malo, el 9,6% un nivel regular y el 6,5% un nivel
bueno; luego, de aplicar las estrategias ludicas el 29% de los estudiantes se encuentran en
el nivel malo, el 38,7% estd en un nivel regular y el 32,3% esta en un nivel bueno. Esto nos
demuestra que dicha estrategia se puede utilizar en la ensefianza de la matematica. Es
decir, los estudiantes desarrollan las capacidades con el intercambio de actividades y
juegos, donde su aprendizaje es interactivo y divertido.

Colque & Quispe (2019), en su estudio realizado respecto a la “Aplicacion de
estrategias ludicas con material concreto en resolucion de problemas aritméticos para
mejorar el logro de aprendizajes en los estudiantes de cuarto grado “A” de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa Américo Garibaldi Ghersi,2018”, los resultados
obtenidos en esta investigacion en la evaluacion de entrada se tiene: de 11 a 17 puntos, y
luego de aplicar las estrategias ludicas con material concreto se obtuvo: de 18 a 20 puntos.
Esto demuestra que dicha estrategia influye en la resolucion de problemas, no solo en el
nivel primario, si no también esta estrategia funciona en el nivel secundario, ya que, los
resultados de esta investigacion alcanzaron un nivel satisfactorio; por lo tanto, las
estrategias ludicas, son Utiles, porque ayuda en el proceso de ensefianza y aprendizaje de
las matematicas de manera progresiva; por ende, los estudiantes aprenden los contenidos

matematicos de forma divertida con los recursos didacticos y los juegos.
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CONCLUSIONES

PRIMERA. — Del analisis descriptivo de los cuadros emitidos de la primera
evaluacion, asi como también de la segunda evaluacion se concluye que las estrategias
ludicas fortalecen el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del area
de matematica, en estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa
Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera — Cusco, esto por lo estimado en el cuadro,
numero veintidos , en el que se obtuvo en total 615 puntos de diferencia entre ambas
evaluaciones mostrando un 61,5% de éxito al trabajar con esta nueva estrategia, asi mismo
mediante el estadistico T de Student en el cuadro numero veintitrés se aprecia la diferencia

de medias entre la Pre test y la Post test con un nivel de significancia relevante.

SEGUNDA. — Con ayuda de programas estadisticos se efectuo el analisis
probabilistico de la data del cual de los resultados encontrados se concluye que las
estrategias ludicas fortalecen significativamente la capacidad traduce cantidades a
expresiones numeéricas, en estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucion
Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco, esto respaldado por los datos
del cuadro numero veintidos en el que se hallo 150 puntos de mejora entre la evaluacion de
entrada y la evaluacion de salida, con un 60,0% de mejora, asi mismo mediante el
estadistico T de Student en el cuadro nimero veinticuatro se aprecia la diferencia de

promedios entre la pre test y la post test con un nivel de significancia relevante.

TERCERA. — Se procedi¢ al analisis de los datos encontrados en esta indagacion y
en base a los resultados se concluye que las estrategias ludicas fortalecen
significativamente la capacidad comunica su comprension sobre los nameros y las
operaciones, en estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa
Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco, esto reforzado por los valores del
cuadro, nimero veintidds, en el que se halld 155 puntos de mejora entre la evaluacion de
diagndstico y la evaluacion final, con un 62,0% de logro al ensefiar con este prototipo
pedagodgico, asi mismo mediante el estadistico T de Student en el cuadro nimero
veinticinco se aprecia la diferencia de promedios entre la Pre test y la Post test con un nivel

de significancia relevante.
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CUARTA. — De la experiencia investigativa realizada se concluye que las
estrategias ludicas fortalecen significativamente la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo, en estudiantes de segundo grado de secundaria de
la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco, este respaldado
por los valores del cuadro, nimero veintidds, en el que se obtuvo 125 puntos de diferencia
entre la evaluacion de diagnostico y la evaluacion final, con un 62,5% de logro al ensefiar
con este prototipo pedagogico, asi mismo mediante el estadistico T de Student en el cuadro
numero veintis€is se aprecia la diferencia de promedios entre la Pre test y la Post test con

un nivel de significancia relevante.

QUINTA- Con ayuda de la estadistica inferencial y el proceso estadistico
respectivo se concluye que las estrategias ludicas fortalecen significativamente la
capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones, en
estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco, esto respaldado por los valores del cuadro,
numero veintidos, en el que se obtuvo 185 puntos de diferencia entre la evaluacion de Pre
test y la evaluacion de Post test, con un 61,6% de logro al ensefiar con este prototipo
pedagbgico, asi mismo mediante el estadistico T de Student en el cuadro, nimero
veintisiete, se aprecia la diferencia de promedios entre la Pre test y la Post test con un nivel

de significancia relevante.

%94



SUGERENCIAS

PRIMERA. - Se sugiere a los funcionarios de la UGEL — Cusco, que mediante la
Gerencia de Desarrollo Educativo de la Region implemente capacitaciones a nivel masiva,
sobre el desarrollo de estrategias de ensefianza — aprendizaje, y que esto repercuta en
capacitar también a los maestros de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion

Fortunato L. Herrera, Cusco.

SEGUNDA. — Se sugiere a los directivos de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera — Cusco, realizar convenios con ONG o entidades de
educacion superior, como por ejemplo con Pukllasunchis, para intercambiar experiencias
educativas entre ellas este tipo de estrategias de ensefianza el cual repercutird una

educacion masiva de calidad en nuestro ambito.

TERCERA. - Se sugiere a los maestros del area de Matematica, de la Institucion
Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco, empoderarse de este modelo
pedagogico en especial de la estrategia y ensefiar sus sesiones con este prototipo, el cual

traera como resultado mejores logros de aprendizaje en los estudiantes.

CUARTA. - Se sugiere también a toda la comunidad magisterial de la Institucion
Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco, socializar de manera masiva
esta estrategia de ensefianza en las diferentes areas, y con ello obtener una educacion de

calidad en todos los estudiantes de esta entidad educativa.
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A.1. MATRIZ DE CONSISTENCIA

Matriz de consistencia de la investigacion

Tema: Uso de las estrategias ludicas en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del Area de Matematica en estudiantes

de segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacién Fortunato L. Herrera, Cusco - 2023.

VARIABLES/DI

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS MENSIONES METODOLOGIA | POBLACION
Problema general: Objetivo general: Hipotesis general: Variable Tipo de Poblacion:
(En qué medida fortalece las Determinar en qué medida fortalece | Las estrategias ludicas fortalecen | independiente: Investigacion: 160
estrategias ludicas en el las estrategias ludicas en el el desarrollo de la competencia Estrategias ludicas | Investigacion estudiantes
desarrollo de la competencia desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad Dimensiones: aplicada matriculados
resuelve problemas de resuelve problemas de cantidad del | del area de matematica, en = Juegos Enfoque de en el afio
cantidad del area de area de matematica, en estudiantes | estudiantes de segundo grado de didécticos Investigacion: escolar 2023.
matematica, en estudiantes de | de segundo grado de secundaria de | secundaria de la Institucion = Estilos de Cuantitativo Muestra:
segundo grado de secundaria la Institucion Educativa Mixta de Educativa Mixta de Aplicacion aprendizaje Estudiantes de
de la Institucion Educativa Aplicacion Fortunato L. Herrera, Fortunato L. Herrera, Cusco — Nivel de segundo grado
Mixta de Aplicacion Fortunato | Cusco - 2023. 2023. Variable Investigacion: de Secundaria
L. Herrera, Cusco - 2023? dependiente: Explicativo turno mafiana
Problemas especificos: Hipétesis especificas: Resuelve de la
a) (En qué medida fortalece Objetivos especificos: a) Las estrategias ludicas problemas de Diseiio de la Institucion

las estrategias ludicas en la | a) Determinar en qué medida fortalecen significativamente | cantidad investigacion: Educativa
capacidad traduce fortalece las estrategias ludicas la capacidad traduce Dimensiones: Pre-experimental. Mixta de
cantidades a expresiones en la capacidad traduce cantidades a expresiones = Traduce Aplicacién
numeéricas, en estudiantes cantidades a expresiones numéricas, en estudiantes de cantidades a Técnicas de Fortunato L.
de segundo grado de numéricas, en estudiantes de segundo grado de secundaria expresiones recoleccion: Herrera, Cusco
secundaria de la Institucion segundo grado de secundaria de de la Institucién Educativa numeéricas. -2023.
Educativa Mixta de la Institucién Educativa Mixta Mixta de Aplicacion Fortunato | = Comunica su = Analisis de
Aplicacion Fortunato L. de Aplicacion Fortunato L. L. Herrera, Cusco - 2023. comprension contenidos. Muestreo:
Herrera, Cusco - 2023? Herrera, Cusco - 2023. b) Las estrategias ludicas sobre los = Observacion. Muestreo no
b) ¢En qué medida fortalece b) Determinar en qué medida fortalecen significativamente numeros y las = Cuestionarios probabilistico
las estrategias ludicas en la fortalece las estrategias ludicas la capacidad comunica su operaciones.

capacidad comunica su

en la capacidad comunica su

comprension sobre los
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d)

comprension sobre los
numeros y las operaciones,
en estudiantes de segundo
grado de secundaria de la
Institucion Educativa
Mixta de Aplicacion
Fortunato L. Herrera,
Cusco - 2023?

(En qué medida fortalece
las estrategias ludicas en la
capacidad usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo, en
estudiantes de segundo
grado de secundaria de la
Institucion Educativa
Mixta de Aplicacion
Fortunato L. Herrera,
Cusco - 2023?

(En qué medida fortalece
las estrategias ludicas en la
capacidad argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones, en estudiantes
de segundo grado de
secundaria de la Institucion
Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L.
Herrera, Cusco - 20237

d)

comprension sobre los nimeros
y las operaciones, en estudiantes
de segundo grado de secundaria
de la Institucion Educativa
Mixta de Aplicacion Fortunato
L. Herrera, Cusco — 2023.
Determinar en qué medida
fortalece las estrategias ludicas
en la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
calculo, en estudiantes de
segundo grado de secundaria de
la Institucion Educativa Mixta
de Aplicacion Fortunato L.
Herrera, Cusco — 2023.
Determinar en qué medida
fortalece las estrategias ludicas
en la capacidad argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones, en estudiantes de
segundo grado de secundaria de
la Institucion Educativa Mixta
de Aplicacion Fortunato L.
Herrera, Cusco —2023.

d)

nameros y las operaciones, en
estudiantes de segundo grado
de secundaria de la Institucion
Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L.
Herrera, Cusco - 2023.

Las estrategias ludicas
fortalecen significativamente
la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion
y calculo, en estudiantes de
segundo grado de secundaria
de la Institucion Educativa
Mixta de Aplicacion Fortunato
L. Herrera, Cusco - 2023.

Las estrategias ludicas
fortalecen significativamente
la capacidad argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones, en estudiantes de
segundo grado de secundaria
de la Institucion Educativa
Mixta de Aplicacion Fortunato
L. Herrera, Cusco - 2023.

Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacion y
calculo.
Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numéricas y las
operaciones.
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A.2. Matriz de operacionalizacion de las variables

Tema: Uso de las estrategias ludicas en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del Area de Matematica en estudiantes de
segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco - 2023.
Matriz de operacionalizacion de la variable estrategias ludicas

Variable Definicién conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores
Las estrategias ludicas son actividades que incluyen
juegos educativos, dinamicas de grupo, empleo de - Utiliza juegos para el
dramas, juegos de mesa, etc., estas herramientas son razonamiento 16gico.
utilizados por los docentes para reforzar los Juegos - Percibe el juego para la
aprendizajes, conocimientos y competencias de los Las estrategias ludicas en | didacticos auto- construccion.
alumnos dentro o fuera del aula (Rubicela, 2018). la Institucion Educativa - Relaciona el juego y el
estan en funcion de las aprendizaje con el entorno.
“es una metodologia de ensefianza de cardcter dimensiones de juegos
participativa y dialogica, permiten que el estudiante didécticos y los estilos de
Estrategias logre el objetivo planteado, empleando el material aprendizaje. Esto se
ludicas concreto” (Chaviguri, 2018). centra en favorecer y
establecer un aprendizaje
“Es una metodologia de cardcter participativa y dindmico, participativa y ) - Aprendizaje visual
dialogica impulsada por el uso creativo y significativo en el Estllos.de. - Aprendizaje auditivo
pedagdgicamente consistente, de técnicas, de desarrollo de las aprendizaje - Aprendizaje kinestésico
ejercicios y juegos diddacticos, creados competencias.
especificamente para generar aprendizajes
significativos, tanto en términos de conocimiento, de
habilidades o competencias sociales” (E. Navarro,
2015).

Nota: Adaptacion de (Rubicela, 2018), (Chaviguri, 2018), (Navarro, 2015), respecto a las estrategias ltdicas.
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Matriz de operacionalizacion de la variable Resuelve problemas de cantidad

nuUmMericos, sus
operaciones y
propiedades. Ademads,
conllevara a que los
estudiantes busquen
estrategias,
procedimientos, unidades
de medida y diversos
recursos”.

estimacion y
calculo
convirtiendo las
cantidades a
expresiones
numeéricas para
su comprension
y afirmacion.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

Variable de Y Definicion . . c
estudio Definicién conceptual operacional Dimensiones Indicadores
. - Calcula el interés simple y las transforma a expresiones
Traduce cantidades a . piey P
expresiones numéricas NUMETICAs.
p ' - Efectta el analisis de los datos para reconocer si las
En el Curriculo Nacional magnitudes son directamente proporcionales o inversamente
de Educacion Basica, la proporcionales.
. ) Desarrollo de la B ]
competencia resuclve competencia - Expresa su comprension sobre las representaciones de
problemas de cgntldad S | resuelve Comunica su comprension cantidades muy grandes escribiéndolas en notacion cientifica.
cuando el e.studlante esta problemas de sobre los nimeros y las - Expresa con lenguaje numérico su comprension sobre las
en la capacidad de cantidad en la operaciones. operaciones con racionales para interpretar las condiciones de
(13 .
solucionar o plantear institucién un problema en su contexto.

problemas nuevos que le educativa

Resuelve demanden construir y e

; utilizando los
problemas de | comprender las nociones N
. . . desempefios, de Selecci 1 bi trateias de caleul
cantidad del numero, de sistemas -Selecciona, emplea y combina estrategias de calculo y

procedimientos diversos para realizar operaciones con niimeros
racionales.

-Ejecuta estrategias para concebir las magnitudes de medida y
luego realiza las conversiones entre unidades y subunidades.

Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas y las
operaciones.

- Plantea afirmaciones sobre las propiedades de las operaciones
con numeros racionales, las equivalencias entre tasas de
interés, asi como las relaciones numéricas entre las
operaciones.

- Justifica afirmaciones sobre las equivalencias de las
fracciones, decimales y el porcentaje, haciendo el uso de los
datos mostrados.

Nota: Adaptacion de Curriculo Nacional de Educacion Basica del Peru, respecto a la competencia resuelve problemas de cantidad.

105




A.3. MATRIZ DE RECOLECCION DE DATOS DE LAS VARIABLES

Tema: Uso de las estrategias ludicas en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del Area de Matematica en estudiantes de
segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco - 2023.

Variable Dimensiones Indicadores ftems o reactivos Esca'l a fle
medicion
- (Tu profesor prepara materiales didacticos y juegos para desarrollar la sesion de
o aprendizaje?
Utlhze} Juegos - (El juego y el material didactico te ayuda a pensar y realizar los procesos logicos
para et sobre la situacion problematica?
razonamiento . . . ., .
bgico. - g,Organ.lzz.ls tus ideas para empezar a resolver la situacion planteada y explicas el
procedimiento de como solucionar?
Nunca
Juegos - (Realizas esquemas, dibujos o materiales que te ayuden a dar solucion la situacion Rara vez
didacticos Percibe el juego planteada? Algunas veces
para la auto- - (Realizas combinaciones con formas o piezas de acuerdo a la situacion planteada? Casi siempre
construccion. - (Los materiales didacticos y los juegos que utiliza tu docente te ayudan a Siempre
Estrategias solucionar la situacién problematica?
ludicas Relaciona el
juego y el - (Relacionas la situacion planteada con tu entorno o situacion cotidiana?
aprendizaje conel | - Ty docente crea situaciones problematicas considerando el contexto real de tu
entorno. entorno?
. - (Aprendes mejor cuando te ensefian con material didéctico representando con
Aprendlzaje imagenes, videos, diapositivas y otros? Nunca
Estilos de visual - (Puedes imaginar las situaciones problematicas de matematica que se te presenta? Rara vez
aprendizaje - (Aprendes facilmente cuando escuchas la explicacion de los contenidos Algunas veces
Aprendizaje matematicos? Casi siempre
auditivo - ;Te gusta estudiar y resolver ejercicios matematicos con musica y puedes Siempre

recordar al momento de la evaluacion?
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- ;Te gusta aprender a través de experiencias, juegos, representaciones de lo que
estudias?

- ¢Necesitas involucrarte en talleres, manejar herramientas, realizar experimentos
en laboratorio?

- Aprendizaje
kinestésico

Nota: El cuestionario corresponde de acuerdo a la adaptacion de (Marin & Inga, 2022) y (Navarro, 2008) respecto a los juegos didacticos y estilos de aprendizaje.

c q q c ° c : . Escal
Variable Dimensiones Indicadores ge:lz Puntaje Items o reactivos ms::ili:i;l:
- Resuelve 1 1. Sandra ha comprado un celular en oferta por 250 soles.

problemas de Sin embargo, hay que afiadirle a este precio el 18% de impuestos.

aumentos o (Cudl sera su precio total?

descuentos )

orcentuales y las
?rans forma a y 2.Una congeladora cuesta 900 soles, pero la Logro
expresiones 1 venden haciendo un descuento del 20% ;Cual es el destacado (AD)
L. precio de la venta?

numéricas.
Resuelve ) Tracﬁ;cz Logro
problemas cantidades a 3.En la casa del vecino Armando, Priscila tiene S/ 15,50 y esperado(A)
de cantidad expr(?s-lones Las transforma a 1 Fernando tiene S/ 22,40 soles. Si Fernando tiene S/ 12,60 menos

numéricas. s . .
; ue Fortunata. {Cudnto dinero tiene Fortunata?

CXpresiones d ¢ En proceso(B)

numéricas que i : — .

incluyen 4.Monica realiza las siguientes compras en un mercado y el precio

operaciones de de los productos son los siguientes, como se muestra en tabla: En inicio(C)

adicion, PRODUCTO CANTIDAD | PRECIO POR KG

sustr.acc.:lc')n,. 3 1 Zanahoria 6.5 kg 2 soles

m.u!tl.phcacmn, Manzana 8 kg 1.90 soles

d{VlSlOH con Papaya 45kg 3.60 soles

numeros enteros, (Cuanto debe pagar Moénica por toda la compra?

expresiones
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fraccionarias o
decimales.

5.Los panes chuta son originarios del Cusco. Estos se caracterizan
por ser panes muy grandes de forma circular.

Alicia quiere repartir 6 de estos panes entre sus 5 sobrinos, de tal
forma que cada uno reciba la misma cantidad de pan.
Aproximadamente, ;Qué cantidad le corresponde a cada uno de
sus sobrinos?

Comunica su
comprension
sobre los
niumeros y
las
operaciones.

Expresa con
diversas
representaciones y
lenguaje numérico
su comprension
para ordenar,
comparar,
componer y
descomponer
numeros racionales
en su forma
fraccionaria y
decimal.

6.En cada bandeja hay naranjas y manzanas.
Se sabe que: En una bandeja las naranjas son 2/5 del total de
frutas.
(Cual de las siguientes bandejas representa esta relacion?

7.De los 2/5 de maiz que compro Jorge, tres cuartos sirven para
tostar y el resto para alimentar a los pollos; mientras que la otra
parte del total es maiz morado equivalente a de 12 kilos y servira
para preparar chicha morada. ;Cuantos kilos de maiz compr6 en
total?

Logro
destacado (AD)

Logro
esperado(A)

En proceso(B)

En inicio(C)
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8.Se dibujo la siguiente bandera sobre papel cuadriculado.

azul verde

rojo

Expresa con (Qué parte de la bandera es de color rojo?

1
lenguaje numérico 1 a) 7 de la bandera.
su comprension
sobre las 1

) 2 b) — de la bandera.
operaciones con 4

numeros racionales
para interpretar las c) L de la bandera.
condiciones de un 2

problema en su 1
contexto. d) m de la bandera.

9.Un pais tiene aproximadamente 32 millones de habitantes. Las
3/4 partes de esta poblacion utilizan las redes sociales para

1 comunicarse. Segun esta informacion, aproximadamente, ;cuantos
habitantes de este pais utilizan las redes sociales para
comunicarse?
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Usa estrategias
y
procedimiento
s de
estimacion y
calculo.

Selecciona, emplea
y combina
estrategias de
calculo con
procedimientos
diversos para
determinar
equivalencias entre
expresiones
fraccionarias,
porcentuales y
decimales.

10.En el colegio Fortunato L. Herrera, Javier el curioso hizo el
reporte de asistentes a la fiesta de carnavales en la Plaza de Armas
de Cusco, utilizando la siguiente tabla.
Expresa en forma de fraccion el total de mujeres nifias que
asistieron al evento.

Asistentes N° total
Situacién En En En de
fraccion | porcenta | decimale | asistente
es jes s s
Adultos Varones 7/20 35% 0.35 42
Mujeres 2/5 40% 0.4
Nifios Varpnes 1/10 10% 0.1
Mujeres 0.15 18
Totales 20/20

Selecciona, emplea y
combina estrategias
para realizar
conversiones entre
unidades de medida.

11.La masa de una pastilla suele expresarse en gramos (g) o
miligramos (mg). Observa.

JA cuantos gramos equivale la masa de la pastilla mostrada?

Logro
destacado (AD)

Logro
esperado(A)

En proceso(B)

En inicio(C)
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12.La moneda de cinco soles tiene las siguientes formas y
caracteristicas:
Con la siguiente dimension:

Dimension Medida

Peso 6.67 gramos(g)

Con esta informacion responde la pregunta:
Si un kilogramo equivale a 1000 gramos (g). (Cual serd el peso de
5 monedas en kilogramos?

Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numéricas y
las
operaciones.

Plantea afirmaciones
sobre las operaciones
con nimeros
racionales, las
equivalencias entre
descuentos
porcentuales
sucesivos.

. 3 , . .
13.Luis tiene 15 " kg de azlcar en su tienda. Con esta cantidad de

, . . 1 , .
azucar, €l armara bolsas de 2 kg de azlicar cada una. ;Cuantas

bolsas como maximo pudo armar Luis?

14.Beto necesita comprar una computadora. Por eso, ha decidido
aprovechar la siguiente oferta de una tienda de electrodomésticos.

Si Beto paga con su tarjeta de crédito Super, ;Cuanto pagara por
la computadora?

Logro
destacado (AD)

Logro
esperado(A)

En proceso(B)

En inicio(C)
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Justifica con
ejemplos y
propiedades de los
numeros y las
operaciones.

15.En una tienda de ropa se presenta la siguiente oferta.

Al ver este aviso, Luis afirma:

“Esto quiere decir que, si compro una casaca en esta tienda, me
descontaran S/25 de su precio original”

(Es correcto lo que dice Luis? | Si | | No| (Marcatu

respuesta con una X)

Por qué? Utiliza un ejemplo para explicar tu respuesta.

. . : » 3 . 75
decimal, haré lo siguiente, por ejemplo: 2 equivalente a —

a)

b)

c)

d)

16.Francisco expresa: Para transformar una expresion fraccionaria
a una expresion decimal, y saber en qué lugar se ubica la coma

100

porque 3 x 25 =75, asimismo 4 x 25 =100, entonces %: 0.75”. a
partir del razonamiento de Francisco podemos afirmar:

Para ubicar la coma, el planteamiento de las fracciones
equivalentes como el razonado por Francisco, se cumple
para toda fraccion decimal infinita.

El razonamiento plantea una fraccion equivalente, que
resulta una igualdad entre una expresion fraccionaria y
una expresion decimal periddica.

Para ubicar la coma, el planteamiento de una fraccion
equivalente, se cumple cuando el denominador tiene
como uno de sus factores a 25.

Para ubicar la coma, el planteamiento de las fracciones
equivalentes se cumple solo para fracciones cuyo
denominador es mayor que el numerador.
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17.La ciudadela de Machu Picchu es uno de los lugares mas
visitados del Perti por turistas nacionales y extranjeros. Durante el
2019, aproximadamente, 4 000 turistas al dia visitaron este lugar.

. 4 . . ,
1 De esta cantidad, los - eran turistas extranjeros. Seglin esta

informacion, ;/cudntos turistas extranjeros, aproximadamente,
visitaron diariamente la ciudadela de Machu Picchu en el 2019?

TOTAL 17 20

Nota: El cuestionario corresponde de acuerdo a la adaptacion de Curriculo Nacional de Educacion Basica y a las Evaluaciones Censales de Estudiantes respecto a la

Competencia resuelve problemas de cantidad.
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A.4. INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION DE LAS VARIABLES

Tema: Uso de las estrategias ludicas en el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad del Area de Matematica en estudiantes de segundo grado de secundaria de la
Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco - 2023.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD
DEL CUSCO

FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA

CUESTIONARIO DE ESTRATEGIAS LUDICAS

Encuesta: N° Fecha: / /

Datos generales:
Edad: afios.

Género: Masculino () Femenino ()
Grado y seccion:

Estimado (a) estudiante:

Buenos dias estimados y estimadas estudiantes.

El cuestionario tiene por finalidad recabar informacion y determinar la situacion en que se encuentra
las estrategias ludicas en la realizacion de las actividades durante el aprendizaje. Recuerda, tus
respuestas son confidenciales y con fines académicos y eso nos ayudara a lograr los objetivos de
investigacion.

Instrucciones:

A continuacion, se tiene un conjunto de preguntas o items respecto a las estrategias ludicas. No hay
respuestas malas o buenas, solo se desea tu percepcion o punto de vista, el cual esta valorado en una
escala de 0 a 4, donde:

0: representa lo mas bajo y 4: la percepcion mas alta.

Marca con “X” o encierra en un circulo la escala o nimero con la cual te identificas.

Cuestionario estrategias ltidicas

Escala de valoracion

Nro. Reactivos/Items ) (1 (2) 3) ’ “)
Rara [Algunas| Casi .
Nunca Siempre

VEZ veces siemp re

(Tu profesor prepara materiales didacticos

1. | yjuegos para desarrollar la sesion de 0 1 2 3 4
aprendizaje?
(El juego y el material didactico te ayuda

2. | apensar y realizar los procesos logicos 0 1 2 3 4

sobre la situaciéon problematica?
(Organizas tus ideas para empezar a
3. | resolver la situacion planteada y explicas 0 1 2 3 4
el procedimiento de como solucionar?
(Realizas esquemas, dibujos o materiales

4. | que te ayuden a dar solucidn la situacion 0 1 2 3 4
planteada?
(Realizas combinaciones con formas o

5. | piezas de acuerdo a la situacion 0 1 2 3 4
planteada?
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(Los materiales didacticos y los juegos
que utiliza tu docente te ayudan a
solucionar la situacion problematica?

(Relacionas la situacion planteada con tu
entorno o situacion cotidiana?

(Tu docente crea situaciones
problematicas considerando el contexto
real de tu entorno?

(Aprendes mejor cuando te ensefian con
material didactico representando con
imagenes, videos, diapositivas y otros?

10.

(Puedes imaginar las situaciones
problematicas de matematica que se te
presenta?

11.

(Aprendes facilmente cuando escuchas la
explicacion de los contenidos
matematicos?

12.

[ Te gusta estudiar y resolver ejercicios
matematicos con musica y puedes
recordar al momento de la evaluacion?

13.

(Te gusta aprender a través de
experiencias, juegos, representaciones de
lo que estudias?

14.

(Necesitas involucrarte en talleres,
manejar herramientas, realizar
experimentos en laboratorio?
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA
Tema: Uso de las estrategias lidicas en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad del Area de Matematica en estudiantes
de segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de

Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco - 2023.

CUESTIONARIO DE LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Encuesta: N° Fecha: / /
Datos generales:

Edad : afios.

Género : Masculino () Femenino ()

Grado y seccion
Estimado (a) estudiante:

Buenos dias estimadas estudiantes.

El cuestionario tiene por finalidad recabar informacion y determinar la situacion en que se encuentra
la competencia resuelve problemas de cantidad en la realizacion de las actividades durante el
aprendizaje. Recuerda, tus respuestas son confidenciales y con fines académicos y eso nos ayudara
a lograr los objetivos de investigacion.

Instrucciones.
A continuacion, se te presenta ejercicios respecto a la competencia resuelve problemas de cantidad,
debiendo tener en cuenta que la calificacion sera vigesimal de 0 a 20 puntos

Resuelve:

1. Sandra ha comprado un celular en oferta por 250 soles. Sin embargo, hay que
afiadirle a este precio el 18% de impuestos. ;Cudl sera su precio total?

2. Una congeladora cuesta 900 soles, pero la venden haciendo un descuento del 20% ;Cual es
el precio de la venta?

3. Enlacasa del vecino Armando, Priscila tiene S/ 15,50 y Fernando tiene S/ 22,40 soles. Si

Fernando tiene S/ 12,60 menos que Fortunata. ;Cuéanto dinero tiene Fortunata?

4. Monica realiza las siguientes compras en un mercado y el precio de los productos son los
siguientes, como se muestra en tabla:

PRODUCTO CANTIDAD PRECIO POR KG
Zanahoria 6.5 kg 2 soles

Manzana 8 kg 1.90 soles

Papaya 4.5 kg 3.60 soles

(Cuanto debe pagar Monica por toda la compra?




5. Los panes chuta son originarios del Cusco. Estos se caracterizan por ser panes muy
grandes de forma circular.

Alicia quiere repartir 6 de estos panes entre sus 5 sobrinos, de tal forma que cada uno reciba la
misma cantidad de pan. Aproximadamente, ;Qué cantidad le corresponde a cada uno de sus
sobrinos?

6. En cada bandeja hay naranjas y manzanas. Se sabe que: En una bandeja las naranjas son
2/5 del total de frutas. ;Cual de las siguientes bandejas representa esta relacion?

7. De los 2/5 de maiz que compro Jorge, tres cuartos sirven para tostar y el resto para
alimentar a los pollos; mientras que la otra parte del total es maiz morado equivalente a de 12
kilos y servira para preparar chicha morada. ;Cuantos kilos de maiz compro en total?

8. Se dibujo la siguiente bandera sobre papel cuadriculado.

azul wverde

rojo

(Qué parte de la bandera es de color rojo?

1
a) 7 de la bandera. b) zl de la bandera.

e 3. a poblacion
) unic 1 nte,
c) " de la bandera. iza1 d) 7 de la bandera.

10. En el colegio Fortunato L. Herrera, Javier el curioso hizo el reporte de asistentes a la fiesta
de carnavales en la Plaza de Armas de Cusco, utilizando la siguiente tabla.

Asistentes N° total
Situacion En En En de
fracciones porcentajes decimales asistentes
Adultos Varpnes 7/20 35% 0.35 42
Mujeres 2/5 40% 0.4
Nifios Varpnes 1/10 10% 0.1
Mujeres 0.15 18
Totales 20/20

Expresa en forma de fraccion el total de mujeres nifias que asistieron al evento.
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11. Lamasa de una pastilla suele expresarse en gramos (g) o miligramos (mg). Observa.

(A cuantos gramos equivale la masa de la pastilla mostrada?

12. La moneda de cinco soles tiene las siguientes formas y caracteristicas:

Con la siguiente dimension:

Dimension Medida

Peso 6.67 gramos(g)

Con esta informacion responde la pregunta:

Si un kilogramo equivale a 1000 gramos (g). (Cual serd el peso de 5 monedas en kilogramos?

13. Luis tiene 15 " kg de azticar en su tienda. Con esta cantidad de aztcar, ¢l armara bolsas de

1 , . . . .
5 kg de azucar cada una. ;Cudantas bolsas como méximo pudo armar Luis?

14. Beto necesita comprar una computadora. Por eso, ha decidido aprovechar la siguiente
oferta de una tienda de electrodomésticos.

Si Beto paga con su tarjeta de crédito Super, ;Cuanto pagara por la computadora?

15. En una tienda de ropa se presenta la siguiente oferta.

Al ver este aviso, Luis afirma:

“Esto quiere decir que, si compro una casaca en esta tienda, me descontaran S/25 de su precio
original”
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(Es correcto lo que dice Luis?| Si| |[No| (Marca turespuesta con una X) ;Por qué? Utiliza
un ejemplo para explicar tu respuesta.

16. Francisco expresa: Para transformar una expresion fraccionaria a una expresion decimal, y
saber en qué lugar se ubica la coma decimal, haré lo siguiente, por ejemplo:” 3/4 es equivalente
a 75/100 porque 3 x 25 =75, asimismo 4 x 25 =100, entonces 3/4 = 0.75”. a partir del
razonamiento de Francisco podemos afirmar:
a) Paraubicar la coma, el planteamiento de las fracciones equivalentes
como el razonado por Francisco, se cumple para toda fraccion decimal
infinita.
b) Elrazonamiento plantea una fraccion equivalente, que resulta una
igualdad entre una expresion fraccionaria y una expresion decimal
periodica.
c) Paraubicar la coma, el planteamiento de una fraccion equivalente, se
cumple cuando el denominador tiene como uno de sus factores a 25.
d) Paraubicar la coma, el planteamiento de las fracciones equivalentes se
cumple solo para fracciones cuyo denominador es mayor que el
numerador.

17. La ciudadela de Machu Picchu es uno de los lugares maés visitados del Pert por turistas
nacionales y extranjeros. Durante el 2019, aproximadamente, 4 000 turistas al dia visitaron

. 4 . . , . . .
este lugar. De esta cantidad, los S eran turistas extranjeros. Segun esta informacion, ;cuantos

turistas extranjeros, aproximadamente, visitaron diariamente la ciudadela de Machu Picchu
enel 2019?
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A.5. BASE DE DATOS PRE Y POST TEST
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POST TEST
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A.6. ALFA DE CRONBACH POR DIMENSIONES
ALFA DE CRONBACH
Traduce cantidades a expresiones numéricas

Deswv.Est. ajustada Correlacion

Variable Mediatotal total por miultiple Alfa de
omitida ajustada ajustada elemento cuadrada Cronbach
Item1 8.140 1980 0.9083 1.0000 07392
Item2 8.080 2117 0.6895 1.0000 0.7889
Item3 8.140 1.980 0.9083 1.0000 0.7392
Item4 8260 1936 0.7271 1.0000 0.7437
Item5s 8.060 2180 0.5336 1.0000 0.8099
TOTALT 4520 1129 1.0000 1.0000 0.8403

Alfa de Cronbach

Alfa
0.8017
Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones

Deswv.Est.  ajustada Correlacion

Variable Mediatotal total por miultiple Alfa de
omitida ajustada ajustada elemento cuadrada Cronbach
ltem& 7440 2681 0.8031 1.0000 0.7504
ltem7 6880 2144 0.8461 1.0000 0.6290
lterna 7.340 2.897 0.3656 1.0000 0.8199
Item8 7460 26351 0.8394 1.0000 0.7399
TOTAL2 4160 1476 1.0000 1.0000 0.6762

Alfa de Cronbach

Alfa
0.7835
Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

Desw.Est. ajustada Correlacion

Variable Mediatotal total por miultiple Alfa de
omitida ajustada ajustada elemento cuadrada Cronbach
Item10 3.940 1.719 0.9735 1.0000 0.7226
lterm12 4.600 2.204 09273 1.0000 0.9617
TOTAL3 2.180 1304 1.0000 1.0000 0.8175
Alfa de Cronbach

Alfa

0.9033

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones

total
Desv.Est.  ajustada Correlacion
Variable Media total total por ridltiple Alfade
omitida ajustada ajustada elemento cuadrada Cronbach
Item13 8.600 3470 0.7882 1.0000 0.7506
Item14 7.560 3.189 0.8172 1.0000 0.7081
Item15 8.240 3.690 0.6652 1.0000 0.7921
Item1& 8.580 3.465 0.8055 1.0000 0.7438
Item17 8.240 3.690 0.6652 1.0000 0.7921
TOTAL4 4,580 1.939 1.0000 1.0000 0.8166
Alfa de Cronbach

Alfa

0.8960
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A.7. VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTOS
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A.8. INSTRUMENTOS RESUELTOS POR LOS ESTUDIANTES

126



127



128



129



130



131



132



133



134



135



A.9. EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Estudiantes de segundo grado de secundaria seccion “A” y “B”.

Evaluacion de Pre test

Evaluacion de Post test
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Juegos y recursos utilizados en las sesiones de aprendizaje

Juego del monopolio, utilizado en el tema de aumentos y descuentos porcentuales.

Juego del sudoku, utilizado en la ensefianza de los nimeros racionales como: fracciones y

operaciones con nimeros decimales.
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Juego del domino, utilizado para los conceptos basicos de tipos de fracciones (equivalentes,

homogeéneas, heterogéneas, propias e imporopias).

Juego de calculo mental-matematicas (Math Games), utilizado para desarrollar las operaciones
basicas de matematica y ejercicios de calculo.
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A.8 UNIDAD Y SESION DE APRENDIZAJE

. PRODUCTO

Los estudiantes realizaran tripticos sobre lzs costumbres y tradiciones de nuestra region.

. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

ESTANDAR DE APRENDIZAJE DEL CICLO W1

FEslElie proDISTEs IEferiios 3 |55 Melaciones enre Cantiades O magniutes, TRIUCENDDIES 3 EXPIESIONES NUMENcas ¥ aparstvas oon
nmEns NatureEles, aniens y racionaes, BUMENDS 0 descuenins porcenisles Sucesivos, venficando =i esias exprasiones cumplen con |as
condiciones incisles del prodlema.  Express 5U comprension de | relscion enire ks ordenes del Sisiema de numerscian decimal oo las
pofiencias e bese diez, y enire |35 DpEraciones con UMeNs eniens y raconales; i 5 usa pars inlerpretar enuncaoes o lxios dversas oe
contenido matemation. Representa relaciones de equivelencia entre expresiones decimales, fraccionans y porcentuales, enire unidades de
mass, tiempo y maonetanias; empleando ienguale malenmeticn. Seleccions, emples y COMTNG Mecursos, estralegias, procedimienis, y
mpasﬁnelasnpaa:myﬂemnummmmummmymymmmmmmmm
Mg, mymmmmmmwﬂmmmcmm&mmm,mm S5 prOpiedadss ¥
I'EI-B:J]"E ¥ B usiiica medianis gempics f SUS CONGOMEnios o2 25 operadones & deniica emones 0 wacios en 135 anumeTiaciones
popias o deolros y las comige

COMPETEMNCIA CAPACIDADES DESEMPENOS
Estabiece MEiBCONES SNt 0805  ECCONES 02 Qanar, Pentel, COmparar 8
Roaushs rgualaua'liﬂﬂsuunammnmnnemmmma
. mmnump‘mﬁs]qu&lmw c;emdeacim
F““"‘“‘T“"’“ Tradu:?e :'.a-'rhdad%a SUSECCION, mulipkcacion, divisian con RUmens Entenas, EXPIESIINES
cantidad EXPrESIONGS AUMENCES. fraccionarias o decimales, Sumenios v descusnias porcentusles supesivos.
En esie grado, & estudiants expresa los dalos en unidades de masa, fiempo,
femperatura o monetsnas.
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VL.

¥IL

ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUE VALORES ACTITUD
lgusldad de . Reconocimiento al valor inherente de cada persona, por encima de
QENErD Igualdad y dgnidad cualouier diferencia de generp,
o Reconocimients al valor de las diversas identidades culurales v
Imterculivesl | Respete 3 |3 identidad culiursl relaciones de pertenencia de kos estudantes.
SECUENCIA DE SESIONES
SEMANA 01
INSTRUMENTOS
; COMPETENCIAS . EVIDENCIA
TITUILO DESEMPENCS ACTMIDADES OE
' CAPACIDADES PARCIAL EVALLIACIGN
Valoramos Resuelve el fransforma a expresiones | e Resuehe « Tripicos | Lista de cotgjo
la problemas de numEdcas que inchyen situacones con la
gastronomi cantidad cperacicnes  de adicidn, | oue recels de
ade « Traduce sustraccion, multiplicacidn, |  wolucran la | la
nuestra carfidades a| dvision con  expeesionss | gastronomia gastrono
P EXpresiones fracoonarias. de  nuestra | mia de la
region numédcas. » Expresa can diversas | region region.
o Comunica su | represeniacionss ¥ lemgugle | haciendo uso
sobre los | numEdco su comprension para | de  numeEns
mimzros v las | ordenar, comparsr, componer ¥ | fraccionarios.
OpEraciones. descomponer Ameros racionales | » Aprende
ez en =y forma fraccionaria mediante
esfrateqias v Meqos  lss
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procedimient | e Selectiona, emplea v combing Operaciohes
o= de | estategias de  calculo con | com nUmenos
estimacion v procedimienios  diversos  para fraccionanios
calculo, delermingr  equivalencias enire (doming,
» Argumenta expresiones fraccionarias. sudoku, e ).
gfirmacicnes | »Jusiifica com  eemplos v
sobte I35 | propiedadss de los ndmeros v las
relaciones operaciones  con nUmetos
numédicas vy | fraccionarios.
=]
operaciches.
SEMANA 02
i COMPETENCIAS Y 5 EVIDEMNCIA IMSTRUVENTOS
TITULD CAPACIDADES DESEMPENGCS ACTIVIDADES PARTIAL DE EVALLACION
Planteamo Resuehve # Las transforma a expresiones | » Resuelve # Tripiicos | Lista de cotejo
g problemas de numénicaz  que  incluyen problemas que | sobee los
afirmacion cantidad opergciones  de  adicidn, | imvolucran alimenins
s sohre & Traduce susua_::u’c'm: rrulﬁpi-;au’un, -::peraduﬂes con
diversos canfidades a division  con numeros [ com numeros | mdmeros
limento exprliﬁinrﬁ decimales. decimales. decimales
alim & NUMEACES. sbExpresa com diversas | e Aprende
can s Comurica  3u | represeniacionss v lenguse | medianiz
NUMET0S sobre los |  numEdco SW cOMmprension | jusgos las
decimales | nimeros y les| pars  omens  comparar | opersciones
OpEraciones. componer Y descomponer COR nUMEros
e Uz3 esvralegias v | mimeros racionales en su | decimales
procedimientos forma fraccionana y decimal. (swdoku ¥
de estmacion v | e Selecciona,  emplea y|  mulibass).
calculo, combing  estralsgizs  de
» Argumenta cdlculo con procedimientos
afirmaciones diversog  para  defermnar
sobre laz | rumesos decimales.
relaciones # Plantea sfirmacicnes sobre
numedcas ¥ las | 158 operacionss con nlmeros
OpEraticnes. decimales.
SEMANA 03
- INSTRUMENTOS
TiTULO e iee | DESEMPENOS ACTIVIDADES | Sl DE
- - EVALLIACION
Realizamos | Resuelve problemzs | oLz fransforms 3 | = Resushe #Realizan | Lista de cotejo
compras de de cantidad e ] peoblemas  que | un listado
productos | ® Traduce cantidades numénicas  (modelos) | ivolucran de
utilizando a expresiones | QUE _ incluyen -::peradqnes Con | compras
las unidades | MMMENCaS. Operaciones Cof | COMVETSIONEs de | sobre los
de medida « Comunica su sobre | unmidades de masa, | unidades de | producios
€ m los numeros y las | tiempo, temperaters o | medida con
CpEraciones. monetarias. » Aprende unidades
o Usz estrategias v | « Expresa com diversas | medisnte jusoos | de
procedimienios de | represemiaciones vy | las  operacionss | medids
estimacion y| lenguaje rumenco su | con  unidedes | (peso).
calzulo. comprension sobeslas | medidz  (regla
» Argumenta conversiocnes  entre | balanza efzl).
sfirmaciones  =obre unidades de medida.
lz= relaciones | = Selectiona, emplea y
rumeétcas ¥ las | combing  estrategias
OpEraCiones. para realizar
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Ii.- ENFOQUES TRANSVERSALES:

ERespeto a la identidad cultural Bieconocimiento al valor de las diversas identidades culturales v relaciones de

pertenencia de los estudiantes.

= Buscar estrategias para hacer mas amenc s Plumones
el ambiente durante el dezarrollo de la » Pizarra
zezion de aprendizaje. » Fichas
s  Provector
o  Dhapositivas
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