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Resumen

El titulo de la presente investigacion lleva por nombre Google Meet y
aprendizaje significativo en los estudiantes del segundo semestre de la Escuela
Profesional de Educacion filial Espinar de la Universidad Nacional de san Antonio
Abad del Cusco. Cuyo objetivo general fue el establecer en qué medida influye
el uso del Google Meet en el aprendizaje significativo de los estudiantes
universitarios antes mencionados. Los motivos por los cuales surge el interés
sobre este tema radican fundamentalmente en conocer si el cambio de
ensefianza de los docentes de la modalidad presencial a la modalidad virtual a
través del uso de videoconferencias incide de forma negativa o positiva en el

aprendizaje significativo que tienen los estudiantes universitarios.

Para ello se optd por realizar una investigacion de enfoque cuantitativo,
de tipo basica y con nivel correlacional, aplicando para ello una prueba
estadistica no paramétrica como es la Rho de Spearman, obteniendo los
resultados mas veridicos, utilizando para ellos dos cuestionarios que tuvieron
que adaptarse segun a la realidad del contexto, para ello tuvo que ampliarse el
namero de items y en algunos casos redactarlos de forma mas clara y precisa
sin que se altere en esencia la pregunta, ambos cuestionarios se validaron

nuevamente por expertos en temas educativos y de amplia trayectoria.

La conclusién principal a la que se llego fue que el uso del Google Meet
si influye significativamente en el aprendizaje significativo de los estudiantes del
segundo semestre de la de la Escuela Profesional de Educacion. Esta conclusion
se desprende de los resultados hallados como el valor de significancia de 0,001

menor al establecido de 0,05 (0,001 <0,05) en los criterios de decisidén. Su nivel
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de correlacion tiene un valor de 0,484 que indica una relacion positiva y
moderada. Se dice que la relacion es positiva ya que a mayor nivel o dominio de
uso del Google Meet, mejor o mayor sera el aprendizaje significativo que logren

los estudiantes de la escuela universitaria.

Palabras clave: Google Meet, Aprendizaje significativo, modalidad virtual.
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Abstract

The title of the present investigation is called Google Meet and significant
learning in the students of the second semester of the Espinar Branch
Professional School of Education of the National University of San Antonio Abad
of Cusco. Whose general objective was to establish to what extent the use of
Google Meet influences the significant learning of the aforementioned university
students. The reasons for which the interest in this topic arises lies fundamentally
in knowing if the change of teaching of teachers from the face-to-face modality to
the virtual modality through the use of videoconferences has a negative or

positive impact on the significant learning that students have. University students.

For this, it was decided to carry out an investigation with a quantitative
approach, of a basic type and with a correlational level, applying a non-parametric
statistical test such as Spearman's Rho, obtaining the most accurate results,
using for them two questionnaires that had to be adapted According to the reality
of the context, for this the number of items had to be increased and in some cases
they had to be written more clearly and precisely without essentially altering the
question. Both questionnaires were validated again by experts in educational

matters with extensive experience.

The main conclusion reached was that "The use of Google Meet does
have a significant influence on the significant learning of students in the second
semester of the Professional School of Education, Espinar - 2022". This
conclusion follows from the results found as the significance value of 0.001 less
than the established value of 0.05 (0.001 <0.05) in the decision criteria. Its level

of correlation has a value of 0.484, which indicates a positive and moderate
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relationship. It is said that the relationship is positive since the higher the level or
domain of use of Google Meet, the better or greater the significant learning

achieved by university students.

Keywords: Google Meet, Meaningful learning, virtual modality.
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Introduccion

En estos tiempos tan particulares debido a las restricciones de
confinamiento a casusa de la pandemia por el SARS - COV 2, los problemas en
todos los sectores como comercio, gastronomia, turismo, salud y Educacién
entre otros, se han profundizado y en muchos casos se han descubierto nuevas
necesidades que en tiempos pasados se consideraban superados. Uno de estos
sectores de interés para el presente estudio es el ambito de la educacion, en el
que se resalta el servicio educativo que ofrecian y ofrecen las instituciones
educativas, este servicio que ha cambiado de forma radical, hasta hace pocos
afnos el proceso educativo se realizaba de forma presencial, es decir con
presencia fisica del docente y los estudiantes en un mismo ambiente y con
interacciones directas, ha cambiado a una educacién remota o virtual, ya sea de
forma sincronica o asincrénica, en la que prima el uso de la tecnologia, donde
estudiantes y docentes ya no interactuan de forma fisica en un mismo lugar,
abriendo paso a las interacciones virtuales a través del uso de las tecnologias
de la informacion y comunicacién, especialmente a través del uso de las
videoconferencias online, es decir, estudiantes y docentes reunidos en la misma
sala virtual, interactuando al mismo tiempo pero en diferentes lugares. Esta
modalidad virtual tiene el propésito de lograr aprendizajes en los estudiantes, sin
embargo, ahora cobra vital importancia el papel del estudiante en el proceso de
ensefanza aprendizaje, ya que de acuerdo a importancia o jerarquia de
priorizacion que les dé a sus estudios, sus aprendizajes seran mejores 0 mas

significativos.
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El objetivo primordial del presente estudio fue el de establecer en qué
medida el uso del Google Meet influye en el aprendizaje significativo de los

estudiantes universitarios de la escuela de educacion, Filial Espinar.

Dentro de la estructura que presenta este informe de tesis final que se
encuentra dentro del marco de lineamientos establecidos por la Facultad de
Educacién y Comunicacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del

Cusco.

En el primer capitulo se puede observar el planteamiento del problema,

su descripciéon y formulacién, los objetivos de investigacion y la justificacion.

En el segundo capitulo, se presenta el marco tedrico, sus bases y
fundamentos tedricos, las hipdtesis de investigacion, sus indicadores y la matriz

de operacionalizacion de variables.

En el tercer capitulo se presenta toda la metodologia abordada en el que
se especifica el tipo, nivel y disefio de investigacion, se indica la poblacion, la
muestra, las técnicas e instrumentos de recoleccién de la informacion, asi como

especificaciones del procesamiento de datos.

El cuarto capitulo aborda el analisis e interpretacion de todos los hallazgos
o resultados, las conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas.
Ademas, se adjuntan al final del informe todas las evidencias o anexos de

investigacion.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Ambito de estudio: localizacion politica y geografica

La investigacion se realizé geograficamente en la provincia de Espinar,
que esta ubicada a 3930 m.s.n.m. al sur oeste del Peru y que pertenece a la
region del Cusco, su superficie abarca una extension de 5 311.09 km?. Los
limites que tiene la provincia son: por el Sur con el departamento de Arequipa,
por el Norte con la provincia de Canas, por el Este con el departamento de

Puno y por el Oeste con la provincia de Chumbivilcas.

El ambito de aplicacién especificamente fue en las instalaciones de la
Escuela de Educacion de la provincia de Espinar que corresponde o
pertenece a la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, que
administrativamente esta integrada por 3 especialidades, Matematica Fisica,

Ciencias Naturales y Educacion Primaria.

Figura 1:
Ambito de estudio: localizacion politica y geografica

Fuente: Google Maps



1.2. Descripcion de la realidad problematica

El trabajo de investigacion esta inmerso en el area del curriculo, la
pedagogia y tecnologia, debido a que el estudio tiene como objetivo poder
establecer la relacion que existe entre el Google Meet y el aprendizaje
significativo de los Estudiantes del segundo semestre de la Escuela

Profesional de Educacion, Filial Espinar 2022.

La pandemia de COVID19 ha cambiado y estd provocando aun
cambios en las politicas educativas de todos los paises del mundo.
Instituciones educativas sobre todo de nivel superior como las universidades
enfrentan retos y asumen el desafio de implementar de manera rapida la
continuidad de sus servicios a través de la educacion a distancia. Esto obliga
a los profesionales de la educacion, que imparten catedra a redisefar sus
métodos y estrategias tradicionales de ensefianza y redisefar sus sesiones
de aprendizaje a través de nuevos canales de comunicacion que se den de
forma sincrénica y asincronica, para este propdsito y con el fin de utilizar los

recursos disponibles para crear experiencias de aprendizaje.

La pandemia en el Peru asi como en todos los paises del mundo ha
tenido que establecer nuevas politicas estratégicas con suma prioridad a ser
aplicados, con el objetivo de reducir el avance de la enfermedad, en salud
por ejemplo se limitd la atencién en hospitales, en el ambito social se
implement6 el distanciamiento social obligatorio y en educacion se tuvieron
que implementar medidas de continuidad con el servicio educativo, es decir

aplicar y utilizar métodos y estrategias de educacién a distancia.



Es asi que las diferentes instituciones superiores a nivel nacional, sobre
todo las universidades reflejaron sus carencias en el uso de plataformas
virtuales, estas carencias obligaron a las instituciones a implementar
plataformas virtuales de ensefianza aprendizaje; asi mismo las pocas
universidades que contaban con algun tipo de plataformas de apoyo
educativo o estaban en pleno desarrollo de su arquitectura, mostraron un
escaso o0 bajo dominio del mismo por parte de toda su comunidad educativa,
como son los docentes catedraticos, estudiantes, personal administrativo

entre otros.

En ese sentido gran parte de universidades ya habian llevado a cabo
los procesos de admision esperando solo la autorizacion de iniciar labores,
por lo que se vieron afectados con las disposiciones de confinamiento. Para
reanudar sus servicios educativos, las instituciones sobre todo superiores
tuvieron que reinventarse utilizando diferentes plataformas y/o ambientes
virtuales de ensefianza y aprendizaje que posibiliten a través de sus
plataformas la comunicacion sincronica y asincronica tanto de docentes con
estudiantes como estudiantes — estudiantes, todo ello sin limitaciones de

tiempo y espacio.

Esta situacion afecta aun con mas intensidad a la region del Cusco,
debido a la enorme diversidad de situaciones y aspectos socioculturales de
su poblacién estudiantil, a esto hay que incluir que existe un gran porcentaje
de estudiantes que junto a sus familias radican en zonas alejadas de la urbe,
es decir en zonas rurales y que carecen del acceso o conexion a la internet.
Esta situacion afecta negativamente el proceso de ensefianza y aprendizaje

que desarrollan los estudiantes en todos sus niveles por lo que se necesito la



participacion de todos los agentes educativos para continuar con el proceso

educativo.

Al respecto Figueroa, (2021) en su articulo cientifico titulado Retos de
la Educacioén Universitaria virtual, analisis cualitativo en el contexto de la Covid

— 19, manifiesta que:

El caso de la Universidad Nacional de San Antonio de Abad
del Cusco propuso e implemento el uso de la plataforma educativa
gratuita de Google como soporte académico online, que le permitié
continuar con las actividades académicas a través del uso de
diferentes canales de comunicacion y aplicativos del Google For

Educations (p. 7).

Asi mismo en esta casa de estudios se desarrollaron cursos y talleres
de capacitacion de manera urgente debido al escaso o bajo nivel de dominio
de los aplicativos de la plataforma con el personal docente y estudiantes en
general, resaltando algunos aplicativos como el Google Meet, Google
Classroom, Google Drive entre otros. La importancia radica en la
implementacion y buen manejo de todos los canales de comunicacion tanto
sincronicas como asincronicas que posibiliten desarrollar el aprendizaje

significativo de sus estudiantes.

Uno de estos canales utilizados por la plataforma Google, es la
videoconferencia, y, en ese sentido debe ser un recurso util para lograr los
resultados de aprendizaje deseados, considerarlo como un nuevo canal de
comunicacién, bidireccional entre emisor y receptor, es decir, entre profesores

y estudiantes, como también entre estudiante — estudiante. En ese sentido, su



aplicacion primordial es de intercambio, debate, colaboracién y en cierta
medida la interaccion para profundizar en lo aprendido y facilitar el desarrollo
de habilidades cognitivas superiores a través del analisis de problemas reales

y simulados.

Considerando el buen manejo de la plataforma, especialmente el uso
de la videoconferencia por todos los agentes educativos de la universidad, es
muy probable que el aprendizaje que logran los estudiantes mantenga sus
niveles iguales a la prepandemia, y en algunos casos inclusive mayor a estos

niveles.

El aprendizaje virtual debe suponer un cambio en la consolidacion del
conocimiento y la informacién a través de sistemas inteligentes, asi mismo
identificar qué beneficios e inconvenientes trae consigo para la comunidad
educativa Antoniana en la Escuela Profesional de Educacion con sede en la
provincia de Espinar, de la misma forma, como permite desarrollar
competencias, capacidades y habilidades en los estudiantes a través del
empleo de la videoconferencia especialmente el uso del Google Meet como

plataforma y medio de comunicacion sincrénica y a distancia.



1.3. Formulacién del problema

1.3.1.

Problema General

., Como es la relacion del uso del Google Meet en el aprendizaje

significativo de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela

Profesional de Educacion Filial Espinar — 20227

1.3.2.

a)

b)

d)

Problemas Especificos

¢, Cual es el nivel de uso del Google Meet por los estudiantes del
segundo semestre de la Escuela Profesional de Educacién Filial
Espinar — 20227

¢, Cual es el nivel del aprendizaje significativo de los estudiantes del
segundo semestre de la Escuela Profesional de Educacién Filial
Espinar — 20227

¢,Como es la relacién del uso del Google Meet y las experiencias
previas de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela
Profesional de Educacion, Filial Espinar 20227

¢, Como es la relacion del uso del Google Meet con los nuevos
conocimientos de los estudiantes del segundo semestre de la
Escuela Profesional de Educacion, Filial Espinar 20227

¢, Como es la relacion del uso del Google Meet y la relacion entre los
nuevos y antiguos conocimientos en estudiantes del segundo
semestre de la Escuela Profesional de Educacién, Filial Espinar

20227



1.4. Justificacion de la investigaciéon
Justificacion tedrica

El trabajo de investigacion se enfoco en estudiar de que forma el uso
del programa o aplicativo de Google Meet de la plataforma de Google For
Educations influye en el aprendizaje significativo de los estudiantes
universitarios de la filial de Educacion de Espinar de la Universidad Nacional
de San Antonio Abad del Cuco, debido fundamentalmente a su uso
predominante y esencial que se le da en cada una de las videoconferencias
virtuales que se desarrollan en los actuales tiempos por los docentes y
estudiantes de la filial. La actual coyuntura social que se vive a nivel mundial
por el confinamiento social debido a la propagacién de la enfermedad del
Covid 19 ha originado que los estudios de educacion superior universitaria
tomen diversas medidas para llegar a cumplir sus funciones, respetando

ademas los protocolos de distanciamiento social.

La importancia que adquiere la presente investigacion reside
fundamentalmente sobre la situaciéon tan particular o en este contexto nunca
antes vivido y en como se estan afrontando la problematica educativa
haciendo uso de las tecnologias como las videoconferencias para lograr

aprendizajes significativos en los estudiantes de manera virtual.

El presente trabajo de investigacion se vuelve importante o relevante
porque aborda un tema que busca conocer, entender y profundizar la posible
relacion que existe entre el empleo de la videoconferencia (clase virtual)
utilizando una plataforma de comunicacién sincrénica en la educacion remota

y el aprendizaje significativo que perciben los estudiantes que llegan a



alcanzar. Con lo antes mencionado, cobra vital importancia el aprendizaje
significativo que se pueda desarrollar empleando la educaciéon virtual,
especialmente utilizando como herramienta tecnoldgica y primordial el uso de
las videoconferencias, y es ahi donde radica la importancia del presente
estudio, para poder reflexionar sobre las implicaciones de escenarios no
presenciales en el aprendizaje significativo de los estudiantes que se puedan

desarrollar en tiempos de pandemia

Justificacion practica

La presente investigacion, tuvo como objetivo observar y realizar un
amplio analisis del proceso de ensefianza aprendizaje que se desarrolla en la
Universidad Nacional San Antonio Abad del Cusco especificamente en la filial
de Educacion Filial de Espinar, empleando para ello el aplicativo Google Meet
que hace posible la comunicacion sincronica mediante la videoconferencia
enlazando la comunicaciéon en tiempo real pero fisicamente distantes,
logrando de esta manera la interaccion y relacion entre estudiante —

estudiante y docente — estudiante.

De la misma forma que la educacidn presencial en que se
implementaba la educacion afios atras, la educacion que se imparte hoy a
través de la aplicacion de los recursos tecnoldgicos busca obtener resultados
de aprendizaje favorables y sobre todo que sean aprendizajes significativos.
Los resultados del proceso educativo se dan como producto de diferentes
aspectos o variables, que pueden ser de tipo curricular como extracurricular,
sin embargo, cada uno influye de manera diferente y tiene efectos también

diferentes en el intencion u objetivo de cada sesidén de aprendizaje.



Asi mismo es importante y necesario garantizar el logro de las
competencias a través del uso de las herramientas tecnologias de informacion
y comunicacion, y que por medio de ellos se logre un aprendizaje significativo
que pueda certificar un desempefio profesional acorde al perfil del egresado
profesional con eficacia y eficiencia en los estudiantes de la filial, en ese
sentido los resultados 6ptimos dependeran de la forma y modo en como el
estudiante perciba, afronte, aproveche y utilice todas las herramientas
disponibles de la plataforma de Google y como primordial medio el aplicativo
Google Meet para realizar sus clases virtuales, asi mismo como pueda
recepcionar la informacion, estrategias y métodos que le brindan sus docentes
y compafieros y aprovechar esta informacion en su futuro desempefio

profesional.

Justificacion metodologica

Este trabajo de investigacion asumié como propodsito el realizar un
analisis de tipo correlacional y no experimental entre las variables Google
Meet y el aprendizaje significativo, que sirva de base o fuente para realizar
otros estudios aun mas complejos o profundos; los datos que se obtendran a
partir de instrumentos empleados como el cuestionario, seran procesados y
analizados para formular conclusiones que como ya se ha mencionado
serviran para futuras investigaciones en el ambito local, regional y
posiblemente nacional. Cabe mencionar que durante la fase del desarrollo del
presente estudio se van a cumplir los diferentes protocolos de prevencion y
salud emitidos por las autoridades sanitarias, es por ello que se emplearan
instrumentos de manera virtual de recojo de datos y enlaces de comunicacion

sincrénica con la poblacion analizada.
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1.5. Objetivos de la investigacion

1.5.1.

1.5.2.

a)

Objetivo general

Analizar cual es la relacion del uso del Google Meet en el aprendizaje
significativo de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela

Profesional de Educacion Filial Espinar — 2022.
Objetivos especificos

Precisar el nivel de uso del Google Meet por los estudiantes del
segundo semestre de la Escuela Profesional de Educacion Filial

Espinar — 2022.

Precisar el nivel del aprendizaje significativo de los estudiantes del
segundo semestre de la Escuela Profesional de Educacion Filial

Espinar — 2022.

Determinar cémo es la relacion del uso del Google Meet las
experiencias previas de los estudiantes del segundo semestre de la

Escuela Profesional de Educacion, Filial Espinar 2022.

Determinar cémo es la relacion del uso del Google Meet con los nuevos
conocimientos de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela

Profesional de Educacion, Filial Espinar 2022.

e) Determinar cdmo es la relacion del uso del Google Meet y la relacién

entre los nuevos y antiguos conocimientos en estudiantes del segundo

semestre de la Escuela Profesional de Educacion, Filial Espinar 2022.
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1.6. Delimitacion y dificultades de la investigacion

Todo trabajo que se realiza y dentro de ellos, los de investigacion
presentan sus limitaciones y dificultades, generalmente se evidencian en el
proceso de ejecucion o implementacion; en ese sentido para el presente

trabajo de investigacion las limitaciones vy dificultades fueron:

e De distanciamiento debido a la pandemia por Covid 19, dificultad la
aplicacion de los instrumentos de forma correcta que nos permitiran
realizar nuestro estudio.

e De indole econdmica, que en cierta forma impiden una aplicacién de los
instrumentos en una cantidad mayor de poblacion o muestra, adema no
permiten llevar de manera eficiente la investigacion.

e Falta de material bibliografico y cientifico sobre el tema, especificamente
el uso de videoconferencias en el sector educativo, por tratarse de una
situacion nueva a nivel internacional y un tema muy escasamente
estudiado.

e Deficiencias en la comunicacion virtual por falta de conexion a internet
optimamente en las clases remotas.

e Aislamiento de cuarentena frente al brote y las demas formas de

restriccion sanitaria para prevenir el Covid-19.



2.1.

CAPITULO Il

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

Estado del arte de la investigacion

A. Antecedentes internacionales

1.

Navarrete, (2021) realiza una investigacion titulada “El uso de la plataforma
Zoom en el aprendizaje de Ciencias Naturales, en estudiantes de octavo
grado en la Universidad Técnica de la Unidad Educativa la Inmaculada de
la ciudad de Ambato, en el primer Quimestre del afio lectivo 2020-2021".
Tesis para optar el Titulo profesional de Licenciado en Ciencias de la
Educacion, con mencion Educacion Basica realizada en Ambato, Ecuador.
Teniendo como objetivo fue conocer el impacto de la plataforma Zoom en
el proceso de aprendizaje de las Ciencias Naturales. Una investigacion que
emplea el enfoque mixto, de disefio no experimental y nivel exploratorio —
descriptivo, en una muestra de 23 estudiantes, en el cual podemos
mencionar las siguientes conclusiones en relacibn a la presente

investigacion:

- Como primera conclusién menciona que la plataforma Zoom ha tenido
un impacto significativo en el proceso de aprendizaje de las Ciencias
Naturales en los estudiantes de dicha casa de estudios, asi mismo afirma
que el uso del programa Zoom fundamentalmente en videoconferencias
durante el periodo analizado ha permitido que los estudiantes reflexionen
y desarrollen las destrezas de aprendizaje en relacién a los temas

estudiados y contemplados en el curso.
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- También concluye que el aprendizaje de las Ciencias Naturales es
promovido constantemente mediante la participacion activa del docente
encargado de llevar a cabo la sesion virtual, asi como también de los
estudiantes durante las sesiones sincrénicas y asincronicas en igual
medida. El investigador destaca el empleo de las Tic en las
videoconferencias ya que se han tornado como parte fundamental en el
cual se desarrolla el aprendizaje. En relacion a esta conclusion se
menciona que los docentes emplean constantemente e integran las
herramientas digitales en sus videoconferencias, fomentando el uso de
este programa de manera individual frecuentemente, sin embargo, en la

participacion grupal si se ha visto debilidades.

- Oftra conclusion importante es que menciona que los estudiantes
muestran un alto nivel de conocimientos en el uso de todas las
herramientas que brinda la plataforma Zoom, lo que posibilita desarrollar
el aprendizaje de manera significativa a través de la interaccion entre el
docente y los estudiantes. De igual forma hace mencién que el papel del
docente es sumamente importante para promover la participacion en
clase, sin embargo, aun no se ha podido tener buenos resultados en el

trabajo colaborativo que realizan los estudiantes.

2. Loépez, (2020) realiza un estudio titulado “Aulas Virtuales y su Influencia en
el Aprendizaje Significativo de los estudiantes de Derecho de la Universidad
de Guayaquil —Ecuador”. Tesis para optar el grado académico Maestro en
Docencia Universitaria, realizado en Ecuador. Teniendo como objetivo
primordial fue determinar en qué medida las aulas virtuales influyen en el

aprendizaje significativo en los estudiantes de Derecho de la Universidad
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de Guayaquil en el aino 2020. Un estudio de tipo basico o puro, con un
disefio de investigacion de tipo no experimental de corte transaccional y
nivel descriptivo — propositivo, cuyas principales conclusiones a las que

llego el investigador son:

- Los estudiantes que tienen niveles de regular o muy bueno en el manejo
de las aulas virtuales, que posibilita que desarrollen mejores niveles en
la dimension desarrollo personal, es decir que, se evidencia que, con
mejor uso de las aulas virtuales, el desarrollo personal mejora

ligeramente.

- Los estudiantes que tienen niveles de manejo regular de las aulas
virtuales experimentan ligera mejora en el nivel de conocimientos que

desarrollan.

- El aprendizaje significativo por descubrimiento se mejora con la
utilizacién de las aulas virtuales, por lo que se sugiere aumentar el uso
de las clases virtuales para lograr mejores niveles de conocimiento

implementandolo en el proceso de ensefianza aprendizaje.

3. Cruz, (2015) en su investigacion “Desarrollo de una estrategia didactica
basada en el uso de videoconferencias para el mejoramiento de procesos
de ensefianza en una carrera de Contabilidad y Auditoria”. Tesis para optar
el titulo Magister en Tecnologias para la Gestién y Practica Docente
realizado en la ciudad de Ambato, Ecuador. Teniendo como objetivo
principal, desarrollar una estrategia didactica basada en el uso de
videoconferencias para el mejoramiento de procesos de ensefianza en la

carrera de Contabilidad y Auditoria de la Facultad de Ciencias Politicas y
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Administrativas de la UNACH. Una investigacion de tipo cuantitativo,
realizado empleando el método inductivo y deductivo; de tipo aplicado y
nivel descriptivo correlacional. Las conclusiones en relacion a los objetivos

de la presente son:

La videoconferencia o comunicacion sincronica de audio y video debe
ser considerara mas como una estrategia didactica que una herramienta
tecnologica, ya que esta fundamentada epistemoldgica, pedagdgica y

psicolégicamente su aplicacion en el acto educativo.

También concluye que los avances tecnologicos implementados en
educacion requieren procesos educativos innovadores; de la misma
forma las herramientas tecnolégicas no deben ser consideradas una
dificultad para desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje y no ser
utilizados; asi mismo la investigacion considera que los estudiantes
tienen gran interés por ser participes en estos procesos; y que existe una
gran inclinacidn unanime para aplicar la videoconferencia como

estrategias y herramienta en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

B. Antecedentes nacionales

1.

Ramirez, (2021) presenta una investigacion titulada “Uso del Google Meet
y el proceso de aprendizaje en estudiantes humanidades, 2020” Tesis para
optar el grado académico de maestra en Docencia Universitaria realizada
en la ciudad de Lima, Peru. Teniendo como objetivo de la investigaciéon
buscd conocer la relacion entre el uso del Google Meet y el proceso de
aprendizaje de los estudiantes universitarios. Una investigacién de tipo

correlacional y descriptivo, una investigacion no experimental vy
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transaccional, aplicado en una poblacion de 43 alumnos de la escuela de
administracion durante el afio 2020. El objetivo de la investigacion busco
conocer la relacion entre las variables antes mencionadas. Las

conclusiones a la que llega el investigador son:

- Que, si existe correlacidon entre la variable Google Meet y proceso de
ensefianza, con un valor de significancia de 0,000 y un coeficiente de
correlacion de 0,742 que conlleva a estipular que el nivel de correlacion

es alto de asociacion entre las variables.

- Sobre las dimensiones del Google Meet, manifiesta que, si existe
relacion significativa del perfil de uso, la facilidad de uso y el disfrute del
uso del Google Meet con la variable proceso de ensefianza, indicando
que la asociacién o correlacion de cada dimension tienen un nivel grado

de asociacion.

2. Saavedra, (2019) elabora un trabajo de investigacion que lleva por titulo
“Uso de la Videoconferencia como herramienta de apoyo en el Aprendizaje
Colaborativo en los estudiantes del segundo ciclo de la asignatura de
Informatica de la facultad de Derecho de la Universidad de San Martin de
Porres”. Tesis para optar el grado académico de maestra en educacion con
mencién en informatica y tecnologia educativa realizada en Lima, Peru.
Teniendo como objetivo fue determinar en qué medida el uso de la
Videoconferencia como herramienta de apoyo mejora el aprendizaje
colaborativo en los estudiantes universitarios. Una investigacion con diseno
experimental de nivel cuasi experimental en dos grupos, uno control sin uso
de la videoconferencia y otro experimental con uso de la videoconferencia.

Este estudio de enfoque cuantitativo y tipo aplicado en una muestra
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conformada por 40 estudiantes universitarios. Los resultados vy

conclusiones mas importantes son:

- Seindica que el uso de la Videoconferencia como herramienta de apoyo
al proceso educativo mejoro el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes universitarios; comparando el promedio del grupo
experimental frente al grupo control, menciona que el grupo experimental
obtuvo un ponderado de 14 mientras que el grupo control alcanzo un

promedio general de 11.

- Otra conclusion importante es que a través del uso de la
Videoconferencia como apoyo a las clases presenciales coadyuvo en la
mejora cada una de las dimensiones de la variable dependiente, es decir
mejora la interdependencia positiva, las relaciones psicosociales de los
estudiantes universitarios y la construccion de significado. En cada una
de estas dimensiones el grupo experimental obtuvo mejores puntajes y/o

ponderados en relacién al grupo control.

- Asi mismo es importante mencionar que una de las recomendaciones
del investigador es integrar las videoconferencias como herramienta y
estrategia de ensefianza — aprendizaje, con el objetivo de mejorar el

aprendizaje que tienen los estudiantes.

3. Alanya, (2017). “Uso de la videoconferencia y actitudes hacia la matematica
en estudiantes de Arquitectura de una universidad privada”. Tesis para
optar el grado académico de magister en docencia universitaria realizado
en Lima, Peru. Teniendo como objetivo de la investigacion fue determinar

la relacién que existe entre uso de videoconferencia y actitudes hacia la
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matematica en estudiantes de Arquitectura de una universidad privada;
aplicado a 60 estudiantes universitarios, empleando el método hipotético
deductivo, una investigacion de tipo basica y de disefio no experimental,
transversal y correlacional. Las conclusiones que se relacionan a la

presente investigacion son:

Concluye que, si existe relacidn significativa entre el uso de la
videoconferencia con respecto a las actitudes que tienen los estudiantes
hacia la matematica, los resultados indican una relacion positiva, es decir
que, a mayor uso de la videoconferencia, mayores son las
probabilidades de mejorar las actitudes de los educandos con respecto

al area de matematica.

También afirma que si que existe relacion significativa entre el uso de la
videoconferencia y la percepcion de la competencia matematica, asi
mismo esta relacion es positiva, es decir a mayor uso de la
videoconferencia mejora la percepcion de la competencia matematica en

los estudiantes universitarios.

De la misma forma la investigacién indica que existe relacidn significativa
entre el uso de la videoconferencia y la percepcion que tienen los
estudiantes por la utilidad de las matematicas en la muestra de
estudiantes analizada. Esto indica también que, a mayor uso de la
videoconferencia, aumentan las probabilidades de mejorar la percepcion

de utilidad de las matematicas que tienen los estudiantes.

En cuanto al autoconcepto matematico los resultados indican que

también existe relacidon significativa con el uso de la videoconferencia,
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de la misma forma los resultados muestran una relacién es positiva, lo
que quiere decir que a mayor uso de la videoconferencia las
probabilidades de mejorar el autoconcepto matematico mejoran en los

estudiantes.

2.2. Bases teoricas
2.2.1. Teoria conectivista de George Siemens

La teoria conectivista surge debido a que las teorias tradicionalistas
como el conductismo, el cognitivismo y constructivismo no habian sido

afectadas por el uso de la tecnologia.

Vaill, (1996) menciona que “el aprendizaje debe constituir una forma
de ser — un conjunto permanente de actitudes y acciones que los individuos
y grupos emplean para tratar de mantenerse al corriente de eventos

sorpresivos, novedosos, cadticos, inevitables, recurrentes” (p. 42).

En ese sentido la introduccién de la tecnologia en la ensefanza y
aprendizaje, asi como saber identificar las conexiones que se dan a través
de la tecnologia a través de actividades de aprendizaje estan comenzando

a transformar la teoria del aprendizaje en esta era digital.

El conectivismo es la unificacidn de principios buscados por las
teorias de las redes, la auto organizacién y la complejidad. El aprendizaje
se desarrolla en un entorno simple y complejo de factores esenciales que
van cambiando y que no estan completamente controlados por el individuo.
Asi mismo se afirma que el aprendizaje puede existir fuera de nosotros, y

el enfoque en conectar conjuntos de informacién y conexiones
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profesionales que nos permitan aprender mas es nuestra corriente

principal.

Esta teoria esta asentada en principios que varian rapidamente ya
que constantemente se va obteniendo nueva informacién, y en este
contexto es importante identificar o reconocer la informacién fundamental y

la que no es tan fundamental, este proceso resulta ser muy importante.

2.2.1.1. Principios del conectivismo

Los principios fundamentales del conectivismo segun George

Siemens y citado en Leal, (2007) pueden ser:

- El aprendizaje puede estar o radicar en dispositivos no humanos.

- El aprendizaje es un proceso a través del cual se conectan nodos o
fuentes de informacién especializados.

- El aprendizaje y el conocimiento dependen de la gran variedad de
opiniones

- El suministro y sostenimiento de las conexiones es necesaria para facilitar
y continuar con el aprendizaje continuo.

- La informacién se basa en el conocimiento preciso y actual, esa es la
intencion de todas las actividades conectivistas de aprendizaje.

- La habilidad clave radica en ver conexiones entre areas, ideas y
conceptos

- La toma de decisiones se convierte en un proceso de aprendizaje. El
hecho de poder elegir que se desea aprender y el significado de la
informacion que se recoge, es visto a través del cristal de una realidad

que continuamente cambia. Lo antes mencionado se puede interpretar
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como; la informacién o conocimiento de hoy es correcta, sin embargo,
mafana puede estar equivocada debido a posibles alteraciones en el
entorno informativo que afecta la decision. (p. 7)

Vaill, (2007) refiere que:

El punto de partida del conectivismo es el individuo,
manifiesta que el conocimiento personal se compone de una red, la
cual alimenta a organizaciones e instituciones, las que a su vez
retroalimentan a la red, proveyendo de nuevo aprendizaje para los
individuos, este ciclo de desarrollo del conocimiento permite a los
aprendices estar actualizados en su area mediante las conexiones

que han formado. (p. 8).

El flujo o intercambio de informacién dentro de una institucion es un
aspecto clave y fundamental dentro de la misma, el conectivismo valora

este flujo ya que a través de él se interactua y se logra el aprendizaje.

Otro aspecto adicional para el aprendizaje son las redes sociales
justamente para comprender el aprendizaje en esta era digital. A través de
las redes sociales en la que muchos usuarios o personas estan conectadas,
son capaces de mantener y promover el intercambio de la informacion, a
través de esta interconexion por las redes sociales la interdependencia
entre los usuarios o personas redunda en un flujo informativo efectivo y
actualizado, dando oportunidad y posibilitando el entendimiento personal

sobre la situacion de las actividades desde la perspectiva institucional.
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Para el conectivismo, el punto de inicio es el individuo, y su
conocimiento individual se basa y constituye a través de una red informatica
que alimenta a las instituciones, y estas retroalimentan esta misma red,
abasteciendo de nuevos aprendizajes a todos los individuos que estan
dentro de esta red. Es justamente este ciclo e intercambio de informacion
el que permite a todos sus integrantes y aprendices estar constantemente
a la vanguardia en su campo de interés o area de conocimiento a través de

las redes interconectadas que se han formado.

2.2.2. El aprendizaje en linea

En la actualidad aprendizaje en linea (online) es un concepto que en
educaciéon ya se han estudiado e investigado en amplios estudios e
investigaciones, sin embargo, aun coexisten muchos conflictos vy

contradicciones acerca de sus alcances, caracteristicas y elementos.

El proceso de aprendizaje segun Alvarez, Gonzales, Morfin. y Cabral,

(2005) comprende dos etapas.

La etapa uno se refiere a la percepciéon de la informacién, el
cual se realiza por todos nuestros sentidos como es escuchar, tocar,
ver, probar y oler. La etapa dos se realiza en nuestro cerebro

ademas incluye actividades como, intuir, imaginar, sentir y analizar.

(p. 21).

En ese sentido podemos mencionar que, si algo lo escuchamos, lo
recordamos por un breve tiempo y luego lo olvidamos; pero si ademas de
escucharlo podemos verlo, entonces lo recordamos durante mas tiempo. Y

si a todo este proceso de escuchar y observar lo hacemos, entonces solo
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asi podemos conocerlo. Entonces de todo este proceso, si queremos

conocer algo entonces es necesario analizarlo.

De todo lo afirmado podemos diferenciar entre conocer y saber, en
el empleo de algunos conceptos o definiciones que generalmente solemos

utilizar a diario.

Los cambios educativos que se dan en el siglo XXI, segun sehala
Cooperberg, (2005) menciona que, “los medios de comunicacion han
revolucionado a la actualidad, donde se puede distinguir que el aprendizaje
es flexible y abierto rodeado de recursos u objetos de aprendizaje que

facilitan los mecanismos de comunicacion e interacciéon” (p. 73)

Tal como lo sefiala Cooperberg, el proceso educativo de ensefianza
aprendizaje en los ultimos afnos ha ganado posiciones y preferencias por
los distintos usuarios (estudiantes) debido a la gran flexibilidad de espacio
y tiempo, todo ello de la mano con el progreso o evolucion de la tecnologia
que hoy en dia permite diversas maneras de comunicacién sincronica y
asincronica, gracias a la velocidad y flujo de datos por la red, esto ha
permitido como ejemplo que en la actualidad las video llamadas se den sin
retardo con la mayor nitidez posible, asi mismo de la interrelacion que
existe entre las diferentes plataformas y herramientas informaticas o

digitales.
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Esta situacién ha dado origen a que en los ultimos afios la educacion
virtual y su manejo, evolucionen por parte de todos sus usuarios, dentro de
ellos los estudiantes y docentes de una institucion educativa superior o
regular. Su crecimiento ha sido vertiginoso y sobre todo radical debido a las
necesidades de educacion dentro de la sociedad, pero guardando los

protocolos de distanciamiento social.

En referencia a ello, la UNESCO, (2011) sostiene que “la educacién
superior virtual es un fendmeno muy reciente, que se inicia después de

1995 y en muchos casos a partir de 1999”.

Coincidimos con lo antes mencionado y la realidad es que la
educacion virtual que se implementa por medios informaticos o
comunmente conocidos también como telematicos, es un fendémeno
reciente y que se esta observando continuamente en spot publicitarios de
diferentes universidades, sobre todo particulares que brindan servicios de
alta calidad y de la misma forma se aprecia a escala mundial, las razones

son muchas y estan a la vista.

De lo descrito en el parrafo anterior y aplicado al quehacer diario, la
educacién a distancia o virtual permite al docente utilizar recursos que
influyan en el proceso de la ensefianza y generar ambientes de aprendizaje
interactivos en constante dinamica y que motiven e incentiven en los
estudiantes la construccion de conocimientos de forma auténoma e

independiente.
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¢ Qué es la educacion virtual?

La educacién virtual se da como una alternativa mas ante las
necesidades educativas que tienen los estudiantes debido a la evolucién
constante de la tecnologia y los problemas de distancia y tiempo que se
generan en estos nuevos contextos de actualizacion permanente;
ofreciendo de esta manera, alternativas de solucion a varias situaciones
problematicas o necesidades que se da en la escuela tradicional vy

convencional no pueden ser atendidos.

La educacion virtual es comunmente famosa como ensefianza en
linea, que hace resefa al desarrollo del proceso de ensefianza -
aprendizaje que se desarrolla de forma virtual o a distancia, de manera
sincrénica o asincrénica, es decir, que el acto educativo de ensefar y
aprender se implementa en un formato educativo y alternativo en el cual los
docentes y discentes interactian de manera diferente y a la vez similar a la

educacion presencial.

Es asi que este proceso de ensefianza y aprendizaje se da a través
de un entorno de ensenanza no presencial y surge cuando el docente
emplea la tecnologia y algunas opciones como los medios de
comunicacionales para concebir espacios de interaccion en el mismo
tiempo y diferente lugar, es decir de manera sincroénica o asincrénica, por
decirlo en otras palabras, el docente y el estudiante interactuan en igual o
distintos tiempos, pero en diferentes lugares o espacio geografico,

empleando el acceso a internet para estas interacciones.
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La virtualidad en los ambientes de aprendizaje.

El aprendizaje en linea es un proceso mas complejo que solo el uso
0 inclusién de las tecnologias de la informacién y comunicacion en

educacion, su principal caracteristica es que permite la interaccion.

Por otro lado, existe vital importancia en el manejo y aplicacion de las Tic
en el proceso de aprendizaje, ya que los estudiantes tienen mayor acceso
ala informacién de forma flexible y ademas colaborativa entre los miembros
que interactuaran. Sin embargo, existe un factor negativo que toda
institucion y los usuarios deben de asumir en cuanto a las necesidades del
enfoque tecnoldgico como coste econdmico para que pueda existir y

predominar una educacion de calidad.
Ventajas de la Educacioén en Linea

En la actualidad las ventajas de la educacién en linea o virtual han
ido incrementandose de manera constante y vertiginosamente, los recursos
que nos ofrece la educacién virtual estan en forma de texto, videos,
imagenes, graficos, simulaciones y otros muchos, que ademas estos estan
en diferentes formatos y pueden ser animados, interactivos, se pueden
realizar evaluaciones online y controlar el desarrollo de cada estudiante.
Todo ello apoyado por la velocidad para acceder de forma rapida a la

informacion. En ese sentido, Alvarez y otros (2005) manifiestan que:

La super carretera de la informacién también permite tener un
acceso rapido a la informacién, asi como la posibilidad de fijar el
material educativo y registrar las discusiones generadas alrededor

del aprendizaje. Esto le brinda al profesor la posibilidad de descubrir
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y analizar los problemas de aprendizaje de sus alumnos y atenderlos

de manera eficaz. (p. 45)

En referencia a lo manifestado, el uso de la red tiene un grado de
costo-beneficio que viene a ser ventajoso para todos los usuarios, para el
caso de los docentes resulta mas beneficioso preparar o elaborar material
didactico haciendo uso de la internet, el costo resulta ser mucho menor en

comparacion al utilizar otros recursos o materiales.

Algunas de las caracteristicas mas importantes son:

— El potencial de alcanzar a una mayor cantidad de estudiantes.

— Mayor y facilidad en la accesibilidad de los estudiantes que no puedan
asistir a clases sincronicas debido a ciertas limitaciones de trabajo, salud
o distancia fisica, ademas puede estar a su disposicion las grabaciones
de las clases.

— Se puede incluir, invitar o involucrar a diferentes expertos en areas
diversas para mejorar el desarrollo de la sesién virtual. Esta misma
situacién es mas complicada en clases presenciales.

— Permite ademas que los estudiantes puedan ademas de estudiar,
trabajar para satisfacer sus necesidades, realizando ambas cosas de
forma simultanea.

— La educacion virtual facilita la intercomunicacion entre docentes y
discentes.

— En la educacion virtual, los estudiantes tienen la oportunidad de lograr

su propio aprendizaje en funcién de su propio ritmo.
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— Si se tiene cierto nivel de dominio por parte de los actores educativos,
puede existir una mayor oportunidad de interaccién entre todos.

— Se dan mayores oportunidades para formar comunidades de
aprendizaje.

— Para todos resulta mas simple crear, actualizar o adaptar contenidos.

Las videoconferencias

Hasta hace dos afnos absolutamente nadie suponia dar uso intensivo
a las videoconferencias, quizas si en el ambito econdmico y administrativo,
pero no en el ambito educativo, y mucho menos de forma tan intempestiva.
La pandemia global a causa de la enfermedad Covid 19 ha acelerado este
proceso y su correspondiente uso de las tecnologias de la informacién y

comunicacion.

Una videoconferencia segun Sanchez, (2001) “Es un servicio
multimedia que permite la interaccidn entre distintas personas o grupos de
trabajo” (p. 239). Es decir, consiste en la interaccion a través de la internet
a través de sesiones interactivas para un determinado numero de usuarios
0 personas que hacen de interlocutores de tal forma que todos tengan la

opcion de poder visualizarse y hablar entre si.

Segun Marquez, (2001) la videoconferencia interactiva “es un medio
que permite intercambiar audio y video entre dos o mas sitios de manera
simultanea, este intercambio se realiza por medio de un equipo
especializado que se encuentra ubicado en los sitios que establecen la

conexion”.
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Cabero, (2003) define la videoconferencia como:

El conjunto de hardware y software que permite la conexion
simultdnea en tiempo real por medio de imagen y sonido que
permiten intercambiar informacién de forma interactiva a personas
que se encuentran geograficamente distantes, como si estuvieran en

un mismo lugar de reunién” (p. 98).

En el sector educativo, la videoconferencia viene a ser un sistema
de soporte tecnoldgico de intercomunicacion, es decir software y hardware
que trabajan conjuntamente en beneficio del proceso educativo y en la que
el docente puede emplearlo como recurso pedagogico, medio didactico o
complemento y apoyo multimedia a distancia, desarrollar diferentes
funciones y situaciones comunicativas entre dos o mas usuarios
(estudiantes, docentes o publico en general) fisicamente distantes unos de

otros.

Algunas de sus caracteristicas son; “la bidireccionalidad o
interactividad entre los participantes durante la conexidén, inmediatez,
versatilidad, facilidad de uso, comodidad para los usuarios y economia”.

(Sanchez, 2000, citado por Chacén, 2003, p. 76).

2.2.21. Dimensiones del Uso del Google Drive

a. Perfil de uso de Google Meet:
Esta dimension hace referencia al conocimiento del programa o
aplicativo que tiene el usuario, es decir si era conocido antes de la
pandemia por parte del usuario y luego hace referencia a su conocimiento

luego de la pandemia asi mismo, sobre el nivel de conocimiento que
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posee el usuario con respecto al programa.
Facilidad de uso percibida

La facilidad de uso se refiere a la percepcion de cuan complejo es
aprender el manejo del aplicativo o programa de Google Meet para los
usuarios. Para Ramirez, (2021) “la facilidad de uso percibido es el empleo
de la tecnologia sin ningun esfuerzo, asi mismo refiere que es la
percepcion del usuario y que cuanto mas facil es su uso, mas util es el
programa” (p. 20).

Es decir, mientras mas facil le resulta al usuario el manejo de las
videoconferencias o reuniones virtuales, este le resultara mas util y le
prestara mayor importancia al aplicativo.

Disfrute percibido:

Esta dimension apunta al disfrute o placer en la realizacion de una
labor o accion empleando el programa o uso del aplicativo segun su
proposito. Ramirez, (2021) menciona que “realiza una comparacién entre
el placer, la diversion o ese disfrute de comprar algo que deseas o te
agrade, esa es la misma percepcion satisfactoria que demuestra el
usuario luego de utilizar el aplicativo” (p. 20).

En ese sentido lo que siente el usuario al dominar cualquier
programa de comunicacidon sincronica como una Apps de
Videoconferencias puede resultar muy satisfactoria para todo usuario que

lo emplee de forma correcta.
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d. Utilidad percibida
Ramirez, (2021) menciona sobre esta dimension que “es la actitud
interna del usuario” (p. 20). Es decir, hace referencia a la forma de actuar
que tiene el usuario en relacion al empleo de la tecnologia, para este caso
el uso del aplicativo y que el usuario lo demuestra en su desempeio, en
ese sentido, mientras mas util resulta le resulta el programa, mayor y

mejor sera su labor en el trabajo.

e. Actitud de uso
La actitud de uso se asemeja al comportamiento de una persona,
de querer realizar algo o no querer hacerlo. “Esta actitud dependera de la
motivacién interna o externa que tenga el usuario y sus habilidades en
torno de lo que sabe hacer y estos haran ver como es el comportamiento

o la actitud de esta persona” (Ajzen, 1991 como se citd en Ramirez 2021).

f. Intencion de uso:

(Davis, 1989 citado por Ramirez, 2021), menciona que “la intencién
de uso esta relacionado con la decision que tiene la persona para poder
realizar algo” (p. 21). En ese sentido la intencion o actitud de realizar algo
revela como es la intencién del usuario y que lo motivan a ejercer su

comportamiento

2.2.3. Teoria del Aprendizaje Significativo segun David Ausubel.

Con respecto al aprendizaje significativo, (Ausubel 2002, como se

cité en Rodriguez 2009) lo definié como:
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Aquellos aprendizajes que se integran a la estructura
cognitiva del sujeto que aprende; habiéndose determinado unos
minimos requeridos tanto en el objeto a aprender como en el sujeto
que aprende. El propdsito de aprendizaje debe ser funcional,
integrable, potencialmente significativo e internamente coherente,
mientras que el sujeto que aprende debe disponer de las
estructuras cognitivas necesarias que le permitan establecer
relaciones con el nuevo conocimiento, es decir conocimientos
previos y presentar una actitud favorable frente al nuevo
aprendizaje. El aprendizaje significativo ocurre cuando la nueva
informacion que adquiere el individuo “se conecta” con un concepto
relevante, que ya existe en la estructura cognitiva del mismo, esto
implica que, los nuevos conocimientos, ideas, conceptos y
proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la
medida en que otras ideas, conceptos o proposiciones relevantes
estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura
cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de “anclaje”

a las primeras. (p. 36).

Ausubel, (2002) menciona ademas que:

El aprendizaje significativo es el proceso segun el cual se
relaciona un nuevo conocimiento o informacion con la estructura
cognitiva de que aprende de forma no arbitraria y sustantiva o no
literal. Esa interaccion con la estructura cognitiva no se produce

considerandola como un todo, sino con aspectos relevantes
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presentes en las mismas, que reciben el nombre de subsumidores

o ideas de anclaje. (p. 248)

(Echaiz, 2021, p. 58 ) , “La esencia del aprendizaje significativo
reside en que las ideas expresadas de manera simbdlica son relacionadas

de modo no arbitrario con lo que el alumno ya sabe”.

Asi mismo, cuando se incorporan los nuevos conocimientos, estos
deben lograr en el estudiante un orden cognoscitivo de acuerdo a su
relevancia y los saberes previos que se tenian pueden pasar a un segundo
plano para dar lugar a la nueva informacién o conocimiento que puede

complementarse lo que ya estaba como concepto.

Ausubel, (2002) diferencia tres tipos de aprendizaje significativo; el
primero es el aprendizaje por representaciones, aprendizaje por conceptos,

y el aprendizaje de proposiciones.

1. Aprendizaje de representaciones

Este es el método de aprendizaje mas basico del que dependen todos
los demas tipos de aprendizaje. Esto incluye la facultad de significado a un
signo en particular.

Ausubel, (2002) afirma que, “este aprendizaje surge cuando se asocia
el simbolo con el objeto y ocurre cuando el significado de una palabra se
vuelve equivalente a lo que se esta percibiendo en ese momento. Este tipo de
aprendizaje se vincula con la adquisicion del vocabulario” (p. 242).

Se entiende que cuando un niflo aprende una palabra, éste es carente de todo
sentido, sin saber lo que representa, ya que podria haberse llamado de otro

modo. Aprender representaciones es asignar un simbolo a una idea.
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2. Aprendizaje de conceptos

Ausubel, (2002) menciona que “los conceptos se pueden definir como
objetos, eventos, situaciones o propiedades de que posee atributos de criterio
comunes Yy que se designan mediante algun simbolo o signo”.

A partir de esta definicion se puede aseverar que es similar a un aprendizaje
por representaciones.

En ese sentido se puede afirmar que los conceptos son adquiridos
mediante dos procesos; uno de ellos es la formacion y el otro la asimilacion.
En el primero el aprendizaje ocurre a través de la experiencia directa, es decir
manipulando y experimentando con el objeto que se quiere aprender. En el
segundo caso, en cuanto al aprendizaje por asimilacion se origina en la
medida que la persona aumenta su vocabulario, es decir ya saca conclusiones
a través de la manipulacion de los mismos objetos pero que varian en una
segunda caracteristica, como ejemplo el tamafo, el color, etc.

3. Aprendizaje de proposiciones

Ausubel, (2002) citado por Ramirez, (2020) menciona que:

Este tipo de aprendizaje va mas alla de la simple asimilacién de
lo que representa las palabras, combinadas o asiladas, puesto que
exige captar el significado de las ideas expresadas en forma de
proposiciones. Este aprendizaje es mas profundo que una simple
asimilacion de palabras simples o combinadas, el aprendizaje de
proposiciones involucra una combinacion de varias palabras y que
relacionadas forman un nuevo significado, produciendo un nuevo

significado que es asimilado en la nueva estructura cognitiva. (p. 45).
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Segun lo manifestado, este aprendizaje emplea los anteriores tipos de
aprendizaje, el aprendizaje de representaciones y el aprendizaje de conceptos,
ambos dan como resultado un juicio mucho mas perfilado, en el que se emplea una
mescla de conceptos de la que naceran valoraciones mas complejas en las diferentes

plazas del conocimiento.
2.2.3.1. Dimensiones del aprendizaje significativo

a) Experiencias y conocimientos previos:

Son las experiencias y conocimientos previos que tienen los
estudiantes en su vida cotidiana y que han sido aprendidos a través de su
interaccion con el entorno social.

Estos conocimientos ya estan organizados y predispuesto a conectarse
con la nueva informacion que es objeto de aprendizaje

Los conocimientos previos se componen de los factores que
configuran el estatus del sujeto o individuo como su nivel de equilibrio,
autoestima, autoimagen, sus necesidades e intereses, asi como su
experiencia de aprendizaje, es decir sus conocimientos, habilidades y
actitudes se transforman en capacidades, estrategias y herramientas que
surgen del contexto social en el que se desarrolla y pueden tener cierto
grado de validez, relevancia y organizacion.

Las experiencias o conocimientos previos son un principio de la
pedagogia constructivista y a partir de esta, se formula que el sujeto,
individuo o estudiante es capaz de desarrollar sus propios procesos de
construccion de conocimiento, de tal manera que los estudiantes que
ingresan al colegio o institucion educativa ya tengan una gran cantidad de

conocimientos, y esto les permite iniciar un nuevo proceso de aprendizaje
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y determinar al mismo tiempo, el proceso de ensehanza que construira el
docente, para que el proceso de ensefianza - aprendizaje no comience de
cero, y tampoco se considere que el estudiante no tenga idea de nada o
gue no sabe nada.

En ese sentido los conocimientos o experiencias previas son un
principio cognitivo y constructivista, que reconoce que el estudiante ya
posee un conocimiento inicial antes de ingresar al proceso o periodo
escolar en cualquiera de sus niveles, al logro de un aprendizaje nuevo o
antes que iniciar un nuevo tema o contenido escolar.

Ausubel, (1983) afirma que:

La estructura cognitiva tiende a una organizacién jerarquica
en relacion al nivel de abstraccion, generalidad y exclusividad de
las ideas, y que, la organizacién mental ejemplifica una piramide en
que las ideas mas inclusivas se encuentran en el apice, e incluyen
ideas progresivamente menos amplias. (p.121).

Nuevos conocimientos y experiencias

Son los nuevos saberes y experiencias que los estudiantes
aprenden en el contexto donde se desenvuelven y puede ser o no a través
de diferentes estrategias de aprendizaje. Los nuevos conocimientos se
incorporan de forma sustantiva en la estructura cognitiva del estudiante o
individuo.

En el proceso de aprendizaje es importante tomar en cuenta lo que
el estudiante ya conoce de tal forma que se construya una relacién con lo
nuevo que va a aprender. El proceso antes mencionado solo resulta si el

estudiante ya tiene construido en su estructura cognitiva nociones,
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opiniones, ideas, propuestas estables con los que la nueva informacion
adquirida o presentada pueda interactuar.

Construir el nuevo conocimiento requiere que el estudiante maneje
habilidades cognitivas, habilidades de interaccion, principios, informacion,
conceptos, leyes o teorias que le proporcionan ayuda para entender y
afrontar situaciones retadoras en su convivencia, su interaccion con otros
individuos, el cuidado del ecosistema, la tecnologia y el mundo virtual
entre otros.

Conexién entre aprendizaje nuevo y antiguo

Diferentes investigadores indican que esta conexién da como
resultado al aprendizaje significativo y esto sucede cuando la nueva
informacion se vincula a un concepto ya preestablecido o pre existente de
caracter relevante en la estructura cognitiva del individuo. Por lo tanto,
implica que estas nuevas ideas, propuestas o conocimientos puedan ser
aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas,
propuestas o conocimientos relevantes estén adecuadamente claros y
disponibles en la estructura cognitiva del individuo, y que estas a su vez
se desempefien como un punto de anclaje a las primeras.

En las sesiones de aprendizaje que normalmente desarrollan los
docentes es necesario crear actividades en las que el estudiante haga uso
de sus conocimientos prestablecidos con la nueva informacion que debe
aprender, identificar conceptos, ideas y como se relacionan con la nueva
informacion (conflicto cognitivo) asi mismo realizar el seguimiento de
como el estudiante aprende y qué necesidades se le presenta para

afrontarlo o resolverlo.
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2.3. Marco conceptual
Aprendizaje:

El aprendizaje es la incorporacion y asimilacion de nuevas formas de
actuar o accionar y que comunmente se conocen como conductas que tiene
un ser vivo a partir de experiencias o vivencias previas, con el propésito de

obtener una mejor adaptacién al entorno fisico y social que se desenvuelve.

Es el proceso a través del cual los seres humanos consiguen habilidades
al adquirir cierta informacion. Esta adquisicion de habilidades o destrezas
puede obtenerse como consecuencia de los estudios realizados, asi mismo
con la experiencia adquirida y la observacion realizada a diferentes

fenédbmenos o hechos e inclusive el razonamiento.
El Aprendizaje Significativo:

Es un tipo de aprendizaje que resulta como producto de relacionar los
conocimientos previos con la nueva informacion adquirida. Podemos afirmar
que es el aprendizaje que se desarrolla a partir de la comparacién o balance
de dos o mas conceptos, ocurre cuando la estructura cognitiva ya
estructurada del individuo trata de asociar la nueva informacion, buscando
relacionarlos, explicarlos, darles una explicacion con el propdsito de

establecer una conexion.

Videoconferencia:
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Segun la web E-ABC Leraning, “la Videoconferencia es un sistema
interactivo que permite a varios usuarios mantener una conversacion virtual
por medio de la transmision en tiempo real de video, sonido y texto a traves

de Internet”.

Los beneficios de la Videoconferencia pueden ser:

- Reduce las distancias en términos de tiempo y costo.

- Beneficia la colaboracion e incrementa la productividad en los equipos
de trabajo.

- Beneficia al maximizar el tiempo en su aplicacion y ejecucién llegando
a diferentes usuarios que desempefan diferentes roles en sus
empresas e instituciones.

- Fortalece la participacion como la interrelacion entre los usuarios o
participantes.

- Ahorro de tiempo en la resoluciéon de problemas y la toma de
decisiones.

- Perfecciona los sistemas de informacién y comunicacion de la

institucion.

Google Meet:

Google Company, (2021) afirma que es la aplicacion de
videoconferencias de Google, para navegadores web Yy dispositivos

moviles, enfocada al entorno laboral y académico.

Aula virtual
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Es una herramienta y/o recurso virtual que proporciona las

condiciones adecuadas para realizar la ensefianza en linea.

También se puede mencionar que es un entorno digital y en cierto
grado privado que permite administrar procesos educativos y llevarse a cabo
a través del intercambio de informacion, estos intercambios se realizan a

través de un sistema de comunicacion mediado por sistemas de computo.

El Aula Virtual es el espacio creado y empleado por medio de una
plataforma digital en el cual se intercambia informacioén, contenidos,
presentaciones, videos, etc., entre docentes y estudiantes, su caracteristica

mas importante es que no presenta limites de espacio y tiempo.



CAPITULO llI

HIPOTESIS Y VARIABLES

3.1. Hipoétesis

Segun lzcara, (2014) “las hipétesis son explicaciones tentativas de un

fendmeno investigado, formuladas a manera de proposiciones”.

Las hipotesis tienen la particularidad o caracteristica de ser
verdaderas o falsas, las hipotesis se expresan como posibles soluciones o
respuestas a la formulacion del problema y ademas pueden expresarse

como generalizaciones o proposiciones.
3.1.1. Hipétesis general

El uso del Google Meet se relaciona significativamente con el aprendizaje
significativo de los estudiantes del segundo semestre de la de la Escuela

Profesional de Educacion filial Espinar — 2022.

3.1.2. Hipotesis especificas

a) El nivel de uso del Google Meet es alto en la gran mayoria de estudiantes
del segundo semestre de la Escuela Profesional de Educacion filial

Espinar — 2022.

b) El nivel del aprendizaje significativo es satisfactorio en la mayoria de los
estudiantes del segundo semestre de la Escuela Profesional de

Educacion filial Espinar — 2022.

c) Eluso del Google Meet se relaciona significativamente en las experiencias
previas de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela

Profesional de Educacion, filial Espinar 2022.
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d) El uso del Google Meet se relaciona significativamente en los nuevos
conocimientos de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela

Profesional de Educacion, filial Espinar 2022.

e) Eluso del Google Meet relaciona significativamente los nuevos y antiguos
conocimientos en estudiantes del segundo semestre de la Escuela

Profesional de Educacion, filial Espinar 2022.

3.2. ldentificacion de las variables e indicadores
3.2.1. Variables
Arias, (2006) “una variable es una caracteristica o cualidad;

magnitud o cantidad, que puede sufrir cambios, y que es objeto de analisis,

medicidn, manipulacién o control de una investigacion” (p. 37).

En relacién a lo mencionado, las variables que se estudiaron y

analizaron en el presente estudio de investigacién son:



Tabla 1:

Definiciones de las variables de investigacion
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Variable

Definiciéon conceptual

Definiciéon operacional

Uso del
Google
Meet.

Aprendizaje

significativo

Es un aplicativo que forma parte
de las Apps de Google For
Educations, sirve para realizar
videoconferencias, es  decir
comunicacién sincrénica o0 en
tiempo real; el numero de usuario
que pueden establecer este tipo
de comunicacién es hasta un total
de 250 usuarios, dependiendo el

tipo de paquete que se haya

adquirido.
La teoria de Ausubel, (1983)
‘plantea que los nuevos

conocimientos estaran basados
en los conocimientos previos que
tenga el individuo, ya sea que lo
hayan adquirido en situaciones
cotidianas, textos de estudio u
otras fuentes de aprendizaje”.
Ambos conocimientos (el previo
y el que se adquiere) luego de
constituira

relacionarse una

conexion que sera el nuevo

aprendizaje.

El Google Meet es la primera
variable del presente estudio,
esta conformado por seis
dimensiones y que sera
medido por un cuestionario
con respuestas multiples tipo
Likert.

El aprendizaje significativo
esta conformado por tres
dimensiones, que se evaluan
a través de un cuestionario.
Es aquel aprendizaje que
puede integrarse a la
estructura de conocimientos
que posee el individuo, es
decir cuando el nuevo
material adquiere significado
por el individuo a partir de su
relacion con conocimientos

anteriores




3.2.2. Operacionalizacién de variables

Tabla 2:
Matriz de operacionalizacion de variables
Variables Dimensiones Indicadores items Instrumentos/escala
] Experiencia en la utilizacién del uso del Google
Perfil de uso de Google
Meet Meet. 1,2y3
Uso del Google Meet en clases online.
o Aplicacion sencilla.
Fgfc'li'ggg de uso Uso comprensible. 4’95’ 678
P Interfaz amigable. y
Entretenido y divertido.
Disfrut ibid Interesante y motivador. 10, 11, 12, Cuestionario
ISirute percioido Gusto en el uso. 13,14y 15 .
Satisfaccion en el uso. - Siempre (1)
Variable 1 Util. - Casi siempre (2)
Uso del Google Ayuda en la teoria. o 16. 17. 18 - Aveces (3)
Meet Utilidad bid Ayuda en la mejora del aprendizaje virtual. 19’ 20’ 21’ Casi 4
ee fidad percibiaa Ayuda en el rendimiento académico. 22’ 23 y o4 ’ - Casinunca (4)
Contacto permanente entre compafieros. ’ - Nunca (5)
Contacto con el profesorado. . .
. De tipo ordinal
Actitud d Interés en el uso. 25 26 v 27
ctitud de uso Alternativa de uso. ’ y
Continuidad en el uso académico.
Continuidad como uso social entre estudiantes.
. Continuidad como uso social entre estudiantes — 28,29,30y
Intencién de uso e
docente. 31

Continuidad de uso en el desempenio profesional
futuro.



Variable 2
Aprendizaje

Significativo

Experiencias previas

Nuevos conocimientos

Relacién entre nuevos y
antiguos conocimientos.

Experiencias previas
Conocimientos previos

Nuevas experiencias
Nuevos conocimientos

Integracion
Nuevo sistema de integracion

45

1, 2, 3, 4,
5 67,8y
Cuestionario
9
- Satisfactorio
10, 11, 12, - Medianamente
13, 13, 14, satisfactorio
15, 16, 17, - Minimamente
18, 19, 20 y satisfactorio.
21 - Insatisfactorio.
De tipo ordinal
22, 23, 24,
25, 26, 27,

28,29y 30
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IV. METODOLOGIA

4.1. Tipo, nivel y disefio de investigacion
A. Tipo de investigacion

La investigacion es un proceso que, a través de del método cientifico,
busca adquirir importante informacién y sobre todo veraz, con el proposito de

entender, corroborar, corregir y aplicar el conocimiento.

Segun el propésito de la investigacion corresponde a una investigacion
basica o fundamental ya que “Busca el conocimiento de la realidad o de los
fendbmenos de la naturaleza, para contribuir a una sociedad cada vez mas
avanzada y que responda mejor a los retos de la humanidad” Arias, (2006, p.

23).
B. Nivel de investigacion

Segun Sifontes, (2002, p. 21), indica “‘que cuando se realiza una
investigaciéon se debe explicar el nivel de profundidad que tendra y sera
desarrollado”, en relacion a lo mencionado; el presente estudio corresponde a
un nivel de tipo correlacional, ya que “Busca determinar el grado en el cual las
variaciones en uno o varios factores son concomitantes con la variacion en
otro u otros factores” (Monje, 2011, p.101), luego, segun hace referencia el
autor que, asumiendo que exista tal relacién su trabajo es medir el nivel de

asociacién que haya entre las variables.
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C. Diseio de la investigacion

La investigacién corresponde a un disefio de tipo no experimental

debido a que no se busca manipular las variables investigadas.
Hernandez, Fernandez , & Baptista, (2014) declaran que:

En un estudio no experimental no se genera ninguna situacion,
sino que se observan situaciones ya existentes, no provocadas
intencionalmente en la investigacion por quien la realiza. En la
investigacion no experimental las variables independientes ocurren y
no es posible manipularlas, no se tiene control directo sobre dichas
variables ni se puede influir en ellas, porque ya sucedieron, al igual

que sus efectos.” (p.152).

V1

i
T~

V>

Donde:

M = Muestra (conformada por 44 estudiantes del segundo semestre de la
profesional de Educacion de Espinar de la Unsaac)

V1 = Variable 1 (Uso de Google Meet)

V2= Variable 2 (Aprendizaje significativo)

R = Relacioén entre las variables.
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4.2. Poblacion y unidad de analisis
4.2.1. Unidad de analisis:

Es cada unidad elemental que forma parte de la poblacién objetivo
acerca de la cual se van a hacer las inferencias, asi mismo es la unidad que
define el investigador para realizar las mediciones de las variables en una

determinada investigacion.

Mayntz, (1988, p. 7) menciona que “Son los elementos menores y no
divisible que componen el universo de estudio de una investigacién”. La unidad

de analisis se establece de manera previa a la etapa de recoleccién de datos.

La unidad de analisis para la presente investigacion corresponde a cada

uno de los estudiantes que integran la poblacién y muestra a analizarse.
4.2.2. Poblacién.

Monje, (2011) afirma que “La poblacion es un conjunto de elementos
que presentan una caracteristica o condicidn comun que es objeto de estudio”.

(p.124).

En referencia a lo mencionado por Monje, la poblacién para este
correspondiente estudio esta conformado por todos los 47 estudiantes de
ambos sexos de la Escuela profesional de Educacion, Filial - Espinar de la

Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco.
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4.2.3. Muestra

4.3.

Para Monje, (2011) la muestra es “Un conjunto de objetos y sujetos
precedentes de una poblacién; es decir un subgrupo de la poblacion, cuando
esta es definida como un conjunto de elementos que cumplen con unas

determinadas especificaciones”. (p. 123).

La muestra lo conformaron los 44 estudiantes que integran el segundo
semestre de la Escuela de Educacioén, Filial - Espinar y que pertenece a la

Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco.
Técnicas de seleccion de la muestra

La muestra debe ser representativa a la poblacién, para ello es
necesario que reflejen las caracteristicas de la poblacién para que los

resultados sean aplicables y extensivos a toda la poblacion.

Para elegir la muestra se empled el método de seleccidn de muestras
no probabilisticas, que algunos autores lo conocen como “dirigidas” ya que
suponen un procedimiento de seleccién un tanto arbitraria. En ese sentido el

tipo de muestreo empleado fue el muestreo por conveniencia.

Monje, (2011, p. 127) indica que el muestreo “Se trata de una seleccion
de acuerdo a la conveniencia del investigador”, en ese sentido se opt6 por este
tipo de muestreo debido fundamentalmente por las limitaciones en cuanto al

acceso a la informacién del grupo seleccionado para aplicar la investigacion.



4.4,

a)

b)
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Técnicas de recoleccion de informacion

El proceso de recoleccion de datos fue de suma importancia para la
investigacion, se llevd a cabo a través del empleo de diferentes métodos e
instrumentos que se seleccionaron dependiendo el tipo de investigacién, para

el caso de tipo cuantitativo, con variables de tipo ordinal.

Técnica: Son los pasos secuenciales y metodolégicos que posibilitan la
extraccion de la informacién, ademas tienen por funcién aplicar los métodos
de Investigacién que se caracterizan por la facilidad que tienen para recoger

la informacion de manera rapida y eficaz.

Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), menciona que “Se considera
como técnica a el procedimiento o forma particular de obtener datos o

informacion” (p. 129).
La técnica empleada en el presente estudio fue:

La encuesta: Esta técnica es conveniente para estudiar cualquier hecho o
caracteristicas que las personas estén dispuestas a informar. Posibilita
obtener y procesar datos de forma mas rapida y eficiente. La principal bondad
o cualidad que presenta es que posibilita su aplicacion masiva a todo un

conjunto de personas y/o a la muestra completa.

Instrumentos: Segun Arias, (2006, p. 53) “Los instrumentos son los medios
materiales que se emplean para recoger y almacenar la informacion”. Para

recoger datos e informacion relevantes, se utiliz6 como instrumentos de
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recoleccion de datos el cuestionario en su modalidad online debido a las

medidas restrictivas por pandemia.

- Cuestionario: “Es un formato resuelto en forma escrita por los propios
sujetos de la investigacion” Monje, (2011, p. 136). Es un formato que resulto
sencillo de utilizar y permitié el correcto y facil analisis de la informacion,

ademas permitié minimizar o reducir los costos en su aplicacion.

FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO 01

CUESTIONARIO SOBRE EL USO DEL GOOGLE MEET.

Nombre : Cuestionario sobre el uso del Google Meet
Autora : Ramirez Tineo, Rocié del Carmen
Adaptacion : Br. Frida Roxana Lacuta Yucra.

Br. Aydee Valenzuela Chafii

Objetivo : Medir la percepcién de uso del Google Meet
Administracion : Encuesta virtual a través de Google Formulario.
Administracion : Individual y/o grupal

Tiempo : Aproximadamente 30min a 45 min

Descripcion del instrumento: La encuesta con medicion de escala Likert esta

constituida por 31 items, distribuidas en dimensiones de la siguiente manera:

e Perfil de uso de Google Meet : 3 items
e Facilidad de uso percibida : 6 items

e Disfrute percibido : 6 items
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e Utilidad percibida : 9 items
e Actitud de uso : 3 items
e Intencién de uso 1 4 items

Las respuestas estan determinadas en 5 niveles dentro de la escala de Likert

cada una con sus respectivos valores, éstos son:
siempre (5), casi siempre (4), a veces (3), casi nunca (2), nunca (1).

Validez y confiabilidad . (Guillen y Valderrama, 2015) indican que la
validez es el filtro para afirmar que el instrumento mide lo que debe medir y que
necesita la validacion de expertos. El instrumento en su version original ha sido
validado por tres expertos en docencia e investigacion universitaria con grado
de doctor para dos de sus miembros y el ultimo como magister o maestro; asi
mismo el cuestionario adaptado para el presente estudio realiz6 nuevamente
una validacién por dos expertos que cuentan con el grado académico de
maestro, dando valor a cada item segun los criterios de pertinencia, relevancia
y claridad, concluyendo que las preguntas corresponden con las dimensiones y

los indicadores de las variables.

Validez de contenido de uso del Google Meet (original)

N° Nombre del experto Resultado
01 Dr. Sebastian Sanchez Diaz Aplicable
02 Dr. Flabio Romeo Paca Pantigoso Aplicable
03 Mg. John David Paucar Orrego Aplicable

Validez de contenido de uso del Google Meet (Adaptacion)



N° Nombre del experto

01 Mg. Walter Condori Uscca

02 Mg. Delio Merma Saico
Tabla 3:

Uso del Google Meet - Baremos y/o escalas de medicion

Resultado

Aplicable

Aplicable
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Variade:e Ein;o.elr:isién 1 Dimension 2 Dimension3 Dimension4 Dimension5 Dimension 6
uso de erif deuse o cilidad de Disfrute Utilidad Actitud de Intencion de
Google de Google L. e "
Meet Meet uso percibida percibido percibida uso uso
Deficiente  [31-61[ [3-5[ [6-12] [6-12[ [9-17[ [3-5[ [4-7[
Regular [62-92[ [6-8[ [13-18] [13-18] [18 - 26] [6-8[ [8-11[
Bueno [93 - 123] [9-11[ [19 - 24] [19 - 24] [27 - 35] [9-11[ [12 - 15]
Excelente  [124 - 155] [12 - 15] [25 - 30] [25 - 30] [36 - 45] [12 - 15] [16 - 20]
FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO 02
CUESTIONARIO SOBRE EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.
Nombre : Cuestionario sobre el Aprendizaje significativo
Autor : Osorio Osorio Adolfo (2018)
Adaptacién : Br. Frida Roxana Lacuta Yucra.
Br. Aydee Valenzuela Chani
Objetivo : Medir la percepcién del propio aprendizaje significativo
Aplicacion : Encuesta virtual a través de Google Formulario.

Administracion

Tiempo

: Individual y/o grupal

: Aproximadamente 20min a 45 min
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Descripcion del instrumento: La encuesta con mediciéon de escala Likert esta

constituida por 30 items, distribuidas en dimensiones de la siguiente manera:

e Experiencias previas : 9 items
e Nuevos conocimientos : 12 items

¢ Relacidn entre nuevos y antiguos conocimientos : 9 items

Las respuestas estan determinadas en 4 niveles dentro de la escala de Likert

cada una con sus respectivos valores, éstos son:

Satisfactorio (4), Medianamente satisfactorio (3), minimamente satisfactorio (2),

Insatisfactorio (1).

Validez y confiabilidad : El instrumento en su version original ha sido
validado por tres expertos en docencia e investigacion universitaria con grado
de doctor; asi mismo el cuestionario adaptado para el presente estudio realizd
nuevamente una validacién por dos expertos que cuentan con el grado
académico de maestro, dando valor a cada item segun los criterios de
pertinencia, relevancia y claridad, concluyendo que las preguntas corresponden

con las dimensiones y los indicadores de las variables.

Validez del cuestionario Aprendizaje Significativo (original)

N° Nombre del experto Resultado
01 Dr. Alfonso Cornejo Zufiga 17
02 Dr. Ermes Y. Rivera Mandarache 17

03 Dr. Oscar Eugenio Pujay Cristobal 17
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Validez de contenido de uso del Google Meet (Adaptacion)

N° Nombre del experto Resultado

01 Mg. Walter Condori Uscca Aplicable

02 Mg. Delio Merma Saico Aplicable
Tabla 4:

Aprendizaje Significativo - Baremos y/o escalas de medicidon

Variable Dimensién 7 Dimensién 8 Dimensién 9
aprendizaje  Experiencias Nuevos Relacion entre nuevos y
significativo previas conocimientos antiguos conocimientos
Minimamente
satisfactorio [30-52] [9-15] [12 - 20[ [9-15]
Medianament
e satisfactorio [53-75] [16 - 22[ [21-29] [16 - 22[
Bueno [76 - 98] [23 - 29[ [30-38] [23 - 29[
Excelente [99 - 120] [30 - 36] [39 - 48] [30 - 36]

4.5. Técnicas de analisis e interpretacion de la informacion

Segun Goémez citado por Monje, (2011) “El analisis de contenido es un
método que busca descubrir la significacion de un mensaje, ya sea este un
discurso, una historia de vida, un articulo de revista, un texto escolar un

decreto ministerial, entre otros” (p. 157).

En funcién de lo descrito, se trata de un método para clasificar y
codificar los diferentes datos que son obtenidos por el instrumento de

investigacién, ademas de poder interpretarlos.
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El area de la matematica que se encarga de interpretar los datos es la
estadistica. La estadistica permite que los investigadores y demas personas
puedan recolectar, ordenar, analizar, interpretar y presentar la informacion en

tablas de frecuencia debidamente organizada.

En el presente trabajo de investigacion el procesamiento de datos o
informacion se ha presentado fundamentalmente a través de tablas de
frecuencia y graficos de barras, asi mismo se ha hecho uso de tablas de doble
entrada, estadisticamente conocidas como tablas cruzadas, para ello, se ha
contado con el apoyo de software especializado como el S.P.S.S. que facilita

el calculo de medidas estadisticas para su analisis.

Técnicas para demostrarla verdad o falsedad de las hipétesis

planteadas

Al respecto, Monje, (2011, p. 186) “El investigador necesita decidir con
respecto a una poblacion examinando una muestra de ella, en un disefio
analitico de casos y controles, cohortes 0 experimentales utiliza una técnica

de prueba de hipotesis”.

La hipotesis es una suposicion que se plantea como respuesta al
problema identificado para explicar ciertos eventos o fendmenos, también sirve

como base para desarrollar una investigacion.

Para la prueba de hipétesis general y especificas se redacto la hipotesis

alterna y la hipétesis nula, enunciados redactados explicitamente, para ello,
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primero se preciso la hipétesis Nula y seguidamente la hipotesis alterna de

investigacion.

Luego de precisar ambas hipotesis se definié el nivel de significancia,

el nivel de confiabilidad, la decision estadistica y los criterios establecidos.
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CAPIiTULO V

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

Los resultados de la investigacion se presentan en tablas de frecuencia y
graficos estadisticos, los cuales se han elaborado en relacién a los datos
recolectados a través de la aplicacién de los instrumentos. Estos resultados se

presentan en el siguiente orden:

¢ Resumen de procesamiento de casos para toda la estadistica.

Analisis de la variable 1: Uso del Google Meet

o Analisis de las dimensiones del uso del Google Meet

Andlisis de la variable 2: Aprendizaje significativo

o Andlisis de las dimensiones del aprendizaje significativo

Analisis de tablas cruzadas segun la hipotesis general de investigacion e

hipotesis especificas.

Prueba de hipétesis de investigacion

o Prueba de hipotesis especificas: 1, 2,3,4y 5

5.1. Resumen del procesamiento de casos para el analisis estadistico.

Tabla 5:
Resumen de procesamiento de casos
Casos
Validos Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Uso de Google Meet *
44 100,0% 0 0,0% 44 100,0%

Aprendizaje Significativo

Fuente: Base de datos
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Analisis e interpretacion:

Segun la informacién presentada en la tabla 3, se aprecia que hay 44 casos
(estudiantes) validos que representan al 100% de estudiantes que conforman la
muestra seleccionada, por lo tanto, no existe algun estudiante o caso perdido. Esto

se corrobora en la tabla 3.

5.2. Analisis de la variable 1: Uso del Google Meet

Tabla 6:
Nivel de uso del Google Meet

USO DE GOOGLE MEET

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido

acumulado
Regular 10 22,7 22,7 22,7
Bueno 21 47,7 47,7 70,5

Valido

Excelente 13 29,5 29,5 100,0
Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos

Figura 2:
Nivel de uso del Google Meet
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Analisis e interpretacion:

Segun la informacién presentada en la tabla 4 se aprecia que; el 47,7% de
estudiantes tiene un buen nivel de uso del Google Meet; el 29,5% manifiesta que su
dominio del Google Meet es excelente; también mencionar que existe un 22,7% de

estudiantes que manifiesta que su dominio es de nivel regular.

Estos resultados muestran que el dominio del Google Meet por los
estudiantes que conforman la muestra es de regular a excelente, resaltando que la

gran mayoria de estudiantes tienen de buen dominio a excelente.

5.3. Analisis por dimensiones de la variable Uso de Google Meet:

Tabla 7:
Perfil de uso del Google Meet

Perfil de uso de Google Meet

. ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado
Deficiente 1 2,3 2,3 2,3
Regular 8 18,2 18,2 20,5
Valido Bueno 20 455 455 65,9
Excelente 15 34,1 341 100,0

Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos
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Figura 3:
Perfil de uso del Google Meet

Analisis e interpretacion:

Segun la informacion presentada en la tabla 5 y figura 3 sobre como se
percibe el uso del Google Meet se aprecia que; el 45,5% de estudiantes percibe
como bueno el uso del Google Meet; el 34,1% manifiesta que el uso del Google
Meet es excelente; el 18,2% de estudiantes afirma que el uso del Google Meet es
regular; existe un 2,3% de estudiantes que manifiesta que su uso como alternativa

a las clases presenciales es deficiente.

Estos resultados indican que luego de implementarse las videoconferencias
a través del Google Meet en la universidad, el programa se ha vuelto bastante
popular o conocido entre los estudiantes y docentes, sobre todo gracias al uso que

se le esta dando hasta la actualidad.



Tabla 8:
Facilidad de uso percibida
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Facilidad de uso percibida

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Deficiente 1 2,3 2,3 2,3
Regular 12 27,3 27,3 29,5
Bueno 28 63,6 63,6 93,2
Excelente 3 6,8 6,8 100,0
Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos

Figura 4:
Facilidad de uso percibida
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Analisis e interpretacion:

Segun la informacion presentada en la tabla 6 y figura 4 sobre la facilidad de
uso percibida del Google Meet se aprecia que; el 63,6% de estudiantes percibe
como facil el uso del Google Meet; el 27,3% manifiesta que su uso es ni facil, ni
dificil; el 6,8% de estudiantes percibe que la facilidad de uso el Google Meet es muy
facil; también mencionar que existe un 2,3% de estudiantes que manifiesta que

considera dificil el uso del Google Meet.

Estos resultados muestran que a la gran mayoria de estudiantes les resulta
facil el manejo del programa de videoconferencias Google Meet, es decir les resulta
facil asistir a las reuniones virtuales, ademas de manifestar que consideran como

facil el uso el manejo del programa para seguir continuar sus estudios académicos.

Tabla 9:
Utilidad percibida

Utilidad percibida

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido Deficiente 1 2,3 2,3 2,3
Regular 8 18,2 18,2 20,5
Bueno 22 50,0 50,0 70,5
Excelente 13 29,5 29,5 100,0
Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos
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Figura 5:
Utilidad percibida

Analisis e interpretacion:

Segun la informacidn presentada en la tabla 7 y figura 5 sobre la percepcion
de la utilidad del Google Meet en sus estudios, se aprecia que; el 50% de
estudiantes percibe la utilidad del Google Meet como buena; el 29,5% manifiesta
que su utilidad es excelente; el 18,2% de estudiantes manifiesta que la utilidad del
Google Meet es regular; solo un 2,3% de estudiantes manifiesta que su utilidad es

deficiente en su actividad académica.

Los resultados permiten aseverar que a la gran mayoria de estudiantes les
parece utii el empleo del programa de Google Meet para realizar las
videoconferencias, asi mismo esta utilidad lo manifiestan a través del continuo

empleo del programa para realizar sus labores académicas.
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Tabla 10:
Disfrute percibido

Disfrute percibido

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Deficiente 1 2,3 2,3 2,3
Regular 13 29,5 29,5 31,8
Bueno 20 45,5 45,5 77,3
Excelente 10 22,7 22,7 100,0
Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos

Figura 6:
Disfrute percibido
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Analisis e interpretacion:

Sobre el disfrute percibido, segun la informacién presentada en la tabla 8 y
figura 6, se aprecia que; el 45,5% de estudiantes menciona que su disfrute del
Google Meet es de nivel bueno; el 22,7% manifiesta que su disfrute del Google Meet
es de nivel excelente; el 29,5% de estudiantes manifiesta que su disfrute del Google
Meet es de nivel regular; y un 2,3% de estudiantes manifiesta que su disfrute del

Google Meet es de nivel deficiente.

Estos resultados indican que la gran mayoria de estudiantes dominan muy
bien el aplicativo o programa y esto lo manifiestan a través de la satisfaccion o placer

de los estudiantes al emplearlo de forma correcta en sus labores académicas.

Tabla 11:
Actitud de uso

Actitud de uso

, . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje i
valido acumulado
Regular 10 22,7 22,7 22,7
Bueno 16 36,4 36,4 591
Valido
Excelente 18 40,9 40,9 100,0
Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos
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Figura 7:
Actitud de uso

Analisis e interpretacion:

Sobre la actitud de uso, segun la informacion presentada en la tabla 9 y figura
7, se aprecia que; el 40,9% de estudiantes percibe que su actitud de uso, es de nivel
excelente; el 36,4% percibe que su actitud de uso, es de nivel bueno; el 22,7% de

estudiantes percibe que su actitud de uso, es de nivel regular.

Los resultados indican que la gran mayoria de estudiantes muestran gran
actitud de uso, ya que se sienten motivados para mostrar sus habilidades sobre el
manejo correcto del Google Meet durante sus participaciones en las

videoconferencias.



Tabla 12:
Intencion de uso

Intencion de uso

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Deficiente 1 2,3 2,3 2,3
Regular 10 22,7 22,7 25,0
Bueno 11 25,0 25,0 50,0
Excelente 22 50,0 50,0 100,0
Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos

Figura 8:
Intencion de uso
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Analisis e interpretacion:

Sobre la intencién de uso del Google Meet postpandemia, en la informacién
presentada en la tabla 10 y figura 8, se aprecia que; el 50% de estudiantes menciona
que continuaria usando el Google Meet siempre luego de la pandemia; el 25% de
estudiantes menciona que casi siempre continuaria con el uso del Google Meet
luego de la pandemia; el 22,7% de estudiantes afirma que lo usaria a veces y el

2,3% afirma que no lo usaria luego de la pandemia.

Estos resultados muestran que la gran mayoria de estudiantes presentan
niveles altos de intencién de uso, es decir, expresan que desean continuar con el
uso de videoconferencias en sus estudios mediante el aplicativo Google Meet, esta
intencion de uso implica también aun si las medidas restrictivas por pandemia se
suspenden, es decir continuar con su empleo a futuro ya que lo sienten beneficioso

para sus estudios.

5.4. Analisis de la variable 2: Aprendizaje Significativo:

Tabla 13:
Nivel de Aprendizaje Significativo

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
valido acumulado
Insatisfactorio 1 2,3 2,3 2,3
Valido Minimamente Insatisfactorio 21 47,7 47,7 50,0

Medianamente Satisfactorio 20 45,5 45,5 95,5
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Satisfactorio 2 45 4.5 100,0

Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos

Figura 9:
Nivel de Aprendizaje Significativo

Analisis e interpretacion:

En relacion a la segunda variable de Aprendizaje Significativo, segun se
observa la informacion presentada en la tabla 11 y figura 9 se puede afirmar que; el
47,7% de estudiantes percibe que su aprendizaje significativo a través de la
videoconferencia es minimamente satisfactorio; el 45,5% afirma que su aprendizaje
significativo a través de la videoconferencia es medianamente satisfactorio; solo el

4,5% de estudiantes afirma que su aprendizaje significativo a través del uso de la
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videoconferencia es satisfactorio; por ultimo un minimo porcentaje de 2,3% de
estudiantes que manifiesta que su aprendizaje significativo a través del uso de la

videoconferencia es insatisfactorio.

Estos resultados indican que la gran mayoria de estudiantes consideran que
su aprendizaje que se desarrolla a través de las videoconferencias es de
minimamente a medianamente satisfactorio, es decir aun falta mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje, quizas mejorar la interaccion que pueda darse a través
de las videoconferencias. EI Google Meet permite interactuar, aunque aun falta
desarrollar el aplicativo para mejorar el trabajo en grupo o equipo, asi mismo puede

ser que no se esté explotando el programa a su plenitud.
5.5. Analisis por dimensiones de la variable Aprendizaje Significativo:

Tabla 14:
Experiencias previas

Experiencias previas

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
valido acumulado
Insatisfactorio 3 6,8 6,8 6,8
Minimamente
) ) 22 50,0 50,0 56,8
Satisfactorio
Valido Medianamente
) ) 15 34,1 34,1 90,9
Satisfactorio
Satisfactorio 4 9,1 9.1 100,0
Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos
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Figura 10:
Experiencias previas

Analisis e interpretacion:

En relacion a la dimension experiencia previas, segun se observa la
informacion presentada en la tabla 12 y figura 10 se puede afirmar que; el 50% de
estudiantes percibe que su participacion de experiencias previas a través de la
videoconferencia es minimamente satisfactorio; el 34,1% de estudiantes percibe
que su participacion a través de la videoconferencia es medianamente satisfactorio;
el 9,1% de estudiantes afirma que su participacion de experiencias previas a través
de la videoconferencia es satisfactorio; por ultimo un minimo porcentaje de 6,8% de
estudiantes percibe que su participaciéon de experiencias previas a través de la

videoconferencia es insatisfactorio.
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Estos resultados permiten inferir que la mayoria de estudiantes consideran
minimamente a medianamente satisfactorio el manifestar sus ideas o conocimientos
previos a través de la videoconferencia, es decir que posiblemente no se les brinda
la oportunidad de poder manifestarse haciendo uso del audio o el chat y poder
hacerlo, también es posible que los estudiantes no dispongan de los dispositivos
adecuados para hacerlo y otro aspecto puede ser que aun haya temor por participar

y ser escuchado por todos los estudiantes.

Tabla 15;
Nuevos conocimientos

Nuevos conocimientos

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Insatisfactorio 1 2,3 2,3 2,3
Minimamente Satisfactorio 13 29,5 29,5 31,8
Medianamente Satisfactorio 25 56,8 56,8 88,6
Satisfactorio 5 11,4 11,4 100,0
Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos
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Figura 11:
Nuevos conocimientos

Analisis e interpretacion:

En relacién a la dimensidon nuevos conocimientos, segun se observa la
informacion presentada en la tabla 13 y figura 11 se puede afirmar que; el 56,8% de
estudiantes menciona que la adquisicion de nuevos conocimientos a través de la
videoconferencia es medianamente satisfactorio; el 29,5% de estudiantes menciona
que la adquisicion de nuevos conocimientos a través de la videoconferencia es
minimamente satisfactorio; de la misma forma el 11,4% de estudiantes menciona
que la adquisicion de nuevos conocimientos a través de la videoconferencia es

satisfactorio; por ultimo un minimo porcentaje de 2,3% de estudiantes menciona que
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la adquisicion de nuevos conocimientos a través de la videoconferencia es

medianamente insatisfactorio.

Este resultado nos permite inferir que la gran mayoria de estudiantes estan
medianamente satisfechos con manifestar sus nuevos conocimientos a través de la
videoconferencia, es decir que perciben que tienen los medios y la satisfaccion por
participar, comunicar sus resultados vy realizar sus preguntas en las

videoconferencias.

Tabla 16:
Relacion entre nuevos y antiguos conocimientos.

Relacién entre nuevos y antiguos conocimientos.

. i Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
valido acumulado
Minimamente 19 43,2 43,2 43,2
Satisfactorio
Medianamente 21 47,7 47,7 90,9
. Satisfactorio
Valido
Satisfactorio 4 9.1 9.1 100,0
Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos
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Figura 12:
Relacion entre nuevos y antiguos conocimientos.

Analisis e interpretacion:

Sobre la dimension que trata sobre la relacion entre los nuevos y antiguos
conocimientos segun se observa la informacién presentada en la tabla 14 y figura
12 se puede afirmar que; el 47,7% de estudiantes afirma que la relacién entre los
nuevos y antiguos conocimientos que se da a través de la videoconferencia es
medianamente satisfactorio; el 43,2% de estudiantes indica que la relacion entre los
nuevos y antiguos conocimientos que se da a través de la videoconferencia es
minimamente satisfactorio; asi mismo el 9,1% de estudiantes menciona que la
relacion entre los nuevos y antiguos conocimientos que se da a través de la

videoconferencia es medianamente satisfactorio.
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Este resultado permite inferir que en cuanto a la relacionar de los antiguos y
nuevos conocimientos a través de la videoconferencia, la gran mayoria de
estudiantes lo encuentra entre minimamente y medianamente satisfactorio, las
posibles razones pueden ser las mismas de las clases presenciales, es decir que
solo se trata de aprender a través de la memorizacion y no mediante la aplicacion
de sus conocimientos, asi mismo es una debilidad el poder debatir entre los
asistentes a clases, ya sea por medio de la videoconferencia o en clases

presenciales.

5.6. Analisis de tablas cruzadas segun las hipétesis de investigacion.

Tabla 17:
Uso de Google Meet y Aprendizaje Significativo

Tabla cruzada Aprendizaje Significativo * Uso de Google Meet

USO DE GOOGLE MEET (Agrupada)
REGULAR  BUENO EXCELENTE Total

APRENDIZAJE Insatisfactorio Recuento 1 0 0 1
SIGNIFICATIVO
% del total 2,3% 0,0% 0,0% 2,3%
(Agrupada)
Minimamente Recuento 8 10 3 21
Insatisfactorio
% del total 18,2% 22, 7% 6,8% 47, 7%
Medianament Recuento 1 10 9 20
e
% del total 2,3% 22,7% 20,5% 45,5%
Satisfactorio
Satisfactorio Recuento 0 1 1 2
% del total 0,0% 2,3% 2,3% 4.5%
Total Recuento 10 21 13 44
% del total 22,7% 47 7% 29,5% 100,0%

Fuente: Base de datos
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Figura 13:
Uso de Google Meet y Experiencias previas

Analisis e interpretacion:

Considerando la tabla 15 y figura 13 para el analisis del uso del Google Meet
y el aprendizaje significativo que tienen los estudiantes universitarios de la Escuela

de Educacion filial Espinar, en ambas presentaciones se observa que:

¢ El dato mas resaltante que se observa es que existe un 47,7% de estudiantes
que tienen un aprendizaje significativo minimamente satisfactorio a través del
Google Meet, de ellos el 22,7% tiene un buen nivel de uso del Google Meet; el

18,2% estan en nivel regular y el 6,8% restante presenta un dominio excelente.

e Se observa también que existe un 45,5% de estudiantes que tienen un

aprendizaje significativo medianamente satisfactorio a través del Google Meet,



79

de ellos el 22,7% tiene un nivel de bueno de uso del Google Meet; el 20,5% estan
en nivel de excelente y el 2,3% restante presenta un dominio regular el Google

Meet.

e El 4,5% de estudiantes que tienen un aprendizaje significativo satisfactorio a
través del Google Meet; de ellos la mitad, es decir el 2,3% tienen un nivel de

bueno de uso del Google Meet y el otro 2,3% estan en nivel de excelente.

e Por ultimo, existe un pequefo porcentaje de 2,3% de estudiantes que tienen un
aprendizaje significativo satisfactorio a través del Google Meet; todos ellos

presentan un nivel de uso regular del Google Meet.

Este resultado permite inferir que mientras mejor o mayor sea el dominio del
programa de videoconferencia, es decir el Google Meet, mejor o mayor es la
probabilidad de incrementar el aprendizaje significativo que presentan los
estudiantes que tienen ese domino. De la similar manera se presenta en los
estudiantes que no tienen buen dominio o uso del aplicativo, mas dificultad

presentaran para lograr ese aprendizaje.
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Tabla 18:
Uso de Google Meet y Experiencias previas

Tabla cruzada Uso de Google Meet * Experiencias previas
Experiencias previas

Minimamente = Medianamente

Insatisfactorio  Satisfactorio Satisfactorio Satisfactorio Total

USO DE Regular Recuento 2 6 1 1 10
GOOGLE % del 4,5% 13,6% 2,3% 2,3% 22,7%
MEET total
(Agrupad  Bueno Recuento 0 12 6 3 21
a) % del 0,0% 27,3% 13,6% 6,8% 47,7%
total
Excelente Recuento 1 4 8 0 13
% del 2,3% 9,1% 18,2% 0,0% 29,5%
total
Total Recuento 3 22 15 4 44
% del 6,8% 50,0% 34,1% 9,1% 100,0%
total

Fuente: Base de datos

Figura 14:
Uso de Google Meet y Experiencias previas

Recuento
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Analisis e interpretacion:

Considerando la tabla 16 y figura 12 para el analisis de del uso del Google
Meet segun las experiencias de aprendizaje previas que tienen los estudiantes
universitarios de la Escuela de Educacion filial Espinar, en ambas presentaciones

se observa que:

e El dato mas resaltante que se observa es que existe un 47,7% de estudiantes
que tienen un dominio bueno del uso de Google Meet; de ellos el 27,3% percibe
como minimamente satisfactorio su participacion en cuanto a experiencias
previas a través del Google Meet; el 13,6% percibe como medianamente
satisfactorio su participacion en cuanto a experiencias previas; y solo un 6,8%

percibe como satisfactorio su participacion a través del Google Meet.

e Se observa es que existe un 29,5% de estudiantes que tienen un dominio
excelente del uso de Google Meet; de ellos el 18,2% percibe como
medianamente satisfactorio su participacion en cuanto a experiencias previas a
través del Google Meet; el 9,1% de estudiantes percibe como minimamente
satisfactorio su participacion en cuanto a experiencias previas; y solo un 2,3%

percibe como insatisfactorio su participacion a través del Google Meet.

e Se observa también que existe un 22,7% de estudiantes que tienen un dominio
regular del uso de Google Meet; de ellos el 13,6% de estudiantes percibe como
minimamente satisfactoria su participacion en cuanto a experiencias previas a
través del Google Meet; el 4,5% de estudiantes percibe como insatisfactoria su

participacion en cuanto a experiencias previas; por ultimo, existe el 2,3% de
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estudiantes que percibe medianamente satisfactoria y satisfactoria su

participacion a través del Google Meet.

Este resultado permite inferir que mientras mejor o mayor sea el dominio del

aplicativo del Google Meet o videoconferencia, mejor o mayor es la probabilidad de

que el estudiante pueda reflexionar sobre sus conocimientos previos que presentan

los estudiantes que tienen ese domino. Asi mismo se presenta en los estudiantes

que no tienen buen dominio del uso del aplicativo, estos tendran mayor dificultad de

manifestar o expresar sus ideas previas.

Tabla 19;

Uso de Google Meet y Nuevos Conocimientos

Tabla cruzada Uso de Google Meet * Nuevos Conocimientos

Nuevos conocimientos (Agrupada) Total
Minimamente Medianament
Insatisfactorio Satisfactorio
Satisfactorio e Satisfactorio
Recuento 1 6 3 0 10
Regular
% del total 2,3% 13,6% 6,8% 0,0% 22,7%
USO DE
Recuento 0 5 15 1 21
GOOGLE
Bueno
R % del total 0,0% 11,4% 34,1% 2,3% 47,7%
(Agrupada)
Recuento 0 2 7 4 13
Excelente
% del total 0,0% 4,5% 15,9% 9,1% 29,5%
Recuento 1 13 25 5 44
Total
% del total 2,3% 29,5% 56,8% 11,4% 100,0%

Fuente: Base de datos
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Figura 15:
Uso de Google Meet y Nuevos Conocimientos

Grafico de barras
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Analisis e interpretacion:

Considerando la tabla 17 y figura 15 para el analisis de del uso del Google
Meet segun el nuevo aprendizaje o conocimientos nuevos que tienen los
estudiantes universitarios de la Escuela de Educacién filial Espinar, en ambas

presentaciones se observa que:

e El dato mas resaltante que se observa es que existe un 47,7% de estudiantes
que tienen un buen nivel de uso del Google Meet, de ellos el 34,1% de
estudiantes presentan un nivel medianamente satisfactorio de adquirir nuevos

conocimientos; el 11,4% estan en minimamente satisfactorio, y solo el 2,3%
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restante menciona que estan en nivel satisfactorio en adquirir nuevos

conocimientos.

e Se observa también que existe un 29,5% de estudiantes que tienen un excelente
nivel de uso del Google Meet; de ellos el 15,9% de estudiantes alcanzan el nivel
de medianamente satisfactorio de adquisicion de nuevos conocimientos a través
del Google Meet; el 9,1% alcanza un nivel satisfactorio de adquisicion de nuevos
conocimientos a través del Google Meet; y el 4,5% restante menciona que su

adquisicidon de nuevos conocimientos es minimamente satisfactoria.

e El 4,5% de estudiantes que tienen un aprendizaje significativo satisfactorio a
través del Google Meet; de ellos la mitad, es decir el 2,3% tienen un nivel de

bueno de uso del Google Meet y el otro 2,3% estan en nivel de excelente.

e Por ultimo, existe un porcentaje de 22,7% de estudiantes que tienen un regular
nivel de uso de Google Meet: de ellos el 13,6% presenta un nivel de minimamente
satisfactorio en cuanto a los nuevos conocimientos; un 6,8% en el nivel

medianamente satisfactorio y solo un 2,3% en el nivel insatisfactorio.

Este resultado permite inferir también de forma similar a la anterior, mientras
mejor o mayor sea el dominio del aplicativo del Google Meet o videoconferencia,
mejor o mayor es la probabilidad de que el estudiante adquirir conocimientos nuevos
en los estudiantes que tienen ese domino. Asi mismo se presenta en los estudiantes
que no tienen buen dominio del uso del aplicativo, estos tendran mayor dificultad

adquirir conocimientos nuevos.
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Uso de Google Meet * Relacion entre nuevos y antiguos conocimientos.
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Tabla cruzada Uso de Google Meet * Relacion entre nuevos y antiguos

conocimientos.

Relacion entre nuevos y antiguos conocimientos.

Total
Minimamente Medianamente
Satisfactorio
Satisfactorio Satisfactorio
Recuento 10 0 0 10
Regular
% del total 22,7% 0,0% 0,0% 22, 7%
USO DE
GOOGLE Recuento 7 13 1 21
Bueno
MEET % del total 15,9% 29,5% 2,3% 47,7%
Agrupada
(Agrupada) Recuento 2 8 3 13
Excelente
% del total 4.5% 18,2% 6,8% 29,5%
Recuento 19 21 4 44
Total
% del total 43,2% 47 7% 9,1% 100,0%

Fuente: Base de datos
Figura 16:

Uso de Google Meet * Relacion entre nuevos y antiguos conocimientos.

Grafico de barras

125

100

75

Recuento

50

25

00

REGULAR BUEMNO EXCELENTE

USO DE GOOGLE MEET (Agrupada)

Relacion entre
nuevosy
antiguos

(Agrupada)
[ MINIMAMENTE
SATISFACTORID

I VEDIANAMENTE
SATISFACTORIO

B SATISFACTORIO

conocimientos.



86

Analisis e interpretacion:

Considerando la tabla 18 y figura 16 para el analisis del uso del Google Meet
segun la relacién entre los nuevos y antiguos conocimientos que tienen los
estudiantes universitarios de la Escuela de Educacién filial Espinar, en ambas

presentaciones se observa que:

e El dato mas resaltante que se observa es que existe un 47,7% de estudiantes
que tienen un buen nivel de uso del Google Meet, de ellos el 29,5% de
estudiantes manifiestan que relacionar los nuevos y antiguos conocimientos a
través del Google Meet es medianamente satisfactoria; el 15,9% de estudiantes
manifiestan que relacionar los nuevos y antiguos conocimientos a través del
Google Meet es minimamente satisfactorio; el 2,3% de estudiantes manifiestan
que relacionar los nuevos y antiguos conocimientos a través del Google Meet es

satisfactoria.

e Se observa ademas, que existe un 29,5% de estudiantes que tienen un excelente
nivel de uso del Google Meet; de ellos el 18,2% de estudiantes manifiestan que
relacionar los nuevos y antiguos conocimientos a través del Google Meet es
medianamente satisfactoria; 6,8% de estudiantes manifiestan que relacionar los
nuevos y antiguos conocimientos a través del Google Meet es satisfactorio; el
4,5% de estudiantes manifiestan que relacionar los nuevos y antiguos

conocimientos a través del Google Meet es minimamente satisfactorio.

o Por ultimo existe un porcentaje de 22,7% de estudiantes que tienen un regular

nivel de uso de Google Meet: todos ellos con el 22,7% presenta un nivel de
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minimamente satisfactorio en cuanto a relacionar los nuevos y antiguos

conocimientos a través del Google Meet.

En cuanto a estos resultados se puede inferir que la relacion entre los nuevos
y antiguos conocimientos se va a dar en mayor medida si el estudiante tiene un
buen nivel de uso del aplicativo o programa de Google Meet, es decir a mejor
dominio del programa se incrementa también el nivel de aprendizaje significativo
que se da a través de relacionar las nuevas ideas con la estructura cognitiva que ya
posee el estudiante, es decir sus antiguos conocimientos. También se puede afirmar
que, si el estudiante carece de buenas condiciones para asistir o aprovechar este

recurso de las videoconferencias, dificilmente podra adquirir nuevos conocimientos.

5.7. Criterios para la ccontrastacion de la Hipotesis de Investigacion

Para el contraste de hipotesis se empled la prueba no paramétrica de Rho

de Spearman.

Nivel de confiabilidad

o Al 95% de confianza

Nivel de significancia (a)

e Al 5% de error maximo permisible. (0,05)
Criterios de decision:

e Sip <0.05 se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna

(ha)
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e Sip > 0.05 entonces se acepta la hipétesis nula (Ho) y se rechaza a hipétesis

alterna (Ha).
5.8. Criterio para interpretar el coeficiente de correlaciéon

Para poder interpretar el coeficiente de correlacion que pueda existir en
las variables analizadas de utiliza una tabla de correlaciones, donde los valores
oscilan de 1 a -1 indicando estos puntos extremos una asociacion perfecta; y en
el caso de acercarse al cero (0) esta relacion sera nula. Los parametros de estos

valores se indican en la siguiente tabla.

Tabla 21:
Niveles de correlacion de Pearson y Spearman
Valor Significado
-1 Correlacién negativa grande y perfecta
-0,9 a -0,99 Correlacién negativa muy alta
-0,7 a -0,89 Correlaciéon negativa alta
-0,4 a -0,69 Correlacidon negativa moderada
-0,2 a -0,39 Correlacién negativa baja
-0,01 a -0,19 Correlacién negativa muy baja
0 Correlacién nula
0,01 a0,19 Correlacién positiva muy baja
0,2a0,39 Correlacion positiva baja
0,4 a 0,69 Correlacion positiva moderada
0,7a0,89 Correlacion positiva alta
0,9 a0,99 Correlacién positiva muy alta
1 Correlacion positiva grande y perfecta

Fuente: Hernandez, Fernandez y Baptista (2014)
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Prueba de hipoétesis de investigacion

Hipoétesis nula de la investigacion

e El uso del Google Meet no se relaciona significativamente en el aprendizaje
significativo de los estudiantes del segundo semestre de la de la Escuela

Profesional de Educacion filial Espinar — 2022.

Hipoétesis alterna de investigacion

« El uso del Google Meet se relaciona significativamente en el aprendizaje
significativo de los estudiantes del segundo semestre de la de la Escuela

Profesional de Educacion filial Espinar — 2022.

Tabla 22:
Prueba de hipotesis de investigacion

Correlaciones — Prueba no paramétrica Spearman

APRENDIZA
USO DE JE
GOOGLE
MEET SIGNIFICATI
VO
f' 1 ke
Coe |C|e.n’te de 1,000 484
correlacion
USO DE GOOGLE . .
MEET (Agrupada) Sig. (bilateral) . ,001
Rho de N 44 44
Spearma Coeficiente de
ici -
) n 484 1,000
APRENDIZAJE correlacion
SIGNIFICATIVO Sig. (bilateral) ,001
(Agrupada)
N 44 44

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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Analisis e interpretacion:

Segun la prueba no paramétrica Rho de Spearman podemos observar los
resultados de la tabla 20; lo primero que se observa es el resultado del p-valor cuyo
valor es de 0,001 menor al establecido de 0,05 (0,001 <0,05) en los criterios de
decision, por lo que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna. Por

lo tanto, se determina que:

“El uso del Google Meet se relaciona significativamente en el aprendizaje
significativo de los estudiantes del segundo semestre de la de la Escuela Profesional

de Educacion filial Espinar — 2022”.

Asi mismo se observa en la tabla 19 que el coeficiente de correlacién hallado
tiene un valor de 0,484 y segun los niveles de correlacion de Pearson y Spearman
se puede afirmar que su nivel de correlacion es positiva y moderada. Es decir, a
mayor uso de la plataforma Google Meet, mayor sera el aprendizaje significativo

que tendran los estudiantes.
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Prueba de hipétesis especificas de investigacion
Hipotesis especifica de investigacion 1

e El nivel de uso del Google Meet es excelente en la gran mayoria de estudiantes

del segundo semestre de la Escuela Profesional de Educacién filial Espinar —

2022.

Tabla 23:
Hipotesis especifica 1 - Nivel de uso del Google Meet

USO DE GOOGLE MEET

] ) o Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje vélido
acumulado
Regular 10 22,7 22,7 22,7
Bueno 21 47,7 47,7 70,5
Valido
Excelente 13 29,5 29,5 100,0
Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos

Figura 17:
Hipotesis especifica 1 - Nivel de uso del Google Meet
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Andlisis e interpretacion:

Segun la presentacion de la tabla 21 y figura 17, se observa que la mayoria
de estudiantes con el 47,7% de estudiantes tiene el nivel o dominio de bueno del
uso del Google Meet; el 29,5% manifiesta que su dominio del uso del Google Meet
es excelente; asi mismo existe en menor medida un 22,7% de estudiantes que
manifiesta que su dominio es de nivel regular. Se debe mencionar que ningun

estudiante menciona que su uso del Google Meet es deficiente.

Estos resultados muestran que el dominio del Google Meet por los
estudiantes que conforman la muestra es de regular a excelente, resaltando que la

gran mayoria de estudiantes tienen de buen dominio a excelente.
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e El nivel del aprendizaje significativo es satisfactorio en la mayoria de los

estudiantes del segundo semestre de la Escuela Profesional de Educacién filial

Espinar — 2022.

Tabla 24:

Hipotesis especifica 2 - Nivel de Aprendizaje Significativo

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje o
valido acumulado
Insatisfactorio 1 2,3 2,3 2,3
Minimamente
i i 21 47,7 47,7 50,0
Insatisfactorio
Valido Medianamente
) ) 20 455 455 95,5
Satisfactorio
Satisfactorio 2 4,5 4.5 100,0
Total 44 100,0 100,0

Fuente: Base de datos

Figura 18:

Hipotesis especifica 2 - Nivel de Aprendizaje Significativo
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Analisis e interpretacion:

Sobre el nivel de Aprendizaje Significativo, segun se observa la informacién
presentada en la tabla 22 y figura 18 se puede afirmar que; el 47,7% de estudiantes
percibe que su aprendizaje significativo a través de la videoconferencia es
minimamente satisfactorio; el 45,5% afirma que su aprendizaje significativo a través
de la videoconferencia es medianamente satisfactorio; solo el 4,5% de estudiantes
afirma que su aprendizaje significativo a través del uso de la videoconferencia es
satisfactorio; por ultimo un minimo porcentaje de 2,3% de estudiantes que
manifiesta que su aprendizaje significativo a través del uso de la videoconferencia

es insatisfactorio.

Estos resultados indican que la gran mayoria de estudiantes consideran que
su aprendizaje que se desarrolla a través de las videoconferencias es de
minimamente a medianamente satisfactorio, es decir aun falta mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje, quizas mejorar la interaccion que pueda darse a través
de las videoconferencias. EI Google Meet permite interactuar, aunque aun falta
desarrollar el aplicativo para mejorar el trabajo en grupo o equipo, asi mismo puede

ser que no se esté explotando el programa a su plenitud.
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e El uso del Google Meet se relaciona significativamente en las experiencias

previas de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela Profesional de

Educacion, filial Espinar 2022.

Hipoétesis alterna de la investigacion

e El uso del Google Meet no se relaciona significativamente en las experiencias

previas de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela Profesional de

Educacion, filial Espinar 2022.

Tabla 25:

Prueba de hipotesis especifica 3

Correlaciones — Prueba no paramétrica Spearman

USO DE GOOGLE Experiencias

MEET previas
Coeficiente de 1 000 121
Uso de Google _correlacion ’ ’
Meet Sig. (bilateral) 045
(Agrupada)
Rho de N 44 44
Spearman Coeficiente de » 000
Experiencias correlacion ’ ,
previas Sig. (bilateral) 115
(Agrupada)
N 44 44
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Analisis e interpretacion:

Segun podemos observar los resultados de la tabla 23; se observa es el
resultado del p-valor es de 0,045 menor al establecido de 0,05 (0,045 < 0,05) en los
criterios de decision, por lo que también se rechaza la hipotesis nula y se acepta la

hipotesis especifica alterna. Por lo tanto, se determina que:

“El uso del Google Meet se relaciona significativamente en las experiencias
previas de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela Profesional de

Educacion, filial Espinar 2022”.

Asi mismo se observa en la tabla 23 que el coeficiente de correlacién hallado
tiene un valor de 0,121 y segun los niveles de correlacion se puede afirmar que su
nivel de correlacion es positiva y muy baja. En ese sentido se puede manifestar que
a mayor uso de la plataforma Google Meet, mayor sera la manifestacion de

experiencia previas que manifestaran los estudiantes.
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e El uso del Google Meet no se relaciona significativamente en los nuevos

conocimientos de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela

Profesional de Educacion, filial Espinar 2022.

Hipétesis alterna

e EI uso del Google Meet se relaciona significativamente en los nuevos

conocimientos de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela

Profesional de Educacion, filial Espinar 2022.

Tabla 26:

Prueba de hipétesis especifica 4

Correlaciones — Prueba no paramétrica Spearman

USO DE
GOOGLE MEET

Nuevos
conocimientos

Rho de
Spearma
n

USO DE
GOOGLE MEET
(Agrupada)

Nuevos
conocimientos
(Agrupada)

Coeficiente de
correlacion

Sig. (bilateral)

N

Coeficiente de
correlacion

Sig. (bilateral)

N

1,000

44
488"

,001

44

,488"

,001

44

1,000

44

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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Analisis e interpretacion:

Segun podemos observar los resultados de la tabla 24; se observa es el
resultado del p-valor es de 0,001 y menor al establecido de 0,05 (0,001 < 0,05) en
los criterios de decision, por lo que se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la

hipbtesis especifica alterna. Por lo tanto, se determina que:

“El uso del Google Meet se relaciona significativamente en los nuevos
conocimientos de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela Profesional

de Educacion, filial Espinar 2022”.

En cuanto al nivel de correlacién se observa en la tabla 19 que el hallado
alcanza un valor de 0,488 y segun los niveles de correlacién se puede afirmar que
su nivel de correlacion es positiva moderada. En ese sentido podemos afirmar que
a mayor uso de la plataforma Google Meet, mayores seran los conocimientos

nuevos que tendran los estudiantes.
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o El uso del Google Meet no se relaciona significativamente en los nuevos

conocimientos de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela

Profesional de Educacion, filial Espinar 2022.

Hipétesis alterna

e EI uso del Google Meet se relaciona significativamente en los nuevos

conocimientos de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela

Profesional de Educacion, filial Espinar 2022.

Tabla 27:

Prueba de hipédtesis especifica 5

Correlaciones — Prueba no paramétrica Spearman

USO DE Relacion entre
GOOGLE nuevos y antiguos
MEET conocimientos.
Coeficiente de "
1,000 ,602
USO DE correlacion
GOOGLE _ _
MEET Sig. (bilateral) ,000
(Agrupada)
Rho de N 44 44
Spearm Coeficiente de 602" 1.000
an Relacion entre. Colrelacion ’ ’
nuevos y Sig. (bilateral) ,000
antiguos
conocimientos. N 44 44

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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Analisis e interpretacion:

En la tabla 25; se observa que el resultado del p-valor es de 0,000 menor al
establecido de 0,05 (0,000 < 0,05) en los criterios de decision, por lo que también
se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipoétesis especifica alterna. Por lo tanto,

se determina que:

“El uso del Google Meet se relaciona significativamente en los nuevos
conocimientos de los estudiantes del segundo semestre de la Escuela Profesional

de Educacion, filial Espinar 20222”.

Asi mismo se observa en la tabla 19 que el coeficiente de correlacion hallado
tiene un valor de 0,602 y segun los niveles de correlacion se puede afirmar que su
nivel de correlacion es positiva moderada. Considerando estos resultados, podemos
afirmar que a mayor uso de la plataforma Google Meet, mejor sera la relacion de los
nuevos y antiguos conocimientos en estudiantes del segundo semestre de la

Escuela Profesional de Educacion, filial Espinar.
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DISCUSION

El objetivo del presente trabajo de investigacidon consistia en determinar cual
es la influencia del uso del Google Meet en el aprendizaje significativo que tienen
los estudiantes del segundo semestre de la Escuela de Educacion, filial Espinar.
Dentro de las conclusiones a las que se llega luego del analisis estadistico y sus
correspondientes contrastaciones de hipodtesis de investigacion y especificas esta
que El uso del Google Meet si influye significativamente en el aprendizaje
significativo de los estudiantes universitarios de la Escuela Profesional de
Educacion filial Espinar — 2022. Esta conclusiéon se desprende de los resultados
hallados como el valor de significancia de 0,001 menor al establecido de 0,05 (0,001
<0,05) en los criterios de decisidén. Su nivel de correlacion tiene un valor de 0,484

que indica una relacion positiva y moderada.

Esta conclusién principal, confirma y coincide con los resultados hallados por
Navarrete A. (2021), en que manifiesta que la plataforma Zoom ha tenido un impacto
significativo en el proceso de aprendizaje de las Ciencias Naturales en los
estudiantes universitarios, completa su conclusion afirmando que el uso del
programa Zoom fundamentalmente en videoconferencias durante el periodo
analizado ha permitido que los estudiantes reflexionen y desarrollen las destrezas
de aprendizaje en relacion a los temas estudiados. Tanto la plataforma Zoom como
el Google Meet son programas que permite realizar videoconferencias en vivo o
comunmente conocidos como online, es decir los estudiantes se encuentran en
diferentes lugares, pero al mismo tiempo conectados e interactuando a través del

computador, en ambos estudios se manifiesta que existe relaciéon o asociacion de
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ambas variables por lo que el uso de la videoconferencia en estos tiempos de
pandemia ha contribuido notablemente en el aprendizaje que tienen los estudiantes

universitarios.

En relacion al estudio realizado por Lépez B. (2020), sobre la influencia de
las aulas virtuales en el aprendizaje significativo de los estudiantes de derecho de
la Universidad de Guayaquil en Ecuador, podemos afirmar que también se
encuentran similitudes o concordancias en cuanto a sus conclusiones, la principal
menciona que, el aprendizaje significativo por descubrimiento tiende a mejorar con
la utilizacion de las aulas virtuales, ademas menciona que los estudiantes con mayor
dominio de las aulas virtuales experimentan ligera mejora en el nivel de

conocimientos que desarrollan.

En cuanto a los resultados o conclusiones a las que llega Cruz J. (2015) en
su investigacion basada en el uso de videoconferencias para el mejoramiento de
procesos de ensefianza en una carrera universitaria, menciona que La
videoconferencia debe considerarse mas que una herramienta tecnoldgica, debe
considerarse una estrategia didactica, ademas, indica que los avances tecnolégicos
implementados en educacién requieren procesos educativos innovadores, en
referencia a la presente investigacion no descartar ni refuta los resultados hallados,
muy por el contrario indica implicitamente que mientras mejor dominio se tenga de
las videoconferencias por el docente como estrategia didactica, mejores seran los
logros de aprendizaje o rendimiento académico que tengan los estudiantes

universitarios.
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En cuanto al estudio realizado por Ramirez R. (2021) titulado, uso del Google
Meet y el proceso de aprendizaje en estudiantes universitarios, también se coincide
con sus resultados ya que el autor manifiesta que, existe relacion significativa que
implica un nivel alto de asociacion entre las variables Google Meet y proceso de

aprendizaje.
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CONCLUSIONES

PRIMERA : Luego de analizar ambas variables y realizar su respectiva prueba de
hipotesis, se concluye que el uso del Google Meet se relaciona
significativamente con el aprendizaje significativo de los estudiantes del
segundo semestre de la de la Escuela Profesional de Educacion sede
Espinar — 2022. Esta conclusion se desprende de los resultados
hallados en la prueba de hipotesis de Rho de Spearman con un valor
de significancia hallado de 0,001 menor al establecido de 0,05 (0,001 <
0,05) en los criterios de decision. En cuanto al nivel de correlacion, el
valor hallado es de 0,484 que indica que existe relacidn positiva y
moderada. Esto se interpreta que a mejor o mayor dominio del Google
Meet, mejor o mayor sera el aprendizaje significativo que logren los
estudiantes de la escuela, de similar manera se presenta en los
estudiantes que no tienen buen dominio o uso del aplicativo, mientras
menor dominio del Google Meet, mas dificultad presentaran para lograr
ese aprendizaje, ya que presentaran dificultades para el manejo y la
interaccion con sus compaferos en el aula virtual o en la

videoconferencia con el docente.

SEGUNDA : El dominio del Google Meet por los estudiantes del segundo semestre
de la escuela profesional de Educacion, filial Espinar es de regular a
excelente; siendo especificos, el 29,5% de estudiantes afirma que su
nivel de uso del Google Meet es excelente, asi mismo el 47,7% de

estudiantes afirma tener un nivel bueno del uso del Google Meet;
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quedando un 22,7% de estudiantes que afirman presentar un dominio
regular o de nivel medio del Google Meet. Esto significa que todos los
estudiantes perciben como facil su uso y utilizacién, asi mismo la
mayoria tienen experiencia en su empleo, sobre todo para realizar sus
clases virtuales, su uso es relativamente sencillo, de facil comprension,
motivador y lo perciben de gran utilidad como alternativa a las clases

presenciales.

: EL aprendizaje significativo que manifiestan alcanzar los estudiantes
a través del Google Meet, es de medianamente satisfactoria a
satisfactorio en un 50% de los estudiantes; el 47,7% de estudiantes
afirma que su aprendizaje significativo es minimamente satisfactorio y
solo un 2,3% afirma que no se siente satisfecho de su aprendizaje a
través del Google Meet. En ese sentido llegar a obtener aprendizajes
significativos a través del uso de la videoconferencia por medio del
Google Meet no ha trascendido en un cambio positivo contundente en
la mejora de los aprendizajes de los estudiantes universitarios,
posiblemente debido a las distracciones que estan presentes en
Internet, como pueden ser las redes sociales, los videojuegos, algunos
aplicativos, los videos entre otros muchos, que de todas formas puede
causar distracciones en los estudiantes mientras realizan sus clases

virtuales.

Se determina que el uso del Google Meet se relaciona

significativamente con la dimension experiencias previas que tienen los



QUINTA

SEXTA

106

estudiantes, aunque el nivel de correlacion tiene un valor de 0,121 que
indica que la relacién es positiva pero muy baja. Para llegar a esta
conclusion se obtuvo un p-valor igual a 0,045 casi al limite del criterio
establecido de 0,05. Cabe mencionar que aun resulta dificil participar y
comunicar aquellos conocimientos previos que tienen los estudiantes,
es dificil en la educacién presencial y peor aun en la educacion virtual;
los motivos pueden ser variados, desde la falta de dispositivos que
mejoren los canales de comunicacion, hasta la presencia de temor,

nerviosismo y tensién que presentan la mayoria de estudiantes.

Se determina que el uso del Google Meet se relaciona
significativamente en los nuevos conocimientos que tienen los
estudiantes, para esta dimension se obtuvo un p-valor de 0,001 y un
valor del nivel de correlacién de 0,488 que indica que la relacion entre
el uso del Google Meet y la adquisicion de conocimientos nuevos es
positiva y de nivel moderado. El uso del Google Meet permitié a los
estudiantes adquirir nuevos conocimientos, emplear nuevas
estrategias, asi como entender todo aquello que era transmitido
mediante las clases virtuales o videoconferencias a través del Google

Meet.

Se determina que el uso del Google Meet se relaciona
significativamente en la relacion de los nuevos y antiguos conocimientos
de los estudiantes, el valor Sig. hallado para esta dimension es de 0,000

con un valor del coeficiente de correlacion de 0,602 que indica una
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relacion positiva y moderada entre la relacion que existe de los antiguos
y nuevos conocimientos. El uso del Google Meet permiti6 a los
estudiantes intercambiar opiniones e informacién relevante tanto con el
docente como con sus compaferos, esto genero aprendizajes
significativos al relacionar los antiguos conocimientos con la nueva

informacion obtenida a través de la videoconferencia.
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SUGERENCIAS

Las sugerencias que se pueden realizar en funcion de todo el proceso de
investigacion, principalmente en funcién de los resultados y conclusiones halladas

se describen a continuacion:

PRIMERA : Continuar con el uso de las herramientas de educacién a distancia,
sobre todo el uso de la videoconferencia a través de la plataforma
Google Meet, oficialmente adoptada por la UNSAAC en labores
académicas. Su continua practica por parte de los docentes vy
estudiantes enriqueceran el proceso educativo y formativo, logrando
cada vez mayor interaccion a través de la videoconferencia, adquiriendo
de esta forma aprendizaje significativos que puedan fortalecer la
formacion profesional de los egresados de la Escuela profesional de

Educacion, filial Espinar.

SEGUNDA : Estimular a los docentes y estudiantes en actividades que promuevan
el aprendizaje a través del uso de la videoconferencia, sobre todo de
tipo colaborativo, para ello se sugiere que los docentes sean
continuamente capacitados y actualizados y poder ampliar su influencia
y praxis como ejemplo para los estudiantes y futuros docentes de las

instituciones educativas

TERCERA : Que los docentes implementen en su praxis experiencias y actividades
que permitan al estudiante utilizar esos conocimientos en su vida

cotidiana, estimulando de esta forma el aprendizaje autbnomo y sobre



CUARTA

109

todo significativo, ademas de incluir actividades que mejoren su actitud

para aprender

: Existe un minimo porcentaje de estudiantes que consideran que su
aprendizaje a través de la videoconferencia es insatisfactorio, por lo que
se recomienda indagar sus causas, con el fin o propésito de poder
implementar acciones correctivas o planes de mejora en algunos casos

especiales.
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ANEXOS

DE LA INVESTIGACION



Anexo 1: Matriz de consistencia

“Uso del Google Meet y aprendizaje significativo en estudiantes del Il semestre de la Escuela Profesional de Educacion, filial

Espinar 2022”
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS GENERAL VARIABLES
¢, Coémo es la relacion del uso del Google Analizar cual es la influencia del uso del El uso del Google Meet se relaciona
Meet en el aprendizaje significativo de Google Meet en el aprendizaje significativo significativamente en el aprendizaje | VARIABLE 1:

los estudiantes del segundo semestre de
la Escuela Profesional de Educacién
Filial Espinar — 2027

de los estudiantes del segundo semestre de
la Escuela Profesional de Educacién Filial
Espinar — 2022.

significativo de los estudiantes del segundo
semestre de la de la Escuela Profesional de
Educacion Filial Espinar — 2022.

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICAS

¢, Cudl es el nivel de uso del Google Meet
por los estudiantes del segundo
semestre de la Escuela Profesional de
Educacion Filial Espinar — 20227

,Cual es el nivel del aprendizaje
significativo de los estudiantes del
segundo semestre de la Escuela
Profesional de Educacién Filial Espinar —
20227

¢, Como es la relacion del uso del Google
Meet y las experiencias previas de los
estudiantes del segundo semestre de la
Escuela Profesional de Educacion, Filial
Espinar 20227

¢,Como es la relacion del uso del Google
Meet con los nuevos conocimientos de
los estudiantes del segundo semestre de
la Escuela Profesional de Educacion,
Filial Espinar 20227

Precisar el nivel de uso del Google Meet por
los estudiantes del segundo semestre de la
Escuela Profesional de Educacion Filial
Espinar — 2022

Precisar el nivel del aprendizaje significativo
de los estudiantes del segundo semestre de
la Escuela Profesional de Educacién Filial
Espinar — 2022.

Determinar cémo es la relacion del uso del
Google Meet y las experiencias previas de
los estudiantes del segundo semestre de la
Escuela Profesional de Educacion, Filial
Espinar 2022.

Determinar cémo es la relacion del uso del
Google Meet con los nuevos conocimientos
de los estudiantes del sequndo semestre de
la Escuela Profesional de Educacion, Filial
Espinar 2022.

El nivel de uso del Google Meet es excelente
en la gran mayoria de estudiantes del
segundo semestre de la Escuela Profesional
de Educacion Filial Espinar — 2022

El nivel del aprendizaje significativo es
satisfactorio en la mayoria de los estudiantes
del segundo semestre de la Escuela
Profesional de Educacién Filial Espinar —
2022.

El uso del Google Meet se relaciona
significativamente en las experiencias previas
de los estudiantes del segundo semestre de
la Escuela Profesional de Educacion, Filial
Espinar 2022.

El uso del Google Meet se relaciona
significativamente en los nuevos
conocimientos de los estudiantes del
segundo semestre de la Escuela Profesional
de Educacioén, sede Espinar 2022.

Uso del Google Meet
Dimensiones

e Perfil de uso de
Google Meet

e Facilidad de uso
percibida

e Disfrute percibido

e Utilidad percibida

e Actitud de uso

e Intencion de uso

VARIABLE 2:
Aprendizaje significativo
Dimensiones

e Experiencias previas

e Nuevos conocimientos

® Relacion entre nuevos
y antiguos
conocimientos.




e ;Como es larelacion del uso del Google
Meet y la relacién entre los nuevos y
antiguos conocimientos en estudiantes
del segundo semestre de la Escuela
Profesional de Educacion Filial Espinar
2022?

e Determinar como es la relacion del uso del
Google Meet y la relacion entre los nuevos
y antiguos conocimientos en estudiantes del
segundo semestre de la Escuela
Profesional de Educacion, Filial Espinar
2022.

e El uso del Google Meet relaciona
significativamente la relacion de los nuevos y
antiguos conocimientos en estudiantes del
segundo semestre de la Escuela Profesional
de Educacion, Filial Espinar 2022.

METODO Y DISENO

POBLACION Y MUESTRA

TECNICAS E INSTRUMENTOS

TIPO DE INVESTIGACION:
Basica

NIVEL DE INVESTIGACION:
Correlacional.

DISENO:

No  experimental de corte
transversal

POBLACION Y MUESTRA

44 estudiantes del segundo semestre
de la Escuela Profesional de
Educacion, Filial Espinar 2022.

TECNICA E INSTRUMENTO

Encuesta — cuestionario.




Anexo 2: instrumentos de investigacion

CUESTIONARIO — USO DE GOOGLE MEET

Lea con detenimiento cada uno de los enunciados y luego marca solo una de las
alternativas que corresponda al enunciado segun tu propio criterio. Recuerda que
no hay respuestas correctas o incorrectas, solo tu opinion.

1 2 3

4

5

NUNCA CASI NUNCA A VECES

CASI SIEMPRE

SIEMPRE

Recuerda: No dejes de marcar ninguno de los enunciados

NO

ENUNCIADOS

NUNCA
1

CASI
NUNCA
2

VECES

CASI
SIEMPRE
4

SIEMPRE
5

Antes del confinamiento nacional por la pandemia
de Covid 19, ¢ Has utilizado Google Meet?

Durante la pandemia actual por Covid 19 ¢ Utilizas
Google Meet?

Uso Google Meet en todas mis clases online

Durante este periodo de actividad no presencial,
¢, Google Meet te ha resultado sencillo de utilizar?

¢, Has tenido problemas para aprender a utilizar
Google Meet a lo largo de este tiempo como
estudiante en tus asignaturas del semestre?

¢ Lainterfaz intuitiva, comprensible y amigable de
Google Meet te ha facilitado su empleo durante la
etapa de aprendizaje online en tus asignaturas
del semestre?

¢ Las exposiciones que realizas a traves del
Google Meet te han resultado sencillas de
presentar?

¢ Las exposiciones que realizan tus companeros
a través del Google Meet te han resultado
sencillas de entender?

Es facil acceder a Google Meet desde diferentes
dispositivos

10

¢ Utilizar Google Meet como recurso para la
ensefianza y aprendizaje virtual ha sido
entretenido y divertido en tus asignaturas?

11

¢ Eluso de Google Meet te ha resultado
interesante y motivador en tus asignaturas del
presente semestre?




12

¢ Dadas las circunstancias actuales, te ha
gustado utilizar Google Meet para el desarrollo
de tus asignaturas del presente semestre?

13

¢ Te has sentido bien utilizando Google Meet en
tus asignaturas del presente semestre?

14

Me gusta recibir clases por el Google Meet y
desde mi casa

15

Prefiero usar un programa diferente al Google
Meet.

16

¢, Crees que Google Meet es util para aprender de
manera online o virtual las asignaturas en este
semestre?

17

Dada la situacion actual, ¢ La utilizacién de
Google Meet te ha ayudado a comprender mejor
las asignaturas en este semestre?

18

¢, Eluso de Google Meet te ha ayudado a mejorar
tu aprendizaje en esta etapa de ensehanza
virtual en tus asignaturas del presente semestre?

19

¢, Crees que Google Meet te ayuda a mejorar tu
rendimiento en las asignaturas del presente
semestre?

20

Durante este periodo, ¢ Google Meet te ha
permitido estar en contacto con tus companeros?

21

Durante este periodo, ¢ Google Meet te ha
permitido estar en contacto con tus profesores?

22

¢, Crees que las videoconferencias grabadas del
Google Meet aportan en tu aprendizaje?

23

¢ La interaccion que tienes con tus docentes y tus
companeros a través del Google Meet te ha
servido para aprender mejor?

24

Jlas presentaciones que realizan tus docentes a
través del Google Meet, mejoran tu aprendizaje?

25

¢ Eluso de Google Meet ha hecho que el
aprendizaje de las asignaturas de este periodo
excepcional haya sido mas interesante?

26

¢, Crees que utilizar Google Meet como
herramienta de aprendizaje online en tus
asignaturas durante esta pandemia provocada
por el COVID- 19, es una buena idea?

27

La programacion que se hace de las
videoconferencias con anticipacion ¢ Te ayudan
en la planificacion de tus actividades?




28

Una vez se retome la ensefianza presencial, ¢ Te
gustaria seguir utilizando Google Meet en tu vida
académica?

29

Una vez se retome la ensefianza presencial, ¢4te
gustaria continuar utilizando Google Meet para
estar en contacto con tus compafieros fuera de
clase?

30

Una vez se retome la ensefianza presencial, 4, Te
gustaria seguir empleando Google Meet para
estar en contacto con tus docentes fuera de
clase?

31

¢, Te gustaria utilizar Google Meet en tu futuro
desempeno profesional si tuvieras la oportunidad,
aunque no se produzcan situaciones
excepcionales?

GRACIAS POR TU PARTICIPACION.




CUESTIONARIO - APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

INSTRUCCIONES:

A continuacion, encontrara algunas afirmaciones o enunciados sobre su aprendizaje
en las diferentes asignaturas.

Lea atentamente cada uno de ellos e indique por favor el grado de concordancia
con respecto a las mismas. Sefale con una “X” la respuesta que mas se aproxime
a sus preferencias.

No hay respuestas correctas o incorrectas, ni buenas o malas.

CUESTIONARIO DE APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO

o ALGUNAS CASI
N ENUNCIADO NUNCA | “ecEs | siempre | SIEMPRE

Respondo las preguntas sobre conocimientos previos

01 . . . . .
al iniciar mi clase virtual o videoconferencia.

Participo en dinamicas para responder sobre mis

02 . . L .
conocimientos previos 0 experiencias previas.

Respondo preguntas sobre mis conocimientos

03 . C . o : .
previos al iniciar mi sesién virtual o videoconferencia.

Participé activamente en compartir mis conocimientos

04 . . .
previos en las videoconferencias.

Participo de dinamicas para responder sobre mis

05 . . . .
conocimientos previos en la videoconferencia.

Participo en el dialogo que se da en la
06 | videoconferencia respetando las opiniones de los
demas.

Realizo actividades académicas en el aula virtual

07 o
empleando los conocimientos que ya tengo.

Participé activamente en debates sobre temas que
conozco

08

La iniciar las clases participo dando mi opinion sobre

09 .
los temas que domino.

Aprendo nuevas experiencias que me permiten
10 | realizar trabajos individuales (organizadores graficos,
fichas etc.)

Aprendo nuevas experiencias que me permiten

11 . . .
realizar trabajo en equipos.

Aplico estrategias nuevas para aprender nuevos

12 _
conocimientos.

Los nuevos conocimientos son entendibles porque

13 son estructuras de acuerdo a mi edad.




Realizo preguntas de lo que no entiendo y se me

14 hace dificil entender las explicaciones.
Me gusta intercambiar ideas, opiniones e informacion
15 | de temas tratados para generar nuevos
conocimientos.
Particip6 activamente en la generacion de nuevos
16 | conocimientos con respeto a las ideas u opiniones de
los demas.
Relaciono las nuevas experiencias adquiridas en la
17 elaboracion de trabajos individuales y/o grupales.
Muchos conocimientos que he aprendido a través de
18 | las clases virtuales los pongo en practica en casa o
mis estudios.
Los conocimientos utiles que aprendo los empleo
19 para mejorar mis capacidades
Busco aplicar lo aprendido en clase y si ho funciona,
20 averiguo las causas
Aprendo mejor cuando escucho debates de
21 diferentes temas educativos que no domino.
Respondo preguntas para ser consciente de que he
22 aprendido.
Realizo actividades en el aula virtual, utilizando lo
23 aprendido y relacionandolo con la vida diaria.
Considero lo que he aprendido como algo util y
24 necesario.
25 | Aplico en la vida real lo que aprendi en las clases
Los conocimientos adquiridos no satisfacen mis
26 expectativas.
Entro en discusion conmigo mismo sobre lo que
27 aprendo y lo que ya conocia.
Algunos conocimientos nuevos que aprendo, me
28 hacen reflexionar.
Me gusta debatir sobre temas que domino, y siempre
29 aprendo algo nuevo
30 Me es dificil aceptar ideas que no comparto, y menos

ponerlas en practica.

GRACIAS POR TU PARTICIPACION.




Anexo 3 Validacion de Instrumentos

Experto 1






Experto 2






Anexo 4: Base de datos

Uso del Google Meet

Perfil de uso de Google Meet

Facilidad de uso percibida

Disfrute percibido

05.- AdHas o> ’:f“a 10.- P T
04 tenido  'Mterfaz 08.-Ailas Atilizar o ‘?adas
Durante problema IGEHERE, 07.-Aélas exposicio Google A . as ~
01.- Antes - g comprens el - usode circunstan 13.-AéTe
3 para o exposicio nes que ee Google S Has
del 02- periodo aprender 'l_] EZI nes que realizan 09.-Es. como Meett | tid
confinami b . Q de autilizar ™80 roqlizas g tus fAicil recurso ehe © oaibley seb'f 1°0 14.-Me 15
ento ‘”la" € 03-Uso actividad) |Googlel (0= \Go0k!eN - X D5l (compate accedera paralla I: | 2l ”'e"d usta 1o
nacional da . Google no Meeta lo Me:t te del ros a Google enseAtan re:u aco gu?:?do u(;lla? ° recibir refiero
o) porla pa: elmla Meeten b1 presencia largo de . @ Google travA©s Meet b2 zay n iresa" O Moutg € clases por usarun b3
N* loandemia e o todas mis I, este €O yerte  del desde aprendiza €YV MG°°g'e o el Google HOSTTE
de Covid Z\'ijtl'l‘ clases Aé¢Google tiempo Sl: han Google diferente je virtual mo W: or eetlpara . us o Meety Il Gerenle
19, A¢Has 2 ! \‘zas online Meet te como EMPIEO  osultado  Meette s ha sido e_n u: € BSIEH; Iur desde mi ° Mootg €
utilizado ’\/‘l"’gtf ha  estudiant 943N corcillas  han  dispositiv entreteni “'g';a ‘”' de;a’m” as et casa eet.
Google eets resultado e entus = edtapa de resultado os doy as et c_ e tus presente
Meet? sencillo asignatur apre:diza presentar sencillas divertido :;:::": asalsgr;aetlur Semjs e
de asdel ° ° de en tus :
utilizar? semestre 1€ culliis entender? asignatur presente
> o tus as? semestre
1 1 2 3 6 2 3 1 3 2 3 14 2 3 2 1 2 3 5]
2 1 4 4 9 3 4 2 3 1 2 15 1 1 2 2 1 1 8
3 2 3 5 10 5 3 3 4 2 4 21 3 4 4 4 5 2 22
4 4 5 5 14 5 1 5 5 4 4 24 4 5 5 5 4 4 27
5] 1 4 4 9 4 2 4 4 4 4 22 4 5 4 5 4 4 26
6 1 3 2 6 3 2 1 2 4 3 15 4 3 2 4 2 3 18
7 2 5 4 11 3 3 3 3 3 3 18 3 3 3 4 3 3 19
8 2 3 5 10 3 4 3 3 4 3 20 3 4 3 3 2 2 17
9 4 5 5 14 4 2 5 3 3 5 22 5 4 5 5 4 1 24
10 1 5 5 11 5 1 3 3 3 3 18 3 3 3 3 3 3 18
11 1 2 1 4 1 2 3 1 2 3 12 1 3 2 3 1 3 13
12 1 3 2 6 3 3 2 2 3 3 16 2 2 3 3 1 3 14
13 3 5 5 13 5 1 4 5 4 4 23 5 4 5 5 5 1 25
14 4 5 5 14 4 2 4 5 5 3 23 5 5 5 5 5 2 27
15 2 3 5 10 5 3 4 4 3 4 23 3 4 4 3 4 2 20
16 1 5 5 11 4 3 4 4 4 4 23 5 4 4 5 5 3 26
17 5 5 5 15 4 2 4 3 3 4 20 4 4 3 3 5 2 21
18 1 5 4 10 5 2 4 4 4 5 24 4 5 5 4 5 3 26
19 1 5 5 11 3 4 3 3 2 3 18 1 2 3 3 3 3 15
20 1 5 5 11 4 2 4 3 4 4 21 3 3 4 3 3 3 19
21 1 5 4 10 5 2 5 5 5 5 27 4 4 4 5 4 3 24
22 1 2 3 6 3 2 2 2 3 1 13 3 1 3 3 4 1 15
23 3 5 5 13 4 2 4 4 4 4 22 4 4 4 5 5 3 25
24 1 3 3 7 2 3 4 3 3 3 18 3 2 3 4 2 2 16
25 3 5 4 12 5 4 4 3 4 4 24 5 4 5 5 4 3 26
26 3 5 4 12 5 1 5 5 4 5 25 5 5 4 4 4 2 24
27 1 5 5 11 5 1 3 5 3 5 22 3 4 4 3 5 3 22
28 1 3 3 7 3 1 3 3 3 3 16 3 2 4 5 4 3 21
29 2 5 4 11 5 2 4 4 4 4 23 4 3 4 3 4 3 21
30 1 5 5 11 4 4 1 2 3 5 19 3 3 3 3 3 4 19
31 3 4 5 12 5 1 4 5 3 4 22 4 3 4 4 5 2 22
32 3 4 4 11 4 4 4 4 4 4 24 4 4 4 4 4 4 24
33 1 4 5 10 3 3 3 3 4 3 19 3 3 4 3 4 3 20
34 1 4 5 10 5 3 3 4 2 4 21 4 4 5 5 3 2 23
35 1 5 5 11 5 4 5 4 4 5 27 4 4 5 4 5 3 25
36 3 4 5 12 4 2 4 4 4 5 23 4 4 4 4 4 4 24
5/ 3 5 5 13 5 1 4 4 4 4 22 4 4 4 4 5 3 24
38 4 5 5 14 5 1 5 4 4 4 23 5 3 5 5 5 3 26
39 3 5 4 12 5 1 4 5 3 4 22 4 3 4 5 1 3 20
40 3 2 1 6 2 3 1 2 2 3 13 3 2 2 3 1 3 14
41 4 4 4 12 4 4 4 3 4 3 22 3 3 3 3 3 3 18
42 1 4 5 10 3 1 3 2 3 4 16 3 3 3 3 2 3 17
43 4 4 4 12 4 4 4 4 4 4 24 4 4 4 4 4 4 24
44 1 2 3 6 5 3 4 3 4 4 23 3 2 2 2 3 3 15




Utilidad percibida i
- '-luaaa 15.1: — Acbt[tud de uso Intencion de uso
a uso de i . E 3T
16-¢Crees situaci®n Google interacciA BoGEl iCrees  27-la Al -l gu;;,}:a
que  actual, Meette 19-iCrees  20- 2 2 fgue - Zedkn wode  due poEem B retomels Ut
& . = - ! Google  utili iR retome la retome la
Google Aila ha que Durante  Durante ¢Ci tienes  presentac zar AN uE vezse A A Google
Aela iCrees ! Meetha  Googl s=lh enseAtan enseAtan .
Meetes utilizaciA®> ayudado  Google este este que las contus - iones que ee o8 el [eeten
Aetilpara  nde  amejorar Meette periodo, periodo, videoconf docentes realizan hecho Meet de las enseAtan ® e
aprender Google tu ayudaa ¢Google f\éGoogI’e erencias P e e e-l CLD) W “ prlesje'm:Ia p’e{e_”':'a desempe
de Meette aprendiza mejorartu Meette Meette b compaAte  docentes PG QO G presencia 'A“f 'rAﬂTf Ato
? rar grabadas - jedelas ntad i) gustarA-a gustarA-a N
manera ha jeenesta rendimie ha ha del rsa  atrvAGs i 2 ge con b conti i Profesion
onlineo ayudado etapade ntoenlas permitido permitido Google travAOs cel o FELGIT EEE a~nticipac‘\ 03 B ili b allg)
virtual las a enseAtan asignatur estaren estaren  Meet e Caegle aseliclonline R AcTe seeulr U:IS ‘Zarl‘d0 e CEs
asignatur comprend zavirtual asdel contacto  contact i @ Meet, eote entus AR utilizando e e la
e acto aportan N periodo asignatur  en Meet para Meet para
asen ermejor en tus presente  con tus con tus entu et meean i & i ‘a Google estaren oportunid
este las asignatur semestre compaAte profesore aprendiza i w exencon o pIaNnmcac Meeten ot ady
semestre asignatur as del ? ros? 2 a2 servido aprendiza alhaya  durante iA'nde tuvida contacto  contacto aunque
? ? 5? je? ° e S p contus  contus W
? asen  presente para Je? ; esta s acadAGm K nose
este  semestre aprender interesan pandemia actividad ica? compahte docentes d
mejor? te? provocada es? ros fuera fuera de prta uzf:an
1 2 1 3 1 3 3 n 3 ' > de clase? clase? SEEERD
2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 ;z , ; ; ; : - 2 . o
3 4 4 3 3 4 3 4 3 3 31 ; : 3 5 3 3 3 3 n
4 4 4 3 3 3 4 2 3 4 30 4 . ; . ; : ; 2 2
4 3 11 4
5 3 4 4 3 4 4 4 4 4 16
4 4 4
G 3 ) 3 ) 3 34 3 4 4 11 4 5 4 4 17
1 2 2 3 21 3 5 2 10
7 3 4 3 3 4 3 2 3 3 1
4 3 3 3 30 3 3 4 10
8 3 3 3 4 2 4 5 ) . T 3 i ; 3 2 4 2 1
9 4 5 5 4 5 4 2 4 4 4 3 15
5 4 5
10 3 3 3 4 3 4 5 4 5 14 4 5 4 5 -
4 3 3 3 29 3 3 4 0
1 1 3 3 1 2 3 7 1 3 s e 5 3 3 3 14
12 2 3 2 3 1 ) ) ; : o 3 3 1 7 2 2 3 1 3
N I 4 4 < < . s : . i 3 2 3 8 2 2 1 3 3
14 4 5 4 4 4 4 5 4 = 5 5 3 5 18
4 5 4 4 38 5 5 3 1
15 4 3 4 4 3 5 3 P’ 4 ” 3 4 5 3 4 16
S 5 5 5 4 . : s 2 > 4 S|
4 5 4 5 42 5 5 5 15
7| s 4 4 3 3 5 5 5 4 =
4 3 3 4 33 4 4 4 12
18 4 4 4 3 4 5 4 3 3 o . 3 3 3 5 14
19 3 s 3 3 3 4 4 12 4 4 4 4 16
2 4 3 3 29 3 4 4 1
20 3 4 3 3 3 3 3 1 3 T 3 3 4 3 13
21 4 4 4 4 2 h s . Y - 4 4 4 12 4 4 4 4 1%
22 2 1 3 2 3 3 2 4 2 22 ; ; ; o : : 2 2 1
23 5 5 4 5 4 . 3 . Y - 3 3 3 9 2 1 2 3 A
2% 4 2 4 5 5 ) ) ; . x 4 5 4 13 5 5 5 5 20
5| 3 4 4 4 5 2 2 2 6 2 2 3 3 10
4 2 4 5 85} 4 4 5 1
% | 4 4 4 4 5 8 3 5 4 5 17
4 4 4 4 37 4 4 4 12
| s 5 2 2 3 5 4 4 4 e
3 3 3 3 29 2 3 3 8
28 3 3 2 3 4 5 5 4 5 19
3 4 3 4 29 3 3 4 10
2| 5 4 4 5 3 3 4 3 &
5 4 4 4 39 4 3 4 11
30 3 2 3 3 3 3 4 4 3 - 4 3 5 4 16
1 1 4 3 3 . . 3 . ; " 2 2 2 6 3 2 2 3 10
32 4 4 4 4 4 . . . Y . 3 4 3 10 4 4 4 4 -
33 4 4 3 3 4 4 5 4 4 35 ; . } . . : . > v
34 5 4 4 2 " 3 4 4 11 4 3 3 3 &
4 3 3 4 33 3 5 4 12
35 5 4 3 4 4 ! 3 4 4 B
4 3 4 4 35 4 5 3 12
£ 4 4 4 4 3 3 3 5 14
4 4 4 4 36 4 4 4 12
37 5 4 3 3 4 4 4 4 4 16
5 5 5 4 38 4 5 5 14
38 5 4 5 4 5 5 5 5 5 20
5 4 4 4 40 4 5 4 13
39 3 3 3 3 5 4 4 4 4 16
4 3 3 3 30 2 3 4 9
40 2 1 3 2 3 2 3 3 3 1
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Anexo 5: procesamiento de la estadistica



Anexo 6: Informe de originalidad



Anexo 7: Panel fotografico









