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PRESENTACION

Sefior Decano de la Facultad de Educacion, conforme estipula el Reglamento de Grados
y Titulos de la Facultad de Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del
Cusco, se pone a vuestra consideracion el presente perfil de investigacion denominado: Video
tutoriales en el aprendizaje significativo de las matematicas, en estudiantes de la
Institucion Educativa Almirante Miguel Grau - Espinar, 2024. Para Optar al Titulo
Profesional de Licenciada en Educacion secundaria especialidad Matematica y Fisica.

Impulsada por el deseo de favorecer la mejora en la calidad del aprendizaje en el ambito
curricular de matematicas, especificamente entre los alumnos de segundo grado de secundaria
de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau en la Provincia de Espinar, me he visto en
la necesidad de llevar a cabo un estudio investigativo que fomente todas las competencias
inherentes al 4rea de Matematica en la Educacion Bésica Regular a través de la utilizacion de
videotutoriales. Esto se debe a que los estudiantes de todos los niveles educativos, en particular
aquellos en el nivel secundario, enfrentan constantes retos en su proceso de aprendizaje.

Se sostiene que estas dificultades en el aprendizaje estan vinculadas a la ausencia de
materiales y recursos didacticos que promuevan los procesos educativos y de aprendizaje.

En este contexto, el objetivo de la presente investigacion es evaluar el impacto del uso
de videotutoriales como recurso pedagdgico en el ambito de las Matematicas, con el fin de
fomentar un Aprendizaje Significativo entre los alumnos de segundo grado de secundaria de la

Institucion Educativa Almirante Miguel Grau de la Provincia de Espinar, 2024.
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RESUMEN

La presente investigacion, titulada “Video tutoriales en el aprendizaje significativo de
las matematicas, en estudiantes de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau - Espinar,
20247, tuvo como objetivo determinar en qué medida el uso de estos recursos contribuye al
aprendizaje significativo de las matematicas en estudiantes de segundo grado de secundaria. El
estudio surgio del deseo de proponer alternativas pedagogicas basadas en la tecnologia para
superar las dificultades tradicionales que se presentan en la ensefianza de las matematicas a
nivel local. Metodologicamente, se trata de un estudio cuantitativo aplicado de nivel
explicativo, con un disefio cuasiexperimental y dos grupos intactos. La poblacién estuvo
conformada por 96 estudiantes y la muestra intencional por 64 estudiantes, divididos en un
grupo experimental (Seccion A, n = 33) y un grupo control (Seccion B, n = 31). Los datos se
recolectaron mediante la prueba estandarizada “Demostrando lo que aprendimos” (MINEDU),
aplicada como pretest y postest, y posteriormente se analizaron utilizando el software SPSS
v.26 y la prueba T de Student. Los resultados finales mostraron diferencias estadisticamente
significativas (p < 0.05) a favor del grupo experimental en las siguientes dimensiones: cantidad
(p =0.021); regularidad, equivalencia y cambio (p = 0.001); forma, movimiento y localizacion
(p = 0.024); y gestion de datos e incertidumbre (p = 0.016). Se concluye que la integracion
planificada de video tutoriales mejora directamente las competencias matematicas, lo que

refuerza la necesidad de integrar herramientas digitales en las practicas docentes.

Palabras clave: Videotutoriales, Aprendizaje Significativo, Competencias

Matematicas, Estudiantes.
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ABSTRACT

This research, entitled “Video Tutorials in the Meaningful Learning of Mathematics in
Students of the Almirante Miguel Grau Educational Institution - Espinar, 2024,” aimed to
determine the extent to which the use of these resources contributes to the meaningful learning
of mathematics in second-year secondary school students. The study arose from the desire to
propose technology-based pedagogical alternatives to overcome the traditional difficulties
encountered in teaching mathematics at the local level. Methodologically, it is an applied
quantitative study at the explanatory level, with a quasi-experimental design and two intact
groups. The population consisted of 96 students, and the purposive sample comprised 64
students, divided into an experimental group (Section A, n = 33) and a control group (Section
B, n=31). Data were collected using the standardized test “Demonstrating What We Learned”
(MINEDU), administered as a pre-test and post-test, and subsequently analyzed using SPSS
v.26 software and the Student's t-test. The final results showed statistically significant
differences (p < 0.05) favoring the experimental group in the following dimensions: quantity (p
=0.021); regularity, equivalence, and change (p = 0.001); shape, movement, and location (p =
0.024); and data management and uncertainty (p = 0.016). It is concluded that the planned
integration of video tutorials directly improves mathematical skills, reinforcing the need to

integrate digital tools into teaching practices.

Keywords: Video tutorials, Significant Learning, Mathematics Competencies,

Students.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion denominado Video tutoriales en el aprendizaje
significativo de las matematicas, en estudiantes de la Institucion Educativa Almirante Miguel
Grau - Espinar, cuyo objetivo es determinar la incidencia de los video tutoriales en el
aprendizaje significativo de los educandos.

Para ello, tras una introduccion, detallaremos brevemente el contenido de este estudio,
el cual se divide en cinco capitulos de la siguiente manera:

El capitulo I, denominado planteamiento del problema de investigaciéon y comprende:
delimitacion del problema, formulacion del problema, formulacién de objetivos, formulacion
de hipotesis, formulacion de variables, justificacion de la investigacion.

El capitulo II, esta formado por el marco tedrico y conceptual en el que se sustenta
cientificamente el problema de investigacion y esta constituido por: antecedentes de la
investigacion, marco normativo legal, bases tedricas y las bases conceptuales (definicion de
términos basicos)

El capitulo III: Comprende la metodologia de la Investigacion; tipo, enfoque y nivel
de investigacion, disefio de investigacion, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos, técnicas de procesamiento y analisis de datos.

El capitulo IV detalla el aspecto administrativo de la Investigacion, recursos humanos,
cronograma de actividades, presupuesto y financiamiento y fuentes de informacion.

Por ultimo, El capitulo V abarca los anexos, matriz de consistencia, instrumento de

recojo de datos, constancia de informe de originalidad.



CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.  Ambito de estudio: Localizacién politica y geografica

El presente estudio esta comprendido dentro del area de Matematica con la linea de
investigacion, El curriculo de matematicas, competencias, estrategias, recursos, medios
educativos y evaluacion en la matematica. Aprendizaje significativo de las matematicas en
secundaria EDMF-131. (UNSAAC, 2023),

Con la siguiente investigacion se pretende mejorar los niveles de aprendizaje en el area
de matematica.

El presente trabajo de investigacion se realizard en el Distrito y Provincia de Espinar
situada a 3930 m.s.n.m. Especificamente en la I.LE. Almirante Miguel Grau; Cuyos limites son
los siguientes, por el:

Norte : Taller de reparacion y rebobinado de motores eléctricos PUMA
Sur : Hotel Fortaleza
Este : Calle 9 de Diciembre

Oeste : Avenida Arequipa

Figura 1. [Distrito de Espinar]. Fuente: Google Maps, 2024.



1.2.  Descripcion del problema

En los ultimos cinco afios, el uso de herramientas tecnoldgicas en el ambito escolar dejo
de ser una alternativa ocasional para convertirse en una necesidad dentro de las aulas. Entre
estos recursos, los videotutoriales han ganado terreno rdpidamente gracias a que ofrecen
explicaciones visuales y asincronas que ayudan a que cada estudiante avance a su propio ritmo
de estudio. Sin embargo, detrds de esta masificacion en las plataformas educativas, aparece un
problema pedagdgico importante: evaluar si estos materiales realmente estan logrando que el
alumno construya un aprendizaje significativo, o si solo estan fomentando que repita
mecanicamente formulas y pasos sin comprender el fondo.

Para comprender la dimension de este fendmeno, es fundamental analizar la
problemdtica desde una perspectiva multinivel, partiendo del contexto global. A nivel
internacional, los videotutoriales han actuado como motores de la democratizacion de la
educacion, facilitando el acceso técnico y practico mas alla de los limites de las escuelas
tradicionales, a menudo a bajo costo o de forma gratuita. En este sentido, Carrion (2020), en
representacion del Consejo para el Intercambio Educativo Internacional (CIEE), destaca la
urgente necesidad de implementar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)
para reducir las brechas educativas, asegurando una oferta educativa mas ubicua y equitativa.

Esta dindmica global se traduce en matices particulares al realizar el anélisis a nivel
regional y nacional. En Latinoamérica, el impacto de los videotutoriales adquiere una
dimension de inclusion social, mitigando asimetrias socioecondémicas y geograficas
significativas. Rodenas (2012) destaca como estas herramientas operan mediante simulaciones
secuenciales que emulan la guia del docente, demostrando ser ideales para la asimilacion de
habilidades complejas y areas curriculares criticas, como las matematicas. En el contexto
peruano especifico, los videotutoriales comenzaron a integrarse como apoyo complementario

en la educacion formal. Estudios nacionales, como el de Sanchez et al. (2021), confirman que



estos entornos visuales mejoran significativamente la comprension de contenidos abstractos y
el desarrollo de habilidades l6gico-matematicas, siendo percibidos por los estudiantes como
recursos pedagogicos eficaces en comparacion con la rigidez de la ensefnanza tradicional.

Sin embargo, surge un marcado contraste al profundizar en el nivel local y considerar
la practica contextualizada. En la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau, las ventajas de
esta transicion digital chocan con un problema persistente: los alumnos presentan serias
dificultades para comprender y aplicar conceptos matematicos avanzados. Esta situacion se
debe principalmente a un modelo pedagodgico tradicional, marcadamente abstracto y
homogeneizador, que no satisface las necesidades de un alumnado numeroso, limitando la
posibilidad de ofrecer apoyo personalizado. A esto se suma la escasez de herramientas
didacticas contextualizadas y la discrepancia entre las formulas teoricas explicadas en la pizarra
y su aplicabilidad en el mundo real, lo que, en ultima instancia, reduce la motivacion intrinseca
de los alumnos.

En la practica pedagodgica diaria de la institucion, este problema se manifiesta a través
de altos niveles de desinterés cognitivo durante las clases, donde los alumnos asumen un rol
puramente pasivo. Ante la falta de apoyo interactivo que les permita repasar el contenido a su
propio ritmo, los alumnos experimentan una creciente frustracion. Esto se evidencia
concretamente en la dificultad sistematica para resolver problemas de forma independiente, en
la dependencia de la memoria a corto plazo para aprobar examenes y en un aumento visible de
la ansiedad matematica.

Si esta situacion persiste a nivel micro, la falta de interés de los estudiantes por las
matematicas se convertird en una barrera cognitiva permanente. Esto no solo afectard
negativamente su rendimiento académico general, sino que también limitard sus futuras
oportunidades socioeducativas, impidiéndoles acceder a carreras tecnologicas o de ingenieria

que requieren un razonamiento logico formal bien desarrollado.



Por lo tanto, la integracion de videotutoriales como apoyo interactivo y complementario
a la ensefianza tradicional en el aula en la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau se
vuelve necesaria. Al funcionar como un recurso asincrono, esta herramienta supera las
deficiencias del modelo tradicional de aula, permitiendo a los estudiantes gestionar su propio
aprendizaje. Asi, el uso estratégico de este material multimedia se presenta como el catalizador
metodoldgico necesario para transformar la ensefianza abstracta en un proceso de comprension
tangible, autonomo y verdaderamente significativo. Con base en lo anterior, se formulan las
siguientes preguntas de investigacion.
1.3. Formulacion del problema
1.3.1. Problema general
(En qué medida, el uso de videos tutoriales contribuye en el aprendizaje significativo
en el drea de matematica en los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la
Institucion Educativa Almirante Miguel Grau — Espinar 20247
1.3.2. Problemas especificos
- (En qué medida el uso de videotutoriales contribuye al desarrollo de la
competencia, resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado
del nivel secundario de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau - Espinar
20247
- (En qué medida el uso de videotutoriales contribuye al desarrollo de la
competencia, resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, en los
estudiantes de segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa
Almirante Miguel Grau — Espinar 2024?
- (En qué medida el uso de los videotutoriales contribuye al desarrollo de la

competencia, resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, en los



estudiantes de segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa
Almirante Miguel Grau — Espinar 20247
- (En qué medida el uso de los videotutoriales contribuye en el desarrollo de la

competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, en los
estudiantes de segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa
Almirante Miguel Grau — Espinar 20247

1.4.  Justificacion de la investigacion

1.4.1. Justificacion tedrica

La investigacion actual aborda aspectos tedricos sobre como aplicar los video tutoriales
en las competencias del area de matematica, en ese sentido Bravo (1996) indica que los videos
tutoriales son una herramienta didactica que un docente bien preparado técnicamente y con
habilidades pedagogicas apropiadas utiliza para facilitar la compresion de ciertos
conocimientos por parte de sus alumnos, con el fin de que estos los asimilen de manera efectiva.
1.4.2. Justificacion pedagdgica

Los video tutoriales son muy importantes ya que es un recurso de ensefianza que nos
permitird que cada estudiante desarrolle cada una de las competencias del area de matematica;
en ese sentido segun Ministerio de Educacion — MINEDU (2016) nos indica que:

El estudiante busca, sistematiza y analiza informacion para entender el mundo que lo
rodea, resolver problemas y tomar decisiones relacionadas con el entorno. Usa de forma flexible
estrategias y conocimientos matematicos en diversas situaciones, a partir de los cuales elabora
argumentos y comunica sus ideas mediante el lenguaje matematico, asi como diversas
representaciones y recursos. (p. 9) y asi alcanzar un mejor aprendizaje significativo.

1.4.3. Justificacion metodoldgica
Este trabajo de investigacion desde el punto metodologico, tiene un disefio

cuasiexperimental con un grupo control y uno experimental en la cual los estudiantes del grupo



experimental desarrollaran las competencias con el uso del video tutoriales y los estudiantes del
grupo control desarrollaran sus competencias con el método expositivo sin la aplicacion de
video tutoriales. Es asi que probaremos el efecto de las mejoras en el aprendizaje significativo
de los estudiantes de Almirante Miguel Grau. Fue importante realizar esta investigacion puesto
que el desarrollo de problemas en el area de matematica trae mucha preocupacion en diferentes
instituciones educativas y en nuestro pais; es por ello esta investigacion realizada en el area de
matematica sera de excelencia ayuda para las futuras investigaciones puesto que esta validado
y confiabilidad aprobada por la DRE Cusco.
1.5. Formulacion de objetivos
1.5.1. Objetivo general

Determinar en qué medida contribuye el uso de videos tutoriales en el aprendizaje
significativo en el area de matematica en los estudiantes del segundo grado del nivel
secundario de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau — Espinar 2024.
1.5.2. Obijetivos especificos

- Determinar en qué medida el uso de videotutoriales contribuye al desarrollo de la
competencia, resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado
del nivel secundario de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau - Espinar
2024.

- Determinar en qué medida el uso de videotutoriales contribuye al desarrollo de la
competencia, resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, en los
estudiantes de segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa
Almirante Miguel Grau - Espinar, 2024.

- Determinar en qué medida el uso de los videotutoriales contribuye al desarrollo de

la competencia, resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, en los



estudiantes de segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa
Almirante Miguel Grau — Espinar 2024.

- Determinar en qué medida el uso de los videotutoriales contribuye en el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, en los
estudiantes de segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa
Almirante Miguel Grau — Espinar 2024.

1.6. Delimitacion de la investigacion
La investigacion se desarrollo en el area matematica, en el marco de la linea de
investigacion teniendo como referencia el Modelo Educativo en el Area de Matematica de
Educacion basica. Disefio, desarrollo e innovacion en el curriculo de matematicas con codigo
EDMF-131.
Asi, el estudio se realiz6 teniendo como grupo de estudio el segundo grado del nivel secundario en
la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau, enfocandose en la competencia del area de
matematica, donde se incluyen tanto las pruebas de pre test como de post test, realizadas a la par
del desarrollo de las sesiones de aprendizaje.
1.7. Limitaciones de la investigacion
Las principales limitaciones que se presentaron en el desarrollo de la investigacion han
sido las siguientes:
e La escasa colaboracion de la institucion educativa, principalmente debido al tiempo que
requiere llevar a cabo una aplicacion adecuada.
e Eltiempo de aplicacion podria haber sido més amplio, para percibir mayores mejoras
e Los estudiantes manifiestan poca familiarizacion con recursos didacticos como video
tutoriales.
e Dado que la IE opera con un clima institucional y una estructura organizacional tinica, es
necesario sefialar que los resultados podrian no ser replicables a otros contextos

educativos.



CAPITULO I

MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

2.1. Antecedentes de la investigacion

Para la elaboracién de este proyecto de investigacion se utilizd una revision
bibliografica de diversos antecedentes de estudios similares o relacionados, asi como
algunas de las variables de la investigacion; estos estudios han sido realizados en
instituciones académicas internacionales y nacionales. A continuacion, se presentan algunas
investigaciones relacionadas con la aplicacion de videotutoriales para potenciar el

aprendizaje significativo.

2.1.1. Investigaciones en el ambito internacional

Fierro y Sanchez (2019) realizaron un trabajo de investigacion en la Universidad
Nacional de Huancavelica que conlleva como titulo, “La Aplicacion de videotutoriales en
el aprendizaje de los estudiantes en una universidad peruana — 2018 afirman que la
investigacion se realizo con el objetivo de demostrar que la aplicacion del videotutorial
aumenta el aprendizaje de la asignatura de Gerencia Publica en los estudiantes de la Escuela
Profesional de Administracion. El trabajo es de tipo aplicativo, tiene el disefio cuasi —
experimental, con dos grupos equilibrados, uno experimental y otro control. La poblacién
estuvo conformada por alumnos de la especialidad de Administracion. La muestra fue
inducida, siendo los alumnos del noveno ciclo, conformada por 46 estudiantes, a los cuales
se les aplico tres test: conceptual, procedimental y actitudinal. Los resultados mostraron que
existe una mejora significativa en el aprendizaje de los estudiantes. Finalmente se demostré
que la aplicacion de videotutoriales mejora el aprendizaje de la asignatura de Gerencia
Publica, a través de su estudio se describe el uso de los videotutoriales para fortalecer el

aprendizaje significativo de los educandos y estar abiertos a la participacion utilizando los



videotutoriales, con la ejecucion de esta propuesta los estudiantes y docentes podran tener
una mayor comprension de la materia de computacion, especificamente en los usuarios de
Internet, dando como resultado un alto aprovechamiento en la misma, donde los estudiantes
tendran un alto grado de preparacion ante las exigencias que demanda actualmente la
educacion ecuatoriana, siendo un factor importante el uso de herramientas virtuales y

tecnologicas.

Ledn (2022) en la Universidad Nacional Santiago Antunez de Mayolo realizd su
trabajo de investigacion de “Los videos tutoriales y su relacion con el aprendizaje
significativo, en el area curricular de desarrollo personal, ciudadania y civica, en estudiantes
de tercer grado de educacion secundaria en la institucion educativa “Mariano Melgar y
Valdivieso” - Paras, 2021. Donde busca identificar la relacion que existe entre los
videotutoriales y el aprendizaje en Desarrollo personal en estudiantes de tercero de
secundaria. El método utilizado en el presente trabajo de investigacion es cuantitativo de
caracter descriptivo correlacional. La técnica desarrollada es la aplicacion de encuestas.
Producto de la investigacion se lleg6 a las siguientes conclusiones:

Existe una correlacion significativa entre los videotutoriales y el aprendizaje
significativo en el area de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del tercer
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa “Mariano Melgar y Valdivieso”,
Paras, 2021. Ast, el uso de los videotutoriales facilita el aprendizaje de los estudiantes en
cuanto a la actitud, el grado de atencion, la asimilacion de contenidos y el grado de
aprendizaje alcanzado. Se establecid que existe una relacion significativa entre los
videotutoriales y la actitud frente a los contenidos del area de Desarrollo Personal,
Ciudadania y Civica en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa “Mariano Melgar y Valdivieso”, Paras, 2021, ello implica que el uso

de los videos tutoriales genera predisposicion a aprender los contenidos del area, de manera
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dindmica y precisa sobre un tema especifico del area. Existe relacion significativa entre los
videotutoriales y el grado de atencion a los contenidos del area de Desarrollo Personal,
Ciudadania y Civica en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa “Mariano Melgar y Valdivieso”, dicha relacion se evidencia, cuando
los estudiantes responden que mantienen atencion adecuada durante el desarrollo del area
debido a que la mayoria de los estudiantes pueden ver los videos las veces que sean
necesarias para comprender el contenido tematico. Se establecid que existe una relacion
significativa entre los videotutoriales y la asimilacion de contenidos del area de Desarrollo
Personal, Ciudadania y Civica en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa “Mariano Melgar y Valdivieso”, dicha relacion se evidencia, cuando
los estudiantes manifiestan que utilizan las estrategias, para retener los aprendizajes durante
el video. Se establecid que existe una relacion significativa entre los videotutoriales y el
grado de aprendizaje de los contenidos del area de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica
en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa
“Mariano Melgar y Valdivieso”, ello implica que a mayor visualizacion de los videos

tutoriales, obtienen un mayor grado de aprendizaje del contenido del area.

2.1.2. Investigaciones en el &mbito nacional

Segtn, Vasquez (2016) investigacion realizada en la Universidad César Vallejo que
por titulo lleva: “Aplicacion de videos tutoriales en el aprendizaje de experimentos del curso
de quimica desarrollados en el laboratorio por los estudiantes universitarios de primer ciclo
en Lima Norte, afio 2016, con la finalidad de mejorar la calidad educativa y validar la
hipotesis planteada donde se ha empleado el disefio metodologico de la investigacion cuasi
experimental, en una poblacion de 48 estudiantes, con un grupo control y otro experimental
en donde se concluyo lo siguiente: los videos tutoriales si influyen positivamente en el

aprendizaje de los experimentos del curso de Quimica desarrollados en el laboratorio por
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los estudiantes de primer ciclo, elevando el nivel del aprendizaje en el grupo experimental
de 9 puntos a 15 puntos ubicandose dentro de la valoracion “Bueno” tal como se ha
demostrado en las figuras del trabajo de investigacion. (Vasquez, 2016).

Segun Ingaruca (2022) desarrolla el trabajo de investigacion en la Universidad
Nacional del Centro del Pert; que lleva por titulo, “Videotutoriales para el aprendizaje de
circuitos eléctricos en estudiantes del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico
Pasco”, a través de su estudio tuvo el objetivo de determinar la eficacia de la aplicacion de
los videotutoriales para el aprendizaje de los circuitos eléctricos de los motores asincronos
trifasicos de los estudiantes del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico
PASCO — programa de estudios electronica. Metodologicamente es un estudio de nivel
experimental de tipo aplicado y nivel explicativo. La poblacién que constituy6 el grupo de
estudio fue de 23 estudiantes del I.E.S.T.P “Pasco”-Pasco, Programa Electronica Industrial
y como grupo de control se tuvo a 22 estudiantes del I.LE.S.T.P. “Adolfo Vienrich”-Tarma,
Programa Electrotecnia Industrial. Al grupo en estudio se le suministré los videotutoriales
materia del presente trabajo, y en ambos grupos asi definidos se aplico una prueba
pedagogica al inicio y al final del experimento. Al término del estudio se tuvo como
aprendizaje logrado; en el grupo en estudio un 78 %, y un 27 % en el grupo control, lo que
es un indicativo muy significativo de la influencia de los videotutoriales en el aprendizaje y
por tanto de la validez de la hipotesis. Para su comprobacion se aplicd la T de Student, al
presentar una distribucion normal, para muestras relacionadas, la que nos entrega un valor
del p-valor menor a .05, que, de acuerdo al significado de este parametro, valida
completamente la hipotesis, lo que permite realizar la aplicacion de los videotutoriales en el

aprendizaje de la tematica propuesta e incluso extender su utilizacion.
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2.1.3. Investigacion en el &mbito local o regional

Diaz, (2023) en su trabajo de investigacion que realizé en la Universidad Nacional
de San Antonio Abad del Cusco, que por titulo lleva; “aplicacion de video tutoriales como
estrategia para el desarrollo de competencias artistico culturales en los estudiantes del
primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT Cusco — 2021” expone que
su objetivo planteado fue determinar de qué manera la aplicacion de video tutoriales como
estrategia influye en el desarrollo de competencias artistico culturales en los estudiantes del
primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT Cusco — 2021. La
investigacion metodologicamente, se efectuo el tipo aplicado, nivel explicativo y de disefio
cuasi experimental. El tamafio de la muestra fueron todos los estudiantes del primer ciclo
de Dibujo y Cerdmica, que llego a ser 20 estudiantes, para tal efecto se utilizé la muestra no
probabilistica intencional. Para recolectar la data se empled la técnica observacion. Los
resultados indican que la variable desarrollo de competencias del pre test y post test (grupo
experimental), previo a aplicar los video tutoriales, el 0% representaba el nivel deficiente,
30% se hallaba en el nivel malo, 40% se encontraba en el nivel reglar, 30% estaba en el
nivel bueno, y excelente representaba el 0%; luego de la aplicacion de video tutoriales, los
resultados fueron que el 0% representa el nivel deficiente y malo, 20% se halla en el nivel
regular, 40% representa el nivel bueno y finalmente 40% esta en el nivel excelente. En la
conclusion se determind que al aplicar video tutoriales como estrategia influye
significativamente en el desarrollo de competencias Artistico Culturales en los estudiantes
del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica, tal como se evidencia en la prueba
estadistica U de Man Whitney, cuyo resultado es 16,000 y el p=valor es 0,007.

Jururo y Sencia (2016). En su trabajo de investigacion en la Universidad Nacional
de San Antonio Abad del Cusco, que por titulo lleva; “uso del video tutorial y su importancia

en el aprendizaje de la Estadistica Descriptiva en los Estudiantes de la Facultad de



13

Educacion - UNSAAC - Sede Espinar. UNSAAC”; afirma: La razén que nos induce a
realizar el presente estudio, es consecuencia de observaciones directas y constantes a las
dificultades que atraviesan los estudiantes en el proceso de aprendizaje, entre los que
podemos resaltar la carencia de materiales y recursos didacticos que faciliten los procesos
de ensefanza y aprendizaje de la matematica y muy especificamente en la asignatura de
Estadistica durante el afio académico en los diferentes niveles de Educacion, en particular
en el nivel de educacion superior universitaria. En esta perspectiva los materiales didacticos
adquieren mayor relevancia en el campo de la educacion, ya que son medios materiales o
incluso hechos o fendmenos que ayudan a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, por
lo tanto, no es necesario que sean directamente aplicables en el aula con los estudiantes y
en el mundo digital que nos rodea donde una “Una imagen vale mas que mil palabras”, los
estudiantes adquieren conocimientos a través de una pantalla y una de las mejores formas
para transmitir conocimientos que podemos utilizar actualmente es a través el video tutorial
por consiguiente es fundamental su integracion en el campo de la Educacion. Un video
tutorial es de gran atractivo para los jovenes estudiantes por ser un material educativo que
muestra paso a paso los procedimientos a seguir para elaborar una actividad, facilita la
comprension de los contenidos mas dificiles para los estudiantes y al estar disponible en
cualquier momento, permite al estudiante recurrir a ¢l cuando desee y repetirlo tantas veces
sea necesario. Dado que su finalidad es puramente didactica y su publico objetivo los
estudiantes consideramos que los videos tutoriales proporcionan experiencias individuales,
que conducen a procesos genuinos de construccion de conocimientos en los que se producen
aprendizajes significativos y relevantes, que dan lugar a situaciones cognitivas mas
avanzadas y a estados mas completos de comprension de los conocimientos

correspondientes. (p. 45)
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2.2. Marco normativo legal

a) Constitucion politica del Peru
La Constitucion establece los fundamentos del sistema educativo nacional, priorizando el
desarrollo de la persona humana y la obligacion del Estado de promover el progreso
cientifico. En este sentido, el articulo 13 establece explicitamente que "la educacion tiene
como objetivo el desarrollo integral de la persona humana" (Constitucion, 1993, art. 13).
Asimismo, en cuanto a la integracion de la ciencia y la tecnologia en la educacion para
enriquecer materias complejas como las matematicas, el articulo 14 estipula lo siguiente:
La educacion promueve el conocimiento, el aprendizaje y la practica de las humanidades,
las ciencias, las tecnologias, las artes, la educacion fisica y el deporte. Prepara a las personas
para la vida y el trabajo y fortalece la solidaridad. Es deber del Estado promover el desarrollo
cientifico y tecnologico del pais. [...] La educacién se imparte en todos los niveles de
acuerdo con los principios constitucionales y los objetivos de la institucion educativa
correspondiente. (Constitucion, 1993, art. 14)

b) Ley general de educacion N° 28044
Esta ley regula las actividades educativas en todo el territorio nacional y define las
directrices que deben seguir las escuelas de educacion basica. El articulo 2 define la
naturaleza de la practica educativa de la siguiente manera:
La educacion es un proceso continuo de aprendizaje y ensefianza que contribuye al
desarrollo integral del individuo, a la plena realizaciéon de su potencial, a la creacion de
cultura y al desarrollo de la familia y de la comunidad nacional, latinoamericana y mundial.
Se lleva a cabo en las instituciones educativas y en diversos sectores de la sociedad. (Ley
N.° 28044, 2003, art. 2)
El articulo 3, por su parte, establece la calidad de la educacion como un derecho fundamental

y exigible, estipulando que "el Estado garantiza el ejercicio del derecho a una educacion
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completa y de calidad para todos y la universalizacion de la educacion basica" (Ley N.°
28044, 2003, art. 3). Esta calidad se operacionaliza en el articulo 13, que la define como el
nivel 6ptimo que permite a los estudiantes afrontar los retos del desarrollo humano actual.
De acuerdo con los objetivos de esta investigacion, que se centra en el dominio 16gico-
matematico y los entornos virtuales de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau, el
articulo 31 estipula que la educacion basica debe cumplir los siguientes propositos:
a) Proporcionar a los estudiantes una educacion integral, que abarque sus
dimensiones fisica, emocional y cognitiva, para que adquieran una identidad
personal y social, ejerzan su ciudadania y desarrollen actividades profesionales y
econdmicas que les permitan construir sus proyectos de vida y contribuir al
desarrollo del pais.
b) Desarrollar las habilidades, los valores y las actitudes que les permitan aprender
a lo largo de su vida.
c) Desarrollar el aprendizaje en los ambitos de las ciencias, las humanidades, la
tecnologia, la cultura, las artes, la educacion fisica y el deporte, asi como en aquellos
que les permitan hacer un uso juicioso de las nuevas tecnologias. (Ley N.° 28044,
2003, art. 31)
Finalmente, los articulos 43 y 49 de la ley mencionada constituyen la base metodologica de
este estudio, ya que fomentan la implementacion y experimentacion de proyectos educativos
innovadores orientados a validar estrategias de ensefianza pertinentes —como los
videotutoriales— para atender de forma directa e las necesidades de aprendizaje especificas

de los estudiantes en su contexto vital.
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2.3.  Bases teoricas
2.3.1. Video tutoriales

2.3.1.1. Aspecto conceptual.

El concepto de videotutoriales ha adquirido una considerable importancia historica,
consolidandose como una de las formas mas extendidas de adquirir conocimiento en
contextos académicos, recreativos y cotidianos. Si bien no aparece explicitamente en los
diccionarios tradicionales, dado que es un neologismo tomado del inglés, su uso en entornos
de aprendizaje en linea y por internet ha contribuido a su integracion en el lenguaje comun.
Desde una perspectiva pedagdgica, Bravo (1996) define este recurso como «una de las
herramientas de ensefianza que, cuando se utiliza adecuadamente, facilita la transmision del
conocimiento por parte de los docentes y su asimilacion por parte de los estudiantes» (p.
100). En la misma linea, Wong (2019) sostiene que estas herramientas consisten en
presentaciones audiovisuales estructuradas de tal manera que permiten al usuario asimilar
simultdneamente la informacion a través de estimulos visuales y auditivos. Porras (2017)
especifica que «los videotutoriales combinan videos y tutoriales; desde una perspectiva
pedagogica, son herramientas o recursos audiovisuales cuyo contenido ilustra
secuencialmente el desarrollo de una actividad especifica» (p. 38), lo que optimiza
significativamente el aprendizaje autodirigido.

Como herramienta pedagdgica, los videotutoriales ofrecen la ventaja de una gran
flexibilidad temporal, permitiendo a los estudiantes pausar, rebobinar y repetir secuencias
complejas segun sus capacidades cognitivas. Esta ventaja metodologica es corroborada por
Gonzalez (2013), quien afirma que, con una estrategia pedagogica, estos recursos son muy
eficaces para facilitar el repaso de contenidos necesarios, al tiempo que aseguran que los
estudiantes alcancen los objetivos de aprendizaje establecidos o perfeccionen la habilidad

objetivo (parr. 7).
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Por lo tanto, es evidente que los estudiantes pueden consolidar sus conocimientos
mediante el uso continuado de videotutoriales. Sin embargo, este recurso no pretende
sustituir el rol del docente. En este sentido, Cardenas et al. (2018) sostienen que esta
herramienta opera mas bien como un soporte de reforzamiento asincréonico que, mediante la
combinacion clara de sonidos e imagenes, modela procedimientos para que el alumno
complemente sus saberes.

Para que un videotutorial vaya mas alld de la mera transmisiéon pasiva de
informacion y se convierta en un factor motivador, debe cumplir con criterios técnicos y
pedagogicos especificos. Segin Meza (2015), un disefio pedagogico eficaz requiere
concision (duracion estimada entre 5 y 10 minutos), una interfaz visualmente atractiva que
capte la atencion del estudiante, una narracion clara, la repeticion de los puntos clave y el
uso estratégico de recursos que enriquezcan el mensaje audiovisual (p. 13). En definitiva, el
verdadero impacto de este recurso reside en su capacidad para generar un aprendizaje
efectivo. Segiin Gonzélez (2013), los videotutoriales constituyen una estrategia que permite
procesar la informacion visual y auditivamente, facilitando asi su posterior aplicacion
practica y asegurando el logro de los objetivos de aprendizaje previstos (parr. 9).

2.3.1.2. Caracteristicas de los videotutoriales.

En el contexto educativo actual, los estudiantes del nivel secundario se consideran
nativos digitales; es decir, personas que demuestran una facilidad innata con la tecnologia,
integrandola plenamente en su vida diaria (Henriquez et al., 2013). Esta generacion se
desenvuelve con facilidad en entornos virtuales y utiliza los videotutoriales como una
herramienta dindmica para resolver dudas académicas y problemas précticos cotidianos.
Asi, los estudiantes utilizan frecuentemente estos recursos multimedia para el aprendizaje
auténomo o para reforzar sus conocimientos fuera del horario escolar. Partiendo de esta

observacion, se presume que cuando los estudiantes encuentran lagunas en sus
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conocimientos sobre una materia en particular, recurren espontaneamente a plataformas en
linea que ofrecen contenido especializado para reestructurar sus estrategias de aprendizaje.

En este sentido, Linarez y Guzméan (2014) concluyen que la metacognicién implica
el desarrollo de la capacidad del estudiante para gestionar su propio proceso de aprendizaje,
una habilidad que le permite interactuar eficazmente con los medios digitales. Esta es una
habilidad fundamental para los estudiantes del siglo XXI. El valor de la metacognicion
radica en que es un proceso que puede inculcarse y estimularse pedagogicamente para
consolidar la autonomia académica.

En este contexto, los videotutoriales proporcionan elementos esenciales para el

proceso de ensefianza y aprendizaje, siempre que se cumplan ciertos criterios de disefio.
Segtin Castillo y Carrillo (2013), un soporte multimedia eficaz debe cumplir con las
siguientes directrices:
El audio y el texto deben integrarse fluidamente con el uso de imagenes. Asimismo, para
optimizar la comprension, deben excluirse sonidos, palabras o elementos visuales
irrelevantes. El aprendizaje fluye con mayor facilidad cuando la informacion se presenta
mediante narracion oral en lugar de texto denso en una pantalla, lo cual resulta
especialmente beneficioso si la audiencia tiene pocos conocimientos previos sobre el tema.
De igual modo, los estudiantes demuestran una mayor implicacion cognitiva cuando se
sienten involucrados en la presentacion y cuando pueden controlar el ritmo de visualizacion
del contenido multimedia. (p. 67)

Cuando estas caracteristicas técnicas y pedagogicas se integran en los
videotutoriales, se observan mejoras cualitativas sustanciales en la asimilacion del
conocimiento. La flexibilidad de este recurso permite a los estudiantes determinar los

momentos mas adecuados para su estudio individual. Por lo tanto, las instituciones
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educativas observan cada vez mas como los jovenes utilizan estos entornos virtuales como
una forma de tutoria asincronica que complementa y refuerza su educacion escolar.
2.3.1.3. Ventajas de los videotutoriales
La incorporacion de los videotutoriales en el entorno educativo contribuye
significativamente al desarrollo de nuevos saberes por parte de los estudiantes a lo largo de
su proceso de aprendizaje. De acuerdo con Rodriguez, Hinojo y Agreda (2017), asi como
Castillo (2019) el uso de estos recursos ofrece multiples beneficios, entre los que se
destacan:
v Pueden reproducirse sin dificultad en diversos dispositivos tecnoldgicos, como
teléfonos moviles, tabletas, computadoras o laptops.
v Ofrecen la posibilidad de ser vistos repetidamente, segun las necesidades de cada
estudiante.
v Facilitan la comprension de contenidos tedricos de manera mas clara y accesible.
v Incorporan elementos visuales y auditivos que captan la atencion del espectador,
incentivando el interés por aprender nuevos temas.
v Funcionan como un recurso complementario eficaz para clases en modalidades
remotas, presenciales o hibridas.
v Se ajustan a distintos estilos de aprendizaje, favoreciendo una ensefianza mas
personalizada.
v Se mantienen disponibles en plataformas digitales durante largos periodos, lo que
permite su uso a lo largo del tiempo.
v Fomentan en los estudiantes el desarrollo del pensamiento critico a partir del analisis

del contenido.
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2.3.1.4. Programas de edicion de videotutoriales

Es fundamental disponer de un software adecuado para crear contenido digital, el
cual debe contar con funciones que permitan la grabacion de audio, la captura de pantalla y
la incorporacion de imagenes externas, segun Rodriguez et al. (2017), asi como Castillo
(2019), los softwares de edicion mas apropiados para la creacion de videotutoriales son los
siguientes:
Camtasia Studio: Es una herramienta completa que ofrece multiples funciones para grabar
tanto la pantalla como el audio. Durante la fase de edicion, permite afiadir elementos como
textos, imagenes, sonidos y fragmentos de otros videos, lo que contribuye a mejorar la
calidad del material final.
CamStudio: Este software gratuito se utiliza para crear videotutoriales mediante la captura
de contenido mostrado en la pantalla, ya sea en ventanas completas o en areas especificas.
En cuanto al audio, puede ser grabado directamente con un micréfono o incorporado desde
el equipo.
Adobe Captivate: Es una aplicacion de nivel profesional que guarda automaticamente las
grabaciones de pantalla o video cada vez que se detectan cambios significativos en el area
de captura. Ademads, permite integrar textos animados, imagenes, clips de video y
animaciones, lo cual garantiza la elaboracion de un producto final de alta calidad.
Jing: Es un programa que ofrece una forma simple de grabar la pantalla completa o
secciones especificas de ella, junto con el audio. Sin embargo, carece de funciones para la
edicion de video.
Cada uno de estos programas representa una herramienta 1til en la creacion de
videotutoriales educativos, los cuales pueden ser distribuidos posteriormente a través de

distintas plataformas digitales en la web, con el propdsito de ser accesibles para los usuarios
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que requieran estos recursos como apoyo en la comprension de temas especificos de su
interés.
2.3.1.5. Pasos para elaborar un videotutorial
Rodenas (2012) argumenta que se deben tener en cuenta los recursos y recursos
técnicos a disposicion de los docentes para desarrollar y/o elaborar videotutoriales. Y para
la buena preparacion de los videotutoriales, Cardenas (2015) propone una serie de pasos,
los cuales son:
a. Introduccion
El docente resalta las ideas principales que involucra el video, asi como los
conceptos fundamentales o previos que los estudiantes deben manejar para entender el
video. Se puede dar una ubicacion espaciotemporal como universidad o institucion
educativa, asignatura, y fecha de elaboracion del video.
b. Ubicacion
El estudiante debe tener la ubicacion exacta donde puede encontrar el video, ya sea
en el mismo canal YouTube, el aula virtual y el grupo de WhatsApp que el docente la utiliza.
¢. Actividad de refuerzo
Se pretende dirigir al aprendizaje del estudiante; por tanto, el estudiante no debe ser
un agente pasivo; se sugiere actividades antes de ver el video y después de este.
d. Discurso o guion
Hay muchas maneras de elaborar videotutoriales, con el unico fin de fortalecer los
aprendizajes de los estudiantes, puesto que este contenido en formato audiovisual le da una
apariencia profesional y atractiva. Veamos algunos:
o Videolean. Sitlia de una extensa diversidad de plantillas segtin los objetivos
de los videos, que se pueden personalizar cambiando textos, imagenes y musica de forma

sencilla.
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o Wevideo. Lanzada especialmente para contenido educativo, Wevideo ya es
la herramienta de edicion de video de 5.000 colegios estadounidenses, aunque tiene 2
millones de usuarios en todo el mundo, sobre todo profesores y estudiantes de Primaria y
Secundaria. Su facilidad de uso y al no requerir de software adicional ni otras aplicaciones,
este editor es perfecto para que los mas pequefios empiecen a familiarizarse con la edicion
de video. Donde pueden cambiar el texto, las imagenes, los videos clips y los colores.

2.3.1.6. Importancia de los videotutoriales

Viésquez (2018) destaca que la importancia de los videotutoriales es muy evidente a
nivel académico, por lo que los estudiantes cada afio los utilizan con mayor frecuencia a
medida que avanza la tecnologia. Asimismo, los videotutoriales también se basan en que
ayudan a comprender el tema.

Considere que es una herramienta matizada que lo guia paso a paso a través de los
pasos necesarios para desarrollar una actividad, y siempre es de facil acceso para que los
estudiantes puedan consultarla cuando sea necesario sin tener que preocuparse por olvidar
algo.

2.3.1.7. Evolucion de los videotutoriales

El video es considerado una herramienta fuertemente ligada al desarrollo del ser
humano, un dualismo morfolégico desasociable y, por ello, obligatoriamente algo digno de
una investigacion cientifica (Sartori & Soler, 2005). Bajo estos argumentos, la incorporacion
de cientos de imagenes en un solo medio —video— proporciona un interés natural por parte
del ser humano hacia los contenidos, y gracias a la proliferacion de la television se tienen
una mayor cantidad de personas acostumbradas a estos medios. Por otra parte, Linarez
(2015) indica que el internet, por su parte, ha evolucionado considerablemente en cuanto a
su capacidad, permitiendo visualizar contenidos multimedia y, sobre todo, ahora cualquiera

tiene la posibilidad de subir y distribuir contenidos con relativa facilidad. Todo parece
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indicar que las condiciones infraestructurales, sociales y escolares tienden a favorecer este
tipo de aprendizaje, por diversas razones: rapidez, interactividad, flexibilidad y facil
obtencion del recurso, que seran analizadas mas adelante.

Lo importante es destacar que esta técnica gana cada dia un mayor numero de
adeptos, que van desde lo cotidiano de las actividades cotidianas hasta la complejidad de los
hechos cientificos. Hoy en dia los videos son un recurso indispensable para conocer y saber
hacer, ademas de representar una forma comoda para poder informarse.

2.3.1.8. Los videotutoriales en la educacion

Acuia (2011) menciona que “los videos deben realizarse segun la asignatura y de
contenidos que se vayan a exponer y, al proyectarse, se esclarecera lo aprendido siguiendo
con la practica el proceso para complementar la ensefianza aprendizaje”. Mientras que, para
Castello (2009) “los videotutoriales ofrecen al estudiante contenidos de la asignatura
explicadas por el profesor, de tal manera que ellos puedan atender a la exposicion y, al
mismo tiempo, reforzar los contenidos con material que aparecen en la pantalla”.

En contraste con el papel educativo tradicional, el alumno es ahora un agente
autdbnomo y plenamente activo, responsable de su propio proceso de aprendizaje y capaz de
planificar y permanecer proactivo en el proceso de aprendizaje. El papel de los estudiantes
de hoy depende, por tanto, de una sélida formacién en la identificacion de fuentes relevantes
y en la seleccidn de la criticidad de la informacion.

Por otro lado, Cortés (2018) comentd que los videos se denominan Materiales
Educativos Digitales (MDE), ya que se consideran, en principio, unidades basicas de
contenido, en formato digital, que brinda la funcion de apoyar el aprendizaje.

Los videos tutoriales tomaron mayor impulso debido a la integracion con Internet,
teniendo en cuenta que hoy en dia esta herramienta es muy utilizada en diferentes sitios web,

donde se ofrecen videos tutoriales desde el desarrollo de productos basicos hasta la
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implementacion de una nueva tecnologia de integracion. Es valida la afirmacion del autor,
ya que el video tutorial es diferente a los video tutoriales educativos que se almacenan en
Internet y pueden ser accedidos por el publico en general, a diferencia del desarrollado por
el docente, este tiene un objetivo y estd disefiado hacia un objetivo especifico. grupo de
personas que requieren el proceso de aprendizaje de un tema en particular.

2.3.1.9. Videotutoriales en la ensefianza del area curricular de matematica

En la actualidad, los estudiantes han intensificado el uso de videotutoriales en el area
de matematicas como recurso de apoyo en su proceso de aprendizaje, aprovechando el
acceso que ofrece la plataforma YouTube.

En este contexto, los videotutoriales adquieren relevancia dentro de la practica
pedagogica, ya que pueden integrarse en la planificacion educativa y contribuir a mejorar y
complementar el desarrollo de las actividades curriculares por parte de los docentes (Vifas,
2018). Ademas, estos recursos fomentan la motivacion del estudiante y promueven una
actitud investigativa, critica y autbnoma frente al conocimiento.

Ademas, existe un interés creciente por el uso de recursos digitales, como los videos
de matematicas disponibles en YouTube, cuya evaluacion resulta fundamental para su
aplicacion en contextos educativos. Estos materiales deben analizarse considerando varios
aspectos: (i) la idoneidad epistémica, que se relaciona con la precision y calidad del
contenido matematico; (i1) la idoneidad cognitiva, que evalta la efectividad en Ia
transmision del conocimiento; (iii) la idoneidad interaccional, que se refiere a la habilidad
del presentador para captar la atencion del estudiante y motivarlo; (iv) la idoneidad
mediacional, que considera la eficiencia en el uso del tiempo y el aprovechamiento del
contenido; (v) la idoneidad emocional, que implica generar un ambiente amigable y

tranquilo mediante el estilo comunicativo del ponente; y (vi) la idoneidad ecologica, que



25

examina la coherencia entre el nivel académico del contenido y el publico al que esta
dirigido (Acuna et al., 2018).

2.3.1.10. Video tutoriales en el aprendizaje de la matematica

Actualmente, el uso de videos educativos en YouTube se ha convertido en una
herramienta de gran interés para los estudiantes de las instituciones educativas, debido a la
amplia variedad de contenidos que ofrece, los cuales facilitan una mejor comprension de los
conceptos matematicos y, en consecuencia, fortalecen el desarrollo de competencias en esta
area del conocimiento (Rivadeneyra, 2013).

Es fundamental que el contenido de los videotutoriales se alinee con los temas del
curriculo y que se adapte al nivel de complejidad apropiado para los estudiantes
mmvolucrados. Ademas, se debe considerar tanto la motivacion de los alumnos como la
adecuada representacion simbdlica de los conceptos matematicos.

En la ensefanza de las matematicas, el uso de las TIC resulta imprescindible, ya que
proporciona estrategias eficaces para facilitar la adquisicion y transformacioén del
conocimiento.

A su vez, esta disciplina desempefia un papel clave en el proceso educativo, al
contribuir de manera significativa en la formacién integral, el desarrollo de habilidades
cognitivas y la construccion de estructuras mentales esenciales para el crecimiento
académico y personal del estudiante.

2.3.1.11. Fases de un sistema tutorial

Barreto & Iriarte, (2017) comentaron que cada vez se consideraba mas la necesidad
de utilizar la tecnologia, particularmente, incluyendo video educativo en aulas disefiadas
exclusivamente para apoyar los procesos de ensefianza y aprendizaje en todos los niveles

educativos.
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Este elemento multimedia proporcioné informaciéon audio y visual, lo que abre

algunos canales de comunicacion para el aprendizaje. Es aqui donde el uso de estos

elementos para apoyar las lecciones comienza a fortalecerse.

Con todo ello se debe seguir una secuencia ordenada y légica que se muestra en el

video tutorial para que el espectador entienda todo su contenido. Segun Wong, (2019)

definiod las fases como:

Fase introductoria

Todo manual, actividad u otro tema que involucre una practica, posee un inicio. Por
ello que al iniciar a revisar un video tutorial, debemos resaltar la temdtica la cual desde
un inicio provoque la motivacién y capte la Atencion del usuario, en esta primera etapa
se muestran aspectos completos del tema del tutorial.

Fase de orientacion inicial

Esta fase segunda es muy importante, ya que radica en la motivacion integrando la
primera fase, para ello se apoyara en el almacenaje, codificacion y retencion de lo que
se esta comprendiendo, en esta fase se desarrollan los contenidos detalladamente.

La diferencia con la primera parte es que no es una mera presentacion del tema, en la
presente ya tenemos el desarrollo al detalle del tema a revisar y trabajar.

Fase de aplicacion

En esta tercera fase el estudiante se le presenta casos en los cuales recuerda lo
presenciado y logra trasmitir lo aprendido, con el uso de casos y ejemplos o el desarrollo
de problemas de aplicacion del tema desarrollado en el video tutorial

Fase de retroalimentacion

En esta cuarta fase, se debe verificar lo aprendido; de esta forma, se demostrara que se
ha logrado el aprendizaje y si hubiese algiin tema que estd en duda aun del mismo, se

vuelve a revisar el material reforzando y afianzando el aprendizaje.



27

2.3.2. Aprendizaje significativo

2.3.2.1. Definicion de Aprendizaje.

Como una de las variables de esta investigacion, el aprendizaje se constituye en entes
organizados e interrelacionados a lo largo de toda la vida. Se basa en la premisa de que el
aprendizaje no esta confinado a un periodo especifico de la vida, sino que va “de la cuna a
la tumba” (sentido horizontal), considera todos los contextos en los que conviven las
personas como familia, comunidad, trabajo, estudio, ocio, (sentido vertical), y supone
valores humanisticos y democraticos como la emancipacion y la inclusion (sentido
profundo). Enfatiza el aseguramiento de los aprendizajes relevantes (y no sélo la educacion)
mas alla del sistema escolar. (UNESCO, 2025).

El aprendizaje ha sido por lo tanto el motor que ha generado los cambios en las
sociedades; aprendizaje que se da de forma continua, desde que el hombre nace hasta que
muere.

De acuerdo al diccionario de la Real Academia Espafiola, el término aprendizaje
proviene del latin “apprehendere” que significa Adquirir, captar el conocimiento de algo por
medio del estudio o de la experiencia. Segiin Sanchez (1997), “El aprendizaje es el proceso
mediante el cual el sujeto adquiere destrezas o habilidades e incorpora contenidos
informativos, conocimientos y adopta nuevas estrategias de conocimiento y/o accion” (p.
30). En este contexto, el aprendizaje es un proceso de construccion de conocimientos en el
que el estudiante combina estrategias para adquirir nuevas habilidades que le permitan
comprender y cambiar su realidad.

Segun Ausubel (1978), este aprendizaje ocurre cuando la nueva informaciéon se
vincula con ideas de refuerzo apropiadas (para esa nueva informacion) que ya existen en la
estructura cognitiva del aprendiz. Por lo tanto, es el proceso por el cual la nueva informacion

se asocia con aspectos relevantes de la estructura de conocimiento de un individuo. Los
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aprendices reciben informacion verbal, la asocian con eventos previamente adquiridos y le
dan un significado especial tanto a la informacion nueva como a la antigua. Ademas, se
puede decir que la velocidad y la atencion con la que una persona aprende depende de dos
factores:

1. Grado de relevancia entre eventos anteriores y material nuevo.

2. La naturaleza de la relacion que se establece entre la informacion nueva y la
antigua. Esta informacion puede ser artificial y existe el riesgo de que la nueva informacion
se pierda u olvide.

Para John Dewey Pedagogo y Filosofo nacido en Burlington, Vermont, Estados
Unidos el 20 de octubre de 1859. Llamado por muchos el “padre de la educacion renovada”,
la educacion es una constante reorganizacion o reconstruccion de la experiencia, a partir de
esto su principal preocupacion fue la de poder desarrollar una educacion que pudiera unir la
tradicional separacion entre la mente y el cuerpo, entre la teoria y la practica o entre el
pensamiento y la accion, ya que €l pensaba que al hacer esta separacion, llamada “natural”
la educacion, para ¢l tendia a ser académica y aburrida, alejada de los intereses reales de la
vida. El menciona:

Cada vez tengo mas presente en mi mente la imagen de una escuela cuyo centro
y origen sea algun tipo de actividad verdaderamente constructiva, en la que la
labor se desarrolle siempre en dos direcciones: por una parte, la dimension social
de esta actividad constructiva, y por otra, el contacto con la naturaleza que le

proporciona su materia prima. (Red de profesionales de la educacion, s.f.)

2.3.2.2. Teoria del aprendizaje significativo.
David Paul Ausubel (1986), indica que el Aprendizaje Significativo comprende la
adquisicion de nuevos significados que vincula con los anteriores, dandoles coherencia en

su estructura cognitiva y de aprehension de los saberes. El surgimiento de nuevos
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significados en el alumno, reflejan la consumaciéon de un proceso de aprendizaje
significativo, es decir, que existe una relacion del nuevo conocimiento con el antiguo y
ocurre en la estructura cerebral del estudiante en la medida que desea alcanzar nuevos
conocimientos. El contexto del estudiante se debe tener en cuenta en el disefio de los
contenidos, para que exista la motivacion y una actitud favorable en la elaboracion de su
propio aprendizaje y se produzca una evolucion significativa en la recepcion cerebral de los
nuevos contenidos de la mano de un docente que hace de facilitador de los contenidos de
aprendizaje en el estudiante.

Ausubel afirma (1986), que las ideas expresadas simbodlicamente son relacionadas
de modo no arbitrario, sino sustancial, con lo que el alumno ya sabe, por lo tanto, cada acto
comunicativo conecta al estudiante con sus saberes previos, y darle valor a este
conocimiento que tiene que ver con su contexto, hace que el estudiante se sienta reconocido

e identificado, lo que potencia una disposicion favorable en el aprendizaje.

2.3.2.3. Caracteristicas del aprendizaje significativo.
El aprendizaje significativo aporta a que el alumno fortalezca el proceso aprendizaje
y presenta caracteristicas generales como a continuacion se presentan:

e Proceso netamente personal, ya que el estudiante fusiona los conocimientos que ya
posee, y los que recibe, por ende, es algo que se sucede de manera diferente en cada
individuo.

e Esun proceso vivo, aqui se indica que en su mayoria depende del estudiante, de su
voluntad de construir su aprendizaje, acotando que la motivacion jugaria un rol
importante en el proceso. Los estudiantes aprenden de manera mas eficiente, si
participan, si existe una dinamica y aprenden haciendo. Aqui es importante indicar

que el entorno, la metodologia, las estrategias juegan un rol preponderante, siendo
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por ello que elementos tecnologicos empiezan a ser elementos de apoyo para
construir un aprendizaje eficiente.

e La cooperacion es muy importante: En una actividad educativa todos los
participantes aprenden de todos, por la interaccién que representa el trabajo grupal.

e Es un fenémeno social: Dado que todo ser humano pasa por un proceso de
socializacion, no puede vivir aislado, por lo tanto, la interaccion entre estudiantes es
vital para el proceso de aprendizaje.

e Constituye un proceso inclusivo y de aprendizaje de diversas culturas: La diversidad
en general potencia la construccion del aprendizaje, y ello ha sido el motor en todas
las culturas. En ello cada estudiante aporta sus propias experiencias y su percepcion
sobre la realidad. (Zubiria M.y Zubiria J.1998)

Dentro de las caracteristicas del aprendizaje significativo que propone Ausubel, hay
elementos importantes que en si condicionan el proceso de aprendizaje significativo y son:
Material que debe contar el estudiante, el cual debe contribuir en su aprendizaje. Este

material debe ser potencialmente significativo, y promover el interés en los estudiantes.

2.3.2.4. Competencias y capacidades del area de Matematica

Segtn el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) “La competencia se define
como la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de
lograr un proposito especifico en una situacion determinada, actuando de manera pertinente
y con sentido ético” (p. 21); asi mismo “Las capacidades son recursos para actuar de manera
competente. Estos recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los
estudiantes utilizan para afrontar una situaciéon determinada. Estas capacidades suponen
operaciones menores implicadas en las competencias, que son operaciones mas complejas”

(MINEDU, 2016, p, 21). Y los desempefios son “Son descripciones especificas de lo que
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hacen los estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las competencias (estandares
de aprendizaje)” (Ministerio de Educacion, 2016, p.26).

Segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) plantea 4 competencias con sus
respectivas capacidades.

Competencia 1: Resuelve problemas de cantidad.

Segtn el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) indica que la competencia 23:

Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas que
le demanden construir y comprender las nociones de niumero, de sistemas numéricos, sus
operaciones y propiedades. Ademads, dotar de significado a estos conocimientos en la
situacion y usarlos para representar o reproducir las relaciones entre sus datos y condiciones.
Implica también discernir si la solucion buscada requiere darse como una estimacion o
calculo exacto, y para ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y
diversos recursos. El razonamiento 16gico en esta competencia es usado cuando el estudiante
hace comparaciones, explica a través de analogias, induce propiedades a partir de casos
particulares o ejemplos, en el proceso de resolucion del problema.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de las
siguientes capacidades:

e Traduce cantidades a expresiones numéricas: es transformar las relaciones entre
los datos y condiciones de un problema a una expresion numérica (modelo) que
reproduzca las relaciones entre estos; esta expresion se comporta como un sistema
compuesto por nimeros, operaciones y sus propiedades. Es plantear problemas a
partir de una situacion o una expresion numérica dada. También implica evaluar si
el resultado obtenido o la expresion numérica formulada (modelo), cumplen las

condiciones iniciales del problema.
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e Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones: es expresar la
comprension de los conceptos numéricos, las operaciones y propiedades, las
unidades de medida, las relaciones que establece entre ellos; usando lenguaje
numérico y diversas representaciones; asi como leer sus representaciones e
informacion con contenido numérico.

e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: es seleccionar, adaptar,
combinar o crear una variedad de estrategias, procedimientos como el calculo mental
y escrito, la estimacion, la aproximacion y medicion, comparar cantidades; y emplear
diversos recursos.

e Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones: es
elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones entre numeros naturales, enteros,
racionales, reales, sus operaciones y propiedades; basado en comparaciones y
experiencias en las que induce propiedades a partir de casos particulares; asi como
explicarlas con analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos y
contraejemplos. (p. 74)

Competencia 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Segtn el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) indica que la competencia 24:

Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y generalizar
regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra, a través de reglas generales
que le permitan encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer
predicciones sobre el comportamiento de un fendmeno. Para ello plantea ecuaciones,
inecuaciones y funciones, y usa estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas,
graficarlas o manipular expresiones simbolicas. Asi también razona de manera inductiva 'y
deductiva, para determinar leyes generales mediante varios ejemplos, propiedades y

contraejemplos.
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Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de las
siguientes capacidades:

e Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas: significa transformar los
datos, valores desconocidos, variables y relaciones de un problema a una expresion
grafica o algebraica (modelo) que generalice la interaccidon entre estos. Implica
también evaluar el resultado o la expresion formulada con respecto a las condiciones
de la situacion; y formular preguntas o problemas a partir de una situacion o una
expresion.

e Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas: significa expresar su
comprension de la nocion, concepto o propiedades de los patrones, funciones,
ecuaciones e inecuaciones estableciendo relaciones entre estas; usando lenguaje
algebraico y diversas representaciones. Asi como interpretar informacién que
presente contenido algebraico.

e Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales: es
seleccionar, adaptar, combinar o crear, procedimientos, estrategias y algunas
propiedades para simplificar o transformar ecuaciones, inecuaciones y expresiones
simbolicas que le permitan resolver ecuaciones, determinar dominios y rangos,
representar rectas, parabolas, y diversas funciones.

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia: significa
elaborar afirmaciones sobre variables, reglas algebraicas y propiedades algebraicas,
razonando de manera inductiva para generalizar una regla y de manera deductiva
probando y comprobando propiedades y nuevas relaciones. (p. 76)

Comp. 3 Resuelve problemas de gestidon de datos e incertidumbre.

Segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) indica que la competencia 25:
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Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio o de

situaciones aleatorias, que le permitan tomar decisiones, elaborar predicciones razonables y

conclusiones respaldadas en la informacién producida. Para ello, el estudiante recopila,

organiza y representa datos que le dan insumos para el analisis, interpretacion e inferencia

del comportamiento determinista o aleatorio de estos usando medidas estadisticas y

probabilisticas.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacién de las

siguientes capacidades:

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas: es
representar el comportamiento de un conjunto de datos, seleccionando tablas o
gréaficos estadisticos, medidas de tendencia central, de localizacion o dispersion.
Reconocer variables de la poblacion o la muestra al plantear un tema de estudio. Asi
también implica el andlisis de situaciones aleatorias y representar la ocurrencia de
sucesos mediante el valor de la probabilidad.

Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos: es
comunicar su comprension de conceptos estadisticos y probabilisticos en relacion a
la situacion. Leer, describir e interpretar informacion estadistica contenida en
graficos o tablas provenientes de diferentes fuentes.

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos: es seleccionar,
adaptar, combinar o crear una variedad de procedimientos, estrategias y recursos
para recopilar, procesar y analizar datos, asi como el uso de técnicas de muestreo y
el célculo de las medidas estadisticas y probabilisticas.

Sustenta conclusiones o decisiones con base en informacion obtenida: es tomar

decisiones, hacer predicciones o elaborar conclusiones y sustentarlas con base en la



35

informacion obtenida del procesamiento y andlisis de datos, asi como de la revision

o valoracion de los procesos. (p. 78)

Competencia 4: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

Segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) indica que la competencia 26:

Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicion y el movimiento de
objetos y de si mismo en el espacio, visualizando, interpretando y relacionando las
caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y tridimensionales.
Implica que realice mediciones directas o indirectas de la superficie, del perimetro, del
volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre construir representaciones de las
formas geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas, usando instrumentos,
estrategias y procedimientos de construccion y medida. Ademas, describa trayectorias y
rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje geométrico.

Esta competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de las

siguientes capacidades:

e Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: es construir un
modelo que reproduzca las caracteristicas de los objetos, su localizacion y
movimiento, mediante formas geométricas, sus elementos y propiedades; la
ubicacion y transformaciones en el plano. Es también evaluar si el modelo cumple
con las condiciones dadas en el problema.

e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas: es
comunicar su comprension de las propiedades de las formas geométricas, sus
transformaciones y la ubicacion en un sistema de referencia; es también establecer
relaciones entre estas formas, usando lenguaje geométrico y representaciones

graficas o simbdlicas.
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o Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: es seleccionar,
adaptar, combinar o crear, una variedad de estrategias, procedimientos y recursos
para construir formas geométricas, trazar rutas, medir o estimar distancias y
superficies, y transformar las formas bidimensionales y tridimensionales.

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: es elaborar afirmaciones
sobre las posibles relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas
geométricas; basado en su exploracion o visualizacion. Asimismo, justificarlas,
validarlas o refutarlas, basado en su experiencia, ejemplos o contraejemplos, y
conocimientos sobre propiedades geométricas; usando el razonamiento inductivo o

deductivo. (p. 80)

2.3.2.5. Perspectivas de las competencias

El concepto de competencia surge con fuerza a finales del siglo XX como respuesta
a la necesidad de construir nuevas formas de conocimiento frente a los desafios de la
globalizacion en los ambitos econdmico, comercial y educativo. Aunque ya se mencionaba
en Norteamérica desde la década de 1920, fue en los afos sesenta cuando comenzo a adquirir
mayor relevancia, consolidandose con fuerza durante los afios ochenta en los paises
desarrollados. A partir de esta perspectiva, durante la década de los noventa se impulsa la
educacion basada en competencias, respaldada por organismos internacionales que
consideran la educacién como una via clave para fomentar el desarrollo econémico y social,
especialmente en las naciones en vias de desarrollo (Quiroz, 2010). Por su parte, Simone
(2001) sefiala que el término competencia posee multiples interpretaciones dentro de
diversas ciencias sociales como la filosofia, psicologia, lingiiistica, sociologia, ciencia
politica y economia. En todos estos campos, se asocia con un complejo conjunto de
habilidades, capacidades y destrezas necesarias para alcanzar objetivos especificos, tanto en

el plano individual como colectivo o institucional.
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En los ultimos afios, el término competencia se ha utilizado con frecuencia, aunque
con un significado ambiguo. Se ha generado una suerte de "inflacion" conceptual, en la que
la falta de una definicion precisa ha dado lugar a una serie de interpretaciones asociadas a
términos como capacidad, aptitud, destreza, competitividad, intelecto, idoneidad y
habilidad. Uno de los enfoques tedricos mas influyentes en torno a este concepto proviene
de la distincion entre competencia y actuacion, formulada por Chomsky (1980). Este autor
defini6 la competencia lingiiistica como una capacidad innata y universal que permite a los
individuos adquirir su lengua materna; un sistema limitado de principios lingiiisticos,
normas tedricas y componentes cognitivos que, combinados con un proceso de aprendizaje
particular, posibilita la produccion y comprension de una cantidad ilimitada de oraciones
gramaticales. A partir de este planteamiento, diversos autores han propuesto que la
competencia implica tanto la capacidad como la disposicidon para actuar e interpretar, a
través de la formulacion de reglas, la adquisicion de conocimientos y su aplicacion practica

(Simone, 2001).

Desde una perspectiva etimolodgica, el término "competencia" proviene del latin
compétere, raiz de donde también se origina el verbo "competer", que implica "incumbir",
"pertenecer" o "tener autoridad sobre ciertos asuntos"; asi como el adjetivo "competente",
que hace referencia a quien demuestra eficacia en el desarrollo de una actividad especifica
(Corominas, 1987). De acuerdo con Moliner (2000), se considera competente a aquella
persona que posee legitimidad o capacidad para resolver un asunto determinado, o que tiene
conocimientos solidos en una disciplina o materia, mostrando habilidad o experiencia en el
area que se menciona. Por su parte, Lévy (2004) sefiala que, desde su significado original,
la competencia puede interpretarse como una exigencia externa impuesta al sujeto, es decir,
algo que se espera de una persona. Ruiz (2001) afiade que, desde esta perspectiva, también

puede entenderse como una forma de rivalidad o confrontacion. A partir de la década de
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1960, el término empez6 a asociarse con el ambito laboral, siendo su definicion y aplicacion
influenciada por el contexto educativo.

2.3.2.6. Necesidad de un enfoque por competencias.

De acuerdo con el Informe Delors, el aprendizaje de competencias esta
estrechamente relacionado con la adquisicion de conocimientos de tipo conceptual,
procedimental, actitudinal y estratégico, lo cual representa un giro respecto a la vision
tradicional que organizaba el aprendizaje Uinicamente en funcion de contenidos. En este
nuevo enfoque, las exigencias del mercado laboral actual demandan que la formacién en la
Educacion Superior incorpore en su perfil formativo los pilares del “aprender a conocer”,
“aprender a hacer”, “aprender a convivir” y “aprender a ser” (UNESCO, 1996).

Asimismo, el Curriculo Nacional de la educaciéon bésica (2016) define las
competencias como la integracion de saberes, habilidades, disposiciones, conductas y
actitudes que una persona demuestra al actuar de manera pertinente y efectiva, combinando
el saber, el hacer, el convivir y el emprender. En este sentido, Comellas (2000) precisa que
el "Saber" alude al conocimiento del entorno; el "Saber Hacer", a las habilidades requeridas
para ejecutar una tarea; y el "Saber Ser y Estar", al componente afectivo y actitudinal del
individuo.

Desde esta perspectiva, el enfoque por competencias exige que los contenidos
curriculares integren el conocimiento tedrico, las capacidades practicas y las actitudes
personales, lo cual implica una ensefianza que abarque el saber, saber hacer y saber ser/estar.
En particular, en el area de Matematicas, los contenidos no pueden ser adquiridos de manera
inmediata; requieren de un proceso de comprension profunda que facilite alcanzar niveles

avanzados de abstraccion.
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2.3.2.7. Desarrollo de competencias matematicas

La ensefanza y el aprendizaje de las matematicas, concebidos como una practica con
raices sociohistoricas y culturales, reconocen que los desafios de la vida contemporanea
exigen el uso de diversos recursos expresivos y lingiiisticos para formular y resolver
problemas. En su dimension formal, esta disciplina ha sido redefinida con el propdsito de
contribuir a la formacion y al fortalecimiento de competencias matematicas. Las
matematicas se presentan como un conjunto de saberes que ha sido continuamente

ampliado, enriquecido y reorganizado por las comunidades especializadas. Esto se debe a

que, mas alla del conocimiento técnico que cada profesional debe manejar en su &mbito de

accion, resulta esencial que integre una base significativa de cultura matematica (Godino,

2004).

El proceso de desarrollar y fortalecer competencias matematicas implica:

a) Fomentar un ambiente de interaccion y reconocimiento de la diversidad cultural dentro
del aula es fundamental para estimular en los estudiantes el interés por aprender, la
iniciativa para participar activamente y colaborar, asi como el compromiso personal y
la capacidad de autoformarse. Este entorno favorece la construccion de una actitud
cientifica, desarrollada de manera individual y validada colectivamente. Seglin
D’Amore, et al. (2008), factores como el deseo, la voluntad y la satisfaccion personal
forman parte esencial de la competencia. Del mismo modo, Vanegas y Escobar (2007)
sostienen que el desarrollo de competencias matematicas en su contexto también
implica un “querer conocer” y un “querer hacer”, lo cual se manifiesta afectivamente
en forma de motivacion y actitud positiva hacia el aprendizaje.

b) Lainfluencia cultural actual lleva al estudiante a enfrentarse constantemente a diversas
tareas, lo que favorece el desarrollo del "saber conocer", entendido como la capacidad

de observar, describir, explicar, argumentar, proponer, demostrar y analizar haciendo
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uso del conocimiento, tanto dentro como fuera del contexto escolar. Es precisamente a
través de esta confrontacion con la accion que los estudiantes fortalecen su pensamiento
matematico y estimulan su creatividad, potenciandola y consolidandola (Cantoral et al.,
2005).

c) El fortalecimiento de estas habilidades, junto con el pensamiento matematico, capacita
al estudiante para aplicar el conocimiento matematico de manera culta, adaptando y
contextualizando lo aprendido, asi como utilizando estrategias adecuadas para plantear
y resolver problemas frente a desafios cognitivos.

2.3.2.8. Caracteristicas de la ensefianza por competencias en el area de

Matematica

Fomentar la competencia matematica implica dirigir la ensefianza de los contenidos
hacia el uso de habilidades como la resolucion de problemas, el razonamiento, la
argumentacion, la comunicacion, la interconexion de conceptos y su representacion. Como
sostiene Alcina et al (2019) estas estrategias permiten mostrar como se adquiere y aplica el
conocimiento matematico, integrando procesos como el pensamiento critico, la relacion de
ideas, la modelizacion y la representacion. Por lo tanto, es esencial incorporar estos
conocimientos vinculados a las competencias matematicas en la ensefianza dentro del aula.

Segiin Bruning (2012), las teorias cognitivas del aprendizaje en Matematicas
proponen el uso de estrategias didéacticas orientadas a una comprension profunda. Las
recomendaciones que se presentan a continuacion se basan en enfoques cognitivos actuales
dentro de la educacion matematica:

1. Ensefianza centrada en la comprension y resolucion de problemas
Se plantea que el aprendizaje de conceptos, definiciones, procedimientos y esquemas
matematicos debe integrarse dentro del contexto de problemas reales. Asi como los

lectores construyen significado al leer, los estudiantes de matematicas deben
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desarrollar su conocimiento construyéndolo activamente mientras resuelven
problemas.

Construccion del conocimiento a partir del saber previo del estudiante
Los alumnos forman nuevos conceptos a partir de sus experiencias previas, incluso
en disciplinas abstractas como las matematicas. Por ello, es esencial reconocer y
partir del conocimiento informal que ya poseen.

Demostraciones docentes como modelos de razonamiento

El profesorado debe brindar ejemplos claros de coémo enfrentar y solucionar
problemas matematicos. Al pensar en voz alta mientras resuelven ejercicios en clase,
los docentes modelan procesos mentales, estrategias y posibles errores, lo cual
facilita el aprendizaje significativo del alumnado.

Fomentar la verbalizacion y visualizacion de estrategias

Es importante que los estudiantes puedan expresar verbalmente y representar
graficamente las estrategias que utilizan. Usar palabras, esquemas, tablas, graficos,
hojas de calculo o materiales concretos ayuda a clarificar ideas y detectar
dificultades o alternativas en la resolucion de problemas.

Utilizacion de errores como herramienta diagnostica

Los errores cometidos por los estudiantes deben considerarse indicios valiosos sobre
su comprension. Analizarlos permite al docente identificar obstaculos y ajustar la
ensefianza para promover un aprendizaje mas solido Los docentes obtienen
informacion valiosa al analizar como sus estudiantes enfrentan los problemas
matematicos. Las dificultades que surgen en este proceso son claves para detectar el
origen de los errores y sistematizar estos datos, con el fin de orientar mejor a los

alumnos en la superacion de sus obstaculos.
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6. Proponer una variedad de problemas y alternar su presentacion
No es recomendable agrupar y resolver de forma continua problemas del mismo tipo.
Una mejor practica es exponer a los estudiantes a una amplia gama de situaciones
que requieran distintos conocimientos matematicos. Esto les permite desarrollar la
capacidad de reconocer diferentes tipos de problemas y aplicar diversas estrategias
para solucionarlos, fortaleciendo asi su habilidad resolutiva.

7. Fomentar la confianza y actitudes positivas hacia las matematicas
Muchos estudiantes carecen de seguridad en sus habilidades matematicas y muestran
actitudes negativas hacia la materia. No obstante, los docentes pueden revertir esta
situacion si act@ian con profesionalismo y emplean métodos que fortalezcan la
autoestima y el interés de los alumnos en el aprendizaje matematico.

8. Contar con una formacion solida en matematicas
Ademas de aplicar las recomendaciones anteriores, es indispensable que los
maestros posean un dominio adecuado de los contenidos matematicos. El nivel que
los estudiantes pueden alcanzar esta condicionado por el conocimiento del docente.
Aunque la mayoria de los alumnos llegan a la escuela con un desarrollo cognitivo
suficiente para resolver problemas, muchos profesores, especialmente en los niveles
basicos, no cuentan con una formacion matematica adecuada ni con las herramientas
didécticas necesarias.

Finalmente, tras revisar las definiciones de competencia matematica, es importante
identificar, segiin los autores citados, cuales son las habilidades relacionadas con estas
competencias y destacar la estrecha relacion que debe existir entre ellas en el proceso
educativo Es relevante explorar como se evaltan estas competencias, considerando la

necesidad de vincular estos conocimientos con la practica pedagogica en el aula.
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2.4. Bases conceptuales
- Video

Segun Duarte, (2008) indica que:

Se refiere a la tecnologia de grabar y reproducir un conjunto de imagenes en rapido
movimiento (Ilamadas cuadros) con sonido adjunto. Este material se reproduce y distribuye
a través de dispositivos electronicos.

Por su etimologia, video proviene del latin vides o videre, que significa "ver". El
término suele aplicarse a sefiales de video y, a menudo, se abrevia a video como abreviatura
del nombre completo.

Asi mismo Duarte, (2008) nos indica que: “el video es uno de los medios didacticos
que, adecuadamente empleado, sirve para facilitar a los profesores la transmision de
conocimientos y a los alumnos la asimilacion de éstos.” (p. 100)

- Tutorial

Segun el autor y educador Salman Khan, fundador de la Academia Khan (2012), nos
indica que es una leccion educativa o un conjunto de lecciones que guian a los usuarios a
través de un proceso especifico. Los tutoriales pueden ser interactivos o basados en texto, y
estan disefiados para ensefar a los usuarios como realizar una tarea o entender un concepto.
Los tutoriales son comunes en la educacion en linea y en el aprendizaje autodirigido.

- Videotutoriales

Porras (2017) afirma que:

Los videotutoriales son la combinacion de videos y tutoriales, desde una perspectiva

educacional son herramientas o recursos audiovisuales que en su contenido muestra

secuencialmente el desarrollo de una actividad determinada, esto ayuda en gran al

aprendizaje de dicha actividad al estudiante. (p. 38).
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Los videotutoriales son recursos educativos en formato de video que se utilizan para
ensefiar a los espectadores sobre un tema especifico. Estos tutoriales en video son una forma
popular de aprendizaje en linea, ya que permiten a las personas aprender a su propio ritmo
y desde cualquier lugar con acceso a internet.

- Aprendizaje

“Llamamos aprendizaje a la modificacion permanente en la disposicion o en la

capacidad del hombre, ocurrida como resultado de su actividad” (Ariza, 2006, p. 40)
- Aprendizaje significativo

Segin David Ausubel, el aprendizaje significativo ocurre cuando los nuevos
conocimientos se relacionan de manera relevante y sustancial con la estructura cognitiva
existente de una persona. En otras palabras, el aprendizaje significativo implica la conexioén
de nuevos conceptos e ideas con los conocimientos previos y la comprension que ya posee
una persona.

- Estrategia de aprendizaje

Segiin Weinstein y Mayer (1986), las estrategias de aprendizaje son "los
comportamientos y pensamientos que un aprendiz utiliza durante el aprendizaje" y que estan
"orientados hacia el objetivo de procesar la informacion de manera mas efectiva". Estas
estrategias pueden incluir técnicas de memorizacion, organizacion de la informacion, y la
aplicacion de conocimientos previos para entender nuevos conceptos.

Es importante recordar que cada individuo puede tener su propia estrategia de
aprendizaje inica que funciona mejor para €l o ella.
- Competencia
Segun el Ministerio de Educacion del Peru (MINEDU), una competencia es la

"capacidad de poner en accidon de manera integral los conocimientos, habilidades, actitudes
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y valores adquiridos para el logro de propoésitos en contextos y con estdndares de calidad
socialmente valorados".
- Capacidades
Segun el Ministerio de Educacion del Peru (MINEDU), una capacidad es el atributo
que una persona moviliza para actuar de manera pertinente y autobnoma en una situacion
determinada.
Las capacidades implican la utilizacion de conocimientos, habilidades, actitudes y

valores de manera integrada para responder a las demandas de la vida cotidiana.
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CAPITULO 111
HIPOTESIS Y VARIABLES

3.1. Formulacion de hipotesis

a) Hipdtesis general

El uso de videos tutoriales contribuye sustancialmente en el aprendizaje

significativo en el area de matematica en los estudiantes del segundo grado del nivel
secundario de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau — Espinar 2024.

b) Hipdtesis especificas

- El uso de videotutoriales contribuye significativamente al desarrollo de la
competencia, resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo
grado del nivel secundario de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau —
Espinar 2024.

- El uso de videotutoriales contribuye significativamente al desarrollo de la
competencia, resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, en los
estudiantes de segundo grado del nivel secundario de la Instituciéon Educativa
Almirante Miguel Grau — Espinar 2024.

- El uso de los videotutoriales contribuye significativamente al desarrollo de la
competencia, resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, en los
estudiantes de segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa
Almirante Miguel Grau — Espinar 2024.

- El uso de los videotutoriales contribuye significativamente en el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, en los
estudiantes de segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa

Almirante Miguel Grau — Espinar 2024
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3.2.  Variables de la investigacion.
En el presente trabajo de investigacion se consideran las siguientes variables de

investigacion.

- Variable independiente

Video tutoriales

- Variable dependiente

Aprendizaje Significativo

- Variables intervinientes
Teniendo en cuenta que siempre existe la posibilidad de que los resultados de la
investigacion estén influidos por variables no controladas o extrafias, en la presente
investigacion se consideran variables intervinientes a las siguientes:
- Turno en la que se dicta la asignatura
- Estudiantes
- Docentes

3.3.  Operacionalizacion de la variable de investigacion
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Variable Definicion Conceptual | Definicion Operacional | Dimensiones Indicadores
Variable 1: Porras (2017) afirma que: | Los videotutoriales es | Introductoria Recursos tecnologicos
Video tutoriales como | “Los videotutoriales son | una estrategia que se

estrategia didactica

la combinacién de videos
y tutoriales, desde una

hace uso para mejorar los
aprendizajes, también se

Material didactico

Motivacion hacia el aprendizaje

perspectiva e@ucacional considgra como  una |"ncon o ién inicial Objetiva
son  herramientas o | herramienta, se recogera
recursos  audiovisuales | la informacién a través Coherencia
que en su contenido | de la utilizaciéon de una Aplicacion Didéctica
muestra secuencialmente | encuesta.
el desarrollo de una Técnicas de ensefianza
actividad  determinada, Retroalimentacion Transferencia de conocimiento
esto ayuda en gran al
aprendizaje de dicha
actividad al estudiante.”
(p. 38).
Operacionalizacion de la variable: Aprendizaje significativo
Variable Definicion Conceptual | Definicion Operacional | Dimensiones Indicadores
Variable 2: "El aprendizaje | El aprendizaje | Resuelve problemas de | Traduce cantidades a

Aprendizaje Significativo

significativo es el
proceso mediante el cual
los nuevos
conocimientos se

significativo es el
proceso mediante el cual
un individuo relaciona
activamente la nueva

cantidad

expresiones numericas

Comunica su comprension
sobre los numeros y las
operaciones
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incorporan de manera
relevante y significativa
en la estructura cognitiva
existente" (Ausubel,
1968, p. 143).

informacion con  sus
conocimientos  previos
de manera que adquiere
un significado personal y
relevante, facilitando asi
la comprension profunda
y la retencion a largo
plazo, se recogera la
informacion  de la
aplicacion de una prueba
de conocimiento a través
de un test.

Usa estrategias y
procedimientos de estimacion
y célculo

Argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las
operaciones

Resuelve problemas de | Traduce datos y condiciones a
regularidad, equivalencia | expresiones algebraicas
y cambio. Comunica su comprension
sobre las relaciones algebraicas
Usa estrategias y
procedimientos para encontrar
reglas generales
Argumenta afirmaciones sobre
relaciones de cambio vy
equivalencia
Resuelve problemas de | Representa datos con graficos
gestion de datos e |y medidas estadisticas o
incertidumbre. probabilisticas
Comunica la comprension de
los conceptos estadisticos y
probabilisticos
Usa estrategias y
procedimientos para recopilar
y procesar datos
Sustenta  conclusiones o
decisiones con base en
informacion obtenida
Resuelve problemas de | Modela objetos con formas
forma, movimiento y | geométricas y sus
localizacion. transformaciones
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Comunica su comprension
sobre las formas y relaciones
geométricas

Usa estrategias y
procedimientos para orientarse
en el espacio

Argumenta afirmaciones sobre
relaciones geométricas
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CAPITULO IV
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
4.1. Tipo, nivel y disefio de investigacion
4.1.1. Tipo de investigacion

El presente trabajo de investigacion corresponde a una investigacion de tipo
cuantitativa aplicada. Aguirre y De la Torre (2019), citando a Ander - Egg puesto que la
aplicacion busca conocer para hacer, para actuar (modificar, mantener, reformar o cambiar
radicalmente algtin aspecto de la realidad social). Le preocupa la aplicacion inmediata sobre
una realidad circunstancial y tiene como finalidad producir cambios con el objeto de resolver
problemas o de actuar sobre algiin aspecto de la realidad social.

Por ello en este caso se recopilardn los datos a partir de la aplicacion de la variable
x=videotutoriales y se analizara la magnitud de la influencia en el Y= aprendizaje
significativo, en el desarrollo de las competencias del area de matematica.

4.1.2. Nivel de la investigacion

El nivel de la presente investigacion es explicativo, debido a que busca determinar
la influencia causal de la variable independiente (videotutoriales) sobre la variable
dependiente (aprendizaje significativo). Segiin Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), el
nivel explicativo se orienta a identificar las causas de los fendmenos y entender bajo qué
condiciones se manifiestan.

En este estudio, se pretende explicar en qué medida el uso de videotutoriales
contribuye al logro de aprendizajes significativos en los estudiantes. Ademas, se busca
conocer si existen diferencias significativas entre el grupo de control y el grupo experimental

antes y después de la aplicacion del tratamiento.
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4.1.3. Disefio de la investigacion

De acuerdo con Carrasco (2008), el presente estudio corresponde al disefo
cuasiexperimental, con un grupo control y uno experimental. En consecuencia, los
estudiantes del grupo experimental desarrollaran las competencias con el uso de los
videotutoriales y los estudiantes del grupo control desarrollaran sus competencias con el
método expositivo tradicional; de igual manera, antes y después de las sesiones de
aprendizaje ambos grupos serdn evaluados a través de un pre y post test.

GE o1 X 02
GC 03 - 04

Donde:

GE = Grupo experimental

GC = Grupo de control

O1, O2 = Evaluacion (observaciones) del grupo experimental, antes y  después del
tratamiento experimental.

03, O4 = Evaluacion (observaciones) del grupo de control, antes y después del
tratamiento experimental.

X = Situacion experimental

- =No se aplica el experimento.
Criterios de Seleccion de Videotutoriales
Para la propuesta pedagogica, se realizo un proceso de curacidon de recursos educativos en
la plataforma YouTube, orientado a las competencias del drea de matematicas. Siguiendo el
modelo de evaluacion de medios de Cabero (2015), la seleccion de videotutoriales se baso
en el criterio metodologico de que los materiales respondieran a las cuatro dimensiones de

la variable independiente: introductoria (motivacién y conocimientos previos), orientacion
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inicial (conceptos tedricos), aplicacion (resolucion de problemas paso a paso) y
retroalimentacion (ejercicios de autoevaluacion).

Como criterios técnicos complementarios para la inclusion y el control de calidad, se
determind que los videos seleccionados tuvieran una duracion ideal inferior a 10 minutos
para evitar la sobrecarga cognitiva, audio claro, formato visual de alta definiciéon (minimo
720p) y una estructura asincrona que permitiera a los estudiantes de 2° grado de secundaria
de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau pausar y regular su propio ritmo de
aprendizaje.

Procedimiento de aplicacion del pre-test y post-test

La ejecucion de este disefio con dos grupos se desarrolld a través de tres fases secuenciales:

1. Fase de Evaluacion Inicial (Pre-test): Se administr6 de forma simultanea una
prueba escrita de diagnodstico (O1 y O3) a los estudiantes de segundo grado de
secundaria de ambos grupos para establecer la linea de base sobre sus competencias
matematicas iniciales.

2. Fase de Intervencion (Estimulo): El Grupo Experimental (GE) recibi6 las sesiones
de aprendizaje con el apoyo de los videotutoriales (X). Para neutralizar variables
extrafias como fallas de conectividad o interrupciones por pausas comerciales, los
materiales fueron previamente descargados y reproducidos directamente desde
dispositivos USB y laptops, asegurando la continuidad pedagdgica. Por su parte, el
Grupo Control (GC) desarrollo las sesiones bajo la metodologia tradicional de aula
().

3. Fase de Evaluacion Final (Post-test): Al culminar el periodo experimental, se
aplico la evaluacion de salida (02 y O4) a ambos grupos. Para asegurar la fiabilidad

metodolégica y la equivalencia en los criterios de medicion, se administrd
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exactamente el mismo instrumento aplicado en la fase inicial (pre-test), procediendo

luego al contraste estadistico de las hipotesis.
4.2.  Poblacion y unidad de analisis

El trabajo de investigacion tiene como poblacion a los 96 estudiantes matriculados
para el afio lectivo 2024, del nivel secundario de 2° grado de la Institucion Educativa
Almirante Miguel Grau del distrito y provincia de Espinar, departamento del Cusco.

Tabla 1

Poblacion de Estudiantes

GRADO SECCIONES CANTIDAD PORCENTAJE
2do “A” 33 34.4
Segundo Grado 2do “B” 31 32.3
2do “C” 32 333
TOTAL 96 100%

Nota: Unidad de estadistica de la institucion educativa

Tabla 2
Muestra de Estudio de estudiantes
SECCION MUESTRA
Grupo Experimental A 33
Grupo Control B 31

Nota: La muestra esta constituida por el 66.7% de la poblacion escolar del segundo
grado.
La muestra retine a 64 estudiantes de segundo de secundaria, seleccionados mediante
un muestreo no probabilistico por conveniencia. Bajo este enfoque, Hernandez-Sampieri y
Mendoza (2018) sefialan que la eleccion no responde al azar o a un sorteo, sino a criterios

estratégicos del investigador y la accesibilidad de la muestra. Por ello, se eligieron de forma
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dirigida las secciones "A" (Grupo Experimental) y "B" (Grupo Control), considerando la
compatibilidad de horarios, la similitud inicial entre las aulas y las facilidades logisticas del
plantel para ejecutar las sesiones con los videotutoriales.
4.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para recolectar la informacion requerida en funcion de las variables de estudio, se
emplearon las siguientes técnicas e instrumentos estructurados:

A. Encuesta: Aplicada como técnica cuantitativa de un solo momento (disefio
transversal) para registrar los datos diagnésticos y de control sobre las
condiciones de acceso tecnologico de los participantes.

B. Prueba de Rendimiento Académico:: Se emple6 como instrumento la
evaluacion oficial "Demostrando lo que aprendimos", disefiada y estandarizada a
nivel nacional por el Ministerio de Educacién del Pert (MINEDU) para el
segundo grado de educacion secundaria.

Naturaleza del instrumento: Corresponde a una prucba pedagogica de

conocimientos con base estructurada. Al ser un material oficial desarrollado por el

Estado peruano, cuenta con validez de contenido institucional y confiabilidad

metodologica preestablecida para la evaluacion sumativa y diagnostica.

Aspecto que evalUa: Mide el nivel de logro en las cuatro competencias del Curriculo

Nacional de Matematica: (1) Resuelve problemas de cantidad; (2) Resuelve

problemas de regularidad, equivalencia y cambio; (3) Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion; y (4) Resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre.

Criterio de aplicacion: Se administré de forma idéntica en dos etapas: como

evaluacion inicial (pre-test) para establecer la equivalencia de la linea de base entre
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ambos grupos, y como evaluacion final (post-test) para cuantificar la influencia

directa de los videotutoriales tras la intervencion.
4.4,  Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Una vez concluida la recoleccion de los datos, se procedid a la organizacion,
codificacion y representacion grafica de la informacion mediante tablas de distribucion de
frecuencias y diagramas de barras agrupadas. Para el procesamiento analitico y la estadistica
inferencial (aplicacion de la prueba paramétrica T de Student), se emple6 el programa
estadistico SPSS version 26 y soporte de Microsoft Excel, permitiendo evaluar las
tendencias y contrastar formalmente las hipotesis planteadas.
4.5. Validez del instrumento

De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la validez representa el
grado en el que un instrumento mide con exactitud la variable que pretende evaluar. Al
emplearse la prueba oficial "Demostrando lo que aprendimos", el instrumento posee validez
de contenido tedrica y técnica respaldada por los comités pedagdgicos de medicion del
Ministerio de Educacion (MINEDU). Asimismo, la pertinencia de los videotutoriales y su
correspondencia con los reactivos de la evaluacion fueron evaluados y certificados
formalmente mediante el juicio de expertos calificados antes de su despliegue en la muestra

de estudio.
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CAPITULO V
ANALISIS Y PROCESAMIENTO DE DATOS

5.1. Analisis estadistico de la aplicacion de los videotutoriales en el desarrollo de

competencias del area de matematica

El presente estudio se ha realizado, con la finalidad de verificar los efectos que tienen
los videotutoriales en el desarrollo de las competencias en el area de matematica, para cual
se ha seleccionado una muestra de 62 estudiantes del segundo grado “A” y “B” del nivel de
educacion secundaria de la institucion educativa Almirante Miguel Grau, del distrito y
provincia de Espinar, durante el afio 2024

La muestra seleccionada ha sido divido en dos grupos; uno experimental y el otro
control; antes de realizar las sesiones de aprendizaje, en cada grupo de estudio, los
estudiantes han sido sometidos a las pruebas de entrada para verificar el nivel de desarrollo
de las competencias del area de matematica que tiene cada estudiante

Posteriormente en cada grupo de estudio se han realizado sesiones de aprendizaje
empleando el método expositivo frontal en caso de los estudiantes del grupo control
(estudiantes del segundo grado “B”) y utilizando los tutoriales de video en caso de los
estudiantes del grupo experimental (estudiantes del segundo grado “A”; concluida las
sesiones de aprendizaje los dos grupos de estudio fueron sometidas a las evaluaciones de
salida, con el proposito de verificar el impacto de los videotutoriales en el desarrollo de
competencias del area matematica.

Para el procesamiento de datos recolectados, asi como su organizacion, presentacion,
procesamiento y presentacion de los datos se ha empleado las escalas de calificacion

establecidas por el ministerio de educacion.
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5.2. Escala de calificacion segiin Ministerio de Educacion

Tabla 3

Escala de calificacion de puntuaciones en Educacion Bdasica Regular

Intervalo

Denominacion

Descripcion

[0-10]

[11-14]

[15-18]

[19-20]

v" En inicio

v" En proceso

v' Logro previsto

v Logro destacado

Cuando el estudiante presenta varias
dificultades en el desarrollo de las
competencias y estd recién iniciando a
desarrollar cada una de las competencias
Cuando el estudiante estd en camino de
desarrollar cada una de las competencias
establecidas en area de matematica.

Cuando el estudiante en el tiempo
programado logra desarrollar las
competencias establecidas en el curriculo
nacional.

Cuando el estudiante logra manejar
adecuadamente los conocimientos ademas

logra resolver los retos del siguiente grado

Nota: Ministerio de Educacion
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5.3. Resultados de las pruebas de entrada y salida de la competencia: Resuelve
problemas de cantidad
5.3.1. Resultados obtenidos en las pruebas de entrada respecto al desarrollo de la
competencia: Resuelve problemas de cantidad
Antes de iniciar las sesiones de aprendizaje, los estudiantes tanto del grupo control
y experimental han sido evaluados empleando instrumentos que permiten determinar el
nivel de logros o el nivel de desarrollo que tiene cada estudiante en la competencia resuelve
problemas de cantidad, las cuales se presentan en tablas y figuras por cada grupo de estudio.

Tabla 4
Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de cantidad

(2do “B”) Grupo de control.

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 18 58,1 58,1

En proceso 10 32,3 90,3

Logro previsto 3 9,7 100,0

Total 31 100,0

Nota. Grupo de estudio = control
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Figura 1
Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de cantidad

(2do “B”)

Interpretacion:

De la tabla y figura de barras, se desprende que la mayoria de estudiantes en un 58%
del grupo control obtuvieron puntuaciones comprendidos en la categoria “en inicio”,
ademas el 36.26% estan comprendidos dentro de la categoria “en proceso” y una minoria
de 9.68% de los estudiantes estan dentro de la categoria “logro previsto”; estos resultados
obtenidos del instrumento de evaluacion de la competencia resuelve problemas de cantidad
permiten deducir que la mayoria de los estudiantes del grupo control (2° B), tienen
dificultades para resolver problemas de operaciones entre nimeros decimales, fraccionarias,
asimismo presentan dificultades para resolver problemas de porcentajes y descuentos
sucesivos, asi como resolver situaciones vinculados a la conversion de una unidad de masa,

tiempo, etc.
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Tabla §
Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de cantidad

(2° “4”) Grupo experimental.

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 21 63,6 63,6

En proceso 9 27,3 90,9
Logro previsto 3 9,1 100,0
Total 33 100,0

Nota: Grupo de estudio = Experimental

Figura 2

Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de cantidad

(2° A7)
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Interpretacion

De la tabla y figura de barras, se desprende que la mayoria de estudiantes en un
63.64% del grupo experimental (2° “A”) obtuvieron puntuaciones comprendidos en la
categoria “en inicio”, ademas el 27.27% obtuvieron calificaciones comprendidos dentro de
la categoria “en proceso” y una minoria de 9.09% de los estudiantes lograron alcanzar
puntajes comprendidos dentro de la categoria “logro previsto”; estos resultados obtenidos
del instrumento de evaluacion de la competencia resuelve problemas de cantidad,
permiten deducir que la mayoria de los estudiantes del grupo experimental (2° A), presentan
dificultades para resolver problemas de operaciones entre numeros decimales, fraccionarias,
asi como de solucionar situaciones cotidianas que involucran porcentajes y descuentos

sucesivos, resolver situaciones vinculados a la conversion de una unidad de masa, tiempo.
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Figura 3

Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de cantidad (2° “A” y “B”).

Interpretacion: En el grafico de secuencias se evidencia los puntajes obtenidos por cada uno de los estudiantes del grupo control y
experimental; se verifica que la mayoria de los participantes de ambos grupos de estudio, obtuvieron calificaciones [00-10], deduciéndose que

la mayoria esté recién iniciando el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad.



Tabla 6

Estadisticos obtenidos de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve

problemas de cantidad

Grupo
Medidas de tendencia Grupo Control
Experimental
Validos 31 33
Perdidos 0 0
Media 9,87 9,33
Mediana 10,00 9,00
Moda 6° 6
Desviacion estandar 3,603 3,739

Fuente: Estadisticos obtenidos de las pruebas de entrada

Figura 4

Diferencia de la media aritmética obtenidos en las pruebas de entrada de la

competencia: Resuelve problemas de cantidad.
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Interpretacion:

En la tablay grafica que compara la media aritmética alcanzada por cada grupo de
estudio; se evidencia que los estudiantes del grupo control (2°B) alcanzaron un promedio
aritmético de 9.87 mientras que los estudiantes del grupo experimental (2° “A”) han
alcanzado un promedio aritmético de 9.33; comparando ambos promedios se deduce que los
dos grupos de estudio, inician el desarrollo de la competencia: Resuelve problemas de

cantidad en condiciones similares o iguales, sin diferencia significativa.

5.3.2. Resultados de las pruebas de salida del desarrollo de la competencia: Resuelve

problemas de cantidad

Una vez aplicadas los instrumentos de evaluacion en ambos grupos de estudio, se ha
procedido a desarrollar las sesiones de aprendizaje con dos métodos diametralmente
opuestas; los estudiantes del grupo control (2°B) han sido orientados empleando el método
expositivo mientras que los estudiantes del grupo experimental (2°”A”’) han desarrollado
sesiones de aprendizaje empleando los tutoriales de video. Culminada las sesiones en ambos
grupos, los estudiantes han sido evaluados con instrumentos con el proposito de verificar el
nivel de logro alcanzado por cada estudiante, cuyos resultados alcanzados se presentan de

manera ordenada y organizada en cada tabla y figura.
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Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de cantidad

(2do “B”) Grupo de control

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 11 35,5 35,5

En proceso 13 41,9 77,4
Logro previsto 6 19,4 96,8
Logro destacado 1 3,2 100,0
Total 31 100,0

Nota: Grupo de estudio = control

Figura §

Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de cantidad

(2do “B”)

Interpretacion

De la tabla y figura de barras, se desprende que el 35.48% de los estudiantes del

rupo control (2° “B”’) obtuvieron puntuaciones comprendidos en la categoria “en inicio”,
g
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mientras el 41.94% obtuvieron calificaciones comprendidos dentro de la categoria “en
proceso”, asimismo un 19.35% de los estudiantes lograron alcanzar puntajes comprendidos
dentro de la categoria “logro previsto” y un 3.23% obtuvieron calificativos dentro de la
denominacién “logro destacado”, estos resultados obtenidos en las evaluaciones de salida
de la competencia resuelve problemas de cantidad, permiten deducir que la mayoria de
los estudiantes del grupo control (2° B), han mejorado pero ain continian presentando
dificultades para resolver problemas de operaciones entre numeros decimales, fraccionarias,
asi como de solucionar situaciones cotidianas que involucran porcentajes y descuentos
sucesivos, resolver situaciones vinculados a la conversion de una unidad de masa, tiempo,
después de desarrollar sesiones de empleando método expositivo frontal han mejorado el
nivel de desarrollo de la competencia mencionada.

Tabla 8
Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de cantidad

(2° “A”) Grupo experimental.

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 6 18,2 18,2

En proceso 11 333 51,5
Logro previsto 15 45,5 97,0
Logro destacado 1 3,0 100,0
Total 33 100,0

Nota: Grupo de estudio = Experimental
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Figura 6
Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de cantidad

(2°4”)

Interpretacion:

De la tabla y figura de barras, se desprende que el 18.18% de los estudiantes del
grupo experimental (2° “A”) obtuvieron puntuaciones comprendidos en la categoria “en
inicio”, mientras el 33.33% obtuvieron calificaciones comprendidos dentro de la categoria
“en proceso”, asimismo un 45.45% de los estudiantes lograron alcanzar puntajes
comprendidos dentro de la categoria “logro previsto” y un 3.03% obtuvieron calificativos
dentro de la denominacion “logro destacado”, estos resultados obtenidos en las evaluaciones
de salida de la competencia resuelve problemas de cantidad, permiten deducir que la
mayoria de los estudiantes del grupo experimental (2° “A”), después de desarrollar las
sesiones de aprendizaje empleando los video tutoriales han mejorado logrando resolver
operaciones entre nimeros decimales, fraccionarias, asi como de solucionar situaciones

cotidianas que involucran porcentajes y descuentos sucesivos, resolver situaciones
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vinculados a la conversion de una unidad de masa, tiempo, etc. A otra unidad de medida
equivalente; en sintesis, los videotutoriales han tenido un efecto positivo en el desarrollo de

la competencia resuelve problemas de cantidad.
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Figura 7

Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de cantidad (2° “A” y “B”).

En el grafico de secuencias se evidencia los puntajes obtenidos por cada uno de los estudiantes del grupo control y experimental en las
evaluaciones de salida de la competencia resuelve problemas de cantidad; la mayoria de los participantes de ambos grupos han mejorado en

sus calificaciones, lo cual permite afirmar que ambos métodos de estudio han mejorado el nivel de desarrollo de la competencia mencionada
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Tabla 9

Estadisticos de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de cantidad

(2°“4”y “B”).

Medidas de tendencia Grupo Control Grupo Experimental
Validos 31 33

Perdidos 0 0

Media 12,39 14,21

Mediana 12,00 14,00

Moda 8° 14

Desviacion estandar 3,242 2,924

Fuente: Estadisticos obtenidos de los Pos Test.
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Figura 8
Diferencia de la media aritmética obtenidos en las pruebas de salida de la competencia:

Resuelve problemas de cantidad (2° “A” y “B”).

Interpretacion:

En la tabla y figura grafica se muestra, la media aritmética alcanzada en las pruebas
de salida por cada grupo de estudio; se evidencia que los estudiantes del grupo control (2°B)
alcanzaron un promedio aritmético de 12.387 mientras que los estudiantes del grupo
experimental (2° “A”) han alcanzado un promedio aritmético de 14.212 comparando ambos
promedios se deduce que los estudiantes del grupo experimental han mejorado el nivel de
desarrollo de la competencia: Resuelve problemas de cantidad utilizando los videos

tutoriales.
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Figura 9

Pruebas de entrada y salida de la competencia: Resuelve problemas de cantidad (2° “A” y “B”).

En la grafica de secuencias se evidencia las calificaciones obtenidas por cada uno de los estudiantes en las pruebas de entrada y salida de la
competencia resuelve problemas de cantidad; la mayoria de estudiantes de ambos grupos obtuvieron calificaciones desaprobatorios en las
pruebas de entrada; sin embargo después de desarrollar sesiones de aprendizaje empleando el método frontal y el uso de los veo tutoriales la

mayoria de los estudiantes del grupo experimental han logrado alcanzar mejores puntajes en cuanto al desarrollo de la competencia mencionada.
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5.4. Resultados de las pruebas de entrada y salida de la competencia: Resuelve

problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

5.4.1. Resultados de las pruebas de entrada del desarrollo de la competencia: Resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Antes de iniciar las sesiones de aprendizaje, los estudiantes de ambos grupos de
estudio han sido evaluados empleando instrumentos que permiten determinar el nivel de
logros o el nivel de desarrollo que tiene cada estudiante en la competencia Resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio, las cuales se presentan en tablas y figuras

por cada grupo de estudio, como se detalla a continuacion.

Tabla 10
Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio (2do “B”’) Grupo control

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 19 61,3 61,3

En proceso 11 35,5 96,8
Logro previsto 1 3,2 100,0
Total 31 100,0

Nota: Grupo de estudio = control
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Figura 10
Resultados de las pruebas de entrada del desarrollo de la competencia: Resuelve

problemas de regularidad, equivalencia y cambios (2do “B”).

Interpretacion

De la tabla y figura de barras se desprende que la mayoria de estudiantes en un
61.29% del grupo control obtuvieron puntuaciones comprendidos en la categoria “en
inicio”, ademas el 35.48% estdn comprendidos dentro de la categoria “en proceso” y una
minoria de 3.23% de los estudiantes estan dentro de la categoria “logro previsto”; estos
resultados obtenidos de la aplicacion del instrumento de evaluacion de la competencia
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios permite deducir que la mayoria
de los estudiantes del grupo control (2° B), tienen dificultades para resolver problemas de
identificar la variable independiente y dependiente en un plano cartesiano, asi como de
representar las funciones lineales con modelos matematicos, asimismo presentan

dificultades para resolver problemas de progresion aritmética situaciones cotidianas.



Tabla 11
Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio (2° “A”) Grupo experimental.

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 25 75,8 75,8

En proceso 7 21,2 97,0
Logro previsto 1 3,0 100,0
Total 33 100,0

Nota: Grupo de estudio = Experimental

Figura 11
Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio (2° “A”)
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Interpretacion:

En consideracion a los resultados se desprende que la mayoria de estudiantes en un
75.76% del grupo experimental (2° “A”) obtuvieron puntuaciones comprendidos en la
categoria “en inicio”, ademas el 21.21% obtuvieron calificaciones comprendidos dentro de
la categoria “en proceso” y una minoria de 3.03% de los estudiantes lograron alcanzar
puntajes comprendidos dentro de la categoria “logro previsto”; estos resultados obtenidos
de las pruebas de entrada de la competencia Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, permiten deducir que la mayoria de los estudiantes del grupo
experimental (2° A) al iniciar el proceso de investigacion, presentan dificultades para
determinar el modelo matematico de funciones lineales, interpretacion y representacion de
situaciones de la realidad cotidiana con graficos lineales, representaciéon de sucesiones

numéricas con representaciones equivalentes .
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Figura 12

Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio (2°“A”y “B”)

En el grafico de secuencias se observa los puntajes obtenidos por los estudiantes de ambos grupos: Donde la mayoria de estudiantes antes de
realizar sesiones de aprendizaje con los video tutoriales y expositivo frontal han obtenido puntajes comprendidos dentro de la valoracion en

inicio
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Estadisticos de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio (2°“A”y “B”)

Grupo
Medidas de tendencia Grupo Control
Experimental
Validos 31 33
Perdidos 0 0
Media 9,13 9,36
Mediana 9,00 9,00
Moda 6 10
Desviacion estandar 3,575 3,029

Fuente: Estadisticos obtenidos de las pruebas de entrada.
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Figura 13
Diferencia de la media aritmética obtenidos en las pruebas de entrada de la

competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, (2°“A”y “B”).

En la tabla y figura que compara la media aritmética alcanzada por cada grupo de
estudio; se evidencia que los estudiantes del grupo control (2°B) alcanzaron un promedio
aritmético de 9.12 mientras que los estudiantes del grupo experimental (2° “A”) han
alcanzado un promedio aritmético de 9.36; comparando ambos promedios se deduce que los
dos grupos de estudio, inician el desarrollo de la competencia: Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio en condiciones similares o iguales, sin diferencia

significativa.
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5.4.2. Resultados de las pruebas de salida de la competencia: resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio
Una vez aplicadas los instrumentos de evaluacion en ambos grupos de estudio, se ha
procedido a desarrollar las sesiones de aprendizaje con dos métodos diametralmente
opuestas; los estudiantes del grupo control (2°B) han sido orientados empleando el método
expositivo mientras que los estudiantes del grupo experimental (2°”A”’) han desarrollado
sesiones de aprendizaje empleando los tutoriales de video. Culminada las sesiones en ambos
grupos, los estudiantes han sido evaluados con instrumentos con el propoésito de verificar el
nivel de logro alcanzado por cada estudiante, en la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, cuyos resultados alcanzados se presentan de manera
ordenada y organizada en cada tabla y figura.
Tabla 13
Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio (2do “B”)

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 13 41,9 41,9

En proceso 14 452 87,1
Logro previsto 4 12,9 100,0
Logro destacado 31 100,0

Nota: Grupo de estudio = control
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Figura 14
Resultados de las pruebas de salida de la competencia Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio (2do “B”)

Interpretacion:

En consideracion correspondiente a los resultados de las evaluaciones de salida de
la competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio se desprende
que el 41.94% de los estudiantes del grupo control (2° “B”) obtuvieron puntuaciones
comprendidos en la categoria “en inicio”, mientras el 45.16% obtuvieron calificaciones
comprendidos dentro de la categoria “en proceso”, asimismo un 12.90% de los estudiantes
lograron alcanzar puntajes comprendidos dentro de la categoria “logro previsto”; estos
resultados permiten deducir que la mayoria de los estudiantes del grupo control (2° B), han
mejorado el nivel de desarrollo de la competencia mencionada pero aun continllan
presentando dificultades para representar graficas lineales en el plano cartesiano con

modelos matematicos, identificar las variables independiente y dependiente, asi como
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representar por sus equivalentes ademds presentan dificultades para resolver sucesiones
aritméticas que aumentan en una misma cantidad asi como de identificar y representar por
una propiedad que implica nimero de términos y asociarlos a situaciones de la
cotidianeidad.

Tabla 14
Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio (2° “A”)

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 3 9.1 9,1

En proceso 16 48,5 57,6
Logro previsto 14 42,4 100,0
Total 33 100,0

Nota: Grupo de estudio = Experimental

Figura 15
Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio (2° “A”)
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Interpretacion:

En consideracion correspondiente a las pruebas de salida de la competencia:
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio; se desprende que el 9.09% de
los estudiantes del grupo experimental (2°“A”) obtuvieron puntuaciones comprendidos en
la categoria “en inicio”, mientras el 48.48% obtuvieron calificaciones comprendidos dentro
de la categoria “en proceso”, asimismo un 42.42% de los estudiantes lograron alcanzar
puntajes comprendidos dentro de la categoria “logro previsto”, estos resultados obtenidos,
permiten deducir que la mayoria de los estudiantes del grupo experimental (2° “A”),
después de desarrollar las sesiones de aprendizaje empleando los video tutoriales han
mejorado el nivel de desarrollo de la competencia mencionada; logrando determinar el
modelo matematico de las rectas lineales en el plano cartesiano, asi como reemplazar alguna
de las variable en el modelo matematico encontrado; ademés han logrado encontrar los

términos de una sucesidn aritmética.
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Figura 16

Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio (2° “A”y “B”)

En el grafico de secuencias se evidencia los puntajes obtenidos por cada uno de los estudiantes del grupo control y experimental en las
evaluaciones de salida de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio; la mayoria de estudiantes de ambos grupos
han mejorado en sus calificaciones, lo cual permite afirmar que ambos métodos de estudio han mejorado el nivel de desarrollo de la competencia

mencionada, pero el grupo experimental ha desarrollado de manera significativa la competencia indicada.



Tabla 15

Estadisticos de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio (2° “A”y “B”)
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Medidas de tendencia Grupo Control Grupo Experimental
Validos 31 33

Perdidos 0 0

Media 11,52 14,12

Mediana 12,00 14,00

Moda 12° 14

Desviacion estandar 3,140 2,583

Fuente: Estadisticos obtenidos de las pruebas de salida.

Figura 17

Diferencia de la media aritmética obtenidos en las pruebas de salida de la

competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio (2° “A” y

“B”).
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Interpretacion:

En la tabla y grafica se muestra, la media aritmética alcanzada en las pruebas de
salida por cada grupo de estudio; se evidencia que los estudiantes del grupo control (2°B)
alcanzaron un promedio aritmético de 11.516 mientras que los estudiantes del grupo
experimental (2° “A”) han alcanzado un promedio aritmético de 14.121 comparando ambos
promedios se deduce que los estudiantes del grupo experimental han mejorado el nivel de
desarrollo de la competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios

utilizando los videos tutoriales.
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Figura 18

Pruebas de entrada y salida de la competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio (2° “A”y “B”).

En la grafica de secuencias se evidencia las calificaciones obtenidas por cada uno de los estudiantes en las pruebas de entrada y salida de la
competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio; la mayoria de estudiantes de ambos grupos obtuvieron calificaciones
desaprobatorios en las pruebas de entrada; sin embargo después de desarrollar sesiones de aprendizaje empleando el método frontal y el uso de

los veo tutoriales la mayoria de los estudiantes del grupo experimental han logrado alcanzar mejores puntajes.
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5.5. Resultados de las pruebas de entrada y salida de la competencia: Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion
5.5.1. Resultados de las pruebas de entrada del desarrollo de la competencia: Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion
Antes de iniciar las sesiones de aprendizaje, los estudiantes tanto del grupo control
y experimental han sido evaluados empleando instrumentos que permiten determinar el
nivel de logros o el nivel de desarrollo que tiene cada estudiante en la competencia Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion, las cuales se presentan en tablas y figuras

por cada grupo de estudio.

Tabla 16
Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion (2do “B”)

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 19 61,3 61,3

En proceso 11 35,5 96,8
Logro previsto 1 3,2 100,0
Total 31 100,0

Nota: Grupo de estudio = control
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Figura 19
Resultados de las pruebas de entrada del desarrollo de la competencia: Resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion (2do “B”).

Interpretacion

De la tabla y figura se desprende que la mayoria de estudiantes en un 61.29% del
grupo control obtuvieron puntuaciones comprendidos en la categoria “en inicio”, ademas
el 35.48% estan comprendidos dentro de la categoria “en proceso” y una minoria de 3.23%
de los estudiantes estdn dentro de la categoria “logro previsto”; estos resultados obtenidos
del instrumento de evaluacion de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion permiten deducir que la mayoria de los estudiantes del grupo control (2° B),
tienen dificultades para resolver problemas de movimientos de geométricos como
traslacion, reflexion y rotacion de figuras planas asimismo tienen dificultades para

representar mapa de escalas e interpretar mapa en escalas.



Tabla 17

Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion (2° “A”) Grupo experimental.

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 24 72,7 72,7

En proceso 8 24.2 97,0
Logro previsto 1 3,0 100,0
Total 33 100,0

Nota: Grupo de estudio = Experimental

Figura 20

Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion (2° “A”)
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Interpretacion:

De la tabla y figura de barras se desprende que la mayoria de estudiantes en un
72.73% del grupo experimental (2° “A”) obtuvieron puntuaciones comprendidos en la
categoria “en inicio”, ademas el 24.24% obtuvieron calificaciones comprendidos dentro de
la categoria “en proceso” y una minoria de 3.03% de los estudiantes lograron alcanzar
puntajes comprendidos dentro de la categoria “logro previsto”; estos resultados obtenidos
del instrumento de evaluacion de la competencia Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion, permiten deducir que la mayoria de los estudiantes del grupo
experimental (2°”A”), antes de iniciar las sesiones de aprendizaje con videotutoriales
presentan dificultades para resolver problemas de traslacion, reflexion y rotacion de figuras

asimismo presentan dificultades para interpretar, dibujar y explicar mapas de escala.
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Figura 21

Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion (2°“A” y “B”)

Interpretacion: En el grafico de secuencias se evidencia los puntajes obtenidos por cada uno de los estudiantes del grupo control y
experimental; en las pruebas de entra de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion; donde la mayoria de

estudiantes han obtenido puntajes dentro de la categoria en inicio.



Tabla 18
Estadisticos de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion (2°“A” y “B”)

Medidas de tendencia Grupo Control Grupo Experimental
Validos 31 33

Perdidos 0 0

Media 9,71 9,48

Mediana 9,00 9,00

Moda 6 8

Desviacion estandar 3,427 2,706

Fuente: Estadisticos obtenidos de las pruebas de entrada.

Figura 22
Diferencia de la media aritmética obtenidos en las pruebas de entrada de la

competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion (2°“A”y “B”)
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Interpretacion:

En la tabla y grafica que compara la media aritmética alcanzada por cada grupo de
estudio; se evidencia que los estudiantes del grupo control (2°B) alcanzaron un promedio
aritmético de 9.70 mientras que los estudiantes del grupo experimental (2° “A”) han
alcanzado un promedio aritmético de 9.48; comparando ambos promedios se deduce que los
dos grupos de estudio, inician el desarrollo de la competencia: Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion en condiciones similares o iguales, sin diferencia

significativa.

5.5.2. Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion

Una vez aplicadas los instrumentos de evaluacion en ambos grupos de estudio, se ha
procedido a desarrollar las sesiones de aprendizaje con dos métodos opuestas; los
estudiantes del grupo control (2°B) han sido conducidos en las sesiones de aprendizaje
empleando el método expositivo frontal mientras que los estudiantes del grupo experimental
(2° “A”) han desarrollado sesiones de aprendizaje empleando los tutoriales de video.
Culminada las sesiones en ambos grupos, los estudiantes han sido evaluados con
instrumentos de evaluacion con el proposito de verificar el nivel de logro alcanzado en la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, cuyos resultados
alcanzados se presentan de manera ordenada y organizada en cada tabla y figura, como se

detalla a continuacion.
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Tabla 19
Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion (2do “B”)

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 7 22,6 22,6

En proceso 15 48,4 71,0
Logro previsto 9 29,0 100,0
Total 31 100,0

Nota: Grupo de estudio = control

Figura 23
Resultados de las pruebas de salida de la competencia Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion (2do “B”)
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Interpretacion:

De la tabla y figura de barras, se desprende que el 22.58% de los estudiantes del
grupo control (2° “B”’) obtuvieron puntuaciones comprendidos en la categoria “en inicio”,
mientras el 48.39% obtuvieron calificaciones comprendidos dentro de la categoria “en
proceso” y un 29.03% de los estudiantes lograron alcanzar puntajes comprendidos dentro
de la categoria “logro previsto”;, estos resultados obtenidos en las evaluaciones de salida
de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, permiten
deducir que la mayoria de los estudiantes del grupo control (2° B), han mejorado dado que
la cantidad de estudiantes en la categoria en inicio ha disminuido y la cantidad de estudiantes
dentro de la categoria en proceso y logro previsto han aumentado pero algunos estudiantes
aun continuan presentando dificultades para resolver problemas de traslacion, reflexion y
rotacion de figuras ademads presentan dificultades para dibujar, interpretar y explicar mapas

en escala.

Tabla 20
Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion (2° “A”)

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 3 9,1 9,1

En proceso 16 48.5 57,6
Logro previsto 14 42.4 100,0
Total 33 100,0

Nota: Grupo de estudio = Experimental
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Figura 24
Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion (2° “A”)

Interpretacion:

De la tabla y figura de barras, se desprende que el 9.09% de los estudiantes del grupo
experimental (2°“A”) obtuvieron puntuaciones comprendidos en la categoria “en inicio”,
mientras el 48.48% obtuvieron calificaciones comprendidos dentro de la categoria “en
proceso”, y un 42.42% de los estudiantes lograron alcanzar puntajes comprendidos dentro
de la categoria “logro previsto”, estos resultados obtenidos en las evaluaciones de salida
de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, permiten
deducir que la mayoria de los estudiantes del grupo experimental (2° “A”), después de

desarrollar las sesiones de aprendizaje empleando los video tutoriales han mejorado
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desarrollar la competencia indicada, logrando resolver la traslacion, reflexion y rotacion de
figuras; asimismo los estudiantes del grupo experimental ha logrado interceptar, graficar y
explicar mapas en escala; en sintesis los videotutoriales han tenido un efecto positivo en el

desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
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Figura 25

Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion (2° “A” y “B”).

En el grafico de secuencias se evidencia los puntajes obtenidos por cada uno de los estudiantes del grupo control y experimental en las
evaluaciones de salida de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion; la mayoria de los participantes de ambos
grupos han mejorado en sus calificaciones, lo cual permite afirmar que ambos métodos de estudio han mejorado el nivel de desarrollo de la

competencia mencionada; pero con mayor significancia los video tutoriales ha mejorado los niveles de logros de los estudiantes.
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Tabla 21

Estadisticos de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion (2° “A” y “B”).

Medidas de tendencia Grupo Control Grupo Experimental
Validos 31 33
Perdidos 0 0
Media 12,90 14,24
Mediana 12,00 14,00
Moda 12 14°
Desviacion estandar 2,357 2,264

Fuente: Estadisticos obtenidos de las pruebas de salida.

Figura 26

Diferencia de la media aritmética obtenidos en las pruebas de salida de la competencia:

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion (2° “A” y “B”).
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Interpretacion:

En la tabla y grafica se muestra, la media aritmética alcanzada en las pruebas de
salida por cada grupo de estudio; se evidencia que los estudiantes del grupo control (2°B)
alcanzaron un promedio aritmético de 12.903 mientras que los estudiantes del grupo
experimental (2° “A”) han alcanzado un promedio aritmético de 14.242 comparando ambos
promedios se deduce que los estudiantes del grupo experimental han mejorado
significativamente en el nivel de desarrollo de la competencia: Resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion utilizando los videos tutoriales..
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Figura 27

Pruebas de entrada y salida de la competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion (2° “A” y “B”).

En la grafica de secuencias se evidencia las calificaciones obtenidas por cada uno de los estudiantes en las pruebas de entrada y salida de la
competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion; la mayoria de estudiantes de ambos grupos obtuvieron calificaciones
desaprobatorios en las pruebas de entrada; sin embargo después de desarrollar sesiones de aprendizaje empleando el método frontal y el uso de

los veo tutoriales la mayoria de los estudiantes del grupo experimental han logrado alcanzar mejores puntajes.
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5.6. Resultados de las pruebas de entrada y salida de la competencia: Resuelve

problemas de gestion de datos e incertidumbre

5.6.1. Resultados de las pruebas de entrada del desarrollo de la competencia: Resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre
Antes de iniciar las sesiones de aprendizaje, los estudiantes tanto del grupo control
y experimental han sido evaluados empleando instrumentos que permiten determinar el
nivel de logros o el nivel de desarrollo que tiene cada estudiante en la competencia Resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre, las cuales se presentan en tablas y figuras

por cada grupo de estudio.

Tabla 22
Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de gestion

de datos e incertidumbre (2do “B”)

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 18 58,1 58,1

En proceso 11 35,5 93,5
Logro previsto 2 6,5 100,0
Total 31 100,0

Nota: Grupo de estudio = control
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Figura 28
Resultados de las pruebas de entrada del desarrollo de la competencia: Resuelve

problemas de gestion de datos e incertidumbre (2do “B”).

Interpretacion:

De la tabla y figura de barras se desprende que la mayoria de estudiantes en un
58.06% del grupo control obtuvieron puntuaciones comprendidos en la categoria “en
inicio”, ademas el 35.48% estdn comprendidos dentro de la categoria “en proceso” y una
minoria de 6.45% de los estudiantes estan dentro de la categoria “logro previsto”; estos
resultados obtenidos del instrumento de evaluacion de la competencia Resuelve problemas
de gestion de datos e incertidumbre permiten deducir que la mayoria de los estudiantes
del grupo control (2° B), tienen dificultades para elaborar grafico del pastel a partir de una
tabla de frecuencias, asimismo presentan dificultades para determinar las medidas de

tendencia central como la media, mediana y moda para datos agrupados y no agrupados,
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asi como dificultades en interpretar la probabilidad de un evento utilizando diagrama del
arbol.

Tabla 23

Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de gestion

de datos e incertidumbre (2° “A”)

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 26 78.8 78,8

En proceso 5 15.2 93,9
Logro previsto 2 6,1 100,0
Total 33 100,0

Nota: Grupo de estudio = Experimental

Figura 29

Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de gestion

de datos e incertidumbre (2° “A”)
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Interpretacion:

De la tabla y figura de barras se desprende que la mayoria de estudiantes en un
78.79% del grupo experimental (2° “A”) obtuvieron puntuaciones comprendidos en la
categoria “en inicio”, ademas el 15.15% obtuvieron calificaciones comprendidos dentro de
la categoria “en proceso” y una minoria de 6.06% de los estudiantes lograron alcanzar
puntajes comprendidos dentro de la categoria “logro previsto”; estos resultados obtenidos
en las evaluaciones de entrada de la competencia resuelve resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre, permiten deducir que la mayoria de los estudiantes del grupo
experimental (2° A) antes de desarrollar las sesiones de aprendizaje, presentan dificultades
para elaborar el grafico del pastel, asimismo presentan dificultades para interpretar y
calcular la media, mediana y moda, ademads tienen dificultades para interpretar y determinar

la probabilidad de un evento empleando diagrama del arbol.
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Figura 30

Resultados de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre (2°“A”y “B”)

En el grafico de secuencias se evidencia los puntajes obtenidos por cada uno de los estudiantes del grupo control y experimental en las
evaluaciones de entrada de la competencia Resuelve problemas de gestion de datos; se verifica que la mayoria de los participantes de ambos

grupos de estudio, obtuvieron calificaciones [00-10], es decir ambos grupos comienzan con puntuaciones parecidas en nivel inicio.
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Tabla 24
Estadisticos de las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de

gestion de datos e incertidumbre (2°“A”y “B”)

Medidas de tendencia Grupo Control  Grupo Experimental
Validos 31 33
Perdidos 0 0
Media 9,26 9,39
Mediana 9,00 9,00
Moda 6° 10
Desviacion estandar 3,577 2,749

Fuente: Estadisticos obtenidos de las pruebas de entrada.

Figura 31
Diferencia de la media aritmética obtenidos en las pruebas de entrada de la

competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre (2°“A” y “B”)



110

Interpretacion:

En la tabla y grafica que compara la media aritmética alcanzada por cada grupo de
estudio; se evidencia que los estudiantes del grupo control (2°B) alcanzaron un promedio
aritmético de 9.25 mientras que los estudiantes del grupo experimental (2° “A”) han
alcanzado un promedio aritmético de 9.39; comparando ambos promedios se deduce que los
dos grupos de estudio, inician el desarrollo de la competencia: Resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre en condiciones similares o iguales, sin diferencia

significativa.

5.6.2. Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de

gestion de datos e incertidumbre

Una vez aplicados los instrumentos de evaluacion en ambos grupos de estudio, se ha
procedido a desarrollar las sesiones de aprendizaje empleando dos métodos de ensefianza
aprendizaje; los estudiantes del grupo control (2°B) han sido orientados empleando el
método expositivo frontal mientras que los estudiantes del grupo experimental (2°”A”’) han
desarrollado sesiones de aprendizaje empleando los tutoriales de video. Culminada las
sesiones en ambos grupos, los estudiantes han sido evaluados con instrumentos de
evaluacion con el propésito de verificar el nivel de logro alcanzado por cada estudiante en
la competencia Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, cuyos resultados

alcanzados se presentan de manera ordenada y organizada en cada tabla y figura.
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Tabla 25
Resultados de las pruebas de salida de la competencia Resuelve problemas de gestion de

datos e incertidumbre (2do “B”)

Porcentaje
Denominacion Frecuencia Porcentaje
acumulado
En inicio 4 12,9 12,9
En proceso 21 67,7 80,6
Logro previsto 5 16,1 96,8
Logro 3,2
1
destacado 100, 100,0
31
Total 0

Nota: Grupo de estudio = control

Figura 32
Resultados de las pruebas de salida de la competencia Resuelve problemas de gestion de

datos e incertidumbre (2do “B”)
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Interpretacion:

De la tabla y figura de barras, se desprende que el 12.90% de los estudiantes del
grupo control (2° “B”’) obtuvieron puntuaciones comprendidos en la categoria “en inicio”,
mientras el 67.74% obtuvieron calificaciones comprendidos dentro de la categoria “en
proceso”, asimismo un 16.13% de los estudiantes lograron alcanzar puntajes comprendidos
dentro de la categoria “logro previsto” y un 3.23% obtuvieron calificativos dentro de la
denominacién “logro destacado”, estos resultados obtenidos en las evaluaciones de salida
de la competencia Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, permiten
deducir que la mayoria de los estudiantes del grupo control (2° B), han mejorado pero atin
continuan presentando dificultades para elaborar grafico del pastel a partir de la tabla de
frecuencias para datos agrupados y no agrupados, asimismo presentan dificultades para
interpretar y determinar la media, mediana y la moda de una conjunto de datos agrupados y
no agrupados, asimismo tienen algunas dificultades para vincular la probabilidad ha hechos

cotidianos.

Tabla 26
Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de gestion de

datos e incertidumbre (2° “4”)

Denominacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 2 6,1 6,1

En proceso 14 424 485
Logro previsto 17 51,5 100,0
Total 33 100,0

Nota: Grupo de estudio = Experimental
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Figura 33
Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de gestion de

datos e incertidumbre (2° “A”)

Interpretacion:

De la figura de barras, se desprende que el 6.06% de los estudiantes del grupo
experimental (2°““A”) obtuvieron puntuaciones comprendidos en la categoria “en inicio”,
mientras el 42.42% obtuvieron calificaciones comprendidos dentro de la categoria “en
proceso”, asimismo un 51.52% de los estudiantes lograron alcanzar puntajes comprendidos
dentro de la categoria “logro previsto”, estos resultados obtenidos en las evaluaciones de
salida de la competencia Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre,
permiten deducir que la mayoria de los estudiantes del grupo experimental (2° “A”),
después de desarrollar las sesiones de aprendizaje empleando los video tutoriales han
mejorado, logrando elaborar la grafica circular, asi como determinar la media, moda y
mediana tanto para datos agrupados y no agrupados; ademas logran interpretar y determinar

la probabilidad de un suceso .
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Figura 34

Resultados de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre (2° “A”y “B”)

En el grafico de secuencias se evidencia los puntajes obtenidos por cada uno de los estudiantes del grupo control y experimental en las
evaluaciones de salida de la Resuelve problemas de gestion de datos; la mayoria de los participantes de ambos grupos han mejorado en sus

calificaciones, habiendo una mejora significativa con mayor frecuencias en los estudiantes del grupo experimental
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Tabla 27

Estadisticos de las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de

gestion de datos e incertidumbre (2° “A” y “B”)

Medidas de tendencia Grupo Control Grupo Experimental
Validos 31 33
Perdidos 0 0
Media 13,16 14,55
Mediana 13,00 15,00
Moda 12 16
Desviacion estandar 2,099 2,346

Fuente: Estadisticos obtenidos de las pruebas de salida.

Figura 35
Diferencia de la media aritmética obtenidos en las pruebas de salida de la competencia:

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre (2° “A”y “B”).
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Interpretacion:

En la tabla y la grafica se muestra, la media aritmética alcanzada en las pruebas de
salida por cada grupo de estudio; se evidencia que los estudiantes del grupo control (2°B)
alcanzaron un promedio aritmético de 13.161 mientras que los estudiantes del grupo
experimental (2° “A”) han alcanzado un promedio aritmético de 14.545 comparando ambos
promedios se deduce que los estudiantes del grupo experimental han mejorado el nivel de
desarrollo de la competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
utilizando los videos tutoriales. comparando la media alcanzada en ambos grupos de estudio
existe diferencia significativa de 1.39, lo que permite afirmar que los videotutoriales han
generado efectos positivos en el desarrollo de la competencia mencionada en los estudiantes

del grupo experimental.
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Figura 36

Pruebas de entrada y salida de la competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre (2° “A”y “B”)

En la grafica de secuencias se evidencia las calificaciones obtenidas por cada uno de los estudiantes en las pruebas de entrada y salida de la
competencia Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre; en las pruebas de entrada la mayoria de estudiantes de ambos grupos
obtuvieron calificaciones en proceso; sin embargo después de desarrollar sesiones de aprendizaje empleando el método frontal y el uso de los

veo tutoriales la mayoria de los estudiantes del grupo experimental han logrado puntajes comprendidos en la categoria logro previsto
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5.7.  Prueba de hipotesis

El presente estudio compara las calificaciones obtenidas por el grupo control y
experimental en las pruebas de entrada y salida y de acuerdo a las pruebas estadisticas que
permiten demostrar la validez de una hipétesis con dos grupos, la prueba T-student es el
mas indicado para su aplicacion en el presente estudio; Segun Hernandez et al (2010)
sostiene que prueba T-Student, se aplica a investigaciones cuasi experimentales, con el
proposito de comparar los puntajes obtenidos en las pruebas de salida.

5.7.1. Prueba de hipétesis general:

Para comprobar la validez de la hipotesis general, previamente se ha planteado una
hipdtesis nula y alterna; de la siguiente forma:

H,: El uso de videos tutoriales no influye en el aprendizaje significativo en el area
de matematica en los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la Institucion
Educativa Almirante Miguel Grau — Espinar 2024.

H;: El uso de videos tutoriales influye significativamente en el aprendizaje
significativo en el area de matematica en los estudiantes del segundo grado del nivel
secundario de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau — Espinar 2024.

Para verificar la validez de la hipotesis general, previamente se ha determinado la
validez de las hipotesis especificas de la siguiente forma:

5.7.2. Prueba de hipotesis especifica 1:

Hy: El uso de videotutoriales no contribuye e al desarrollo de la competencia,
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado del nivel secundario
de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau — Espinar 2024

Hy: El uso de videotutoriales contribuye significativamente al desarrollo de la
competencia, resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado del nivel

secundario de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau — Espinar 2024
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5.7.2.1. Calculo del T-Student para las pruebas de salida de la competencia:
Resuelve problemas de cantidad.

La prueba estadistica del T-Student se ha aplicado con un nivel de 95% de confianza.



Tabla 28

Prueba T-Student para puntajes obtenidos en pruebas de salida de la competencia Resuelve problemas de cantidad
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iguales

Prueba de
Levene de
calidad de
varianzas prueba t para la igualdad de medias
95% de intervalo de
Sig. Diferencia | Diferencia de | confianza de la diferencia
F Sig. T gl (bilateral) | de medias error estandar Inferior Superior
Pruebas de salida de la  Se asumen varianzas
,392 ,533] -2,368 62 0,021 -1,825 771 -3,366 -,284
competencia: Resuelve iguales
problemas de cantidad  No se asumen varianzas
-2,360| 60,333 0,022 -1,825 L7173 -3,372 -,278
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En la tabla T-student que compara los niveles de logros, alcanzadas en las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de cantidad,
se aprecia un nivel de significancia de p = 0.021; dado que p = 0.021 es menor que 0.05, con un 95% de confianza, se procede a rechazar la
hipdtesis nula (Hp) y como existe diferencia significativa en los calificativos alcanzados por ambos grupos se procede ha aceptar la hipotesis
alternativa (H,), la cual sostiene que el uso de videotutoriales contribuye significativamente al desarrollo de la competencia, resuelve

problemas de cantidad.
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5.7.3. Prueba de hipdtesis especifica 2:

H,: El uso de videotutoriales no contribuye al desarrollo de la competencia,
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, en los estudiantes de segundo
grado del nivel

H,: El uso de videotutoriales contribuye significativamente al desarrollo de la
competencia, resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, en los estudiantes
de segundo grado del nivel secundario de la Instituciéon Educativa Almirante Miguel Grau —

Espinar 2024.

5.7.3.1. Calculo del T-Student para pruebas de salida de la competencia:
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios.

La prueba estadistica del T-Student se ha aplicado con un nivel de 95% de confianza.



Tabla 29
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Prueba T-Student para puntajes obtenidos en pruebas de salida de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Prueba de Levene

de calidad de
varianzas prueba T para la igualdad de medias
95% de intervalo de
Sig. | Diferencia | Diferencia de | confianza de la diferencia
F Sig. t gl (bilateral) | de medias | error estandar | Inferior Superior
Pruebas de salida de la Se asumen
3,403 ,070] -3,634 62 0,001 -2,605 ,717 -4,038 -1,172
competencia: Resuelve varianzas iguales
problemas de regularidad, No se asumen
-3,612( 58,214 0,001 -2,605 ,721 -4,049 -1,161

equivalencia y cambio

varianzas iguales
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En la tabla T-student que compara los niveles de logros, alcanzadas en las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, se aprecia un nivel de significancia de p = 0.001; dado que p = 0.001 es menor que 0.05, con un 95% de
confianza, se procede a rechazar la hipdtesis nula (Hg) y como existe diferencia significativa en los puntajes alcanzados por cada grupo, se
procede ha aceptar la hipotesis alternativa (H,), la cual sostiene que el uso de videotutoriales contribuye significativamente al desarrollo de la

competencia, resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
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5.7.4. Prueba de hipdtesis especifica 3:

H,: El uso de los videotutoriales no contribuye al desarrollo de la competencia,
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, en los estudiantes de segundo
grado del nivel secundario de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau — Espinar
2024

H: El uso de los videotutoriales contribuye significativamente al desarrollo de la
competencia, resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, en los estudiantes
de segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau

— Espinar 2024

5.7.4.1. Calculo del T-Student para pruebas de salida de la competencia:
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

La prueba estadistica del T-Student se ha aplicado con un nivel de 95% de confianza.



Tabla 30

Prueba T-Student para puntajes obtenidos en las pruebas de salida de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion
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Prueba de Levene de

calidad de varianzas

prueba t para la igualdad de medias

95% de intervalo de

Sig. Diferencia de | Diferencia de | confianza de la diferencia
F Sig t gl (bilateral) medias error estandar | Inferior Superior
Pruebas de salida de  Se asumen varianzas
,498 483  -2,318 62 0,024 -1,339 ,578 -2,494 -,184
la competencia: iguales
Resuelve problemas  No se asumen
de forma, movimiento varianzas iguales -2,315( 61,340 0,024 -1,339 ,578 -2,496 -,183

y localizacion.
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En la tabla T-student que compara los niveles de logros, alcanzadas en las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion, se aprecia un nivel de significancia de p = 0.024; dado que p = 0.024 es menor que 0.05, con un 95% de
confianza, se procede a rechazar la hipdtesis nula (Hg) y como existe diferencia significativa en los puntajes alcanzados por cada grupo, se
procede ha aceptar la hipotesis alternativa (H,), la cual sostiene que el uso de videotutoriales contribuye significativamente al desarrollo de la

competencia, Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
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5.7.5. Prueba de hipétesis especifica 4:

H,: El uso de los videotutoriales no contribuye significativamente en el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, en los estudiantes
de segundo grado del nivel secundario de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau —
Espinar 2024

H: El uso de los videotutoriales contribuye significativamente en el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, en los estudiantes
de segundo grado del nivel secundario de la Instituciéon Educativa Almirante Miguel Grau —

Espinar 2024

5.7.5.1. Calculo del T-Student para pruebas de salida de la competencia:
Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.
La prueba estadistica del T-Student se ha aplicado con un nivel de 95% de

confianza.



Tabla 31

129

Prueba de Levene de

calidad de varianzas

prueba t para la igualdad de medias

95% de intervalo de
Diferencia confianza de la
Sig. Diferencia | de error diferencia
F Sig. t gl (bilateral) | de medias | estandar Inferior Superior

Pruebas de salida de Se asumen varianzas

,610 438 -2,481 62 0,016 -1,384 ,558 -2,499 -,269
la competencia: iguales
Resuelve problemas No se asumen
de gestion de datos € varianzas iguales -2,490( 61,859 0,015 -1,384 ,556 -2,495 -,273
incertidumbre.

Prueba T-Student para puntajes obtenidos en pruebas de salida de la competencia Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
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En la tabla T-student que compara los niveles de logros, alcanzadas en las pruebas de salida de la competencia: Resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre, se aprecia un nivel de significancia de p = 0.016; dado que p = 0.016 es menor que 0.05, con un 95% de
confianza, se procede a rechazar la hipdtesis nula (Hg) y como existe diferencia significativa en los puntajes alcanzados por cada grupo, se
procede ha aceptar la hipotesis alternativa (H,), la cual sostiene que el uso de videotutoriales contribuye significativamente al desarrollo de la

competencia, resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.
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CAPITULO VI
DISCUSION E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

La investigacion se ha desarrollado en la I.LE. N°. 57003 Almirante Miguel Grau, del
distrito y provincia de Espinar, departamento de Cusco; considerando como poblacion de
estudio a todos los estudiantes de segundo grado de nivel de educacion secundaria; de la cual
se ha extraido una muestra representativa constituida por los estudiantes del segundo grado
seccion “A” (grupo experimental) y los estudiantes del segundo grado “B” (grupo control).

Una vez constituida ambos grupos de estudio, se considerd necesario aplicar
inicialmente las pruebas de entrada a ambos grupos con el fin de verificar el nivel de logro que
tiene cada estudiante en las cuatro competencias del area de matematica; asimismo las
evaluaciones de entrada permiten determinar que ambos grupos han iniciado con un nivel de
logros similares o iguales antes de llevar a cabo las sesiones de aprendizaje, utilizando tanto los
video tutoriales como el método expositivo tradicional. Una vez concluidas las sesiones de
aprendizaje, se procedid a aplicar evaluaciones finales a ambos grupos para identificar posibles
diferencias en los resultados obtenidos. Para analizar las diferencias en el nivel de desarrollo de
las competencias en ambos grupos, se utilizo la prueba estadistica T de Student, la cual permitio
evidenciar diferencias estadisticamente significativas, las cuales se detallan a continuacion
competencia por competencia.
Resultados de las pruebas de entrada y salida de la competencia: Resuelve problemas de
cantidad

Antes de desarrollar las sesiones de aprendizaje, se ha aplicado a cada uno de los
estudiantes las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de cantidad, se ha
evidenciado que los estudiantes del grupo control en un 51.8% equivalente a 18 estudiantes han
alcanzado puntajes dentro de la valoracion en inicio cuyos puntuaciones estan dentro del

intervalo [0-10], asimismo el 32.3% equivalente a 10 estudiantes han obtenido puntuaciones
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comprendidas dentro del intervalo [11-14] alcanzado a la denominacién en proceso mientras
que una minoria de 9.7%, equivalente a 3 estudiantes han obtenido puntuaciones consideradas
en el intervalo [15-18] logrando alcanzar a la denominacion logro previsto; como estadisticas
representativas del grupo control (2°B) se ha calculado la media aritmética, obteniendo 9.87 la
cual esta ubicada dentro de la denominacion en inicio

Por otro lado, los estudiantes del grupo experimental (2° “A”) también han sido
sometidas a las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de cantidad, donde
el 63.6 % equivalente a 21 estudiantes alcanzaron puntajes comprendidos entre [0-10] cuya
denominacion indica que estan en nivel inicio, asimismo 27.3% equivalente a 9 estudiantes
alcanzaron puntajes entre [11-14], cuya denominacién indica que estan en nivel proceso;
mientras el 9.15% equivalente a 3 estudiantes alcanzaron puntajes entre [15-18] cuya
denominacién corresponde al nivel logro previsto; ademas se ha determinado el promedio
aritmético alcanzando a 9.33.

Al comparar el promedio aritmético de los niveles de logro alcanzado en las pruebas de
entrada; no se aprecia diferencia significativa; lo cual es sefal de que ambos grupos al iniciar
tienen los mismos niveles de logro o el mismo nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad

Una vez recolectada los resultados de las pruebas de entrada; se ha procedido a realizar
sesiones de aprendizaje empleando dos métodos diferentes; por un lado, los estudiantes del
segundo grado “B” han sido conducidos empleando el método frontal expositivo y los
estudiantes del grupo experimental en cada sesion han empleado los videotutoriales; concluidas
el desarrollo de las sesiones programas ambos grupos han sido evaluados con las pruebas de
salida, cuyos resultados son:

Los estudiantes del segundo grado “B” (grupo control) en un 35.5% equivalente a 11

estudiantes contintan en nivel inicio; asimismo los estudiantes en proceso han aumentado a
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41.9% equivalente a 13 estudiantes; ademas el 19,4% equivalente a 6 estudiantes han logrado
aumentar en cantidad alcanzando puntajes dentro de la denominacion logro previsto y un
estudiante equivalente a 3.2% han alcanzado el nivel logro destacado. Paralelamente los
estudiantes del segundo grado “A” (grupo experimental) en las pruebas de salida han
disminuyendo de la categoria en inicio a 18.2% equivalente a 6 estudiantes mientras 33.3%
equivalente a 11 estudiantes han logrado el nivel en proceso; asimismo la cantidad de
estudiantes en el nivel Logro previsto ha aumentado a 45.5% equivalente a 15 estudiantes y el
3.1% equivalente a un estudiante ha logrado alcanzar calificaciones dentro de la denominacion
logro destacado; finalmente se ha determinado la media aritmética del grupo control
alcanzando un promedio de 12.39 y el grupo experimental un promedio de 14.21; comparando
ambos resultados se deduce que en las pruebas de salida de la competencia resuelve problemas
de cantidad existe una diferencia significativa de 1.82 puntos; ademas de la aplicacion de la
prueba T de Student se ha obtenido un valor de significancia de p=0,021 menor que 0.05 cual
permite aceptar la hipotesis alterna de investigacion que sostiene que la aplicacion de los
videotutoriales contribuyen significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de cantidad.

Resultados de las pruebas de entrada y salida de la competencia: Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio.

Antes de desarrollar las sesiones de aprendizaje, se ha aplicado a cada uno de los
estudiantes las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, se ha evidenciado que los estudiantes del grupo control en un 61.3%
equivalente a 19 estudiantes han alcanzado puntajes dentro de la valoracion en inicio cuyos
puntuaciones estan dentro del intervalo [0-10], asimismo el 35.5% equivalente a 11 estudiantes
han obtenido puntuaciones comprendidas dentro del intervalo [11-14] alcanzando a la

denominacion en proceso mientras que una minoria de 3.2%, equivalente a 1 estudiante ha
9
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obtenido puntuaciones consideradas en el intervalo [15-18] logrando alcanzar a la
denominacién logro previsto; como estadisticas representativas del grupo control (2°B) se ha
calculado la media aritmética, obteniendo 9.13 la cual esta ubicada dentro de la denominacion
en inicio

Por otro lado, los estudiantes del grupo experimental (2° “A”) también han sido
sometidas a las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, donde el 75.8 % equivalente a 25 estudiantes alcanzaron puntajes
comprendidos entre [0-10] cuya denominacion indica que estan en nivel inicio, asimismo
21.2% equivalente a 7 estudiantes alcanzaron puntajes entre [11-14], cuya denominacion indica
que estan en nivel proceso; mientras 3% equivalente a 1 estudiante alcanzo puntaje entre [15-
18] cuya denominacién corresponde al nivel logro previsto; ademas se ha determinado el
promedio aritmético alcanzando a 9.36.

Al comparar los niveles de logro alcanzado en las pruebas de entrada; no se aprecia
diferencia significativa; lo cual es sefal de que ambos grupos al iniciar tienen los mismos
niveles de logro o el mismo nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio

Una vez recolectada los resultados de las pruebas de entrada; se ha procedido a realizar
sesiones de aprendizaje empleando dos métodos diferentes; por un lado, los estudiantes del
segundo grado “B” han sido conducidos empleando el método frontal expositivo y los
estudiantes del grupo experimental en cada sesion han empleado los videotutoriales; concluidas
el desarrollo de las sesiones programas ambos grupos han sido evaluados con las pruebas de
salida, cuyos resultados son:

Los estudiantes del segundo grado “B” (grupo control) en un 41.9% equivalente a 13
estudiantes continian en nivel inicio; asimismo los estudiantes en proceso han aumentado a

45.2% equivalente a 14 estudiantes; ademas el 12,9% equivalente a 4 estudiantes han logrado
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aumentar en cantidad alcanzando puntajes dentro de la denominacién logro previsto.
Paralelamente los estudiantes del segundo grado “A” (grupo experimental) en las pruebas de
salida han disminuido de la categoria en inicio a 9.1% equivalente a 3 estudiantes mientras
48.5% equivalente a 16 han logrado el nivel en proceso; asimismo la cantidad de estudiante en
el nivel Logro previsto ha aumentado a 42.4% equivalente a 14 estudiantes; finalmente se ha
determinado la media aritmética del grupo control alcanzando un promedio de 11.52 y el grupo
experimental un promedio de 14.12; comparando ambos resultados se deduce que en las
pruebas de salida de la competencia resuelve problemas de cantidad existe una diferencia
significativa de 2.6 puntos; ademas de la aplicacion de la prueba T de Student se ha obtenido
un valor de significancia de p=0,001 menor que 0.05 cual permite aceptar la hipotesis alterna
de investigacion que sostiene que la aplicacion de los videotutoriales contribuyen
significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio.
Resultados de las pruebas de entrada y salida de la competencia: Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion

Antes de desarrollar las sesiones de aprendizaje, se ha aplicado a cada uno de los
estudiantes las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion, se ha evidenciado que los estudiantes del grupo control en un
61.3% equivalente a 19 estudiantes han alcanzado puntajes dentro de la valoracion en inicio
cuyos puntuaciones estan dentro del intervalo [0-10], asimismo el 35.5% equivalente a 11
estudiantes han obtenido puntuaciones comprendidas dentro del intervalo [11-14] alcanzado a
la denominacion en proceso mientras que una minoria de 3.2%, equivalente a 1 estudiantes han
obtenido puntuaciones consideradas en el intervalo [15-18] logrando alcanzar a Ia

denominacion logro previsto; como estadisticas representativas del grupo control (2°B) se ha
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calculado la media aritmética, obteniendo 9.71 la cual esta ubicada dentro de la denominacion
en inicio

Por otro lado, los estudiantes del grupo experimental (2° “A”) también han sido
sometidas a las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién, donde el 72.7% equivalente a 24 estudiantes alcanzaron puntajes
comprendidos entre [0-10] cuya denominacion indica que estan en nivel inicio, asimismo
24.2% equivalente a 8 estudiantes alcanzaron puntajes entre [11-14], cuya denominacion indica
que estan en nivel proceso; mientras 3% equivalente a 1 estudiantes alcanzaron puntajes entre
[15-18] cuya denominacién corresponde al nivel logro previsto; ademas se ha determinado el
promedio aritmético alcanzando a 9.48.

Al comparar los niveles de logro alcanzado en las pruebas de entrada; no se aprecia
diferencia significativa; lo cual es sefial de que ambos grupos al iniciar tienen los mismos
niveles de logro o el mismo nivel de desarrollo de la competencia Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion

Una vez recolectada los resultados de las pruebas de entrada; se ha procedido a realizar
sesiones de aprendizaje empleando dos métodos diferentes; por un lado, los estudiantes del
segundo grado “B” han sido conducidos empleando el método frontal expositivo y los
estudiantes del grupo experimental en cada sesion han empleado los videotutoriales; concluidas
el desarrollo de las sesiones programadas ambos grupos han sido evaluados con las pruebas de
salida, cuyos resultados son:

Los estudiantes del segundo grado “B” (grupo control) en un 22.6% equivalente a 06
estudiantes continiian en nivel inicio; asimismo los estudiantes en proceso han aumentado a
48.4% equivalente a 15 estudiantes; ademas el 29% equivalente a 9 estudiantes han logrado
aumentar en cantidad alcanzando puntajes dentro de la denominacion logro previsto.

Paralelamente los estudiantes del segundo grado “A” (grupo experimental) en las pruebas de
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salida han disminuyendo de la categoria en inicio a 9.1% equivalente a 3 estudiantes mientras
48.5% equivalente a 16 estudiantes han logrado el nivel en proceso; asimismo la cantidad de
estudiantes en el nivel Logro previsto ha aumentado a 42.4% equivalente a 14 estudiantes;
finalmente se ha determinado la media aritmética del grupo control alcanzando un promedio de
12.90 y el grupo experimental un promedio de 14.24; comparando ambos resultados se deduce
que en las pruebas de salida de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion existe una diferencia significativa de 1.3 puntos; ademéas de la aplicacion de la
prueba T de Student se ha obtenido un valor de significancia de p=0,024 menor que 0.05 cual
permite aceptar la hipotesis alterna de investigacion que sostiene que la aplicacion de los
videotutoriales contribuyen significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion.
Resultados de las pruebas de entrada y salida de la competencia: Resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre

Antes de desarrollar las sesiones de aprendizaje, se ha aplicado a cada uno de los
estudiantes las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre, se ha evidenciado que los estudiantes del grupo control en un 58.1%
equivalente a 18 estudiantes han alcanzado puntajes dentro de la valoracion en inicio cuyos
puntuaciones estan dentro del intervalo [0-10], asimismo el 35.5% equivalente a 11 estudiantes
han obtenido puntuaciones comprendidas dentro del intervalo [11-14] alcanzado a la
denominacién en proceso mientras que una minoria de 6.5%, equivalente a 2 estudiantes han
obtenido puntuaciones consideradas en el intervalo [15-18] logrando alcanzar a la
denominacion logro previsto; como estadisticas representativas del grupo control (2°B) se ha
calculado la media aritmética, obteniendo 9.26 la cual esta ubicada dentro de la denominacion

en inicio
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Por otro lado, los estudiantes del grupo experimental (2° “A”) también han sido
sometidas a las pruebas de entrada de la competencia: Resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre, donde el 78.8 % equivalente a 26 estudiantes alcanzaron puntajes
comprendidos entre [0-10] cuya denominacion indica que estdn en nivel inicio, asimismo
15.2% equivalente a 5 estudiantes alcanzaron puntajes entre [11-14], cuya denominacion indica
que estan en nivel proceso; mientras 6.1% equivalente a 2 estudiantes alcanzaron puntajes entre
[15-18] cuya denominacién corresponde al nivel logro previsto; ademas se ha determinado el
promedio aritmético alcanzando a 9.39.

Al comparar el promedio de los niveles de logro alcanzado en las pruebas de entrada;
no se aprecia diferencia significativa; lo cual es sefial de que ambos grupos al iniciar tienen los
mismos niveles de logro o el mismo nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de gestion de datos e incertidumbre.

Una vez recolectada los resultados de las pruebas de entrada; se ha procedido a realizar
sesiones de aprendizaje empleando dos métodos diferentes; por un lado, los estudiantes del
segundo grado “B” han sido conducidos empleando el método frontal expositivo y los
estudiantes del grupo experimental en cada sesion han empleado los videotutoriales; concluidas
el desarrollo de las sesiones programas ambos grupos han sido evaluados con las pruebas de
salida, cuyos resultados son:

Los estudiantes del segundo grado “B” (grupo control) en un 12.9% equivalente a 4
estudiantes contintian en nivel inicio; asimismo la cantidad de estudiantes en proceso han
aumentado a 67.7% equivalente a 21 estudiantes; ademas el 16,1% equivalente a 5 estudiantes
han logrado aumentar en cantidad alcanzando puntajes dentro de la denominacion logro
previsto y un estudiante equivalente a 3.2% han alcanzado el nivel logro destacado.
Paralelamente los estudiantes del segundo grado “A” (grupo experimental) en las pruebas de

salida han disminuyendo de la categoria en inicio a 6.1% equivalente a 2 estudiantes mientras
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42.4% equivalente a 14 han logrado el nivel en proceso; asimismo la cantidad de estudiante en
el nivel Logro previsto ha aumentado a 51.5% equivalente a 17 estudiantes; finalmente se ha
determinado la media aritmética del grupo control alcanzando un promedio de 13.16 y el grupo
experimental un promedio de 14.55; comparando ambos resultados se deduce que en las
pruebas de salida de la competencia resuelve problemas de cantidad existe una diferencia
significativa de 1.39 puntos; ademas de la aplicacion de la prueba T de Student se ha obtenido
un valor de significancia de p=0,016 menor que 0.05 cual permite aceptar la hipotesis alterna
de investigacion que sostiene que la aplicacion de los videotutoriales contribuyen
significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre.
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CONCLUSIONES

Primera: La aplicacion de los videotutoriales como material didactico ha contribuido
significativamente en desarrollo de las competencias en el area de matematica; la misma que
ha sido demostrado en las evaluaciones de salidas donde los estudiantes del grupo experimental
han logrado alcanzar mejores niveles de desarrollo de las competencias, asi como mejores
promedios en comparacion con los estudiantes del grupo control; demostrandose la validez de
la hipotesis alterna.

Segunda: En las pruebas de salida de la competencia resuelve problemas de cantidad,
se evidencia que los estudiantes del grupo experimental después de desarrollar las sesiones de
aprendizaje utilizando videotutoriales han alcanzado una media de 14.21 mientras que los
estudiantes del grupo control conducidos por el método frontal han alcanzado una media
aritmética de 12.39, ademas el nivel de significancia obtenida de la prueba T de Student es de
p=0,021 menor que 0.05 cual permite aceptar la hipotesis alterna. Hy.

Tercera: Comparando la media aritmética obtenida en las pruebas de salida de la
competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, se aprecia que el
grupo control ha alcanzado una media de 11.52 mientras el grupo experimental a alcanzado una
media de 14.12; ademas el valor del nivel de significancia obtenido de la prueba T de Student
es de p=0,001 menor que 0.05 el cual permite aceptar la hipotesis alterna H,.

Cuarta: El uso de los videotutoriales ha contribuido significativamente en el desarrollo
de la competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion; dado que en
las pruebas de salida el grupo experimental obteniendo una media de 14.24 mientras el grupo
control alcanzo una media de 12.90; ademas el valor del nivel de significancia obtenido de la
prueba T de Student es de p=0,024 menor que 0.05 el cual permite aceptar la hipdtesis alterna

Hs.
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Quinta: En las pruebas de salida de la competencia Resuelve problemas de gestion
de datos, se evidencia que los estudiantes del grupo experimental después de desarrollar las
sesiones de aprendizaje utilizando videotutoriales han alcanzado una media de 14.55 mientras
que los estudiantes del grupo control conducidos por el método frontal han alcanzado una media
aritmética de 13.16, ademas el nivel de significancia obtenida de la prueba T de Student es de

p=0,016 menor que 0.05 cual permite aceptar la hipotesis alterna. Hy.
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SUGERENCIAS
Al encontrar evidencias positivas del impacto de los videotutoriales en el presente
estudio se sugiere:

1. A los docentes de las diferentes areas curriculares, la utilizaciéon de videotutoriales,
considerando como antecedente los resultados favorables obtenidos en el area de
Matemadtica, se sugiere integrar los videotutoriales para el desarrollo de las
competencias y capacidades en cada area.

2. A los docentes de matematica, ampliar el uso de los videotutoriales como material
didactico para el desarrollo de las 4 competencias, asi como de todas sus capacidades;
ademas se sugiere el uso autonomo, no solo en las aulas sino también de acuerdo a los
estilos y niveles de aprendizaje de los estudiantes de diferentes niveles educativos.

3. Al equipo directivo y jerarquico responsable de la parte pedagogica de la institucion
educativa, implementar a través del trabajo colegiado la socializacion y fortalecimiento
de capacidades en el uso de videotutoriales para el desarrollo de las diferentes
competencias.

4. Al equipo directivo y jerarquico responsable de la parte pedagdgica de la institucion
educativa, se recomienda incorporar en los espacios de retroalimentacion el uso de
videotutoriales, como parte de la mejora de los aprendizajes.

5. A los docentes, asegurar el acceso de los estudiantes al uso de los videotutoriales para
desarrollar las cuatro competencias del area de matematica de los diferentes niveles

educativos, asi como disefiar videotutoriales adaptables a celulares, laptop, etc.
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Tesis: Video tutoriales en el aprendizaje significativo de las matematicas, en estudiantes de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau -

Espinar, 2024

Titulo Problema general Objetivo general Hipotesis General Variables y Metodologia
dimensiones
Video tutoriales en | (En qué medida, el uso | Determinar en  qué | El uso de videos tutoriales Tipo
el aprendizaje de yideos tutoriales med?da contribpye el uso contribgye Cuantitativa aplicativa
significativo de las contrlb}lyg en el | de Vlde‘OS ‘tuto‘rla‘les en el sustanqalment; en el .
R aprendizaje aprendizaje significativo | aprendizaje significativo Nivel
matematicas,  en significativo en el area | en el 4rea de matematica | en el area de matematica Explicativo
estudiantes de la | 4o matematica en los |en los estudiantes del |en los estudiantes del | Variable
Institucion estudiantes del segundo | segundo grado del nivel | segundo grado del nivel | independiente Diseiio
Educativa grado del nivel | secundario de la | secundario de la Cuasi experimental
Almirante Miguel secqndgrio de 'la Insti‘Fucién 'Educativa Insti‘Fucién ' Educativa | e Videotutoriales GE= 01 X 02
Grau - Espinar Institucion ~ Educativa | Almirante Miguel Grau | Almirante Miguel Grau — | Dimensiones GC= 03 - 04
> | Almirante Miguel Grau | — Espinar 2024 Espinar 2024 Donde:
2024 — Espinar 20247 v'Introductoria e GE= Grupo experimental
v'Orientacion e GC = Grupo de control
Problemas especificos Objetivos especificos Hipotesis especifica inicial e O1, 02 = Evaluacion
1. (En qué medida el uso |I. Determinar en qué |1. El uso de | v'Aplicacion (observaciones) del
de videotutoriales | medida el uso de| videotutoriales v'Retroalimentacion |  grupo experimental,
contribuye al | videotutoriales contribuye antes y después del
desarrollo de la| contribuye al | significativamente  al tratamiento
competencia, resuelve | desarrollo de la| desarrollo de la experimental.
problemas de cantidad | competencia, resuelve | competencia, resuelve e 03, 04 = Evaluacion
en los estudiantes de | problemas de cantidad | problemas de cantidad | Variable (observaciones) del
segundo grado del| en los estudiantes de | en los estudiantes de | dependiente grupo de control, antes y
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nivel secundario de la
Institucion Educativa
Almirante Miguel
Grau - Espinar 2024?

. (En qué medida el uso
de videotutoriales
contribuye al
desarrollo de la
competencia, resuelve

problemas de
regularidad,

equivalencia y
cambio, en los
estudiantes de
segundo grado del

nivel secundario de la
Institucion Educativa
Almirante Miguel
Grau - Espinar 2024?

. (En qué medida el uso
de videotutoriales
contribuye al
desarrollo de la
competencia, resuelve
problemas de gestion

de datos e
incertidumbre, en los
estudiantes de
segundo grado del

nivel secundario de la
Instituciéon Educativa

segundo grado del
nivel secundario de la
Institucion  Educativa
Almirante Miguel
Grau - Espinar 2024

. Determinar en qué
medida el wuso de
videotutoriales
contribuye al

desarrollo de la
competencia, resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y cambio,
en los estudiantes de
segundo grado del
nivel secundario de la
Institucion  Educativa
Almirante Miguel
Grau - Espinar 2024.

. Determinar en qué
medida el wuso de
videotutoriales
contribuye al

desarrollo de la
competencia, resuelve
problemas de gestion
de datos e
incertidumbre, en los
estudiantes de segundo

segundo grado del nivel
secundario de la
Institucion  Educativa
Almirante Miguel Grau

- Espinar 2024

. El uso de
videotutoriales
contribuye
significativamente  al
desarrollo de la
competencia, resuelve
problemas de
regularidad,

equivalencia y cambio,
en los estudiantes de
segundo grado del nivel
secundario de la
Institucion  Educativa
Almirante Miguel Grau

- Espinar 2024.

. El uso de
videotutoriales
contribuye
significativamente  al
desarrollo de la
competencia, resuelve

problemas de gestion de
datos e incertidumbre,
en los estudiantes de
segundo grado del nivel

¢ Aprendizaje
significativo
Dimensiones
v'Resuelve
problemas de
cantidad
v'Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y
cambio
v'Resuelve
problemas de
gestion de datos e
incertidumbre
v'Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion.

después del
tratamiento
experimental.
o X =
experimental
No se aplica el
experimento.

Situacion

[

Poblacion

96 estudiantes de 2° de
secundaria de la
Institucion Educativa
Almirante Miguel Grau del
distrito y provincia de
Espinar departamento del
Cusco.

Muestra
64 estudiantes (No
probabilistica por
conveniencia).

* GE: Seccion A (n=33)
* GC: Secciéon B (n=31)

Técnicas
Encuesta
Instrumentos
Prueba estandarizada

"Demostrando lo  que
aprendimos" (MINEDU).
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Almirante Miguel
Grau - Espinar 2024?

. (En qué medida el uso
de videotutoriales
contribuye al
desarrollo de la
competencia, resuelve
problemas de forma,

movimiento y
localizacion, en los
estudiantes de

segundo grado del
nivel secundario de la
Institucion Educativa
Almirante Miguel
Grau - Espinar 2024?

grado del nivel
secundario de la
Institucion  Educativa
Almirante Miguel
Grau - Espinar 2024.

. Determinar en qué

medida el wuso de
videotutoriales
contribuye al
desarrollo de la
competencia, resuelve
problemas de forma,
movimiento y
localizacion, en los
estudiantes de segundo
grado del nivel
secundario de la
Institucion  Educativa
Almirante Miguel
Grau - Espinar 2024.

secundario de la
Instituciéon  Educativa
Almirante Miguel Grau

- Espinar 2024.

. El uso de
videotutoriales
contribuye
significativamente  al
desarrollo de la

competencia, resuelve
problemas de forma,
movimiento y
localizacion, en los
estudiantes de segundo
grado del nivel
secundario de la
Institucion  Educativa
Almirante Miguel Grau
- Espinar 2024.

Pretest y postest
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Anexo 2: Validacion del instrumento
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Anexo 3: Prueba estandarizada de rendimiento académico
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NIVEL: SECUNDARIA
GRADO: 2°
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SECCION: "A" grupo experimental

Resuelve problemas
de cantidad (C1)

Resuelve problemas
de regularidad,
equivalenciay

Resuelve problemas
de forma, movimiento
y localizacién (C3)

Resuelve problemas
de gestion de datos e
incertidumbre (C4)

cambio (C2)

83 | 8y | 88 | 8y | €8 | 8y | 83 | 83
N° APELLIDOS y Nombres _cg }% f;é E _c;u’ % fﬁ E _C;U) % _C;U) E § % .c-(g E

SE | 2§ | 2E | 28 | 2 | 2% | 2E | 2%

oo o a o ol oo o oo o
1 | ANCCA MAMANI, Fladimar Elmer 16 19 14 17 14 18 15 18
2 | AQUIMA QUISPE, Marycielo Venus 11 15 10 14 10 12 10 14
3 | CACERES MENDOZA, Johan Antony 13 16 10 14 12 16 12 16
4 |CASTRO CHACON, Froilan Fernando 9 17 9 16 8 14 9 14
5 |CCALLO CCALLO, Yheremy Leonel 10 16 10 14 9 14 10 15
6 | CCOLQUE YUPANQUI, Erick Jhoel 10 10 8 12 8 11 6 12
7 | CCORAHUA UMASI, Andrea Fernanda 3 10 6 8 6 10 8 12
8 |CHACON CACERES, Karen Andrea 9 12 8 14 8 12 8 12
9 |CHANCAYAURI YAURI, Ihan Fabiano 6 14 6 14 6 14 9 16
10 | CHANI HUAYLLA, Massiel Lucero 6 13 3 14 6 15 8 14
11 | CHANI VENTURA, Keissy Kiara 6 14 6 12 5 12 6 12
12 | CHOQUEPUMA ESQUIVEL, Ayme Kimberly 6 16 9 14 8 14 8 12
13 | CLEMENTE HUICHO, Frank Gerald 6 12 8 14 8 12 9 14
14 | CUBA NOA, Vin Kenso 12 17 9 17 10 16 10 18
15 | HILARIO HUAYHUA, Alexander 6 14 9 15 8 14 10 16
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16 | HUAMANI AQQUEPUCHO, Nestor Angel 14 17 12 18 12 16 10 16
17 | HUAMANI CONDORI, Luz Del Cielo 9 15 10 14 10 14 9 14
18 | HUASPA OLLACHICA, Anyeluz Yenifer 14 17 14 17 14 16 12 15
19 | HUILLCA HUAHUISA, Carlos Daniel 12 14 10 14 12 16 10 16
20 | JIMENEZ INCARROCA, Frank Carlos 6 10 12 9 12 12
21 | MAQUERA HUAMANI, Kelvin Rossell 3 6 6 10 8
22 | MERMA CONDO, Nicol Zaori 6 10 6 10 10
23 |PACHECO TACO, Alexia Pamela Kalei 9 14 10 14 9 16 10 16
24 | PAREDES HUILLCA, Flor Marleny 6 14 9 14 9 16 9 14
o5 Dil;i(éf}:/A CHOQQUEPURA, Kahory Sachie 16 18 14 17 14 16 14 16
26 | PUMA MARTINEZ, Gean Jhon Messi 16 18 17 18 16 18 16 18
27 |RODRIGUEZ LLAIQUE, Yesenia 6 12 9 12 9 14 6 14
28 | SULLA NEYRA, Fabricio Fernando 14 17 12 15 12 16 10 16
29 | THAQUIMA QUISPE, Rut Melany 12 16 12 16 10 18 12 16
30 | UMIYAURI CAMARGO, Fabricio Reyner 12 14 11 15 12 14 12 14
31 | VELAZCO QUISPE, Angel Mauricio 16 10 15 10 16 10 18
32 | YUCRA NUNONCCA, Gabriela 9 6 15 8 14 9 16
33 | ZELA CRUZ, Milena Heidy 9 16 10 15 9 14 9 16
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NIVEL: SECUNDARIA
GRADO: 2°
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SECCION: "B" grupo Control

Resuelve problemas
de cantidad (C1)

Resuelve problemas
de regularidad,
equivalencia y cambio

Resuelve problemas
de forma, movimiento
y localizacién (C3)

Resuelve problemas
de gestion de datos e
incertidumbre (C4)

(C2)
2 g g g g g g g
Ne APELLIDOS y Nombres 3a °3 s °8 58 °8 3 °3
a o a Q a o a o
1 | ACHIRCANA CHOQUE, Maikol Omar 5 8 6 9 6 10 8 10
2 | ANDIA CCAHUA, Justa Trinidad 13 16 12 14 14 16 12 15
3 | AROQUIPA YAULI, Alex Anderson 12 14 10 12 12 14 12 14
4 | AROTAYPE PANOCCA, Luz Nelida 13 15 12 14 14 15 12 13
5 | CABANILLAS SUCA, Belen Dayana 16 18 14 15 14 16 15 16
6 | CALSINA PARICANAZA, Emanuel Edwin 10 14 13 14 12 14 12 15
CARLOS QUISPE, Mary Flor 5 8 9 10 6 10 8 12
CCAMA CCAHUANA, Mishell Yamile 14 16 12 14 12 15 12 13
CHACON RODRIGUEZ, Yerson 15 17 13 16 14 16 14 15
10 | CHAISA HANCCO, Luis Enrique 9 12 6 12 9 12 9 12
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11 | CHANI MEZA, Jerad Slit 11 14 13 14 12 14 11 12
12 | CHAUPI CARLOS, Liz Sayda 10 12 12 9 12 8 13
13 | CUTI CRUZ, Gerald Branimir 10 12 12 10 12 6 14
14 |HUALLPA NUNONCCA, Maria Angela 7 10 10 6 12 6 10
15 | HUILLCANAHUI YAURI, Jungsuh 12 14 12 14 14 16 13 14
16 | HUISA LIBANDRO, Shiant Salvador 12 13 10 12 10 12 9 14
17 |JIMENEZ CHULLO, Juan Jose 12 13 14 16 14 16 12 16
18 | MERMA LLAMOCCA, Esneider Eloy 9 12 6 9 8 12 6 14
19 | MEZA CARLOS, Leonel Gustavo 14 16 12 14 13 15 12 12
20 | MOGROVEJO SONCCO, Henrry Aron 8 12 9 10 6 12 9 14
21 | NUNONCA MEZA, Gustavo Enrique 18 20 17 18 16 18 18 20
22 | PACCO SOTO, Yelitza 6 8 6 9 3 9 6 10
23 | QUISPE CCOLQUE, Jorge Dayiro Deklan 11 14 11 12 10 14 12 14
24 | QUISPE CHILO, Ruth Emily 9 12 6 9 9 12 6 12
25 | QUISPE MERMA, Mayron Adrian 6 10 3 6 6 10 6 12
26 | UMIYAURI AHUANLLA, Jhan Franco 6 10 6 6 9 12 6 14
27 | VARGAS MENDOZA, Joshua Jadir 3 8 6 5 6 10 3 12
28 | VERA ALVAREZ, Leydi Nataniel 9 10 6 8 7 12 8 12
29 | VERA ALVAREZ, Lisbet Nataly 6 8 6 10 8 12 7 12
30 | ZAMATA USCA, Mayu Hazaory 6 3 9 6 10 3 10
31 | ZAPATA PARI, Natsumi Sasori 9 10 6 12 6 10 6 12
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Anexo 5: Sesiones de aprendizaje
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Anexo 6: Evidencias Fotograficas

Foto 1
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Aplicacion de la evaluacion de entrada (Pre-test) al Grupo Experimental
Nota: Estudiantes de segundo grado de secundaria (Seccion A) rindiendo la prueba
estandarizada del MINEDU en la fase inicial del experimento.

Foto 2

Aplicacion de la evaluacion de entrada (Pre-test) al Grupo Control
Nota: Alumnos de segundo grado de secundaria (Seccion B) rindiendo la misma prueba
estandarizada para establecer la linea de base del grupo.




Foto 3
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Desarrollo de la sesion mediante la metodologia tradicional (Grupo Control)
Nota: Estudiantes de segundo grado empleando material estdndar impreso y pizarra
tradicional de marcador para el desarrollo de la sesion de matematica.

Foto 4

Desarrollo de la sesidén con uso de videotutoriales (Grupo Experimental)
Nota: Alumnos de segundo grado participando de la sesion interactiva basada en la
reproduccion de videotutoriales matematicos en la pantalla digital del aula.
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Foto 5

| Desarrollo de la sesién con uso de videotutoriales (Grupo Experimental)

Foto 6

| Aplicacion de la evaluacién de salida (Post-test) al Grupo Experimental
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Foto 7

| Aplicacién de la evaluacién de salida (Post-test) al Grupo Control




