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Resumen
El objetivo de esta investigacion fue determinar la influencia de la plataforma Nearpod
como herramienta gamificada en la comprension lectora de los estudiantes de la
Institucion Educativa Sagrado Corazén de Jesus — Calca, 2024. La metodologia empleada
fue de tipo aplicada, con un nivel explicativo y un disefio cuasi-experimental, aplicado a
estudiantes de primer grado de secundaria. Se conté con un grupo experimental de 24
estudiantes y un grupo control de 23, sumando un total de 47 participantes. El instrumento
utilizado consistid en una evaluacion pre y post-test para medir los niveles de
comprension lectora. La plataforma Nearpod fue implementada unicamente en el grupo
experimental con el objetivo de mejorar los logros académicos. Los resultados indican
que la plataforma Nearpod tuvo una influencia significativa en la comprension lectora.
En el post-test, el 41.7% de los estudiantes del grupo experimental alcanzo el nivel de
Logro Destacado (AD), en contraste con solo el 4.3% del grupo control. Esta diferencia
es estadisticamente significativa, con un valor de p = 0.000, lo cual respalda la efectividad
de Nearpod para mejorar la comprension lectora en comparacion con los métodos

tradicionales.

Palabras clave: Plataforma Nearpod, Comprension lectora, literal, inferencial, critico



Abstract
The objective of this research was to determine the influence of the Nearpod platform as
a gamified tool on the reading comprehension of students at the Sagrado Corazén de Jests
Educational Institution — Calca, 2024. The methodology used was applied research, with
an explanatory level and a quasi-experimental design, applied to first-grade secondary
school students. The study included an experimental group of 24 students and a control
group of 23, totaling 47 participants. The instrument consisted of pre- and post-test
evaluations to measure reading comprehension levels. The Nearpod platform was
implemented exclusively with the experimental group to enhance academic achievement.
The results indicate that, in the initial reading comprehension assessment, 83.3% of
students in the experimental group were at the beginning level, 12.5% were in process,
and 4.2% reached the expected achievement level. In the control group, 65.2% were at
the beginning level, 26.1% were in process, and 4.3% reached the expected or outstanding
achievement level. It is concluded that the Nearpod platform had a positive and significant
influence on reading comprehension. In the post-test, 41.7% of students in the
experimental group reached the Outstanding Achievement (AD) level, compared to only
4.3% in the control group. This difference is statistically significant, with a p-value of
0.000, supporting the effectiveness of Nearpod in enhancing reading comprehension

compared to traditional methods.

Keywords: Nearpod platform, Reading comprehension, literal, inferential, critical
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Introduccion

La investigacion busca determinar la influencia de la plataforma Nearpod,
empleada como herramienta gamificada, en la mejora de la comprension lectora de los
estudiantes de la Institucion Educativa Sagrado Corazon de Jesus — Calca, durante el afio
2024. La investigacion evidencia que el uso de Nearpod impacta significativamente el
proceso de ensefianza y aprendizaje al incorporar actividades interactivas y dindmicas que
no solo fomentan la participacion activa de los estudiantes, sino que también mejoran su
motivacion e interés por la lectura. Se ha evidenciado que Nearpod, mediante su
estructura gamificada y elementos ludicos, proporciona un entorno que facilita la
adquisicion de habilidades de comprension lectora al adaptar la ensefianza a los intereses,
este enfoque permitio una evaluacion detallada del grado de efectividad de Nearpod en el
aula, proporcionando a la comunidad educativa datos relevantes para implementar

metodologias que integran tecnologia educativa con enfoques interactivos en la mejora.

Para el desarrollo de la investigacion se ha esquematizado en capitulos, que se

presenta como sigue:

En el Capitulo I: Se presenta el planteamiento del problema, analizando la realidad
deductiva de la situacion problematica, enfocando la realidad de la unidad investigativa,

se presentan la formulacion del problema, justificacion y los objetivos que se busca.

En el Capitulo II: El marco tedrico conceptual, con bases teodricas descritas para
cada variable, el cual nos brindé informacion; los antecedentes internacionales,
nacionales y locales con temas relacionados a la investigacion, seguida de las hipotesis y

las variables, operacionalizando por cada variable.

En el Capitulo III: La metodologia utiliza para desarrollar la investigacion,
iniciando con la descripcion del ambito de estudio, el tipo, nivel de investigacion, la
unidad de analisis, la poblacion y muestras, asi como las técnicas de recoleccion y analisis

de datos asimismo las técnicas para demostrar la verdad o falsedad de las hipotesis.

En el capitulo IV: Los resultados y discusion, presentando tablas y figuras de

acuerdo a los objetivos presentados.

Se finaliza el trabajo con la presentacion de conclusiones a las que se arribaron,
las recomendaciones de acuerdo a los resultados hallados, la referencia bibliografica y los

anexos pertinentes.

xii



CAPITULO 1

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.  Ambito de estudio

La investigacion se desarrollo en la L.E. Sagrado Corazon de Jesus — Calca con los
estudiantes del primer grado del nivel secundario. La historia de la Institucién Educativa
"Sagrado Corazon de Jesus" de Calca comienza en 1845 como una escuela primaria
creada durante el gobierno del Mariscal Ramoén Castilla. Evolucioné en 1950 a una
escuela pre vocacional para varones, con areas técnicas en agropecuaria y carpinteria,
ampliadas luego a mecdnica e industrias pequefias. En 1973 se convirtié en un centro
educativo mixto debido a la reforma educativa peruana. En 1984, fue reconocida
oficialmente como Escuela Estatal Mixta N.° 50149 y en 1988 ampli6 sus servicios a la
educacion secundaria. En 1996, recibidé el nombre de Centro Educativo N.° 50149
“Sagrado Corazon de Jess”. Tras un desastre natural en 2004, se reconstruyd su
infraestructura, completada en 2008. En 2012, se equiparon las aulas con tecnologia
moderna gracias a un proyecto municipal. En 2011, fue declarada Institucion Educativa
Centenaria por su excelencia académica y contribucion al desarrollo de Calca. Hoy, con
175 afios de historia, atiende a mas de 900 estudiantes y cuenta con un cuerpo docente

altamente capacitado, con muchos exalumnos destacados en diversos campos.
Ubicacion colegio sagrado corazon de Jesus Calca

Las coordenadas geograficas del Colegio Sagrado Corazon de Jesus

Latitud: 13°19'20" S

Longitud: 71°57'32" W
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1.2.  Descripcion de la realidad problematica

La comprension lectora es esencial en la formacion educativa de los estudiantes
en todos los niveles, pero enfrenta multiples desafios. Uno de los principales es el
deficiente habito de lectura; muchos estudiantes no aprenden con regularidad o ven la
lectura como una tarea monoétona, unicamente orientada a obtener buenas calificaciones,
en lugar de considerarla una herramienta clave para el desarrollo intelectual. Ademas, la
oferta limitada de materiales diversos, la escasez de bibliotecas y el acceso restringido a
libros fisicos y digitales reducen las oportunidades de los estudiantes de sumergirse en
lecturas enriquecedoras. Los métodos de ensefianza tradicionales también contribuyen al
problema, ya que no siempre fomentan el pensamiento critico ni la exploracion activa del
contenido. Por otro lado, las distracciones digitales y la falta de motivacion afectan
negativamente el desarrollo de las habilidades lectoras, creando un ambiente poco
favorable para el fortalecimiento de la comprension lectora. En conjunto, superar estos
retos es crucial para crear un entorno educativo que potencie la comprension lectora y, en

ultima instancia, el éxito académico y personal.

A nivel internacional, se han realizado evaluaciones que destacan el alto
rendimiento de estudiantes en China y Singapur. Un informe reciente revela que uno de
cada cuatro estudiantes en Singapur alcanza el nivel mas avanzado en comprension
lectora, situdndose asi en una posicion de liderazgo global en esta habilidad. Resultados

comparables se observaron en las pruebas de matematicas, donde el 16,5% de los

2



estudiantes en China demuestran el nivel mas alto de competencia matematica, seguidos
por un 13,8% de los estudiantes en Singapur que también logran este rendimiento. Estas
cifras son notables superiores al promedio de los paises miembros de la Organizacion
para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE), donde solo el 2,4% de los
estudiantes alcanza este nivel en matematicas. Estos datos reflejan no solo la eficacia de
los sistemas educativos en China y Singapur, sino también el impacto positivo de politicas
educativas enfocadas en el desarrollo de habilidades avanzadas, destacandose como un
modelo de referencia para otras naciones en cuanto a la formaciéon en competencias

clave.(Humanez, 2023)

Un reciente informe publicado en colaboracion entre el Banco Mundial, UNICEF
y la UNESCO revel6 que el 80% de los estudiantes de sexto grado en América Latina y
el Caribe (ALC) no alcanzan los niveles minimos de comprension lectora. Esta situacion
alarmante indica un agravamiento de la crisis educativa en una regiéon que ya mostraba
serias dificultades antes de la pandemia. Los datos sugieren que, tras dos afios de
interrupciones escolares debido a la COVID-19, los avances educativos en la region
podrian haber retrocedido mas de una década. La evidencia recopilada en diversos paises
de ALC confirma estas estimaciones y destaca la necesidad imperiosa de tomar medidas
efectivas para mejorar la calidad educativa. La crisis actual exige una respuesta
coordinada y urgente que priorice no solo la recuperacion de los aprendizajes perdidos,
sino también la implementacion de estrategias que fortalezcan el sistema educativo a
largo plazo, garantizando asi un acceso equitativo y de calidad para todos los estudiantes..

(UNICEF, 2022)

Un estudio internacional titulado "Reto Lectura" evalud el desempefio en diversas
areas del lenguaje en mas de 18,000 personas de cinco paises: Peru, Chile, México,
Colombia y Espafia. En Peru, participaron 460 personas de todas las edades, y los
resultados posicionaron al pais en el Gltimo lugar en comprension lectora. Los puntajes
mas bajos se registraron entre adolescentes de nivel secundario, lo que pone de manifiesto

una problematica seria en el desarrollo de esta habilidad clave en los jovenes peruanos.

Expertos consultados por Infobae subrayaron que, si bien es fundamental
fomentar el habito de lectura en el pais, también es necesario replantear la manera en que
presentamos la lectura a los escolares. Leer debe percibirse no como una obligacion

académica, sino como una herramienta valiosa para el desarrollo personal y el



enriquecimiento intelectual. Ademas, estos especialistas sugieren implementar estrategias
pedagdgicas innovadoras que motiven a los estudiantes y transformen su perspectiva
sobre la lectura, mostrandola como un proceso de descubrimiento y de conexién con
nuevas ideas y culturas. La mejora en comprension lectora requerira no solo el aumento
de tiempo dedicado a la lectura, sino también un cambio cultural que promueva el placer
y el valor de leer, integrando asi la lectura como un componente esencial en la vida

cotidiana y en el crecimiento intelectual de las nuevas generaciones. (Coca, 2022)

La presente investigacion propone una innovacion educativa con el objetivo de
utilizar Nearpod como herramienta gamificada para mejorar los niveles de comprension
lectora. Nearpod se implemento a través de juegos contextualizados, disefiados segtn los
temas ensefiados, para fomentar el desarrollo de la comprension lectora a nivel literal,

inferencial y critico.

Los estudiantes del primer afio de secundaria de la Institucion Educativa Sagrado
Corazon de Jesus, ubicada en Calca, presentan bajos niveles de comprension lectora.
Actualmente, solo logran alcanzar un nivel literal en sus lecturas y tienen dificultades
para comprender textos mas complejos, como los expositivos y argumentativos.
Frecuentemente, leen textos narrativos sin desarrollar adecuadamente el nivel inferencial,
y mucho menos el nivel critico, que requiere un pensamiento analitico y racional.
Ademas, no cuentan con estrategias adecuadas y atractivas para la lectura, lo que
disminuye su interés y hace que la actividad resulte tediosa para ellos. Estan
acostumbrados a utilizar unicamente la técnica del subrayado, que, aunque 1til, no deberia
ser la Unica estrategia empleada. Es necesario dinamizar las clases para fomentar un
mayor interés y participacion. Como resultado, al evaluar la competencia lee diversos
tipos de textos escritos en su lengua materna, los estudiantes no logran desarrollar la

comprension lectora en los tres niveles: literal, inferencial y critico.

Debido a la falta de estrategias innovadoras acordes a la digitalizacion global, que
incluye multiples herramientas atractivas para que los estudiantes participen de forma
mas activa en las clases, estd afectando negativamente el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Ademas, la falta de capacitacion de los docentes en el uso de nuevas
tecnologias y la escasa adquisicion de dispositivos tecnologicos modernos, como

computadoras nuevas o tablets, limitan aiin mas las oportunidades de aprendizaje. El



enfoque tradicional de realizar lectura en silencio y responder preguntas como Unica

estrategia desmotiva y limita el desarrollo integral de los estudiantes.

Esto genera que los estudiantes no desarrollen una serie de habilidades cruciales
para su desarrollo académico y personal. Su capacidad de comprension se ve limitada, no
expanden su vocabulario, y su habilidad para pensar de manera critica y analitica se
fortalece poco. Ademas, se trunca el fomento de la empatia y la comprension de diferentes
perspectivas, asi como la creatividad y la imaginacion. La escasa exposicion a diversos
tipos de textos y géneros literarios empobrece su conocimiento cultural y no les
proporciona herramientas para expresarse con claridad y eficacia, tanto en la escritura

como en el discurso oral.

La investigacion tiene como finalidad la integraciéon de Nearpod como una
herramienta tecnoldgica gamificada, para hacer la experiencia de aprendizaje mas
interactiva y atractiva. Se busca utilizar correctamente los recursos tecnologicos a los que
los estudiantes tienen facil acceso, promoviendo la participacion activa, el desarrollo de
habilidades criticas y una mejora sustancial en la comprension lectora. Para ello, se
desarrollaran sesiones de aprendizaje acompafniadas de procesos didacticos bajo el
enfoque comunicativo, considerando actividades adecuadas al contexto, la realidad y los
intereses de los estudiantes. Finalmente, se utilizard una evaluacién para monitorear

adecuadamente el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

1.3. Formulacion del problema

1.3.1. Problema general
(Como influye la plataforma Nearpod como herramienta gamificada en la
comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Sagrado Corazén de

Jesus — Calca 2024?

1.3.2. Problemas especificos
» (Como influye la plataforma Nearpod como herramienta gamificada en el nivel
literal de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa
Sagrado Corazdn de Jests — Calca 20247
» (Como influye la plataforma Nearpod como herramienta gamificada en el nivel
inferencial de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa

Sagrado Corazdn de Jests — Calca 20247



» (Como influye la plataforma Nearpod como herramienta gamificada en el nivel
critico de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa

Sagrado Corazén de Jests — Calca 20247

1.4.  Justificacion de la investigacion

1.4.1. Justificacion tedrica

El tema abordado es de gran relevancia en la actualidad, ya que la investigacion
se apoya en teorias sobre el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC), enfocandose particularmente en la plataforma Nearpod y su aplicacion en el
proceso educativo. Este enfoque aporta una contribucion significativa al ambito educativo
al ofrecer soluciones innovadoras para abordar desafios, como la mejora en la
comprension lectora, permitiendo que las instituciones educativas se mantengan al dia

con los avances tecnoldgicos y respondan a las exigencias de un mundo globalizado.

El estudio se fundamenta en un amplio conjunto de teorias que destacan el impacto
transformador de las TIC en el proceso educativo, ofreciendo una base so6lida para
explorar como estas herramientas pueden mejorar la ensefianza y el aprendizaje. Ademas,
establece un precedente para futuras investigaciones que puedan integrar variables

compatibles, ampliando el horizonte de estudio sobre la eficacia.

La integracion de estas herramientas digitales permite una evolucion en el
contexto educativo, orientandolo hacia un entorno mas digitalizado y avanzado, que no
solo optimiza la eficacia y eficiencia, sino que también capacita a los estudiantes para

enfrentar los retos de un mundo globalizado y en constante cambio.

1.4.2. Justificacion practica

El objetivo de la investigacion es emplear sesiones de aprendizaje que utilicen la
plataforma Nearpod como instrumento pedagogico, enfocadas en mejorar la comprension
lectora de los estudiantes. Nearpod, basado en el enfoque de gamificacion, permite que
los estudiantes asuman un rol activo en su propio aprendizaje. A través de dindmicas y
elementos ludicos incorporados en la plataforma, se estimula su interés y participacion.
Esto facilita la creacion de un entorno de aprendizaje similar a un juego, donde la
competitividad positiva impulsa el desarrollo de habilidades, conocimientos y aptitudes.
Ademas, los sistemas de recompensa integrados en Nearpod motivan a los estudiantes,

promoviendo un aprendizaje mas significativo y efectivo.



1.4.3. Justificacion metodologica

Para esta investigacion, se utilizaron instrumentos de evaluacion de comprension
lectora, aplicados a través de un pre test y pos test para medir el impacto de la
intervencion. La investigacion es de tipo aplicada, con un enfoque experimental y un

disefio cuasi.

La implementacion consistio en siete sesiones de aprendizaje empleando la
plataforma Nearpod, dirigida a una muestra de 62 estudiantes divididos en dos secciones.
De estos, 30 estudiantes conformaron el grupo experimental y 32 el grupo control, todos
pertenecientes a la Institucion Educativa Sagrado Corazén de Jests — Calca. Este enfoque
permitid una comparacion directa de los resultados entre ambos grupos, proporcionando

datos relevantes sobre la eficacia de la gamificacion en la comprension lectora.

Los métodos y herramientas empleados en este estudio no solo ofrecen un aporte
significativo al contexto educativo actual, sino que también sirven como una base so6lida
para investigaciones futuras, facilitando la réplica o ampliacion del trabajo con nuevas

variables.

1.5.  Objetivos de la investigacion

1.5.1. Objetivo general
Determinar la influencia del uso de la plataforma Nearpod como herramienta
gamificada en el desarrollo de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion

Educativa Sagrado Corazon de Jesus — Calca, durante el ano 2024.

1.5.2. Objetivos especificos

» Evaluar como la plataforma Nearpod como herramienta gamificada influye en el
nivel literal de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion
Educativa Sagrado Corazon de Jesus — Calca 2024.

» Examinar como la plataforma Nearpod como herramienta gamificada influye en
el nivel inferencial de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion
Educativa Sagrado Corazon de Jesus — Calca 2024.

» Analizar como la plataforma Nearpod como herramienta gamificada influye en
el nivel critico de la comprension lectora de los estudiantes de los estudiantes de

la Institucion Educativa Sagrado Corazon de Jests — Calca 2024.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO CONCEPTUAL
2.1. Estado del arte de la investigacion
2.1.1. Antecedentes Internacionales
Torres, D. (2021) “Fortalecimiento de la comprension textual y el aprendizaje
activo a través de la herramienta TIC Nearpod en estudiantes de badsica secundaria.”

[Tesis de pre grado  de la Universidad la Plampona]. Repositorio institucional

file:///C:/Users/usuario/Downloads/Torres 2021 TG%20(2).pdf

Investig6 el fortalecimiento de la comprension textual y el aprendizaje activo a
través de la herramienta TIC Nearpod en estudiantes de bésica secundaria. El propdsito
de fortalecer la comprension e interpretacion textual y el aprendizaje activo a través de la
herramienta TIC Nearpod (Sistema de Respuesta Inmediata). En cuanto al tipo de
investigacion se basa en un enfoque mixto, a través del método de investigacion accion y
un nivel de investigacion explicativo. Los medios que se utilizan para la recoleccion de
informacion obedecen a diarios de campo, observacion y prueba diagndstica, esta ultima
determina la falencia que presentan los estudiantes en cuanto a la comprension textual.
De tal manera de concluye que potenciar las practicas pedagoégicas en cuanto a
metodologias de ensefianza para la comprension lectora, puesto que la incorporacion de
nuevas herramientas, mas ain que vayan encaminadas a las TIC, permiten motivar a los

estudiantes en el desarrollo y fortalecimiento de las competencias.

La presente investigacion ha sido fundamental para mi tesis al ofrecer un marco
solido sobre el fortalecimiento de la comprension lectora y el aprendizaje activo mediante
la incorporacion de herramientas TIC, especificamente Nearpod, en la educacion
secundaria. Es relevante mencionar que esta plataforma es gratuita e intuitiva, lo cual
permite que cualquier docente y estudiante acceda a ella facilmente. Ademas, una de sus
ventajas mas significativas es que, al finalizar cada sesion, proporciona un informe
detallado con los resultados de los estudiantes, lo que facilita una retroalimentacion
continua. Este enfoque contribuye a mejorar la participacion y el desarrollo de

competencias lectoras de manera efectiva.

Paredes, E. S. (2024). “Diserio de una Unidad Didactica en Nearpod para Fortalecer
la Comprension de Lectura en inglés” [tesis de maestria, Universidad Oberta de

Catalunya]. Repositorio institucional http://hdl.handle.net/10609/149704



file:///C:/Users/usuario/Downloads/Torres_2021_TG%20(2).pdf
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Investig6 el disefio de una Unidad Didéctica en Nearpod para Fortalecer la Comprension
de Lectura en inglés. El propdsito del estudio fue el aprendizaje de idiomas y su
evolucion, guiando a los docentes a través de métodos y enfoques para el desarrollo de
experiencias significativas centradas en las necesidades de los estudiantes. La tecnologia
ha sido una aliada dentro de este proceso, permitiendo la inclusion de materiales en
formatos diversos como el audio o el video y con aplicaciones multimodales a través del
ordenador o dispositivos moéviles. Nearpod es un ejemplo de estas aplicaciones que
permiten el disefio de diversas actividades individuales y lecciones o unidades didacticas
que promueven y fortalecen el aprendizaje de idiomas. En consecuencia, este Trabajo de
Fin de Master (TFM) esta orientado por teorias de aprendizaje y adquisicion de lenguas,
el uso de la tecnologia y la efectividad demostrada por Nearpod en estudios previos, para
mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje de idiomas, con el fin de disefar una
unidad didactica en la aplicacién Nearpod para el fortalecimiento de la comprension de
lectura en inglés para estudiantes que cursan el primer semestre de un programa de
idiomas en una universidad publica en Colombia. A través de la literatura estudiada y el
desarrollo de este TFM, es posible concluir que es viable realizar el disefio de una unidad
didactica utilizando Nearpod que integre materiales multimodales y ejercicios
interactivos, contribuyendo principalmente al fortalecimiento de la comprension de textos
escritos en inglés y aportando indirectamente al aprendizaje autobnomo, al igual que a la

aplicacion de este conocimiento en otras destrezas.

La presente investigacion aporta significativamente a mi tesis al ofrecer una
estructura detallada para el disefio de unidades didacticas en Nearpod, enfocadas en
fortalecer la comprension lectora en inglés. Este estudio demuestra como las diapositivas
dentro de la plataforma no solo son amigables tanto para docentes como para estudiantes,
sino que también integran una variedad de recursos interactivos, como una pizarra
colaborativa, preguntas abiertas, encuestas con graficos y, de forma especialmente
innovadora, un juego de competencia para los estudiantes. Estos elementos fomentan un
aprendizaje autonomo y motivador, facilitando un entorno dindmico y participativo que

potencia las habilidades de comprension lectora.

Fuentes, C. R. (2022). “Andlisis del impacto de la implementacion de Nearpod en el
fomento de la comprension lectora en estudiantes de Educacion Basica.” [tesis de
maestria, Universidad Tecnica Particular de Loja]. Repositorio institucional

http://dspace.utpl.edu.ec/handle/20.500.11962/30082
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Investigo el andlisis del impacto de la implementacion de Nearpod en el fomento
de la comprension lectora en estudiantes de Educacion Bésica. El proposito fue analizar
el impacto de la implementacién de Nearpod en el fomento de la comprension lectora,
con un estudio de enfoque cuantitativo y disefio cuasi-experimental. Se aplica un test y
pos test al grupo de experimentacion compuesto por 22 estudiantes y grupo de control
con 21 estudiantes. El disefiar y ejecutar actividades interactivas de prelectura, lectura y
pos lectura de textos con la herramienta Nearpod durante las clases virtuales, mejora la
comprension lectora de los estudiantes. Los resultados obtenidos sobre la comprension
lectora demuestran que el grupo de experimentacidn alcanzo el 80% en el pos test, en el
cual se visualiza un aumento del 28% en relacion al pre test, y del 10% con respecto al
grupo de control. La herramienta Nearpod tiene un alto indice de aceptacion por su
interactiva, interfaz, accesibilidad que fortalece el trabajo colaborativo y cooperativo en
el proceso de ensefianza y aprendizaje. Se concluye que la implementacion de Nearpod
fomenta la comprension lectora en estudiantes de Educacion Basica, ya que el realizar
actividades interactivas de prelectura, lectura y pos lectura les motiva e incide de forma

significativa en el rendimiento académico.

Esta investigacion aporta valiosos elementos a mi tesis al demostrar el impacto
positivo de Nearpod en la comprension lectora, empleando un enfoque cuantitativo y
un disefio cuasi-experimental que evidencia mejoras significativas en el rendimiento
académico de los estudiantes. Uno de los aspectos mas destacados de este trabajo es
que introduce el uso de aprendizaje sincrono, permitiendo integrar documentos PDF
en actividades de lectura. Esta caracteristica no solo facilita el acceso a los materiales
de estudio, sino que promueve un aprendizaje mas sostenible al reducir el consumo
de papel. Ademas, esta modalidad permite que los estudiantes avancen a su propio

ritmo, optimizando su proceso de comprension sin presiones externas.

2.1.2 Antecedentes nacionales
Gamez, A. (2021). “Implementacion del RED Nearpod, como mediador para
fortalecer la comprension lectora en quinto grado de primaria.” [tesis de maestria,

Universidad del Norte]. Repositorio institucional http://hdl.handle.net/10584/11431

Investig6 la implementacion del RED Nearpod, como mediador para fortalecer la
comprension lectora en quinto grado de primaria. El proposito del estudio fue desarrollar

estrategias para la comprension lectora en estudiantes del grado quinto de primaria,

10


http://hdl.handle.net/10584/11431

mediante la implementacion de la plataforma Nearpod, para el mejoramiento de las
competencias comunicativas. La metodologia aplicada fue cualitativo y disefio accion
educativa, aplicado a 35 estudiantes, la técnica utilizada fueron cuestionario con
preguntas abiertas. Concluye que los estudiantes del grado quinto de primaria demuestran
empatia, interés y motivacion en el uso de recursos educativos digitales a pesar de que
existe una limitacion en el uso de esta dentro y fuera del aula y tengan poca experiencia
en su uso. No obstante, el manejo de esta gener6 un impacto positivo fomentando
intereses en su uso en las proximas clases, aprovechando los recursos disponibles en la

sede.

Esta investigacion aporta a mi tesis al evidenciar como Nearpod puede ser un
mediador eficaz para fortalecer la comprension lectora en estudiantes de primaria,
desarrollando estrategias adaptadas a su nivel. Destaco especialmente el impacto positivo
que los elementos visuales llamativos y graficos interactivos tuvieron en los estudiantes,
los cuales capturaron su atencién y motivacion. Aunque en mi caso fue un reto emplear
esta plataforma con estudiantes de secundaria, quienes suelen mostrar mayor apatia,
descubri que Nearpod resultdé igualmente atractivo. La variedad de herramientas
interactivas y la posibilidad de que los estudiantes trabajaran desde sus tablets lograron

mantener su interés, promoviendo un aprendizaje activo y significativo.

Jaramillo, A. L. (2022). “Mediacion docente en el desarrollo de la comprension

lectora en un entorno virtual de tercer ciclo de primaria de una Institucion privada de

i)

Lima.” [tesis de pre grado, Pontificia Universidad Catolica del Peru]. Repositorio

institucional http://hdl.handle.net/20.500.12404/23922

Se investigd la mediacion docente en el desarrollo de la comprension lectora en
un entorno virtual de tercer ciclo de primaria de una Institucion privada de Lima. Su
proposito fue identificar la metodologia docente para mediar la comprension lectora a
través de un entorno virtual y describir las estrategias que usa la docente para mediar la
comprension lectora en un entorno virtual. En cuanto a la metodologia, la investigacion
responde a un enfoque cualitativo a nivel descriptivo; por lo tanto, las técnicas se alinean
a la entrevista que serd contrastada con la observacion. Con base en ello, se disenan y
aplican los instrumentos; asi, a partir del analisis de la informacion recogida se concluye,
y se identifica como principal aporte, que los mediadores de lectura deben contar con una

definicion holistica de la comprension lectora, asi como ser conscientes de su labor. De
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este modo, podran movilizar las capacidades acordes a los niveles y definir las estrategias

mas adecuadas.

La presente investigacion aporta a mi tesis al destacar la importancia de la
mediacion docente en el desarrollo de la comprension lectora en entornos virtuales,
especialmente en niveles de primaria. Este estudio subraya cémo la adaptacion de
herramientas tecnologicas, como Nearpod, a las necesidades de los estudiantes facilita el
proceso de ensefianza, ya que, al ser intuitiva, no requiere una capacitacion exhaustiva
para los docentes. Esto permite que los educadores puedan concentrarse en implementar
estrategias efectivas de mediacion lectora sin preocuparse por dificultades técnicas,

potenciando asi el aprendizaje en un ambiente digital accesible y funcional.

2.1.3. Antecedentes locales

Carmona & Puma (2023). “dAplicacion de Historietas Usando la Plataforma
Nearpod para Fortalecer el Aprendizaje del Castellano como L2.” [tesis de pre grado,
Escuela de educacion superior pedagodgica privada Pukllasunchis]. Repositorio

institucional http://repositorio.pukllasunchis.org/xmlui/handle/PUK/72

Investig6 la aplicacion de Historietas Usando la Plataforma Nearpod para
Fortalecer el Aprendizaje del Castellano como L2. El trabajo tiene como objetivo usar la
plataforma Nearpod para Fortalecer el Aprendizaje del Castellano como segunda lengua,
la investigacion fue propositiva, realizando una investigacion descriptiva y alcanzar
sugerencias para mejorar el aprendizaje del castellano. La plataforma Nearpod nos
ayudara en el aprendizaje de los nifios, donde ellos reforzaran el aprendizaje del castellano
como L2. Se basan en el aspecto de la comprension y la escritura por eso es que usamos
las historietas para que los estudiantes estén mas familiarizados con este tipo de lecturas
donde puedan leer las historietas para que se les haga fécil entender, comprender y asi
aumenten su vocabulario y entiendan el significado de las palabras y dentro de la
plataforma se plantean diferentes ejercicios para reforzar mas que todo la escritura y la
comprension de oraciones tanto del significado de las palabra o sinonimos de las palabras.
Se concluye que como docentes necesitamos plantear nuevas estrategias metodoldgicas
para que el estudiante aprenda la lengua castellana de manera significativa, utilizando las

TIC que facilitan el aprendizaje.

12


http://repositorio.pukllasunchis.org/xmlui/handle/PUK/72

Este trabajo de investigacion aporta significativamente a mi tesis al demostrar
como la plataforma Nearpod puede ser utilizada para fortalecer el aprendizaje del
castellano como segunda lengua, a través de un enfoque propositivo que integra el
uso de historietas. Ademas, resalta que las historietas pueden ser creadas con gran
creatividad y dinamismo, gracias a las diversas herramientas que ofrece la plataforma.
Este aspecto no solo enriquece la experiencia de aprendizaje, sino que también motiva
a los estudiantes a interactuar de manera mas efectiva con el contenido, facilitando su

comprension y uso del idioma.

Ramirez & Vilca (2022). Herramientas de gamificaciéon en el desarrollo de las
competencias digitales de los estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion Primaria
de la UNSAAC. [tesis de pre grado, Universidad Nacional de San Antonio Abad del
Cusco]. Repositorio institucional http://hdl.handle.net/20.500.12918/6394

Investigaron las herramientas de gamificacion en el desarrollo de las competencias
digitales de los estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion Primaria de la
UNSAAC. Tuvo como objetivo determinar de qué manera el uso de herramientas de
gamificacion mejoran el desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes de la
Escuela Profesional de Educacion Primaria de la Universidad Nacional de San Antonio
Abad del Cusco, 2021. Para ello, se empled un tipo de investigacion aplicada, de enfoque
cuantitativo, disefio cuasi experimental y alcance explicativo. La poblacion estuvo
conformada por los estudiantes del tltimo ciclo de la Escuela Profesional de Educacion
Primaria de la Universidad Nacional San Antonio Abad del Cusco, teniendo como
muestra a 30 estudiantes universitarios, de los cuales 15 formaran el grupo de control y
15 el grupo experimental. La técnica empleada fue la encuesta y el instrumento el
cuestionario. Concluye que el uso de herramientas de gamificacion mejora el desarrollo
de las competencias digitales de los estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion

Primaria de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2021.

La presente investigacion no solo contribuyd a mi tesis, sino que también fue una
fuente de inspiracion para profundizar en el estudio de la gamificacion. Al ser parte de
este analisis, tuve la oportunidad de explorar diversas plataformas, incluida Nearpod, lo
que me permitié comprobar de manera mas contundente que cada herramienta gamificada

es altamente interactiva y tiene un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.
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Esta experiencia ha reforzado mi conviccion de que la gamificacion puede transformar el

proceso educativo, haciendo que el aprendizaje sea mas atractivo y efectivo.

2.2. Bases tedricas
2.2.1. Red Nearpod

2.2.1.1. Las plataformas virtuales centradas en la educacion.

La educacion virtual nos invita a innovar y a estar atento a los cambios que la
tecnologia demande para ofrecer nuevas alternativas para promover la interaccion y que
los estudiantes sean los protagonistas de su formacion y que desarrollen el aprendizaje
auténomo, asi mismo que sean autocriticos y que den nuevos aportes en el desarrollo
cognitivo para realizar aportes a la sociedad del conocimiento, una de las caracteristicas
mas importante es la flexibilidad para la interaccion entre profesores y estudiantes.
Enfoca e indica la versatilidad de la educacion en linea, presenta cambios en la educacion
tradicional en el proceso de ensefianza, ya que es considerada innovadora en las

instituciones de ensefianzas. (Barrera & Guapi, 2018)

Contintan y mencionan que la educacion eficaz por medio de las plataformas virtuales se

debe de enmarcar en los siguientes puntos importantes:
* Educacion integral, siendo el estudiante centro del aprendizaje.
* Educacion dirigida, valorando lo afectivo y cognitivo.
* Protagonismo del estudiante, bajo la efectiva guia del docente.

* Retos en los contenidos cientificos, produciendo individuos capaces de auto instruirse

en otros conocimientos para buscar la eficiencia.
* Educacion que satisfaga las necesidades por motivacion intrinseca del estudiante.
* Educacion para la vida, para que construyan sus proyectos personales

2.2.1.2. Concepto de la plataforma Neapord

Nearpod es una plataforma de educacion interactiva online que permite crear
presentaciones e incluir actividades interactivas que promuevan el aprendizaje activo de
los estudiantes. Ademads, esta aplicacion también permite ver la participacion y las
respuestas de cada uno de los alumnos en tiempo real, ofreciendo ademas un informe con
todos los detalles sobre la sesion. Se trata de un software gratuito, aunque también ofrece

otras tarifas de pago con algunas caracteristicas adicionales que no son esenciales para el
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correcto uso de la aplicacion, esta herramienta permite tanto el seguimiento sincrono
como asincrono de la leccion. Para crear cada una de las lecciones, Nearpod permite crear

diferentes tipos de contenidos y agregar actividades. (Satorre, 2021)

2.2.1.3 Plataforma del RED Nearpod

La plataforma Nearpod permite al profesor realizar una clase interactiva, este tiene
el control de la presentacion en todo momento y es ¢l quien realiza el avance en el
dispositivo del alumno, pasando las diferentes diapositivas. El profesor controla a los que
se conectan mediante un codigo de acceso y puede compartir en tiempo real las diferentes

actividades o incluso las pantallas de los que participan.

En la siguiente imagen se pueden observar los tipos de contenidos que pueden ser

introducidos en las lecciones realizadas mediante Nearpod: (Satorre, 2021)

Agregue contenido y / o medios enriquecidos a su leccion

[ +7 o0 e & 30

Diapositiva Diapositiva (clésica Video Contenido Wet Nearpod 3D

PHET A ki g o)

pases virtual Video de la BEC Influancia

: ‘ ) ,x"l\“

Budio Visualizador de PDF

“' DESLIZA PARA MAS
Y en la imagen que se muestra a continuacion se pueden comprobar como la cantidad de

actividades que ofrece Nearpod son realmente elevadas, diversas y de una alta

aplicabilidad: (Satorre, 2021)
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Agregue actividades para interactuar con sus estudiantes

A 2% b v 4+

Hara de ascalar Pregunta abserta Buscanda pares Cugstionario Flipgrid

/ i " [’ — 1

Dribaaj Tablers Colabarativ Encusita omplétar los espacios Memotast

2.2.1.4 Actividades de interaccion
Nearpod ofrece nueve tipos de evaluaciones formativas para trabajar en las

lecciones y para capturar la comprension de los estudiantes.

a) Dibujalo Presenta una pizarra interactiva donde los estudiantes pueden dibujar, resaltar,

escribir y agregar imagenes.

b) Pregunta abierta Se pueden colocar diversas interrogantes donde los estudiantes

puedan demostrar libremente la comprension de un tema.

c) Examen Se evalua la comprension a través de preguntas de opcion multiple, los
resultados se pueden observar y enviar de forma instantdnea. para el desarrollo de la

competencia léxico en estudiantes

d) Encuesta Se resaltan las opiniones de los estudiantes, a partir de estas se verifica su

comprension o se puede provocar un debate.

e) Colaborar Se crean oportunidades de aprendizaje colaborativo para que los estudiantes

puedan compartir ideas en tiempo real.
f) Excursiones de RV Se puede hacer uso de la realidad virtual durante la leccion.

g) Rellenar espacios en blanco. Esta actividad consiste en arrastrar cartillas virtuales y

soltarlas en los espacios que se crean convenientes.

h) Pares coincidentes Es una actividad que permite que los estudiantes prueben sus

conocimientos al hacer que iméagenes o textos coincidan.
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1)Hora de escalar. Estas actividades son similares a juegos y permiten evaluar lo
aprendido por los estudiantes, ademas al finalizarlas determinan quiénes obtuvieron los
mejores puntajes. Estos se pueden visualizar en la pantalla de todos los estudiantes a modo

de premiacion. (Huaysara, 2020)

2.2.1.5 Importancia del uso del RED Nearpod

La plataforma Nearpod apoya al trabajo en conjunto, ayuda a la mejorara de las
habilidades interpersonales y permite que los estudiantes cambien su rol participativo, es
decir dejan de ser individuos pasivos y se convierten en entes activos, de esta manera el

proceso de ensefianza aprendizaje es atractivo y enriquecedor.

El Recurso Educativo Digital NEARPOD) tiene gran importancia en la educacion

formativa e indica:

La aplicacion Nearpod brinda espacios dptimos para que el trabajo colaborativo
se desarrolle de manera efectiva, pues dentro del ambiente virtual el estudiante es
participe de multiples interacciones e incluso acceder a escalar diferentes niveles
de aprendizaje, el cual aporta de manera significativa en el entendimiento o mejora

de una asignatura en particular.

El uso de la plataforma Nearpod puede ser aplicada en cualquier asignatura, ya
que su amplio nimero de herramientas permite adecuarla a cualquier asignatura,
esto exige al docente esfuerzo y dedicacion permanente, pues la herramienta debe

ser actualizada de manera periodica respecto a los contenidos que se exponen.

La aplicacion Nearpod brinda espacios 0ptimos para que el trabajo colaborativo
se desarrolle de manera efectiva, pues dentro del ambiente virtual el estudiante es
participe de multiples interacciones e incluso acceder a escalar diferentes niveles
de aprendizaje, el cual aporta de manera significativa en el entendimiento o mejora

de una asignatura en particular. (Naranjo & Medina, 2022, p. 97)

2.2.1.6. Beneficios del uso del Nearpod

Es una herramienta online, que los docentes pueden utilizar para crear lecciones y
poder compartirlas con los estudiantes; pero, ademds, permite al docente hacer
seguimiento y control en tiempo real a los estudiantes, y estos a su vez tienen la
posibilidad de interactuar con material audiovisual. “Ademds, es una aplicacion

multiplataforma, por lo que puede ser utilizada desde computadores personales, tablets o
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smartphones; lo que sin duda es una ventaja puesto que los estudiantes podran utilizar sus

propios dispositivos”. (Espinoza, 2017)
Se menciona las siguientes razones por las cuales, segtin €l se debe usar Nearpod:

. No tiene problemas de incompatibilidad con ningtin dispositivo, solo se requiere
tener acceso a internet.

. Posibilidad de acceso desde cualquier lugar.

J Posibilidad de agregar distintos elementos que garanticen la interaccion con los
estudiantes. Se pueden afiadir diversos tipos de actividades como: preguntas
abiertas, preguntas de opcion multiple, actividades para dibujar y muchas otras
mas.

o Amplia variedad de contenidos que se pueden agregar como por ejemplo pdf,
videos de YouTube, archivos de audio, paginas web, entre otros.

o El docente puede acceder a las respuestas de los estudiantes de forma inmediata

ya sea por medio del correo electronico o consultarlas desde su cuenta. (Castrillo,

2021)

2.2.1.7. El Nearpod en los modelos pedagégicos la educacion
Las bondades del Nearpod, indica que todas las opciones mostradas ofrecen una idea
de la versatilidad de la herramienta para su utilizacion en distintos modelos pedagogicos

o didacticos.

v' Las utilidades de Nearpod, resultan muy atractivas y divertidas para el alumnado.
Incluyen multiples formatos de presentacion y expresion de lo aprendido, de modo
que la herramienta podria ser adecuada para elaborar recursos desde la perspectiva
DUA Diseno Universal del Aprendizaje.

v"Incluye todo lo necesario para el disefio didactico de una sesion de instruccion
directa, dotando al alumnado de un espacio donde explorar y reflexionar sobre los
conocimientos previos con los que conectar los nuevos contenidos. Ademas,
proporciona una retroalimentacion constante del progreso del alumnado que
facilita que el docente realice un apoyo instructivo adecuado. Como ejemplo, la
sesion se podria estructurar del siguiente modo:

e Reflexionando sobre los conocimientos previos del alumnado a través de un

panel colaborativo o una pregunta abierta.
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e Motivando al alumnado e incrementando su interés con un paseo virtual en el
que explorar.

e Presentando materiales en pequenos pasos, incluyendo muchos ejemplos y
con diferentes formatos a través de videos, audios, imagenes, etc.

e Consiguiendo la participacion activa a través de actividades diversas
(preguntas test, abiertas, emparejar, dibujar) intercaladas cada diapositiva de
contenido, comprobando asi la comprension del alumnado.

e Oftreciendo el material al alumnado, a través de un enlace, para su consulta
independiente.

e Fomentando la metacognicion reflexionando al final de la sesion sobre lo
aprendido de forma explicita, a través de una pregunta abierta, panel
colaborativo, elaboracion de un mapa conceptual, grabaciéon de audio, o

incluso enlazando con una pregunta en flipgrid. (Fernandez, 2022)
Continua el autor y plantea:

En la metodologia ABP, su uso sencillo e intuitivo hacen de Nearpod una
herramienta idoénea para su utilizacion por parte del alumnado. En ella pueden
elaborar sus propias presentaciones o recursos como parte del proyecto. El
aprendizaje del uso de la herramienta a través de sencillos tutoriales, fomenta el
desarrollo de la competencia aprender a aprender. Asimismo, su elaboracion
implica una reflexion del estudiante sobre lo aprendido durante el proyecto y de
los aspectos mas importantes que espera que su audiencia entienda.

Su uso en el modelo Flipped classroom es posible gracias a su modo “Student-
Paced” (asincronico). Se puede compartir el enlace del recurso con el alumnado
antes de la clase para su revision. Ello posibilita que el estudiante revise los
contenidos y actividades antes de la clase. El docente por su parte puede revisar
las respuestas antes de la sesion y asi responder a las dudas y corregir juntos las
respuestas ofrecidas.

El funcionamiento interactivo de Nearpod, su conexion a través de un enlace y la
opcion de crear desde la aplicacion una videoconferencia en Zoom, lo hacen
adecuado para la formacion a distancia o en semi presencialidad (Fernandez,

2022).
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2.2.1.8. Dimensiones de la variable Nearpod
Para la aplicacion del Nearpod en el aspecto educativo, esta se presenta en

dinamicas.
a) Dinamica de la recompensa

La dindmica de recompensa se refiere a como motivamos a los estudiantes para
que participen activamente y se esfuercen mas. En el contexto de gamificacion en el aula,
esto significa que los estudiantes reciben beneficios por sus logros. Por cada respuesta
correcta que dan, obtienen una recompensa, y al final del cuestionario o juego, hay una

recompensa final reflejada en sus notas.

Con la herramienta Nearpod, es mas facil generar reportes de logros, lo que
permite a los docentes identificar de manera practica a los estudiantes que merecen

recompensas por su buen desempefio.

La dinamica de la recompensa aumenta la motivacion del estudiante, lo cual se
sumerge activamente en el proceso de aprendizaje mediante esta dindmica, de tal manera
que los estudiantes timidos e introvertidos son visibles para el docente sus demas
compafieros, donde alcanzan los primeros puestos en el ranking después de cierta
actividad; dando como resultado la merma de la brecha entre los estudiantes distantes,

que es una caracteristica del enfoque centrado en el estudiante. (Salinas, 2004)
b) Dinamica de la competicion

La competencia implica el desafio de responder correctamente a las preguntas
planteadas, tratando de superar a los otros estudiantes de manera saludable. Esta dindmica
fomenta un ambiente de participacioén activa y compromiso, ya que los estudiantes se

sienten motivados a mejorar su rendimiento para destacar entre sus compafieros.

En un entorno gamificado, como el que se puede crear con Nearpod, la competencia se
convierte en una herramienta poderosa para impulsar el aprendizaje. Los estudiantes no
solo compiten por obtener la mejor puntuacion, sino también por el reconocimiento y las

recompensas que pueden ganar al final del juego o cuestionario.

Nearpod permite a los docentes configurar actividades y juegos en los que los
estudiantes compiten en tiempo real. Los resultados se muestran instantaneamente, lo que

aflade un elemento de emocion y urgencia. Ademas, los reportes generados por Nearpod
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facilitan la identificacion de los estudiantes que sobresalen, permitiendo al docente

premiar a aquellos que han demostrado un alto nivel de conocimiento y habilidades.

La competencia, cuando se maneja de manera positiva y justa, puede ser un gran
motivador. Ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades importantes como la
resiliencia, la capacidad de trabajar bajo presion y la actitud deportiva. Al final del dia,
todos los estudiantes se benefician, ya que la competencia les impulsa a esforzarse mas y

a aprender de manera mas profunda y efectiva.

Se menciona que, sin dinamica de competicion no hay juego; esta dinamica incita
a los estudiantes a incrementar todo su potencial fisico intelectual. También nos indica

que para evitar el abandono los niveles de juego no deben ser menores a las expectativas.

Respecto al aprendizaje la competicion influye significativamente y produce una
mejora a la interaccion que se genera entre los estudiantes, debatiendo y discutiendo entre
ellos cual seria la solucion adecuada. En base a ello, la dinamica de la competicion se
caracteriza por un ambiente de competicion sana y retroalimentacion; debido a que los
estudiantes responden a las preguntas y automaticamente mediante la herramienta
Nearpod reciben puntos por sus respuestas correctas a través de un marcador y se ve
reflejado en sus dispositivos moéviles y en la pantalla del docente, inclusive se genera un
ranking de que estudiante va en primer puesto y asi sucesivamente. Dando como finalidad
la generacion de una competencia sana entre los estudiantes donde unos gana y otros

pierden. (Bautista & Lopez, 2002)

) Dinamica de la solidaridad

La dindmica de la solidaridad se refleja una vez implementada la gamificacion en
el aula, ya que los estudiantes, al formar grupos, trabajan juntos para alcanzar un objetivo
comun. Este enfoque promueve el aprendizaje colaborativo, donde todos contribuyen y

se benefician del conocimiento compartido.

El aprendizaje colaborativo fomenta la construccion colectiva del conocimiento y
el desarrollo de diversas habilidades, como el aprendizaje académico, el desarrollo social
y el crecimiento personal. En este entorno, cada estudiante es responsable no solo de su

propio aprendizaje, sino también del aprendizaje de los miembros del grupo.

21



Esta responsabilidad compartida crea un sentido de solidaridad entre los
estudiantes, quienes se apoyan mutuamente para alcanzar el objetivo comun de adquirir
conocimientos. Al colaborar y ayudarse entre si, los estudiantes desarrollan habilidades
interpersonales y una mayor comprension del contenido, beneficiandose tanto individual

como colectivamente.

La gamificacion con herramientas como Nearpod facilita este tipo de aprendizaje,
proporcionando actividades y desafios que requieren cooperacion y trabajo en equipo.
Los estudiantes aprenden a valorar las contribuciones de sus compaiieros, a comunicarse
eficazmente y a resolver problemas juntos, lo que enriquece su experiencia educativa y

fortalece su sentido de comunidad.

Se Indica que la cooperacion comparada con los esfuerzos competitivos tiende a
dar como resultados altos niveles de logro, donde produce una mayor retencion de lo
aprendido a lo largo del tiempo en el aula, y a su vez genera una mayor motivacion

intrinseca. (Salvatierra, 2020)

2.2.1. Comprension de lectura.

2.2.1.1. La lectura

“La lectura constituye uno de los ejes fundamentales del curriculo, considerado
uno de los aprendizajes mdas importantes, que propicia el desarrollo de destrezas
cognitivas de orden superior, inferir, relacionar, reflexionar y desarrollar el pensamiento
critico, entre otras” (Marquez, 2017, p. 17). Contribuye de manera insustituible a la
formacion de las personas de forma integral, capaz de constituir en ciudadanos que
colaboran efectivamente en la conformacion de sociedades democréticas y participativas.
Permite acceder a los conocimientos, a la participacion activa en la sociedad, dado que se

vive en un mundo letrado cada vez mas complejo.

2.2.1.2 Definicion de Comprension de lectura

La comprension de lectura requiere la construccion de una representacion mental
coherente de la informacion en un texto. Este proceso involucra tres elementos
interrelacionados: el lector, el texto y la actividad de lectura, todos ellos situados en un

contexto sociocultural mas amplio.

La complejidad inherente a la comprension de lectura ha dado lugar a numerosos

modelos influyentes que intentan explicar los diversos procesos involucrados en la
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lectura. Por ejemplo, uno de estos procesos es la activacion de conocimientos previos y

la integracion de esta informacion con el contenido que ya esta en la memoria activa.

Ademas, otros modelos y marcos intentan desglosar los componentes especificos
que constituyen la comprension de lectura, como la decodificacion de palabras, el
desarrollo del vocabulario y la comprension del lenguaje. Estos componentes trabajan

juntos para permitir que el lector no solo entienda el texto.

El proceso de extraer y construir significado a través del compromiso con el
lenguaje escrito que involucra al lector, el texto y la actividad, todo integrado en un
contexto sociocultural mas amplio por lo que es multidimensional y compleja. (Butterfuss

et al., 2020, p. 4).

2.2.1.3 Procedimiento para lograr desarrolla una lectura eficiente.
Comprender el texto consiste en leer aplicando diferentes procedimientos y
buscando “pistas” o evidencias que contribuyan a lograr los objetivos de lectura, para asi

comprender el sentido de lo leido.
Es importante considerar para desarrollar una lectura eficiente tomar en cuenta:

Habilidad: Identificar A medida que lees, intenta asociar la informacion a los elementos
visuales que te va presentando el texto (nimeros, titulos, subtitulos, informacion al pie de
pagina, fechas, etc.), de manera que luego puedas volver a encontrarla con facilidad y

rapidez.

Habilidad: Inferir, Interpretar y Relacionar Al leer, intenta derivar, concluir, deducir

o vincular informacidn sin “alejarte” demasiado del contenido explicito del texto.

Las inferencias e interpretaciones deben ser comprobadas con evidencia textual (“marcas
textuales”)1. En lo posible, subraya el lugar exacto del texto donde se encuentra la

evidencia o “marca textual” que sostiene tu respuesta.
Habilidad: Sintetizar

Para sintetizar correctamente una idea (puede ser un parrafo o el texto completo) y

encontrar la “idea principal” o “titulo” de un texto, procura preguntarte:

1. ({De qué o quién me habla el texto? (tema o “sujeto tematico™)
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2. (Qué me dice el texto sobre eso? (aquello que se dice sobre el tema o “predicado

tematico”)

TECNICA: Si te preguntan por la “idea principal”, “idea central” o “titulo” del texto,
identifica el sujeto y predicado tematico (respondiendo a las dos preguntas en negrita) y
luego compara tus respuestas con las alternativas que presenta el item. Esto te guiara para

encontrar la respuesta correcta.
Habilidad: Evaluar

Al terminar de leer, identifica el proposito comunicativo y el tipo de texto: ;para qué fue
escrito este texto? ;qué tipo de texto es? ;cudl es el enfoque que asume el emisor frente

a lo que dice?

29  ¢¢ 9% ¢

e Si tu respuesta es “informar”, “exponer”, “explicar”’, con un enfoque objetivo, el
texto es EXPOSITIVO.

e Si tu respuesta es “opinar”, “dar un punto de vista”, “dar una opinion”, con un
enfoque subjetivo, el texto es ARGUMENTATIVO.

e Si tu respuesta es “relatar”, “contar una historia”, “narrar”, con un enfoque
estético, el texto es NARRATIVO.

e Si tu respuesta es ‘“ser representado”, con un enfoque estético, el texto es

DRAMATICO. (Ministerio de Educacion de Chile, 2021)

2.2.1.4. Estrategias de lecturas

Las estrategias de lecturas son las que contribuyen a un proceso de toma de
decisiones consciente e intencional respecto a las técnicas y procedimiento a utilizar en
funcién de las caracteristicas de cada actividad de lectura que se realice. (Medina

Chahuillco et al., 2019, p.451)

En referencia a la definicion propuesta, el lector tiene la potestad de seleccionar
la estrategia tales como el subrayado, hacer resimenes, organizadores graficos que

permitan mejorar la comprension de un texto.

Investigar las estrategias de lectura que los docentes promueven en diferentes
niveles educativos y su relacion con el rendimiento académico es vital para entender y
mejorar el proceso de transicion educativa. Identificar diferencias significativas y su

impacto puede guiar la implementacion de practicas mas efectivas, contribuyendo a un
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mejor desempeio académico y una experiencia educativa mas coherente para los

estudiantes

Una estrategia de lectura es una accidn intencional, consciente y metacognitiva
del lector destinada a controlar y ajustar sus esfuerzos para decodificar, comprender y
construir el significado de los textos. Surge a partir del auto-cuestionamiento ante una
dificultad de comprension, el uso de estrategias de comprension no e€s un proceso
uniforme para todos los lectores, sino que se realiza de manera selectiva y en multiples

niveles.

Una estrategia de lectura es una actividad deliberada, consciente y metacognitiva
del lector en funcion de controlar y modificar sus esfuerzos por decodificar,
entender y construir los significados de los textos. Esta se origina a partir de un
autocuestionamiento frente a una dificultad de comprension. El uso de estrategias
de comprension no es un proceso que ocurra de manera homogénea para los
lectores, sino de manera selectiva, y se produce en multiples niveles (Herrera &

Dapelo, 2021, p.4)

Por la importancia que tiene la comprension lectora, es indispensable utilizar

estrategias de lectura que ayuden y guien a los estudiantes, se enfoca en tres fases:

. Estrategias antes de la lectura: Estas buscan crear la necesidad de leer y
proporcionar al lector los recursos adecuados para comenzar la lectura con
confianza. Una de las estrategias mds utilizadas es la prelectura, que consiste en
explorar rapidamente el texto para conocer su estructura y obtener una idea
general del contenido, lo que permite determinar la importancia de la lectura.

. Estrategias durante la lectura: Estas estrategias implican actividades que permiten
a los estudiantes desarrollar habilidades para realizar inferencias segun los
diferentes textos, formular preguntas sobre el tema en cuestion y evaluar y
comprobar su propia comprension. En otras palabras, estas estrategias ayudan a
monitorear el proceso de lectura.

. Estrategias después de la lectura: Estas estrategias incluyen la revision de palabras
subrayadas, notas afiadidas al texto y apuntes realizados durante la lectura. El
objetivo es comprobar que estas anotaciones tengan sentido y organizarlas en
resimenes, diagramas, fichas y esquemas, lo que facilita la sintesis y comprension

total del texto leido. (Torres & Medina, 2020)
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Esta estructura integral de estrategias de lectura permite una comprension mas profunda

y efectiva del material, promoviendo lectores activos y reflexivos.

2.2.1.5. Nearpod en la comprension de lectura

La aplicacion Nearpod se ha convertido en una opcion para el disefio de
actividades enfocadas en las diferentes destrezas del idioma, y la comprension de lectura
no es la excepcion. Esta herramienta ha sido comparada con otras aplicaciones
tecnologicas mas comunes como Google Forms para la evaluacion de la comprension de
lectura, demostrando ofrecer una variedad de caracteristicas aplicables en entornos en
linea para el fortalecimiento del vocabulario en estudiantes de inglés como lengua
extranjera. Se demostro que el uso de Nearpod permite resolver las dificultades de
comprension de lectura por medio del desarrollo de actividades mas atractivas,

interactivas y motivadoras que las realizadas en otras aplicaciones como Google Forms.

(Pupah & Sholihah, 2022).

Nearpod es una herramienta contemporanea eficaz para mejorar la comprension
de los materiales de lectura por parte de los estudiantes. En su estudio con estudiantes
universitarios, los autores encontraron que el uso de Nearpod para desarrollar habilidades
de comprension lectora tuvo un efecto significativamente positivo en ejercicios de
identificacion de ideas principales y detalles especificos. Ademads, se observd un aumento
en la motivacion y el compromiso de los estudiantes con el proceso de aprendizaje. Por
lo tanto, Nearpod se posiciona como una herramienta valiosa para fortalecer la

comprension lectora. (Mastura, 2023)

2.2.1.6. Dimensiones de la comprension lectora:
Para medir la comprension lectora, se analizan tres niveles segun la capacidad que se
desarrollan en la competencia lee. Cuando el estudiante lee diversos tipos de textos

escritos en su lengua materna, combina las siguientes capacidades:
A) Nivel literal
Obtiene informacion del texto escrito (Nivel literal)

La dimensidn literal representa la etapa inicial en el proceso de comprension lectora, ya
que permite acceder a otros niveles mas complejos de interpretacion. En este nivel, el

lector se limita a captar y reproducir la informacion tal como aparece en el texto. Segun
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Abanto (2019), en esta fase el lector reconoce datos explicitos como nombres,
personajes, fechas, lugares, acciones e ideas principales. También se conoce como
teoria lineal, la cual plantea que la lectura consiste basicamente en traducir los signos
graficos en significados, es decir, en identificar el contenido escrito. De acuerdo con
Makuc y Larranaga (2015), se trata de una actividad perceptiva en la que el cerebro
procesa los signos lingiiisticos como parte del lenguaje. Por lo tanto, la dimension literal
implica una decodificacion del contenido textual a partir del reconocimiento de los
codigos del lenguaje. El papel del lector, en este caso, es identificar esta informacion,
retenerla en su memoria y poder repetirla de forma literal frente a otros., por lo que este

tipo de nivel permite:

e Identifica informacién explicita que es claramente distinguible de otra porque la
relaciona con palabras conocidas o porque conoce el contenido del texto (por
ejemplo, en una lista de cuentos con titulos que comienzan de diferente manera,
el nifio puede reconocer dénde dice “Caperucita” porque comienza como el
nombre de un compaifiero o lo ha leido en otros textos) y que se encuentra en
lugares evidentes como el titulo, subtitulo, inicio, final, etc. En textos con
ilustraciones. Establece la secuencia de los textos que lee (instrucciones,

historias, noticias).

“La comprension literal requiere cierto nivel de procesamiento de la informacion
explicita. Para ello, el lector debe integrar informacion de oraciones o de pasajes cortos

del texto” (Minedu, 2018, p. 10)
B) Nivel inferencial
Infiere e interpreta informacion del texto. (Nivel inferencial)

La dimension inferencial corresponde al segundo nivel en el proceso de
comprension lectora, ya que en este punto el lector debe ser capaz de identificar
informacion implicita en el texto. Segin Julcamayan y Garcia (2019), para lograrlo es
necesario que el lector relacione el contenido del texto con sus propias hipotesis o
suposiciones, las cuales se construyen a partir de sus conocimientos previos. De manera
similar, Abanto (2019) indica que la comprension inferencial requiere que el lector realice
deducciones durante la lectura, con el objetivo de interpretar y descifrar las ideas
expresadas. También debe establecer el significado del texto, identificar su mensaje y

comprender su propo6sito. En este sentido, se espera que el lector adopte una actitud activa
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frente a la lectura, participando activamente en la construccion del sentido del texto, y no

simplemente recibiendo la informacion de forma pasiva, esta dimension permite:

e Deduce caracteristicas de personajes, animales, objetos y lugares, asi como
relaciones logicas de causa-efecto que se pueden establecer facilmente a partir
de informacion explicita del texto.

e Predice de qué tratara el texto y cudl es su proposito comunicativo, a partir de
algunos indicios, como titulo, ilustraciones, palabras conocidas o expresiones
que se encuentran en los textos que le leen, que lee con ayuda o que lee por si
mismo.

e El proceso inferencial comprende dos momentos: la formulacion de la hipotesis y
su confirmacion. Para formular hipotesis, el lector activa sus conocimientos
previos junto con ciertos indicios textuales (verbales o no verbales). Para
corroborar la hipdtesis, el lector selecciona, conecta o procesa informaciéon con
todos los insumos que dispone. La hipdtesis confirmada podria afianzar lo que ya
se conoce (mas o menos en la medida que el lector sea cercano a los contenidos)

y reorganizar el esquema mental del lector. (MINEDU, 2018)
O Nivel critico:
Reflexiona y evalia la forma, el contenido y contexto del texto. (Nivel critico)

La dimension critica de la comprension lectora requiere que el lector formule
valoraciones sobre las ideas presentadas en el texto. En este nivel, no se trata simplemente
de buscar respuestas o soluciones, sino de cuestionar activamente lo leido y reflexionar
sobre ello. En este sentido, Abando (2019), sefialan que quienes leen de forma critica son
capaces de llegar a conclusiones, justificar sus opiniones, plantear soluciones, comparar
ideas, proponer hipdtesis y evaluar conceptos y contextos para adoptar una posicion
propia. Asimismo, en las evaluaciones docentes del Ministerio de Educacion, las
preguntas relacionadas con la comprension critica buscan indagar en la opinion del lector
no solo sobre el contenido, sino también sobre la estructura del texto. Esto permite
promover una reflexion tanto sobre el fondo como sobre la forma (Julcamayén y Garcia,
2019). Este nivel de comprension busca que el lector genere nuevas formas de
pensamiento a partir de su analisis reflexivo. Las conclusiones que formule deben estar

sustentadas de manera logica y coherente, lo cual requiere que el lector cuente con
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experiencias previas de lectura y conocimientos que faciliten una evaluacion critica del

texto, en este nivel el estudiante tendra la capacidad de:

e Explica la relacion del texto con la ilustracion en textos que lee por si mismo,
que lee con ayuda del docente o que escucha leer.

e Opina acerca de personas, personajes y hechos expresando sus preferencias.
Elige o recomienda textos a partir de su experiencia, necesidades e intereses, con

el fin de reflexionar sobre los textos que lee o escucha leer.

En el nivel critico, se alude a la capacidad que tiene el lector para identificar
intenciones, extrapolar y emitir juicios de diversa indole. Para lograrlo, produce
inferencias evaluativas, cuya informacion trasciende al texto, pues se confronta con otros
discursos. En el texto del ejemplo, el lector podra plantearse preguntas sobre el alcance
de la comunicacion en la construccion de sus conocimientos; es decir, establecera relacion

entre el contenido del fragmento leido y su experiencia. (MINEDU, 2018)

2.3. Marco conceptual

El Software educativo: El | software educativo se refiere a programas informaticos
disefiados especificamente para facilitar procesos de aprendizaje. Estas herramientas
tecnologicas ofrecen una amplia variedad de aplicaciones que permiten llevar a cabo

diversas tareas en un ordenador. (Acosta, 2020)

Gamificacion. constituye una tendencia contemporanea y reciente que ha convertido las
clases en momentos entretenidos de aprendizaje; sin embargo, cada vez surgen mas
preguntas en la comunidad cientifica sobre sus posibilidades y limitaciones (Benitez,

Calle, Mora, & Herrera, 2023)

La gamificacion digital: La gamificacion digital en el ambito educativo es un recurso
que apoya el proceso de ensefianza y aprendizaje mediante el uso de metodologia y
tecnologia educativa. Este enfoque puede manifestarse en diversas formas, dependiendo

del tipo de software emplead (Acosta, 2020)

Las TIC en educacion: Las tecnologias ayudan inculcar las habilidades necesarias como
presentacion y redaccion, investigacion, comunicacion, trabajo en equipo y colaboracion,
mejoran las habilidades cognitivas de orden superior de los estudiantes en la resolucion

de problemas, el analisis y la evaluacion. (Fuentes, 2022)
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Recurso Gamificado: Un recurso gamificado es una herramienta educativa que
incorpora dindmicas y componentes propios de los juegos —como recompensas, niveles,
desafios o puntuaciones— en entornos no ludicos, con el propdsito de incrementar la
motivacion, favorecer el aprendizaje activo y estimular una mayor participacion del

estudiante. (Zambrano et al. 2020.)

Innovacion educativa: es el proceso de introducir de manera intencional y sistematica
nuevas ideas, métodos, estrategias, recursos o tecnologias en el ambito educativo, con el
proposito de mejorar la calidad del aprendizaje, responder a las necesidades del contexto
y transformar las practicas pedagogicas tradicionales en experiencias mas significativas,

eficaces y participativas para los estudiantes. (Zambrano et al. 2020.)

Pensamiento critico: El pensamiento critico es un tipo de pensamiento 16gico y reflexivo
que combina tanto habilidades cognitivas como actitudes o disposiciones personales, y
cuyo proposito principal es ayudar al individuo a determinar en qué creer o como actuar.

(Vendrelli & Rodriguez)
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3.1.

CAPITULO 111

HIPOTESIS Y VARIABLES

Hipotesis

3.1.1. Hipétesis general

El uso de la plataforma Nearpod como herramienta gamificada influye de manera

significativa en el desarrollo de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion

Educativa Sagrado Corazén de Jesus — Calca durante el afio 2024.

3.1.2. Hipdtesis especificas

>

3.2

El uso de la plataforma Nearpod como herramienta gamificada influye
significativamente en el desarrollo del nivel literal de la comprension lectora de
los estudiantes de los estudiantes de la Institucion Educativa Sagrado Corazén de
Jesus — Calca 2024.

El uso de la plataforma Nearpod como herramienta gamificada incide de forma
significativa en la mejora del nivel inferencial de la comprension lectora de los
estudiantes de los estudiantes de la Institucion Educativa Sagrado Corazon de
Jesus — Calca 2024.

El uso de la implementacion de Nearpod como herramienta gamificada tiene un
efecto significativo en el fortalecimiento del nivel critico de la comprension
lectora de los estudiantes de los estudiantes de la Institucion Educativa Sagrado

Corazon de Jesus — Calca 2024.

Identificacion de variables e indicadores

VARIABLE INDEPENDIENTE

Nearpod como herramienta gamificada.

DIMENSIONES:

Dindmica de la recompensa.
Dindmica de la competicion.

Dinamica de la solidaridad.

VARIABLE DEPENDIENTE

Niveles de comprension lectora.
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DIMENSIONES:
e Obtiene informacion del texto escrito (Nivel literal)
e Infiere e interpreta informacion del texto. (Nivel inferencial)

e Reflexiona y evalta la forma, el contenido y contexto del texto. (Nivel critico)
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3.3.  Operacionalizacion de variables

Operacionalizacion de variable independiente.

VARIABLE INDEPENDIENTE

DIMENSIONES

INDICADORES

Nearpod como herramienta gamificada

Dinédmica de la recompensa

Logros
Puntos
Medallas
Misiones

Dinamica de la competicion

Preguntas correctas
Participacion
Retroalimentacion
Retos

Dinamica de la solidaridad

Cooperacioén en equipo
Motivacion
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Operacionalizacion de variable dependiente: Niveles de Comprension lectora segiin la competencia lee

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES NIVEL DE LOGRO ESCALA DE
DEPENDIENTE MEDICION
Niveles de | Obtiene Lee textos de estructura simple en los e AD e 18-20
comprension informacién del que predominan palabras conocidas e e A o 14-17
lectora . ilustraciones que apoyan las ideas B e 11-13

texto escrito centrales. e C e 0-10

(Nivel literal)

Identifica informacion explicita que
es claramente distinguible de otra.

Obtiene informacion poco evidente
distinguiéndola de otra semejante

Relaciona lo que lee con palabras
conocidas.

Establece la secuencia de los textos
que lee (instrucciones, historias,
noticias).
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Infiere e
interpreta
informacion del
texto (Nivel

inferencial)

e Deduce caracteristicas de

personajes, animales, objetos y
lugares.

Deduce relaciones l6gicas de causa-
efecto que se pueden establecer
facilmente a partir de informacion
explicita del texto.

Predice de qué tratara el texto a
partir de algunos indicios, como
titulo, ilustraciones, palabras
conocidas o expresiones que se
encuentran en los textos que le leen,
que lee con ayuda o que lee por si
mismo.

Predice cudl es su proposito
comunicativo, a partir de algunos
indicios, como titulo, ilustraciones,
palabras conocidas o expresiones
que se encuentran en los textos que
le leen.
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Interpreta el texto considerando
informacion recurrente para
construir su sentido global.

Reflexiona y
evalua la forma,
el contenido y
contexto del
texto (Nivel

critico)

Explica la relacion del texto con la
ilustracion en textos que lee por si
mismo, que lee con ayuda del
docente o que escucha leer.

Opina acerca de personas,
personajes y hechos expresando sus
preferencias.

Elige o recomienda textos a partir de
su experiencia, necesidades e
intereses.

Reflexiona sobre los textos que lee o
escucha leer.
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CAPITULO IV

METODOLOGIA
4.1. Tipo, nivel y disefio de la investigacion
4.1.1. Tipo de investigacion
El tipo de investigacion fue aplicada de acuerdo a Carrasco (2019), “la

investigacion aplicada se investiga para actuar, transformar, cambios en un sector de la

realidad” (p. 43).

Se utiliz6 el Recurso Educativo Digital Nearpod como estrategia para mejorar los
niveles de comprension lectora de los estudiantes de la I.E. Sagrado Corazén de Jesus —

Calca aplicados en el afio 2024.

4.1.2. Nivel
El nivel de investigacion a aplicarse fue explicativa, de acuerdo a Hernandez -
Sampieri & Mendoza (2018) indica “se busca evaluar la causa y efecto de la

problematica” (p. 99)

De acuerdo a la observacion se evalu6 los problemas que tienen los estudiantes en
la comprension lectora, porque las técnicas utilizadas son memoristicas y que alcanzando
estrategias didécticas dindmicas se puede lograr que los comprendan de manera Optima

las lecturas.

4.1.3. Disefo
El diseno fue cuasi - experimental, “Son aquellas que no asignan a los sujetos que
forman parte del grupo de control y experimental y que los grupos de trabajo ya estan

formados” (Carrasco, 2019, p.70)

A través de las sesiones de clase con el Recurso Educativo Digital Nearpod se
logré mejorar los niveles de comprension lectora en los estudiantes del primer grado del

nivel secundaria.
Siendo el esquema el siguiente

G.E. 0Ol X 03
G.C 02 04
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Donde:

G.E. Grupo experimental ler grado A

G.C.: Grupo control ler grado B

o1, 02: Evaluacion del pre test

03, 04: Evaluacioén del post test

X: Sesiones de clase utilizando el Recurso Educativo Digital Nearpod

4.2. Poblacion y unidad de analisis

a) Poblacion de estudio

La presente investigacion se trabajo con una poblacion de la Institucion Educativa

sagrado Corazon de Jesus en Calca constituida por los estudiantes del primer al quinto

grado de secundaria del nivel secundario.

La unidad de analisis fueron los estudiantes del primer grado de secundaria de la

L.E. Sagrado Corazén de Jests — Calca.

Tablal

Poblacion
Grado A B C Total
1ro 24 23 25 72
2do 30 31 31 92
3ro 24 26 26 76
4to 24 23 21 68
5to 24 24 23 71

TOTAL 379

Nota. Nomina de matricula de la Institucion Educativa Sagrado Corazén de Jesus — Calca.
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b) Tamaiio de muestra y técnica de seleccion de muestra

Tabla 2

Muestra

Grado: Alumnos
1ro A 24
1ro B 23
TOTAL 47

Nota. Nomina de matricula de la Institucion Educativa Sagrado Corazén de Jesus — Calca.

La seleccion muestral corresponde a no probabilistico criterial Herandenz -
Sampieri & Mendoza (2018), “pueden también llamarse muestras dirigidas, pues la
eleccion de casos depende del criterio del investigador” (p. 218), la seleccion intencional,
eligiendo a los estudiantes del ler grado seccion “A” como grupo experimental y la

seccion “B” como grupo control.

4.3. Técnicas e instrumento de recoleccion y analisis e interpretacion de la
informacion

Para la recoleccion de datos se utilizo la técnica de evaluacion escrita, con el fin
de medir los niveles de comprension lectora de los estudiantes. Como instrumento se
aplico una prueba objetiva estructurada, la cual estuvo basada en el texto “La mision del
colibri”. A partir de este texto, se formularon un total de 20 items, distribuidos en tres
niveles de comprension: 6 items para el nivel literal, 9 items para el nivel inferencial y 5
items para el nivel critico. Este instrumento fue disefiado para obtener informacién precisa
sobre las habilidades lectoras de los estudiantes en relacion con los objetivos de la

investigacion, la calificacion se dio con una escala vigesimal.

Para la recoleccion de datos, se utilizaron evaluaciones para medir los niveles de
comprension lectora, la primera evaluacion sera el pre test y posterior a las sesiones de

clase la evaluacion post test.
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Para realizar el analisis e interpretacion de la informacion, se presentaron tablas y
figuras, medir en tablas comparativas los logros de la evaluacion del pre y post test del
grupo control y experimental; para probar las hipotesis planteadas se utilizo la prueba T

de Student para demostrar la veracidad o falsedad.
El instrumento fue

* Validez. Se desarroll6 la validez interna del instrumento a través de la opinion de

expertos quienes expresaran sus resultados de evaluacion a través de una ficha de juicio

de expertos.

Mag. Carmen Rosa Romero Callo 80% de validacion
Lic. Julio Farfan Mendoza 85% de validacion
Mag. Clara Luna Huamani 70% de validacion

* Confiabilidad. El instrumento ha sido sometido al coeficiente de confiabilidad Alfa de

Cronbach, siendo el resultado el siguiente

Tabla 3
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

0,776 20

El resultado hallado muestra un valor de 0.776, concluyendo que el instrumento aplicado

es fiable para el proceso de aplicacion y desarrollo de la investigacion.

4.4. Técnicas para demostrar la verdad o falsedad de las hipdtesis planteadas

Se demostro la hipdtesis utilizando la técnica de la hipotesis nula en contraste con
la alterna para poner a prueba, junto con intervalos de confianza, un método para validar
hipoétesis basado en la estimacion de parametros, este método proporciona una medida de

certeza o confianza en la hipotesis, expresada mediante un nivel de confianza
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CAPITULO V

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION
4.1 Resultados
4.1.1 Resultados de estadistica descriptiva.

En las siguientes tablas y figuras se presenta la estadistica descriptiva, para hallar
los resultados de evaluacion pre test y post test, luego de la aplicacion de actividades
utilizando la herramienta Nearpod para lograr que los estudiantes mejoren los niveles de
comprension lectora, se ha tomado a estudiantes de primero de secundaria, iniciando el
nivel secundario, que es importante para poder lograr aprendizajes significativos, en su

formacioén académica.

Tabla 4
Nivel literal
Grupo experimental Grupo control
Nivel literal Pre test Post test Pre test Post test
f % f % f % f %

AD 3 12,5 21 87,5 2 8,7 4 17,4
A 6 25,0 1 4,2 6 26,1 9 39,1
B 5 20,8 1 4,2 6 26,1 7 30,4
C 10 41,7 1 4,2 9 39,1 3 13,0
Total 24 100,0 24 100,0 23 100,0 23 100,0

Tabla 5Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.
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Figura 1
Nivel literal

Nivel literal
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70.0
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llustracion 1Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

En la tabla y figura se evalua la comprension lectora a nivel literal se refiere a la
capacidad de los estudiantes para entender e identificar la informacion explicita en un
texto, como datos, detalles y hechos directamente mencionados. Es el primer nivel en el
proceso de comprension lectora, y es fundamental, ya establecer las bases para alcanzar
niveles superiores de comprension, como el inferencial y el critico. Nearpod, al ser una
plataforma gamificada, podria facilitar la retencion de estos detalles al hacer que la lectura
y las actividades de repaso sean mas dinamicas y atractivas para los estudiantes, ayudando

a que se concentren en la identificacion y recordacion de la informacion presentada.

Los resultados alcanzados en el grupo experimental en la evaluacion del pre test
el 12.5% alcanzo el nivel AD (logro destacado), el 25% logro6 el nivel A (logro esperado),
el 20.8% se encontraba en el nivel B (en proceso), y el 41.7% estaba en el nivel C (en
inicio). En la evaluacion del Postest: Se observé un incremento significativo en el nivel
AD, alcanzando el 87.5% de los estudiantes. Los niveles A, B, y C se redujeron
considerablemente, con 4.2% en cada uno, lo que indica una mejora sustancial hacia el

nivel de logro destacado tras el uso de Nearpod.

Los resultados del grupo control, en la evaluacion del Pretest: El 8.7% estaba en
el nivel AD, el 26.1% en el nivel A, el 26.1% en el nivel B, y el 39.1% en el nivel C. En
el Postest: Hubo un ligero aumento en el nivel AD, subiendo al 17.4%. El nivel A

aument6 a 39.1%, mientras que el nivel B se mantuvo similar en 30.4%, y el nivel C
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disminuy6 a 13%. Aunque hay mejoras, son menos pronunciadas en comparacion con el

grupo experimental.

Los resultados reflejan que Nearpod, como herramienta gamificada, tuvo un impacto
positivo en la mejora de la comprension lectora a nivel literal en el grupo experimental.
La proporcion de estudiantes que alcanzaron el nivel AD pasé de 12.5% en el pretest a
87.5% en el postest, lo cual sugiere que Nearpod ayudd significativamente a los
estudiantes a mejorar en la identificacion de informacion explicita. En contraste, el grupo
de control experimentd solo mejoras menores, lo que implica que el método tradicional
no fue tan eficaz en lograr avances significativos en este nivel de comprension. Esto
sugiere que Nearpod, al hacer el aprendizaje mas interactivo y atractivo, motiva y facilita
el aprendizaje en el nivel literal, ayudando a los estudiantes a obtener mejores resultados

en el postest.

Interpretacion

Cabe resaltar que los resultados obtenidos no solo reflejan una mejora al 87.5%
con un logro destacado en el nivel literal de comprension lectora por parte del grupo
experimental, ya que, al ser el nivel més basico, representa la base del aprendizaje en
comprension lectora para los estudiantes. Nos enfocamos en los desempefios especificos
que cada estudiante debe lograr, apoydndonos en la plataforma Nearpod, que ha

enriquecido significativamente el proceso de aprendizaje.

En Nearpod, los estudiantes tienen acceso a textos de estructura simple en formato
PDF, directamente desde sus dispositivos. Esto representa un cambio relevante,
considerando que los estudiantes estan acostumbrados a trabajar exclusivamente con
libros o fichas impresas. Ademads, a través de esta plataforma, se pueden plantear

actividades como:

1. Identificacion de informacion explicita, con preguntas como: “;Cual es el titulo
del texto?” o “;Qué relacion tienen las imagenes con el contenido del texto?”.

2. Obtencion de informacion implicita, utilizando preguntas de reflexion como:
“;Por qué crees que el personaje actu6 de esa manera?”, “;Qué palabras o frases
sugieren la atmoésfera en esta parte de la historia?” y “;Por qué crees que el autor

eligio este titulo para la historia?”.
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3. Establecimiento de secuencias de lectura, lo cual permite a los estudiantes

ordenar y entender mejor los acontecimientos de los textos.

Estas preguntas se desarrollan mediante herramientas colaborativas de Nearpod,
como el Collaborate Board y las dindmicas de encuesta, lo que facilita la interaccion y el
analisis conjunto. Esto no solo permite que los estudiantes alcancen el nivel literal
respondiendo preguntas directas, sino que también promueve una lectura activa y

dinamica.

Por otro lado, en el grupo control se observo una ligera mejora al 17.4%, con un
logro destacado en el nivel literal, ya que este grupo sigue una dindmica tradicional de

leer libros o fichas para meramente responder preguntas.

Tabla 6

Nivel inferencial

Nivel Grupo experimental Grupo control

Inferencial Pre test Post test Pre test Post test

f % f % f % f %
AD 0 0,0 8 33,3 0 0,0 0 0,0
A 3 12,5 15 62,5 2 8,7 4 17,4
B 0 0,0 0 0,0 2 8,7 2 8,7
C 21 87,5 1 4,2 19 82,6 17 73,9
Total 24 100,0 24 100,0 23 100,0 23 100,0

Tabla 7Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.
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Figura 2
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llustracion 2Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

En la tabla y figura se analiza los resultados de la evaluacion del nivel inferencial
de la comprension lectora que va mas alla de la comprension literal, exigiendo que el
lector interprete y extraiga informacion implicita en el texto. En este nivel, el lector, logra
deducir los significados, establecer la relacion entre las ideas, anticipar y predecir hechos;
este nivel es crucial para la comprension profunda y critica de un texto, permitiendo al
lector no solo recordar datos, sino interpretar y comprender de manera mas completa la

intencion y los matices del autor.

Los resultados del grupo experimental en el Pre-test, el 87.5% de los estudiantes
estaba en el nivel mas bajo (C), sin estudiantes en los niveles de Alto Desempeino (AD).
En el Post-test, después de la intervencion, el 62.5% alcanzd el nivel de Aprovechamiento
Destacado (AD) y el 33.3% alcanzo el nivel de Alto Desempeiio (AD), lo que refleja un

avance significativo.

Respecto al grupo control en el Pre-test, el 82.6% de los estudiantes se
encontraban en el nivel mas bajo (C), sin estudiantes en el nivel de Alto Desempeio. En
el Post-test, aunque hubo una leve mejora (del 8.7% en Aprovechamiento Destacado), la

mayoria se mantuvo en los niveles bajos (C) con un 73.9%.

Analizando podemos concluir que en el Grupo Experimental: Los datos reflejan
un progreso notable en el nivel inferencial de comprension lectora tras la intervencion.
Antes del tratamiento, no habia estudiantes en los niveles de Aprovechamiento Destacado
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o Alto Desempefio, y la mayoria estaba en el nivel bajo (C). Tras la intervencion, el 62.5%
alcanzo el nivel de Aprovechamiento Destacado y el 33.3% el de Alto Desempeio. Esto
sugiere que la intervencion tuvo un impacto muy positivo, permitiendo a los estudiantes

realizar inferencias con mayor habilidad.

En cambio, en el Grupo Control: En contraste, el grupo control muestra mejoras
minimas. La proporcion de estudiantes en el nivel bajo (C) apenas disminuy¢ (de 82.6%
a73.9%), y solo una pequefia cantidad de estudiantes llegd a Aprovechamiento Destacado
en el Post-test (17.4%). Esto indica que, sin la intervencion, los estudiantes no lograron

una mejora significativa en su nivel inferencial.

Interpretacion

Cabe resaltar que, dentro de esta dimension, la intervenciéon en el grupo
experimental muestra una diferencia notable frente al grupo control, lo cual refuerza la
efectividad de la plataforma Nearpod en mejorar habilidades de comprension inferencial.
En el grupo experimental, se evidencidé una mejora considerable del 0% al 33.3% en el
nivel inferencial, con un logro destacado en este aspecto. Esto resalta la importancia de
los indicadores empleados a través de la plataforma, que incluyen actividades para
deducir caracteristicas, establecer relaciones, predecir temas y propdsitos, y, sobre todo,
interpretar el texto a partir de preguntas que estimulan estas habilidades. Preguntas

guiadas por los desempefios propuestos:

1. Sobre los personajes y sus motivaciones

e Por qué crees que el personaje principal tomo esa decision?

e /Qué motivos pueden tener los personajes para actuar de esa manera?
2. Relaciones entre eventos

e ;Como se relacionan los acontecimientos de esta parte de la historia con los
anteriores?
e ;Por qué crees que ocurrieron estos eventos en este orden? ;Qué relacion ves entre

ellos?
3. Intencion del autor

e ;Qué mensaje o leccion crees que el autor quiere transmitir con esta historia?
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e Por qué piensas que el autor eligi6 ese titulo para el texto?
4. Inferencias sobre la trama

e Que crees que esta ocurriendo “entre lineas” en esta parte de la historia?
e Hay algo en el texto que te sugiera que los personajes no estan diciendo todo lo

que piensan?
5. Comparacion y contraste

e ;Como se compara el comportamiento de los personajes al inicio y al final de la
historia? ;Qué cambio en ellos?
e /Hay alglin personaje o situacion en el texto que te recuerde a otra historia o a una

experiencia personal? ;Por qué?

Toda esta practica se desarrolld en la herramienta gamificada de la plataforma,
llamada Time to Climb, donde los estudiantes competian con un personaje especial,

generando un récord de puntos y obteniendo un podio al final.

En contraste, en el grupo control, la motivacion no fue la misma, ya que el
aprendizaje se baso Uinicamente en respuestas orales o escritas. Esto explica el resultado

del 0% en el nivel inferencial destacado para este grupo.

Tabla 8

Nivel critico

Nivel Grupo experimental Grupo control
critico Pre test Post test Pre test Post test
f % f % f % f %
AD 0 0,0 0 0,0 0 0,0 1 4,3
A 2 8,3 4 16,7 0 0,0 2 8,7
B 0 0,0 19 79,2 1 4,3 2 8,7
C 22 91,7 1 4,2 22 95,7 18 78,3
Total 24 100,0 24 100,0 23 100,0 23 100,0

Tabla 9Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

Figura 3
Nivel critico
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llustracion 3Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

En la tabla y figura se analiza los resultados de la evaluacion de la comprension
lectora a nivel critico implica la habilidad de los estudiantes para evaluar, juzgar y
formarse una opinion sobre el contenido de un texto. Este nivel exige que el lector no solo
entienda la informacion explicita e implicita, sino que también sea capaz de analizar el
texto criticamente, valorando su credibilidad, la l6gica de sus argumentos y su relevancia.
El uso de herramientas como Nearpod puede ser beneficioso para fomentar la
comprension critica, ya que proporciona actividades interactivas que requieren que los
estudiantes piensen profundamente y evaluen informacion de manera mas estructurada y

activa.

Los resultados nos evidencian que, en la evaluacion del grupo experimental, el
91.7% de los estudiantes se encontraba con calificativo deficiente C. posterior a la
aplicacion del programa el 79.2% ha logrado mejorar con el calificativo B,
comparativamente con el grupo control que el inicio el 95.7% habia logrado un

calificativo C, y en el post test el 78.3% aun mantiene ese calificativo.

Analizando se puede concluir que el impacto de Nearpod en el Desarrollo Critico:
Nearpod mostro una eficacia significativa en mejorar la comprension critica en el grupo
experimental, con una gran parte de los estudiantes avanzando hacia los niveles A y B.
La disminucion en el nivel C en el grupo experimental (de 91.7% a 4.2%) en comparacion
con el grupo control (de 95.7% a 78.3%) sugiere que las actividades interactivas de
Nearpod facilitaron un desarrollo critico mas profundo. En contraste, el grupo control

experimentd mejoras menores, con un 78.3% de los estudiantes todavia en el nivel C en
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el postest. Esto sugiere que, sin una herramienta interactiva como Nearpod, los

estudiantes tienen dificultades para alcanzar niveles altos de comprension critica.

Interpretacion

Si bien en este nivel, que es mas complejo de lograr con los estudiantes, no se
obtuvo un logro destacado, se alcanzd un logro esperado del 79.2% en el grupo
experimental, frente al 8.7% en el grupo control. Esto permite concluir que Nearpod
ayud¢ significativamente al grupo experimental a avanzar en la comprension critica, en
comparacion con el grupo control. Los resultados indican que una metodologia interactiva
y gamificada permite a los estudiantes progresar de manera mas efectiva en la evaluacion

y andlisis critico del contenido, logrando niveles superiores en comprension lectora.

Es importante recalcar, sin embargo, que este nivel requiere una considerable
induccién por parte del docente, ya que, en general, las respuestas de los estudiantes
suelen ser vagas. Este hecho est4 estrechamente ligado con la piramide de Maslow, en su
ultima escala de autorrealizacion, donde la creatividad tiene una gran influencia, pues esta
relacionada con la capacidad critica del estudiante, siempre y cuando esta sea racional.

Se pueden evidenciar en las siguientes preguntas:

Critica y creatividad

e Si fueras el autor, ;qué cambios le harias a la historia? ;Por qué?

e Cbémo habrias desarrollado el final de manera diferente?

e ;Quéimpacto o efecto en el lector crees que estaba buscando el autor? ;Lo logr6?
e ;Qué personaje o situacion te gustaria explorar en otra historia o en una

continuacion?

Por ello, plataformas como Nearpod abren un mundo de posibilidades en la
ensefanza, al enfocarse en un aprendizaje activo donde el estudiante es protagonista de

su propio aprendizaje y el docente actiia como facilitador.

49



Tabla 10

Comprension lectora

. Grupo experimental Grupo control

Comprension

| Pre test Post test Pre test Post test

ectora

f % f % f % f %

AD 0 0,0 10 41,7 0 0,0 1 4,3
A 1 4,2 11 45,8 0 0,0 1 4,3
B 3 12,5 3 12,5 5 21,7 6 26,1
C 20 83,3 0 0,0 18 78,3 15 65,2
Total 24 100,0 24 100,0 23 100,0 23 100,0

Tabla 11Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

Figura 4
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llustracion 4Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

La comprension lectora es una habilidad esencial que abarca diferentes niveles,

incluyendo la comprension literal, inferencial y critica, lo que permite a los estudiantes

captar la informacion explicita e implicita, y también evaluar criticamente el contenido.

La comprension lectora no solo facilita el aprendizaje en otras areas académicas, sino que

también es una habilidad fundamental para el desarrollo de pensamiento critico y la

construccidon de conocimientos.

El impacto de Nearpod en la Comprension Lectora mostrd una eficacia significativa

en mejorar la comprension lectora en el grupo experimental, con una gran proporcion de

estudiantes avanzando hacia los niveles AD y A. La desaparicion del nivel C en el grupo

experimental en comparacion con la permanencia de un 65.2% de estudiantes en el nivel
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C en el grupo control sugiere que Nearpod facilité un desarrollo integral en comprension

lectora.

Las limitaciones de los Métodos Tradicionales: En el grupo control, los métodos
tradicionales de ensefianza no lograron los mismos resultados que Nearpod. Las mejoras
observadas en el grupo experimental indican que la tecnologia gamificada y los recursos
interactivos pueden ser mas efectivos para facilitar el desarrollo de habilidades de

comprension lectora en comparacion con los métodos tradicionales.

Los resultados de las tablas demuestran que Nearpod tuvo un impacto positivo y
significativo en la mejora de la comprension lectora de los estudiantes en el grupo
experimental. Las mejoras notables en los niveles AD y A, asi como la eliminacion del
nivel C, sugieren que Nearpod, con su enfoque interactivo y gamificado, facilita una
comprension lectora mas efectiva y profunda. En comparacion, el grupo control mostrd
avances limitados, lo que refuerza la necesidad de métodos innovadores y tecnoldgicos

en la ensefianza de la comprension lectora.
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4.1.2 Estadistica de tendencia central
Tabla 12

Estadistica de tendencia central

Pre test- GrupoPost-  GrupoPre test- GrupoPost-  Grupo

experimental experimental control control

N Valido 24 24 23 23
Perdidos 0 0 1 1

Media 7,7917 16,9167 7,6522 9,7391
Mediana 7,0000 17,0000 7,0000 9,0000
Moda 7,00 17,00 6,00? 9,00
Desv. Desviacion 2,44912 1,90917 2,58683 3,12202
Minimo 4,00 11,00 4,00 5,00
Maximo 14,00 19,00 13,00 18,00

Tabla 13Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

La media del grupo experimental aumento6 de 7.79 a 16.92, indicando un progreso
considerable en comprension lectora tras el uso de Nearpod. En contraste, la media del
grupo control solo subid ligeramente de 7.65 a 9.74, lo que evidencia un cambio menos

significativo.

La mediana del grupo experimental subi¢ de 7.00 a 17.00, lo que confirma que la
mayoria de los estudiantes del grupo experimental alcanzaron un nivel de comprension
significativamente mas alto en el postest. Para el grupo control, la mediana solo aument6

de 7.00 a 9.00, reflejando una mejora limitada en comprension lectora.

La moda indica el valor que mas se repite entre los estudiantes. En el grupo
experimental, la moda subi6 de 7.00 en el pretest a 17.00 en el postest, sefialando que mas
estudiantes lograron puntajes elevados tras la intervencion con Nearpod. En el grupo
control, la moda solo cambio6 de 6.00 a 9.00, mostrando menos variacion en los resultados

de comprension lectora.

La desviacion estandar en el grupo experimental disminuy6 de 2.45 a 1.91, lo que
sugiere que, en el postest, los puntajes de comprension lectora se agruparon mas cerca de
la media, mostrando consistencia en el rendimiento mejorado. En cambio, la desviacion
estandar del grupo control aument6 de 2.59 a 3.12, indicando una mayor dispersion de

los puntajes en el postest y menor consistencia en el rendimiento.
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En el grupo experimental, tanto el minimo como el maximo aumentaron
significativamente, lo que sugiere que todos los estudiantes mejoraron su nivel de
comprension. En el grupo control, aunque hubo un aumento en el valor maximo, el
cambio en el minimo fue pequeio, reflejando que algunos estudiantes continuaron con

puntajes bajos.

Los resultados sugieren que Nearpod es una herramienta eficaz para mejorar la
comprension lectora de los estudiantes, logrando un avance significativo en comparacion
con los métodos tradicionales. La consistencia y el aumento en los puntajes del grupo
experimental demuestran que una intervencion gamificada e interactiva puede ser una

metodologia valiosa en el ambito educativo.

4.1.3 Resultados de la estadistica inferencial

a) Objetivo general

Ho:  Determinar cémo la plataforma Nearpod como herramienta gamificada no influye
en la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Sagrado

Corazon de Jesus — Calca 2024.

Ha:  Determinar cémo la plataforma Nearpod como herramienta gamificada influye en
la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Sagrado

Corazoén de Jesus — Calca 2024.
Nivel de significacion: 5% (0.05)
Estadistico de prueba: T de Student para muestras independientes.
Determinacion de prueba de hipotesis:
Si P valor <= 5% = se prueba Ha

Si P valor > 5% = se prueba Ho
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Tabla 14

Media de la variable general

Desv.
Grado N Media Desviacion
Comprension Lectora Grupo experimental 24 16,9167 1,90917
Grupo control 23 9,7391 3,12202

Tabla 15Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

Los resultados hallados para demostrar la hipdtesis respecto a la media, se
analizan los logros académicos en la evaluacion del post test, el grupo experimental ha
alcanzado un puntaje en la medicion vigesimal 17 puntos y el grupo control 10,

demostrando la superioridad en cuanto al logro académico.

Tabla 16

Prueba de hipotesis general

95% de intervalo de confianza

Sig. Diferencia de de la diferencia
(bilateral) medias Inferior Superior
Comprension  Se asumen 0,000 7,17754 5,66447 8,69060

Lectora varianzas iguales

Tabla 17Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

El valor de significacion bilateral es 0.000, que estd muy por debajo del nivel de
significancia tipico de 0.05. Esto indica que existe una diferencia estadisticamente
significativa entre los puntajes de comprension lectora de ambos grupos. Con una
significacion de 0.000, rechazamos la hip6tesis nula (que plantea que no hay diferencia
en las medias de comprension lectora entre ambos grupos) y concluimos que los métodos
de ensefianza empleados (Nearpod vs. métodos tradicionales) tuvieron un impacto

significativo en los puntajes de comprension lectora.

Diferencia de Medias: Los estudiantes que usaron Nearpod obtuvieron, en

promedio, 7.18 puntos mas que los que no lo usaron.
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Intervalo de Confianza: Estamos bastante seguros (95% de confianza) de que el
impacto real de Nearpod esta en algun lugar entre 5.64 y 8.72 puntos mas en comprension

lectora para el grupo experimental en comparacion con el grupo control.
b) Por objetivos especificos.
i) Objetivo especifico 1

De acuerdo al objetivo especifico primero que indica: Determinar como la
plataforma Nearpod como herramienta gamificada influye en el nivel literal de la
comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Sagrado Corazon de

Jesus — Calca 2024.

Tabla 18
Media del nivel literal
Desv.
Grado N Media Desviacion
Nivel literal Grupo experimental 24 5,7083 ,90790
Grupo control 23 3,8696 1,25424

Tabla 19Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

Para analizar los logros de nivel inicial, en una medicion de un puntaje de 6, los
resultados de logros en la evaluacion del post test, el grupo experimental ha alcanzado
una media de 5.7 y el grupo control 3.8, indicando mejores resultados en el grupo

experimental, la desviacion estandar la mayor dispersion en segundo grupo.

Tabla 20
Prueba de hipotesis especifica

95% de intervalo de confianza de

Sig. Diferencia de la diferencia
(bilateral) medias Inferior Superior
Se asumen 0,000 1,83877 1,19755 2,47998

Nivel literal ‘ .
varianzas iguales

Tabla 21Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

El valor de significacion bilateral es 0.000. Este valor es menor que el nivel de

significancia comtinmente usado (0.05), lo que significa que existe una diferencia

55



estadisticamente significativa entre los dos grupos. Con este resultado, rechazamos la
hipdtesis nula y aceptamos la hipotesis alternativa, lo cual sugiere que el uso de Nearpod

tuvo un impacto significativo en el nivel literal de comprension lectora.

La diferencia de medias es de 1.83877. Esto indica que, en promedio, el grupo
experimental obtuvo 1.84 puntos mas que el grupo control en el nivel literal de
comprension lectora. Esta diferencia numérica respalda la conclusion de que el grupo que
uso Nearpod tuvo un mejor desempeio en el nivel literal en comparacion con el grupo

que us6 métodos tradicionales.

El intervalo de confianza nos dice que, con un 95% de certeza, la verdadera
diferencia de puntuacion en comprension literal entre el grupo experimental y el grupo
control estd entre 1.20 y 2.48 puntos. Esto refuerza la consistencia de la mejora observada

en el grupo experimental.
ii) Objetivo especifico 2

Para demostrar la hipotesis especifica 2: Determinar como la plataforma Nearpod
como herramienta gamificada influye en el nivel inferencial de la comprension lectora de
los estudiantes de la Institucion Educativa Sagrado Corazéon de Jestis — Calca 2024, se

presentan las siguientes tablas:

Tabla 22
Media del nivel inferencial
Desv.
Grado N Media Desviacion
Nivel inferencial ~ Grupo experimental 24 8,1667  1,00722
Grupo control 23 3,7391 2,02748

Tabla 23Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

Los resultados de acuerdo a la media del nivel inferencial con un puntaje de 9 puntos, el
grupo experimental ha alcanzado 8 puntos frente a 3.7 del grupo control, y la desviacion

es menor al grupo experimental que el grupo control.

56



Tabla 24
Prueba de hipotesis especifica 2

95% de intervalo de

confianza de la

Sig. Diferencia de diferencia
(bilateral) medias Inferior Superior
Nivel Se asumen 0,000 4,42754 3,49307 5,36201
inferencial varianzas
iguales

Tabla 25Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

El valor de significacion bilateral es 0.000. Este valor es menor que el nivel de
significancia tipico de 0.05, lo que indica que existe una diferencia estadisticamente
significativa entre el grupo experimental y el grupo control. Esto nos permite rechazar la
hipdtesis nula y aceptar la hipotesis alternativa, concluyendo que el uso de Nearpod tuvo

un impacto significativo en el nivel inferencial de comprension lectora.

La diferencia de medias es 4.42754. Esto significa que, en promedio, el grupo
experimental obtuvo 4.43 puntos mas que el grupo control en el nivel inferencial de
comprension lectora. Esta diferencia cuantitativa sugiere que Nearpod tuvo un efecto

positivo en el desarrollo de habilidades inferenciales en comprension lectora.

El intervalo de confianza del 95% para la diferencia de medias es de 3.49307 a
5.36201. intervalo de confianza indica que, con un 95% de certeza, la diferencia real en
los puntajes de comprension inferencial entre el grupo experimental y el grupo control
estd entre 3.49 y 5.36 puntos. Esto respalda la consistencia y relevancia de la mejora

observada en el grupo experimental.

Concluyendo que la Plataforma Nearpod resultd ser eficaz para mejorar las
habilidades de comprension inferencial de los estudiantes, logrando un impacto positivo

en comparacion con los métodos de ensefianza tradicionales
iii) Objetivo especifico 3

Para probar la hipotesis especifica 3: Determinar como la plataforma Nearpod

como herramienta gamificada influye en el nivel critico de la comprension lectora de los
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estudiantes de la Institucion Educativa Sagrado Corazén de Jesus — Calca 2024 se

presentan las siguientes tablas:

Tabla 26

Media del nivel critico

Grado N Media Desv. Desviacion
Nivel critico Grupo experimental 24 3,0417 , 75060
Grupo control 23 1,4348 1,50230

Tabla 27Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

La tabla de los resultados respecto a la media, se analiza los logros de la
comprension lectora en su nivel critico con un puntaje maximo a alcanzar 5, el grupo
experimental alcanzé una media de 3.0 y el grupo control 1.4, demostrando mejores

logros luego de aplicar la plataforma Nearpod

Tabla 28
Prueba de hipotesis especifica 3

95% de intervalo de confianza

Sig. Diferencia de la diferencia
(bilateral) de medias  Inferior Superior
Nivel critico  Se asumen 0,000 1,60688 0,91365 2,30012

varianzas iguales

Tabla 29Nota. Elaboracion en base a los resultados proporcionados por los instrumentos.

El valor de significacion bilateral es 0.000. Este valor es menor que el nivel de
significancia comun (0.05), indicando que existe una diferencia estadisticamente
significativa entre el grupo experimental y el grupo control en el nivel critico de
comprension lectora. Con este resultado, rechazamos la hipdtesis nula y aceptamos la
hipoétesis alternativa, lo que sugiere que el uso de Nearpod tuvo un impacto significativo

en el nivel critico de comprension lectora.

La diferencia de medias es 1.60688. Esto significa que, en promedio, los
estudiantes del grupo experimental obtuvieron 1.61 puntos mas que los del grupo control

en el nivel critico de comprension lectora. Esta diferencia indica un beneficio adicional
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para el grupo experimental en términos de habilidades de comprension critica, atribuido

al uso de Nearpod.

El intervalo de confianza del 95% para la diferencia de medias es de 0.91365 a
2.30012. nos dice que, con un 95% de certeza, la diferencia real en el nivel critico de
comprension lectora entre el grupo experimental y el grupo control se encuentra entre
0.91 y 2.30 puntos. Esto respalda la consistencia de la mejora observada en el grupo

experimental.
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CAPITULO VI

DISCUSION
La investigacion busca mejorar los niveles de comprension lectora, lo que
conlleva a fortalecer los aprendizajes de los estudiantes que inician el nivel secundario.
Con base en los resultados obtenidos y en la teoria revisada, se presenta la discusion
organizada segun los objetivos planteados, por lo que de acuerdo a los resultados y la

teoria se presenta la discusion:

De acuerdo al objetivo general, La implementacion de Nearpod como herramienta
gamificada ha mostrado una influencia significativa en la comprension lectora en su
conjunto, tal como se evidencia en los resultados del Capitulo IV. Esta plataforma
combina el aprendizaje interactivo con recursos ludicos que captan la atencion del
estudiante y promueven su participacion activa. Esto concuerda con lo hallado por Torres
(2021), quien demostr6 que Nearpod fortalece la comprension textual y el aprendizaje
activo, asi como por Fuentes (2022), quien identifico un aumento del 28% en la
comprension lectora del grupo experimental tras aplicar actividades con Nearpod. Desde
el ambito nacional, Gamez (2021) concluye que Nearpod despierta motivacion en
estudiantes de primaria al integrar elementos visuales llamativos, lo cual puede
extrapolarse a estudiantes de secundaria como en este estudio. A nivel local, Ramirez y
Vilca (2022) demostraron que las herramientas de gamificacion —incluida Nearpod—
fortalecen competencias digitales y favorecen un aprendizaje mas significativo. Esta
plataforma combina el aprendizaje interactivo y el contenido ludico, lo que ha demostrado
ser especialmente efectivo para captar la atencion de los estudiantes y mantenerlos
motivados. Autores como Satorre (2021) y Torres (2021) argumentan que las
herramientas gamificadas en entornos de aprendizaje virtual no solo estimulan el interés,

sino que también fomentan una participacion activa y sostenida.

La teoria de la gamificacion plantea que los estudiantes responden favorablemente
a las mecanicas de juego debido a la retroalimentacion inmediata y los estimulos visuales,
lo que incrementa la retencidon y comprension de los conceptos. Nearpod permite este tipo
de interaccion en tiempo real, con actividades como cuestionarios y discusiones

interactivas, que refuerzan el aprendizaje y la retencioén en cada nivel de comprension.
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Respecto al objetivo especifico primero, la influencia en el nivel literal, donde los
estudiantes se centran en la identificacion de detalles explicitos en el texto, Nearpod ha
tenido un impacto claro en la mejora del rendimiento de los estudiantes. La mejora en el
grupo experimental frente al control indica que la plataforma, con sus actividades
estructuradas de revision y preguntas directas, es eficaz para consolidar la comprension
basica de los textos. En cuanto al nivel literal, donde el lector identifica elementos
explicitos del texto, Nearpod ha tenido un impacto positivo. Las actividades como
preguntas directas, juegos de opcion multiple y repasos visuales ayudaron a consolidar
esta dimension, especialmente en el grupo experimental. Esto coincide con la propuesta
de MINEDU (2018), que sefiala que este nivel constituye la base para el desarrollo de
niveles superiores de comprension. Ademas, Paredes (2024) demostré que Nearpod
puede estructurar unidades didacticas eficaces para reforzar la comprension de
informacion puntual, incluso en el aprendizaje de lenguas extranjeras. Localmente,
Carmona y Puma (2023) utilizaron Nearpod con historietas para ensefar castellano como
segunda lengua, evidenciando que los recursos visuales interactivos mejoran la
identificacion de vocabulario y frases clave, lo que corresponde al dominio literal. Estos
hallazgos sustentan que Nearpod puede ser eficaz para abordar dificultades en este nivel,
y que los docentes pueden disefiar actividades que fortalezcan la capacidad de recuperar

informacion concreta, facilitando una base so6lida para la comprension.

Respecto al Objetivo Especifico 2 que busca conocer la influencia en el nivel
inferencial: En el nivel inferencial, los resultados muestran una mejora significativa en el
grupo experimental, superando al grupo control. Este nivel de comprension, que requiere
que los estudiantes realicen deducciones y comprendan significados implicitos, se
beneficid de la estructura de Nearpod. Las actividades que fomentan la formulacion de
hipaotesis, la prediccion y la inferencia parecen ser especialmente efectivas en un entorno
gamificado, Torres (2021) y Benitez et al. (2023) coinciden en que los entornos
gamificados fortalecen las capacidades inferenciales, ya que los estimulos visuales y las
actividades participativas motivan a los estudiantes a establecer conexiones y formular
hipotesis. De igual manera, Jaramillo (2022) destacod la importancia de una mediacién
docente efectiva en entornos virtuales para guiar a los estudiantes hacia la construccion
de inferencias, subrayando que herramientas intuitivas como Nearpod reducen barreras
tecnologicas y permiten concentrarse en lo pedagogico. Esta convergencia entre teoria y

resultados demuestra que Nearpod es eficaz para potenciar el razonamiento inferencial, y
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permite a los docentes disefiar experiencias donde los estudiantes desarrollen habilidades

como “leer entre lineas” y anticipar contenido no explicito

De acuerdo al objetivo Especifico 3 evaluando la influencia en el nivel critico: El
nivel critico de comprension lectora, donde se evalua la capacidad de los estudiantes para
juzgar y emitir opiniones sobre el contenido, también mostré mejoras significativas en el
grupo experimental. Nearpod, al proporcionar herramientas para el analisis y la reflexion,
permite que los estudiantes desarrollen una comprension profunda y critica. En el nivel
critico, donde se espera que el estudiante evale el contenido y emita juicios
fundamentados, se registraron avances importantes en el grupo experimental. La
plataforma Nearpod ofrece multiples opciones para desarrollar el pensamiento critico:
debates, analisis comparativos, lluvia de ideas y preguntas de reflexion. De acuerdo con
MINEDU (2018), la comprension critica exige que los estudiantes elaboren opiniones,
propongan soluciones y valoren lo leido. Nearpod facilita estas practicas mediante
herramientas como el “collaborate board” y las encuestas con justificacion. Benitez et al.
(2023) destacan que la gamificacion puede impulsar estas habilidades al permitir que los
estudiantes interactuen con diferentes puntos de vista y construyan argumentos. Ademas,
Paredes (2024) subraya que Nearpod fomenta la autonomia y el analisis critico al integrar
actividades reflexivas con formatos multimodales. Desde el contexto local, Ramirez y
Vilca (2022) observaron que la gamificacion promueve el juicio critico al activar procesos
cognitivos superiores mediante la interaccion digital. En conjunto, estas evidencias
respaldan el uso de Nearpod para estimular la reflexion y la argumentacion critica,

fundamentales en el proceso lector de estudiantes del nivel secundario

La investigacion demuestra que Nearpod ha tenido un impacto significativo en la
comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Sagrado Corazoén de
Jests — Calca, mejorando cada uno de los niveles (literal, inferencial y critico) en
comparacion con los métodos tradicionales. Estos hallazgos estan respaldados por teorias
y estudios previos que destacan la importancia de la gamificacion y las TIC en el
desarrollo de habilidades cognitivas y en la motivacion de los estudiantes. La plataforma
Nearpod, al integrar elementos de juego y aprendizaje interactivo, ha facilitado un entorno
en el que los estudiantes pueden mejorar su comprension lectora de manera eficaz y
significativa. Los resultados de esta investigacion sugieren que Nearpod podria ser
implementado ampliamente en el curriculo escolar para abordar las diferentes

dimensiones de la comprension lectora. Los docentes y las instituciones educativas
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pueden considerar el uso de esta plataforma no solo como una herramienta de apoyo, sino
como una estrategia central para mejorar las habilidades de comprension de los

estudiantes y preparar un aprendizaje mas participativo y autbnomo.
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Primera:

Segunda:

CONCLUSIONES
La plataforma Nearpod evidencié una influencia significativa en la
comprension lectora general. En el post-test, el 41.7% de los estudiantes del
grupo experimental alcanzo el nivel de Logro Destacado (AD), en contraste
con el 4.3% del grupo control. Esta diferencia resultd ser estadisticamente
significativa con un valor de p = 0.000, lo que respalda que el uso de Nearpod
mejora de manera efectiva la comprension lectora en términos generales,

superando los resultados obtenidos mediante métodos tradicionales.

En el nivel literal de comprension, el 87.5% de los estudiantes del grupo
experimental logro el nivel de Logro Destacado (AD) en el post-test, mientras
que unicamente el 17.4% del grupo control alcanzé dicho nivel. Esta
diferencia fue estadisticamente significativa (p = 0.000), lo que confirma que
Nearpod tiene un impacto positivo y directo en el fortalecimiento de las

habilidades de comprension literal.

Tercera: Respecto al nivel inferencial, tras la aplicacion de la intervencion con Nearpod,

Cuarta:

el 62.5% de los estudiantes del grupo experimental alcanzo el nivel de Logro
Destacado (AD), mientras que ningln estudiante del grupo control logrd este
nivel en el post-test. La diferencia obtenida fue estadisticamente significativa
(p = 0.000, con un intervalo de confianza del 95%), lo que demuestra la
efectividad de Nearpod en el desarrollo de habilidades inferenciales dentro de

la comprension lectora.

En el nivel critico, el 79.2% de los estudiantes del grupo experimental avanzé
al nivel B (En Proceso) luego de la intervencion, mientras que el 78.3% del
grupo control permanecié en el nivel C (Inicio). Esta diferencia fue
estadisticamente significativa (p = 0.000, con un intervalo de confianza del
95%), lo que sugiere que Nearpod contribuye de manera significativa al

fortalecimiento de las habilidades criticas en la comprension lectora.
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Primera:

Segunda:

SUGERENCIAS

Para la UGEL Calca realizar inversioén en licencias y recursos tecnologicos.
Dado el impacto positivo de Nearpod en los estudiantes, es necesario invertir
en licencias y dispositivos tecnoldgicos para asegurar que todos los estudiantes
tengan acceso a esta plataforma y que los docentes cuenten con los recursos

necesarios para implementarla eficazmente.

Para la Institucion Educativa, dado el impacto positivo de Nearpod en la
comprension lectora, se recomienda a la institucion educativa que incorpore
esta plataforma en el plan de estudios de manera regular, especialmente en
areas relacionadas con el desarrollo de habilidades de lectura y analisis a través

de capacitaciones a docentes.

Tercera: Para el director de la institucion educativa, gestionar programas gratuitos o

Cuarta:

dirigir el uso de los cursos en plataformas como PERUEDUCA y SIFODS es
fundamental para mejorar el desempefio de cada docente, ya que Nearpod es

solo una herramienta dentro de un amplio abanico de posibilidades.

Para los docentes disefiar actividades en Nearpod que se adapten a los niveles
literal, inferencial y critico de comprension lectora. Las actividades deben
incluir preguntas de comprension literal (detalles especificos), inferencias y

ejercicios de analisis critico para fortalecer todas las habilidades lectoras.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLES METODOLOGIA

La plataforma | ;Cémo influye la plataforma | Determinar cdmo la | La plataforma Nearpod como Tipo: Aplicada
Nearpod como | Nearpod como herramienta | plataforma Nearpod como | herramienta gamificada | VARIABLE Nivel: Explicativo
herramienta gamificada en la | herramienta gamificada | influye significativamente en | INDEPENDIENTE | Disefio: Cuasi
gamificada en | comprension lectora de los | influye en la comprension | la comprension lectora de los Experimental.
la estudiantes de la Institucion | lectora de los estudiantes de la | estudiantes de la Institucion | Nearpod como
comprension | Educativa Sagrado Corazon | Institucion Educativa Sagrado | Educativa Sagrado Corazon de | herramienta Poblacion:
lectora de los | de Jesus — Calca 2024? Corazéon de Jesis — Calca | Jesus — Calca 2024. gamificada. 379 estudiantes del
estudiantes de 2024. nivel secundario de la
la Institucion DIMENSIONES: LLE. Sagrado Corazoén
Educativa PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS ESPECIFICAS de Jesus — Calca.
Sagrado ESPECIFICOS ESPECIFICOS e Dinamica de
Corazon  de 1. (Como influye Ia 1. Determinar como la 1. La plataforma Nearpod la Muestra:
Jesus — Calca plataforma Nearpod plataforma  Nearpod como herramienta recompensa. | G-E. Iro A: 24
2024. como  herramienta como herramienta gamificada  influye e Dinamica de | G.C. lro B: 23

gamificada en el gamificada influye en significativamente en la

nivel literal de la el nivel literal de la el nivel literal de la competicion. | Instrumento:

comprension lectora comprension lectora de comprension lectora de e Dinamica de | Evaluacion

de los estudiantes de los estudiantes de la los estudiantes de la la

la Institucién Instituciéon  Educativa Institucion Educativa solidaridad.

Educativa  Sagrado Sagrado Corazon de Sagrado Corazon de

Corazon de Jesus — Jesus — Calca 2024. Jesus — Calca 2024. VARIABLE

Calca 20247 DEPENDIENTE

2. (Como influye la 2. Determinar como la |2. La plataforma Nearpod

plataforma Nearpod plataforma  Nearpod como herramienta | Niveles de

como  herramienta como herramienta gamificada influye | comprension lectora.

gamificada en el gamificada influye en significativamente en el

nivel inferencial de la

el nivel inferencial de

nivel inferencial de la
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comprension lectora
de los estudiantes de
la Institucion
Educativa  Sagrado
Corazon de Jesus —
Calca 2024?

la comprension lectora
de los estudiantes de la
Institucion  Educativa
Sagrado Corazén de
Jests — Calca 2024.

comprension lectora de
los estudiantes de la
Institucion Educativa
Sagrado Corazén de Jests
— Calca 2024.

(Como influye la
plataforma Nearpod
como  herramienta
gamificada en el
nivel critico de la
comprension lectora
de los estudiantes de
la Institucion
Educativa  Sagrado
Corazon de Jests —
Calca 2024?

Determinar cémo la
plataforma Nearpod
como herramienta
gamificada influye en el
nivel critico de la
comprension lectora de
los estudiantes de Ia
Institucion Educativa
Sagrado Corazén de Jesus
— Calca 2024.

La plataforma Nearpod
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DIMENSIONES:

e Nivel literal

e Nivel
inferencial

e Nivel critico
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CRONOGRAMA DE SESIONES DE APRENDIZAJE

SESIONES TITULO FECHA
Sesion N° 01 PRE TEST 07 de agosto
Sesion N° 02 | Presentacion de la plataforam NEARPOD 14 de agosto
Sesion N° 03 | ;Por qué es importante donar sangre? 21 de agosto
Sesion N° 04 | Inicio de la agricultura y la ganaderia 28 de agosto
Sesion N° 05 | Las ballenas 04 de septiembre
Sesion N° 06 | Causa y efecto 11 de septiembre
Sesion N° 07 | El halcon que no volaba 18 de septiembre
Sesion N° 08 | Me llamo Ana Frank (fragmento) 25 de septiembre
Sesion N° 09 11 de septiembre 02 de octubre

Sesion N° 10

Triangle Shirtwaist: el incendio que hizo avanzar el reconocimiento de los derechos de la mujer (PARTE 1)

09 de octubre

Sesion N° 11

Triangle Shirtwaist: el incendio que hizo avanzar el reconocimiento de los derechos de la mujer (PARTE 2)

16 de octubre

Sesion N° 12

POST TEST

23 de octubre
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MATRIZ DE VALIDACION

MATRIZ DE VALIDACION
I. DATOS GENERALES
1:1. Apellidos y nombres del informante . Romero Callo Carmen Rosa
1.2, Institucién donde labora - Nuestra Sra del Rosario Yucay
13. Nombre del instrumento sujeto a validacion . Rubrica para medir la comprension lectora en los estudiantes de la Institucion Educativa
Sagrado Corazén de Jesus — Calca 2024
14. Autor del instrumento : Carlos Kevyn Alosilla Dargent
Il. ASPECTOS DE VALIDACION
DEFICIENTE REGULAR BUENA MUY BUENA EXCELENTE
0-20 21-40 41-60 61-80 81-100
INDICADORES CRITERIOS 0 [6 [11[16[21[26 3136 |41 46 |51 |56 |61 |66 |71 |76 |81 |86 01|96 |
5 |10 |15 |20 |25 |30 |35 |40 [45 50 |55 |60 |65 | 70 |75 |80 | 85 | 90 | 95 | 100
1. CLARIDAD El lenguaje se presenta de manera clara. X
2. OBJETIVIDAD Expresado para ser medible en cuanto la X
. competencia indaga mediante métodos
cientificos
3. ACTUALIDAD Muestra calificaciones que actualmente | | | X
se maneja en el sistema.
4. ORGANIZACION Existe una organizacion légica en la X
presentacion de los items respectivos.
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos de cantidad y X
calidad.
6. INTENCIONALIDAD | Adecuado para determinar la ; X
competencia indaga mediante métodos
cientificos
|
7. CONSISTENCIA Basado en aspectos tedricos y cientificos ' = g X
de la competencia indaga mediante
meétodos cientificos
8. COHERENCIA Entre las dimensiones e indicadores de i 3
la investigacion. |
9. METODOLOGIA La estrategia responde al propésito de X
investigacion.
|




Ill. PROMEDIO DE VALORACION: VALORACION CUANTITATIVA [ 6] - g0 VALIDACION CUALITATIVA

Cusco, 13 de octubre del 2024
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l. DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombres del informante
1:2: Institucién donde labora
1:3. Nombre del instrumento sujeto a validacion
Institucion Educativa Sagrado Corazén de Jesus — Calca 2024.
14. Autor del instrumento

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

MATRIZ DE VALIDACION

: Farfan Mendoza Julio
: Didaskalio Ntra. Sra. del Rosario — Yucay — Urubamba

. Evaluacién para medir la comprensién lectora en los estudiantes de 1° de secundaria de la

: Carlos Kevyn Alosilla Dargent

DEFICIENTE REGULAR BUENA MUY BUENA EXCELENTE
0-20 21-40 41-60 61-80 81-100
INDICADORES CRITERIOS 0 [6 |11|16 |21 |26 |31 |36 |41 |46 |51 |56 |61|66|71|76|81 |86 |91 |96
5 [10| 15|20 (25|30 |35 |40 |45 |50 |55 |60 (65|70 |75|80 |85 |90 |95 | 100
. CLARIDAD El lenguaje se presenta de manera clara. X
. OBJETIVIDAD Expresado para ser medible en cuanto la X
competencia indaga mediante métodos
cientificos
. ACTUALIDAD Muestra calificaciones que actualmente X
se maneja en el sistema.
. ORGANIZACION Existe una organizacion légica en la X
presentacion de los items respectivos.
. SUFICIENCIA Comprende los aspectos de cantidad y
calidad.
. INTENCIONALIDAD | Adecuado para determinar la X
competencia indaga mediante métodos
cientificos
. CONSISTENCIA Basado en aspectos tedricos y cientificos X
de la competencia indaga mediante
métodos cientificos
. COHERENCIA Entre las dimensiones e indicadores de X
la investigacion.
. METODOLOGIA La estrategia responde al propésito de X
investigacion.
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PROMEDIO DE VALORACION: VALORACION CUANTITATIVA

61 -80

VALIDACION CUALITATIVA

Cusco, 13 de octubre del 2024

Julio Farfan Mendoza
Prof. de Comunicacion
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MATRIZ DE VALIDACION

l. DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombres del informante : Mg. CLARA LUNA HUAMANI
1.2. Institucién donde labora : UGEL CALCA
1.3. Nombre del instrumento sujeto a validacion : Evaluacién para medir la comprension lectora en los estudiantes de 1° de secundaria de la
Institucion Educativa Sagrado Corazén de Jesus — Calca 2024.
14. Autor del instrumento . Carlos Kevyn Alosilla Dargent

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE REGULAR BUENA MUY BUENA EXCELENTE
0-20 21-40 41-60 61-80 81-100
INDICADORES CRITERIOS 0 11|16 |21 |26 | 31 |36 |41 |46 |51 |56 |61 |66 |71 (76|81 |86 |91 |96
5 [10|15|20 |25 |30 |35 |40 |45 |50 |55 |60 |65|70 75|80 |85 |90 |95 |100
. CLARIDAD El lenguaje se presenta de manera clara. X
. OBJETIVIDAD Expresado para ser medible en cuanto la X
competencia indaga mediante métodos
cientificos
. ACTUALIDAD Muestra calificaciones que actualmente X
se maneja en el sistema.
. ORGANIZACION Existe una organizacién logica en la X
presentacion de los items respectivos.
. SUFICIENCIA Comprende los aspectos de cantidad y X
calidad.
. INTENCIONALIDAD | Adecuado para determinar la X
competencia indaga mediante métodos
cientificos
. CONSISTENCIA Basado en aspectos tedricos y cientificos X
de la competencia indaga mediante
métodos cientificos
. COHERENCIA Entre las dimensiones e indicadores de X
la investigacion.
. METODOLOGIA La estrategia responde al proposito de X
investigacion.
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ll. PROMEDIO DE VALORACION: VALORACION CUANTITATIVA 61 - 80 VALIDACION CUALITATIVA| MUY BUENA

Cusco, 28 de Agosto del 2024

Mg. CLARA LUNA HUAMANI
DNI N° 40474502
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

Evaluacion

Lee el siguiente texto y responde las preguntas
LA MISION DEL COLIBRI

Cuenta una vieja historia del Peru,
las tierras de los Quechuas. Los liquenes y el musgo se redujeron a polvo, y pronto las plantas
mas grandes comenzaron a sufrir por la falta de agua. El cielo estaba completamente limpio, no
pasaba ni la mas minima nubecita, asi que la tierra recibia los rayos del sol sin el alivio de un
parche de sombra. Las rocas comenzaban a agrietarse y el aire caliente levantaba remolinos de
polvo aqui'y alla.

Si no llovia pronto, todas las plantas y animales moririan. En esa desolacion, sélo resistia
tenazmente la planta de gantu, que necesita muy poca agua para crecer y florecer en el desierto.
Pero hasta ella comenzé a secarse. Y dicen que la planta, al sentir que su vida se evaporaba gota a
gota, puso toda su energia en el ultimo pimpollo que le quedaba.

Durante la noche, se produjo en la flor una metamorfosis magica. Con las primeras luces del
amanecer, agobiante por la falta de rocio, el pimpollo se desprendio del tallo, y en lugar de caer al
suelo reseco salié volando, convertido en colibri.

Zumbando se dirigié a la cordillera. Pasé sobre la laguna de Wacracocha mirando sediento la
superficie de las aguas, pero no se detuvo a beber ni una gota. Siguié volando, cada vez mas alto,
cada vez mas lejos, con sus alas diminutas. Su destino era la cumbre del monte donde vivia el dios
Waitapallana.

Waitapallana se encontraba contemplando el amanecer, cuando oli6 el perfume de la flor del
gantu, su preferida, la que usaba para adornar sus trajes y sus fiestas. Pero no habia ninguna
planta a su alrededor. Sélo vio al pequefio y valiente colibri, oliendo a gantu, que muri6é de
agotamiento en sus manos luego de pedirle piedad para la tierra agostada.

Waitapallana mir6 hacia abajo, y descubrié el dafio que la sequia le estaba produciendo a la tierra
de los quechuas. Dejé con ternura al colibri sobre una piedra. Triste, no pudo evitar que dos
enormes lagrimas de cristal de roca brotaran de sus ojos y cayeran rodando montafia abajo. Todo
el mundo se sacudié mientras caian, desprendiendo grandes trozos de montafia.



Las lagrimas de Waitapallana fueron a caer en el lago Wacracocha, despertando a la serpiente
Amaru. Alli, en el fondo del lago, descansaba su cabeza, mientras que su cuerpo se enroscaba en
torno a la cordillera por kildmetros y kildmetros.

Alas tenia, que podian hacer sombra sobre el mundo. Cola de pez tenia, y escamas de todos los
colores. Cabeza llameante tenia, con unos ojos cristalinos y un hocico rojo.

El Amaru salié de su suefio de siglos desperezandose, y el mundo se sacudié. Elevé la cabeza
sobre las aguas espumosas de la laguna y extendi¢ las alas, cubriendo de sombras la tierra
castigada.

El brillo de sus ojos fue mayor que el sol. Su aliento fue una espesa niebla que cubrié los cerros.
De su cola de pez se desprendidé un copioso granizo. Al sacudir las alas empapadas hizo llover
durante dias. Y del reflejo de sus escamas multicolores surgid, anunciando la calma, el arco iris.
Luego volvié a enroscarse en los montes, hundié la luminosa cabeza en el lago, y volvio a
dormirse. Pero la misién del colibri habia sido cumplida.

Los quechuas, aliviados, veian reverdecer su imperio, alimentado por la lluvia, mientras
descubrian nuevos cursos de agua, alli donde las sacudidas de Amaru hendieron la tierra.

Y cuentan desde entonces, a quien quiera saber, que en las escamas del Amaru estan escritas
todas las cosas, todos los seres, sus vidas, sus realidades y sus suefios. Y nunca olvidan como una
pequena flor del desierto salvé al mundo de la sequia.

1. ¢Qué tipo de texto es?
a) Narrativo

b) Expositivo

c) Informativo

d) Cientifico

2. ¢Cuales de las siguientes caracteristicas se pueden deducir sobre la planta Qantu
observando la imagen?
a) Puede florecer en condiciones desérticas.

b) Es la planta preferida del dios Waitapallana.
c) Se secarapidamente en caso de sequia.

d) Todas las anteriores son correctas.

3. ¢Cual era el destino del colibri?

a) El dios Waitapallana

b) Eldios Amaru

¢) Eldios Wiracocha

d) Eldios Quilla

4. ;Cual fue larazén de la muerte del colibri?
a) Fue castigado por un dios

b) Fue cazado por un nifio

c) Fue cazada por otra ave

d) Fue por agotamiento

5. ¢Crees que el colibri cumplié con su mision? Si/ No ;Por qué?
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6. ¢Cual crees que es la intencion del autor al escribir este cuento?
a) Dar aconocer las leyendas de su pueblo

b) Que la gente conozco el poder de los dioses quechuas

c) Dar a conocer la resistencia de la planta gantu

d) Que incluso los seres mas pequefios pueden lograr grandes cosas

Lee el siguiente texto y responde las preguntas

Julio Garay, el joven ingeniero creador de la galleta que combate la anemia
en 30 dias

2D

‘ KIWICHA g y
s, SINWICHA  JNG CaG GG CHIA

A Julio Garay Barrios, natural de Ayacucho, le diagnosticaron anemia cuando tenia cinco afios.
Dos décadas después, convertido en ingeniero agroindustrial, cobra su revancha y con sus
galletas Nutri Hierro combate este mal que ataca a cuatro de cada diez nifios.

Garay Barrios estudio en la Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga gracias a Beca 18.
Para encontrar la formula de Nutri Hierro, pasé tres afios en el laboratorio experimental de
panificacién de su facultad. Deseché mas de 300 tipos de galletas que no funcionaron, pero no
se rindio.

El afio pasado encontré la férmula. La galleta que podria eliminar la anemia en el pais tiene 13
ingredientes, entre ellos, harina de trigo fortificada, lentejas, sangrecita, kiwicha, huevo y chia,
todos altos en contenido de proteinas, minerales y vitamina C (para una mejor absorcion).
Encontrar la formula no fue lo mas complicado, la prueba de fuego fue saber si funcionaba.

Es asi como eligié el asentamiento humano de Mollepata y luego el centro poblado de
Allpachaca, donde casi todos los nifios tenian anemia (10,8 de hemoglobina). La Organizaciéon
Mundial de la Salud (OMS) sostiene que el nivel minimo de hemoglobina en un nifio es 11. Con
apoyo del centro de salud, se desparasité a los nifios. Posteriormente, les hizo consumir las
galletas durante 30 dias. Los resultados superaron las expectativas: los nifios subieron su
hemoglobina hasta 15.
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Formalizacién

De los laboratorios de panificacion, Julio Garay pasd a las gestiones burocraticas. Tramitd el
registro sanitario, el cddigo de barras y tuvo que patentar su creacion en Indecopi. Los
resultados estan registrados en una notaria que da fe de que son reales. Con todos los permisos
legales comenz6 a venderlas en los mercados. Al inicio las ponia en bolsitas de plastico con unas
etiquetas que habia disefiado.

La noticia de la galleta que combatia la anemia llamé la atencién de laboratorios de Lima y
algunos se atrevieron a analizarla; asi comprobaron que son las galletas con mayor cantidad de
hierro en el mercado. La demanda comenzd a incrementarse. Garay empez@ a contratar a sus
compafieros de la universidad y, con el apoyo de la empresa privada, realizd un nuevo disefio y
empaque para su producto. Ademas, ahora cuenta con una planta industrial con capacidad para
producir 10 000 bolsitas por hora. “Por ahora estamos produciendo 4000 galletas por dia. El
costo de una galleta deberia ser S/ 2,00, pero lo estamos dando a S/ 1,00 a fin de que los nifios
gue mas lo necesiten puedan acceder. No estamos comercializando a las grandes cadenas
porque nuestro objetivo es llegar a la gente que mas lo necesita, a las zonas mas alejadas, pero
solos no podemos, para eso queremos aliarnos con las autoridades”, indicé Garay

Proyectos

Mientras el joven ingeniero ayacuchano va tocando las puertas de las autoridades regionales,
dos paises ya estan interesados en su producto. Bolivia y Ecuador desean su galleta. Si las
negociaciones llegan a buen puerto, en un par de meses se estaria exportando las Nutri Hierro.
No se duerme en sus laureles. Garay esta trabajando en otras dos galletas. Una es con DHA para
la inteligencia, una galleta que estimula al cerebro. La otra es para veganos, que no contiene
sangrecita, sino otro tipo de hierro, de origen vegetal.

Junto con su hermano mayor Juan Carlos (28), que es ingeniero agrénomo, fortaleceran su
proyecto. Ellos mismos sembraran y cosecharan sus productos de manera organica para asi
elevar la calidad de sus galletas. Su chacra, donde producen cacao, sera ampliada para producir
otros productos. Adaptado de Redaccion. (18 de marzo de 2019). Julio Garay, el joven ingeniero
creador de galleta que combate la anemia en 30 dias.

El Comercio. Recuperado de https://bit.ly/2KBr2L

7. Segun el titulo del texto ;Cuales serian tus predicciones acerca del texto?
a) La desnutricidon

b) Laanemia

c¢) Laindustria de los alimentos

d) La creacion de un producto para combatir la anemia
8. Qué tipo de texto es?

a) Periodistico

b) Expositivo

c) Descriptivo

d) Cientifico

9. ¢Cuantas pruebas tuvo que realizar antes de crear la formula correcta?
a) 100

b) 50

c) 300

d) 200

84



10. ;Cual crees que fue la causa de la creacidn de estas galletas por el joven Julio
Garay?

a) Ganar mucho dinero

b) Hacerse famoso

¢) Ayudar a los nifios con anemia

d) Promocionar su producto

Lee el siguiente texto y responde las preguntas

Lavarse las manos reduce el 90 % de las bacterias perjudiciales para la salud

Cada 15 de octubre se celebra el Dia Mundial del Lavado de Manos, practica que se sigue para
combatir muchos males.

De todas las formas que existen para eliminar las bacterias y los parasitos intestinales, el lavado
de las manos con agua y jabdn sigue siendo la mas eficaz para combatir estos males, segun indico
el Ministerio de Salud (Minsa).

“Estos males pueden afectar principalmente a los nifios y a las mujeres gestantes, lo que conlleva
problemas de salud que facilmente se pueden prevenir”, informa Andina.

“Para reducir el riesgo de infecciones por virus (como influenza), bacterias y parasitos, es necesario
realizar con frecuencia el lavado de manos con abundante agua y jabén, porque en las manos
pueden permanecer transitoriamente los huevos y los quistes de los parasitos que no mueren con
alcohol ni lejia”, refiere Manuel Espinoza Silva, médico infectélogo del Instituto Nacional de Salud
(INS).

“Se ha demostrado que, en promedio, un ser humano se toca la cara entre 15 a 23 veces cada
hora, es decir, hace contacto con los ojos, los labios, la nariz o el mentén. Parasitos, virus y
bacterias pueden pasar del rostro a los labios, las fosas nasales, los ojos, y de alli, a otros sistemas
como el digestivo”, agregé el experto. Las manos son una de las partes de nuestro cuerpo que se
encuentra en constante contacto con todo lo que nos rodea y, por tal motivo, se encuentran
expuestas.
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Por tal razon, el lavado de manos por un lapso no menor de 20 segundos previene mas de una
decena de enfermedades, ya que con esta practica saludable se puede remover alrededor del 90
% de microorganismos perjudiciales para la salud como los causantes de parasitosis (que puede
provocar anemia), influenza o gripe estacional, hepatitis A, tifoidea, diarrea, célera, neumonia,
ademas de infecciones en los ojos y la piel. Los momentos clave para el lavado de manos son los
siguientes:

+ Cuando las manos estén visiblemente sucias.

* Después de ir al bafio.

+ Antes y después de comer.

+ Cuando se manipulan los alimentos.

* Después de realizar la limpieza del hogar.

+ Antes y después de atender a enfermos en casa.

+ Después de manipular animales y objetos personales.

Adaptado de Redaccion. (13 de octubre de 2018). Lavarse las manos reduce el 90 % de
las bacterias perjudiciales para la salud. Perd 21. Recuperado de https://bit.ly/2zZaxHu

11. ;Qué tipo de texto es?
a) EXPOSITIVO
b) PREDICTIVO
Q) NARRATIVO
d) CIENTIFICO

12. ;Cual es la idea principal de texto?

a) (Cada 15 de octubre se celebra el Dia Mundial del Lavado de Manos, practica que se sigue
para combatir muchos males.

b) Parareducir el riesgo de infecciones por virus (como influenza), bacterias y parasitos, es

necesario realizar con frecuencia el lavado de manos con abundante agua y jabon.

c) Ellavado de manos por un lapso no menor de 20 segundos previene mas de una decena
de enfermedades.

d) De todas las formas que existen para eliminar las bacterias y los parasitos intestinales, el

lavado de las manos con agua y jabon sigue siendo la mas eficaz para combatir estos males

13. ¢(Por qué es importante el lavado de las manos?

a) Detodas las formas que existen para eliminar las bacterias y los parasitos intestinales, el
lavado de las manos con agua y jabon sigue siendo la mas eficaz para combatir estos males.
b)  Es necesaria para nuestra higiene personal.

c)  Parareducir infecciones por virus.

d) Las manos son una de las partes de nuestro cuerpo que se encuentra en constante
contacto con todo lo que nos rodea.

14. ;Segun el texto quienes son las personas mas vulnerables a bacterias e infecciones?
Las personas adultas

Q
—

b Los bebes
C) Los nifios y a las mujeres gestantes
d) Las mujeres
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5. ¢Cual es el propésito del texto?

) Concientizar a la gente sobre |la importancia del lavado de las manos
) Promover el lavado de manos

) Informar sobre enfermedades e infecciones

) Promover productos de higiene personal

o N T w

Lee el siguiente texto y responde las preguntas
Guardianes del bosque: sobrevivir regenerando

En su parcela de Contamana, Selva amazénica del Pery, don Lirio Rodriguez esta sembrando y
preservando arboles que casi han desaparecido. Las épocas en las que las caobas, los cedros y
las lupunas se alzaban gloriosas quedaron atras, pero él ahora esta cuidando de algunos de
estos arboles sobreexplotados, no solo para que sus descendientes no olviden su grandeza,
sino para que el bosque regrese. Algunos de estos arboles ya tienen 30 afios y se erigen
soberbios en medio de su propiedad.

Pero don Lirio hace mas que reforestar y proteger especies depredadas del bosque amazoénico.
El ha hecho de su medio de vida una actividad sostenible, y en tierras que la naturaleza
recupera a su favor, conocidas como purmas, cultiva también especies maderables de rapido
crecimiento que, junto con las frutas, otros vegetales y el ganado, le proveen su sustento.

El arbol de bolaina, que los pequefios productores de Contamana, como don Lirio, cuidan en
sistemas agroforestales, solo necesita entre 5y 6 afios para ser utilizado. Al crecer en un area
naturalmente regenerada, es un gran ejemplo de aprovechamiento maderero sostenible, una
alternativa contra la depredacién de otras especies y una fuente de ingreso para los pobladores
del bosque, que ademas evita la desaparicién de esta especie.

Dejar que el bosque crezca

“Quiero dejarlo, que semillee [sic]’, dice don Segundo Saboya, también productor agrostal de
Contamana, extendiendo sus brazos en el medio de los altos y espigados arbustos de bolaina
gue él también cultiva.

“Yo ya no quiero hacer chacra, ya no quiero botar. Solo limpiar para que crezca el bosque”. A
sus 75 afios, él continla manteniendo a su familia con las posibilidades que el bosque le
brinda.

Una de las caobas que ha cuidado ya casi llega a los 40 afios. El cree que tal vez no alcance a
verla madura, pero que servird para que sus nietos la conozcan. “;Llegaré a los 100 afios?”, se
pregunta. Para Peter Cronkleton —cientifico de Cifor (Centro para la Investigacion Forestal
Internacional), quien estudia los sistemas de produccién de estos Guardianes del Bosque— la
actividad de la bolaina no solo es sostenible por la forma en que permite la regeneracién del
bosque, promueve el aprovechamiento racional y disminuye la amenaza de las especies
sobreexplotadas, sino que ha producido una cadena econdémica en la que muchas familias de
@scasos recursos encuentran su subsistencia.

Asi, personas como don Lirio y don Segundo cuentan con los arboles de bolaina cuando tienen
emergencias o algun gasto imprevisto, siendo la purma una especie de “cuenta de ahorros” en
tiempos de necesidad. Pero la bolaina es también la madera mas econémica a la que pueden
acceder las familias de escasos recursos para tener una casa, y estos beneficios son posibles
bajo un sistema de produccién que no dafia al bosque.
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Grata sorpresa

Segun explica Robin Sears, investigadora de Cifor, encontrar que los productores de bolaina,
ademas de mantener practicas sostenibles, cuidan y protegen especies maderables
sobreexplotadas fue una grata sorpresa. Por ello, el proyecto que desarrolla Cifor gracias al
apoyo de la Agencia de los Estados Unidos para el Desarrollo Internacional (Usaid) busca incluir
el reconocimiento de estos sistemas econdémicos sostenibles dentro de las normas para la
comercializacién de madera en el Perq, asi los productores y guardianes de los bosques podran
mantener sus sistemas dentro de marcos econémicos formales y mejorar sus ingresos. Gracias
al aporte, experiencia y conocimiento de don Lirio y don Segundo, otros pequefios productores
también podran mejorar sus condiciones de vida, al mismo tiempo que las caobas y los cedros
—asi como las aves y los animales silvestres que se alimentan en sus purmas— se benefician
de la vida que regresa cuando renace el bosque.

Cifor. (27 de marzo de 2015). Guardianes del bosque. Adaptado de https://bit.ly/3fkXXTf

16. (A partir del titulo cual crees que es el tema del texto?
a) Depredacion del bosque

b) Explotacién de recursos naturales

C) Venta ilegal de productos

d) Cuidadoy reforestacion del bosque

17. ¢Cuanto tiempo requiere el arbol Bolaina para ser utilizado?

a) 8afos
b) 2 afos
c¢) 1afo

d) 5a6afnos

18. ¢Como interpretas las palabras de don Segundo Saboya “Quiero dejarlo, que semillee
[sic]”?

a) Necesita vender sus productos

b) Quiere explotar el bosque

c¢) Noleinteresa el bosque

d) Quiere dejar crecer las plantas y reforestar el bosque
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19. ;Cémo relaciones aprovechamiento racional y especies sobre explotadas?

a) Explotaciéon de los recursos naturales sin ninguin cuidado

b) Consumir recursos naturales hasta agotarlos

¢) Talaindiscriminada de arboles

d) Aprovechar los recursos naturales de forma adecuada y asegurar produccién futura

20. ;Qué tipo de texto recomendarias para aprender mas sobre la explotacion de recursos
naturales en tu comunidad?

a) Unarticulo sobre el impacto ambiental en la region.

b) Un cuento sobre el cuidado de la naturaleza.

c) Una noticia sobre proyectos de conservacién en el pais.

d) Un poema sobre la belleza de los paisajes locales.

\,\é

VI
/
\
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SESIONES DE APRENDIZAJE
SESION DE APRENDIZAJE N° 01

TITULO: ;Por qué es importante donar sangre?
1. DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA L.LE. Sagrado Corazén de Jesus — Calca
NIVEL Secundario CICLO VI | GRADO | Iro | SECCIONES [AYB
DURACION 90 minutos
DOCENTES Carlos Kevyn Alosilla Dargent
AREA COMUNICACION
2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS / | CRITERIOS DE INSTRUMENTO EVIDENCIA DE
CAPACIDADES EVALUACION APRENDIZAJE
“LEE DIVERSOS [ ¢ Lee diversos | Lista de cotejo Lectura texto
TIPOS DE TEXTOS tipos de texto expositivo ;Por qué
ESCRITOS EN SU con estructuras erord
LENGUA complejas y es importante
MATERNA” vocabulario donar sangre?
* Obtiene informacion variado. '
del texto escrito. e Integra
* Infiere e interpreta informacion
informacion del texto. con‘[rapuesta
* Reflexiona y evalta que estd en
la forma, el contenido distintas partes
y contexto del texto. del texto.
e Interpreta el

texto

considerando

informacion

relevante y

complementaria

para construir su
sentido global,
valiéndose  de
otros textos.

e Reflexiona
sobre formas y
contenidos  del
texto a partir de
su conocimiento
y experiencia.

e Evalta el uso
del lenguaje, la
intencion de los
recursos
textuales y el
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efecto del texto
en el lector a
partir de su
conocimiento y
del contexto
sociocultural.

3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 1: Bienvenida
e Bienvenida
e Instrucciones basicas de la sesion
Diapositiva 2: Normas de convivencia
e Contenido: lista de normas con iconos visuales

Diapositiva 3: Motivacion:
Pregunta abierta (Open-Ended)
Pregunta: ;Alguna vez han oido hablar sobre la importancia de donar sangre?

Diapositiva 4: Saberes previos:
Tipo: Collaborate Board (pizarra colaborativa)
e /Alguien sabe por qué se puede necesitar una transfusion de sangre?
e ;Qué creen que sucederia si no hubiera suficiente sangre disponible para las
personas que la necesitan?
e Conocen a alguien que haya donado sangre antes?

Diapositiva 5: Proposito: Hoy leeremos un texto que nos ayudara a entender por qué es
tan importante donar sangre y como puede ayudar a salvar vidas.

DESARROLLO Tiempo aproximado: 60 minutos

Diapositiva 6: Antes de la lectura:
Tipo: Time to Climb (actividad gamificada)

e Observemos el titulo y las imagenes del texto. ;Qué creen que aprenderemos
sobre la importancia de donar sangre?

e Vamos a hacer algunas predicciones sobre lo que podria estar en el texto. ;Qué
esperan aprender?

Diapositiva 7: Durante la lectura:
e Tipo: Slide con video o lectura (PDF insertado o Slide)
e Accion: Lectura en voz alta, opcidon de audio narrado por el docente.

Slide 8: Vocabulario
e Tipo: Matching Pairs
e (Contenido: Palabras complejas del texto y sus significados.

91




JPor qué es importante donar sangre?
Autor: Organizacion Mundial De La Salud
Tipo de texto: Expositivo
Las donaciones de sangre contribuyen a salvar vidas y a mejorar la salud. He aqui algunos ejemplos de personas que

precisan transfusiones:

e Las mujeres con complicaciones obstétricas (embarazos ectopicos, hemorragias antes, durante o después
del parto, etc.);

e Los nifios con anemia grave, a menudo causada por el paludismo o la malnutricion;

e Las personas con traumatismos graves provocados por accidentes;

Y muchos pacientes que se someten a intervenciones quirurgicas, y enfermos de cancer.

También se precisa sangre para realizar transfusiones periddicas en personas afectadas por enfermedades como la
talasemia o la drepanocitosis; asimismo, se utiliza para la elaboracion de diversos productos, por ejemplo, factores de

coagulacion para los hemofilicos.

Existe una necesidad constante de donaciones regulares, ya que la sangre solo se puede conservar durante un tiempo
limitado y luego deja de ser utilizable. Las donaciones regulares de sangre por un niimero suficiente de personas sanas

son imprescindibles para garantizar la disponibilidad de sangre segura en el momento y el lugar en que se precise.

Diapositiva 8: Después de la lectura:
e Tipo: Quiz
e ;Qué aprendimos sobre la importancia de donar sangre?
e ;Cuales fueron las razones mencionadas en el texto para necesitar donaciones de
sangre?
e ,Por qué creen que es importante que la sangre esté disponible cuando se
necesita?

Diapositiva 9: Preguntas:
Nivel literal:
Tipo: Quiz
e ;Quiénes son algunas de las personas que pueden necesitar transfusiones de
sangre segun el texto?
e ;Por qué se menciona que la sangre solo se puede conservar durante un tiempo
limitado?

Diapositiva 10: Nivel inferencial:
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Tipo pregunta abierta
e /Qué crees que podria suceder si no hubiera suficientes donaciones de sangre?
e /Por qué se dice que la sangre es el regalo mas valioso que podemos ofrecer?

Diapositiva: 11 Nivel critico:
Tipo: Collaborate Board
e ;Qué podriamos hacer como comunidad para asegurarnos de que haya
suficientes donaciones de sangre?

e Cuadl crees que es el impacto de la donacidn de sangre en la sociedad en
general?

CIERRE Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 12: Realiza las preguntas metacognitivas:
Tipo: Quiz rapido

e /Qué¢ aprendi?

e ;Como lo aprendi?

e /Para qué me servird lo aprendido?

93




SESION DE APRENDIZAJE N° 02

TITULO: Inicio de la agricultura y la ganaderia
DATOS INFORMATIVOS

texto escrito.

* Infiere e interpreta
informacion del
texto.

* Reflexiona vy
evalia la forma, el
contenido y
contexto del texto.

contrapuesta que
esta en distintas
partes del texto.

e Interpreta el texto

considerando
informacion
relevante y
complementaria
para construir su
sentido  global,
valiéndose de
otros textos.

e Reflexiona sobre

formas y
contenidos del
texto a partir de su

INSTITUCION I.LE. Sagrado Corazon de Jesus — Calca
EDUCATIVA
NIVEL | Secundario CICLO VI | GRADO | Iro | SECCIONES | AY
B

DURACION 90 minutos
DOCENTES Carlos Kevyn Alosilla Dargent
AREA COMUNICACION

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS CRITERIOS DE | INSTRUMENTO | EVIDENCIA
/ CAPACIDADES | EVALUACION DE

APRENDIZAJE

“LEE DIVERSOS | e Lee diversos tipos | Lista de cotejo Lectura texto
TIPOS DE de texto con expositivo Inicio
TEXTOS estructuras P
ESCRITOS EN SU complejas y de la agricultura
LENGUA vocabulario la ocanaderia
MATERNA” variado. yag
. Obtiene | o Integra
informacion del informacion

94



conocimiento y

experiencia.
e Evalua el uso del
lenguaje, la

intencion de los
recursos textuales
y el efecto del
texto en el lector a
partir de su
conocimiento y
del contexto
sociocultural.

3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 1: Bienvenida

e Contenido: Saludo calido y presentacion breve del tema de la clase
Diapositiva 2: Normas de convivencia

e Contenido: Lista de reglas para la sesion virtual o presencial con iconos

Diapositiva 3: Motivacion:
e Tipo: Pregunta abierta (Open-Ended)
e Pregunta: ;jAlguna vez se han preguntado como empezamos a cultivar nuestros
propios alimentos y a criar animales para obtener comida?
Diapositiva 4: Saberes previos:
e Tipo: Collaborate Board (pizarra colaborativa)
e ;Han escuchado sobre la domesticacion de animales o siembra de semillas?
e /Por qué creen que estos cambios fueron tan importantes para la humanidad?

Diapositiva S: Proposito
e Contenido. Hoy leeremos un texto que nos ayudard a comprender como y por qué
comenzo la agricultura y la ganaderia, y como estos cambios afectaron a la vida
de las personas en el pasado.

DESARROLLO Tiempo aproximado: 60 minutos

Diapositiva 6: Antes de la lectura:
e Tipo: Time to Climb (actividad gamificada)
e Muestra el titulo del texto y les pregunta a los estudiantes qué creen que
aprenderan sobre el tema.
e Juntos, hacen algunas predicciones sobre lo que podrian aprender en el texto y
por qué creen que la agricultura y la ganaderia fueron cambios importantes.

Diapositiva 7: Durante la lectura:
e Tipo: Diapositiva con contenido o documento insertado (PDF, imagen o texto)
e Leer el texto en voz alta, deteniéndose en los puntos clave para asegurarse de
que todos entiendan bien.
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e Los estudiantes siguen el texto mientras el docente lee y pueden hacer preguntas
si algo no esta claro.

Inicio de la agricultura y la ganaderia
Autor: E. Garcia Albifiana | Tipo de texto: Expositivo

Hace aproximadamente unos 11.000 afios algunos pueblos de la Tierra iniciaron unos cambios que serian
trascendentales. Hasta ese momento, el ser humano no producia sus alimentos, era un depredador que se agrupaba
habitualmente en grupos reducidos. A partir de entonces algunos pueblos comienzan a cultivar algunas semillas y
domestican algunos animales herbivoros y nace asi la agricultura y la ganaderia.

Esta novedad traera consigo otros cambios: los grupos humanos dejan de depender de la caza y la recoleccion por lo
que pueden abandonar el nomadismo. Esta circunstancia hace que los pueblos se hagan sedentarios y que aparezcan
los primeros poblados o comunidades humanas sedentarias que cultivaban la tierra y tenian sus propios rebafios.
Ademas, la poblacién aumento, sin duda, gracias a la mejora en la dieta alimenticia.

No se sabe con certeza por qué la humanidad comenz6 las actividades agricolas y ganaderas. Los grupos humanos
posiblemente conocian desde hacia tiempo la forma de reproduccion de las plantas y los animales. Algunos
historiadores relacionan el origen con los cambios climaticos que se iniciaron entonces: la desertificacion del Proximo
Oriente acarrearia la escasez de comida y el ser humano se veria forzado a producir las plantas y a controlar los rebafios
alla donde habia agua.

Las nuevas tareas agricolas provocaron el desarrollo de utiles como las azadas, las hoces y los molinos de mano, y
adquirieron un gran desarrollo los instrumentos de madera, asta y hueso, pero sobre todo se extendid la cerdmica, que
fue primordial para la conservacion de los alimentos y su coccion.

Diapositiva 8: Después de la lectura:
e Pedir a los estudiantes que compartan lo que han aprendido sobre el inicio de la
agricultura y la ganaderia.
e Juntos, discutir como estos cambios afectaron la forma de vida de las personas y
por qué fueron tan importantes.
e Plantea algunas preguntas para profundizar en la comprension del texto.

Diapositiva 10: Preguntas:

Tipo: Quiz

Nivel literal:
e ;Qu¢ actividades comenzaron hace aproximadamente 11,000 afios?
e ;/Queé provoco la aparicion de los primeros poblados sedentarios?

Diapositiva 10: Nivel inferencial:
e Tipo: Pregunta abierta
e /Por qué crees que los grupos humanos comenzaron a cultivar plantas y a criar
animales?
e ;Como crees que la agricultura y la ganaderia cambiaron la forma en que vivian
las personas en ese momento?

Diapositiva 11: Nivel critico:
e Tipo: Collaborate Board
e ;Cual crees que fue el impacto mas importante de la agricultura y la ganaderia
en la historia de la humanidad?
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e ;Qu¢ herramientas y tecnologias crees que fueron mas importantes para el
desarrollo de la agricultura y la ganaderia?

CIERRE Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 12: Realiza las preguntas metacognitivas:
e Tipo: Pregunta abierta o Draw It (escribe o dibuja)
e /Qué aprendi?
e Cbémo lo aprendi?
e /Para qué me serviré lo aprendido?

SESION DE APRENDIZAJE N° 03

TITULO: Las ballenas
DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION L.E. Sagrado Corazdn de Jesus — Calca

EDUCATIVA

NIVEL | Secundario CICLO VI | GRADO | Iro | SECCIONES | AY
B

DURACION 90 minutos

DOCENTES Carlos Kevyn Alosilla Dargent

AREA COMUNICACION

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS CRITERIOS DE INSTRUMENTO | EVIDENCIA
EVALUACION DE

/ CAPACIDADES APRENDIZAJE

“LEE DIVERSOS | ¢ Lee diversos tipos | Lista de cotejo Lectura texto

TIPOS DE de texto con -

TEXTOS estructuras expositivo Las

ESCRITOS EN SU complejas y ballenas

LENGUA vocabulario

MATERNA” variado.

. Obtiene | o Integra

informacion del informacion

texto escrito. contrapuesta que

* Infiere e interpreta estd en distintas

informacion  del partes del texto.

texto. e Interpreta el texto

* Reflexiona 'y considerando

evalia la forma, el informacién

contenido y relevante y

contexto del texto. complementaria
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para construir su
sentido  global,
valiéndose de
otros textos.

e Reflexiona sobre
formas y
contenidos del
texto a partir de su
conocimiento y

experiencia.
e Evalua el uso del
lenguaje, la

intencion de los
recursos textuales
y el efecto del
texto en el lector a
partir de su
conocimiento 'y
del contexto
sociocultural.

3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 1: Bienvenida
e Contenido: Saludo y breve introduccion a la clase de hoy.
Diapositiva 2: normas de convivencia

e Tipo: Diapositiva de contenido

e Contenido: Reglas de participacion para mantener un ambiente respetuoso y
colaborativo

Diapositiva 3: Motivacion

e Tipo: Pregunta abierta (Open-Ended)

e Comienza la clase preguntando a los estudiantes: ";Qué animal enorme, gris y
mamifero vive en el agua pero no es un pez?" Luego les dice: "{La respuesta es
la ballena!" Les dice que hoy van a aprender mas sobre estos fascinantes
animales marinos.

Diapositiva 4: Saberes previos
e Tipo: Collaborate Board
e /Alguien sabe donde viven las ballenas? ;Como creen que se mueven de un
lugar a otro?
e ;Qu¢ caracteristicas creen que tienen las ballenas que las hacen diferentes de
otros animales marinos?

Diapositiva 5: Proposito de la sesion:
e Tipo: Diapositiva informativa
e Hoy leeremos un texto sobre las ballenas para aprender mas sobre donde viven,
como se comportan y algunas de sus caracteristicas Unicas.
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DESARROLLO Tiempo aproximado: 60 minutos

Diapositiva 6: Antes de la lectura:
e Tipo: Time to Climb (actividad ludica)
e Muestra el titulo del texto y les pregunta a los estudiantes qué creen que
aprenderan sobre las ballenas.
e Juntos, hacen algunas predicciones sobre lo que podrian aprender en el texto y
por qué creen que las ballenas son animales tan interesantes.

Diapositiva 7: Durante la lectura:
e Tipo: Diapositiva con texto o archivo (PDF o imagen)
e Leer el texto en voz alta, deteniéndose en los puntos clave para asegurarse de
que todos entiendan bien.
e Los estudiantes siguen el texto mientras el docente lee y pueden hacer preguntas
si algo no esta claro.

Las ballenas
Obra: Ballenas y delfines | Autor: Bronwyn Sweeney | Tipo de texto: Expositivo

(Qué es enorme, gris, vive en el agua, es un mamifero y no es pez? ;Quieres que te lo diga otra vez?

La respuesta a esta pregunta es la ballena. Los cientificos dan a las ballenas, los delfines y las marsopas el nombre de
cetaceos. Los cetdceos viven en casi todos los océanos del mundo.

Algunas ballenas pasan el verano en el circulo polar Artico o en el Antartico y cuando empieza el frio, se desplazan
hacia aguas mas calidas. Viajan en bandada y nadan sin parar durante dos o tres meses, solo paran para descansar o
para relacionarse, pero nunca para comer, hasta que llegan a su destino: los tropicos. Alli se quedan para pasar el
invierno, aparearse o tener las crias y cuidarlas. Cuando llega el buen tiempo, vuelven a las zonas frias.

Las ballenas son animales de sangre caliente. Tienen la piel suave, orejas (unos orificios pequefios situados detras de
los ojos) y respiran a través de los orificios nasales, llamados espiraculos.

Controlan conscientemente cada respiracion, es decir, tienen respiracion voluntaria, al contrario de los humanos que
respiramos automaticamente, tenemos respiracion involuntaria. Como respiran aire, las ballenas pasan mucho tiempo
nadando cerca de la superficie del mar, pero son expertas buceando para buscar comida. Bajo del agua, las ballenas
pueden aguantar la respiracion desde diez segundos hasta dos horas.

Aunque sus pulmones son pequefios en relacion con su tamano corporal, su respiracion es eficiente porque cada vez
que las ballenas respiran sustituyen el 80% del aire almacenado en los pulmones por aire nuevo (los humanos solo
sustituimos un 25%), asi almacenan suficiente oxigeno en la sangre.

Diapositiva 8. Después de la lectura:
e Pide a los estudiantes que compartan lo que han aprendido sobre las ballenas.
e Juntos, discuten como son las ballenas, donde viven y cdmo se comportan.
e Plantea algunas preguntas para profundizar en la comprension del texto.

Diapositiva 9: Preguntas:
e Tipo: Quiz (opcion multiple)
e Nivel literal:
e ;Qué son los cetaceos y cudl es su relacion con las ballenas?
e ;Qu¢ hacen las ballenas cuando llega el frio y cuando regresan a las zonas frias?

Diapositiva 10: Nivel inferencial:
e Tipo: Pregunta abierta
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(Por qué crees que las ballenas viajan en bandadas y nadan durante tanto tiempo
sin parar?

(Como crees que las ballenas pueden aguantar tanto tiempo sin respirar bajo el
agua?

Diapositiva 11: Nivel critico:

Tipo: Collaborate Board

(Qué crees que seria diferente si las ballenas no pudieran controlar
conscientemente su respiracion?

(Cual crees que es el papel mas importante de las ballenas en los océanos y en el
medio ambiente?

CIERRE

Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 12: Realiza las preguntas metacognitivas:

Tipo: Draw It o Pregunta abierta
(Qué aprendi?

(Como lo aprendi?

(Para qué me servira lo aprendido?

SESION DE APRENDIZAJE N° 04

TIiTULO: El halcén que no volaba

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION L.LE. Sagrado Corazén de Jesus — Calca
EDUCATIVA
NIVEL | Secundario CICLO VI | GRADO | Iro | SECCIONES |AY
B
DURACION 90 minutos
DOCENTES Carlos Kevyn Alosilla Dargent
AREA COMUNICACION
2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS CRITERIOS DE | INSTRUMENTO | EVIDENCIA
/ CAPACIDADES LN B (L0 DE
APRENDIZAJE
“LEE DIVERSOS [ e Lee diversos tipos | Lista de cotejo Lectura texto
TIPOS DE de texto  con narrativo El
TEXTOS estructuras
ESCRITOS EN SU complejas y halcon que no
LENGUA vocabulario
MATERNA” variado. volaba
. Obtiene | o Integra
informacion del informacion
texto escrito. contrapuesta que
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* Infiere e interpreta estd en distintas

informacion del partes del texto.
texto. e Interpreta el texto
* Reflexiona 'y considerando
evalia la forma, el informacion
contenido y relevante y
contexto del texto. complementaria

para construir su
sentido  global,
valiéndose de
otros textos.

e Reflexiona sobre
formas y
contenidos  del
texto a partir de su
conocimiento 'y

experiencia.
e Evalua el uso del
lenguaje, la

intenciéon de los
recursos textuales
y el efecto del
texto en el lector a
partir de su
conocimiento 'y
del contexto
sociocultural.

3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 1: Bienvenida
e Saluda a los estudiantes y dales la bienvenida.
Diapositiva 2: Normas de convivencia
e Tipo: Diapositiva de contenido
e Establece las normas de convivencia.
Diapositiva 3: Motivacion:
e Tipo: Pregunta abierta
e Pregunta: ;Te gustan las historias de aventuras y misterio? ;Qué esperas de una
historia con un halcén y un rey?
Diapositiva 4: Saberes previos
e Tipo: Collaborate Board
e /Qué creen que podria significar el hecho de que un halcén se niegue a volar?
e ;Qué harian ustedes si fueran el rey y tuvieran un halcon que se niega a volar?

Diapositiva S: Proposito:
e Tipo: Diapositiva informativa
e Hoy leeremos un cuento llamado "EI halcon que no volaba" para descubrir por
qué este halcon se niega a volar y qué sucede para que finalmente lo logre.
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DESARROLLO Tiempo aproximado: 60 minutos

Diapositiva 6: Antes de la lectura:
e Tipo: Time to Climb (juego tipo quiz con predicciones)
e Muestra el titulo del cuento y les pregunta a los estudiantes qué creen que pasara
en la historia.
e Juntos, hacen algunas predicciones sobre lo que podria suceder y por qué creen
que el halcon se niega a volar.
Diapositiva 7: Durante la lectura:
e Tipo: Diapositiva con texto o archivo
e Contenido: El cuento “El halcon que no volaba”. El docente lo lee en voz alta,
generando suspenso y emocion.

El halcén que no volaba
Obra: Cuentos para entender el mundo II | Autor: Eloy Moreno | Tipo de texto: Narrativo |

El rey de un lejano pais compro cinco de los mejores halcones de toda la region. El vendedor le prometié que eran unicos,
capaces de hacer increibles piruetas en el aire e incluso llevar mensajes de una ciudad a otra.

Desde el primer dia, se demostr6 que el vendedor no habia engafado al rey. Las aves dieron muestras de su capacidad de
vuelo; cada vez volaban mas alto, mas rapido y de forma mas precisa. Iban y venian entre las ciudades del reino llevando
mensajes a toda velocidad. Hacian caso en todo momento a las instrucciones de sus entrenadores. Pero habia una
excepcion: uno de los halcones se negaba a volar. Permanecia quieto en la misma rama desde el primer dia y no habia
forma de moverlo.

—iNo lo entiendo! —se lamentaba el rey—, le damos la misma comida que a los demads, le damos el mismo trato, los
mismos cuidados... y en cambio se niega a volar. jYa no sé qué hacer!

Transcurridas varias semanas desde la llegada de los halcones y siendo incapaces los entrenadores y el propio monarca de
hacer volar al halcon inmovil, el rey anuncié que ofrecia una recompensa a quien consiguiera que el animal se elevara en
el aire.

Practicamente todos los habitantes del reino lo intentaron de una forma u otra. Unos lo animaron con las mejores canciones;
otros le recitaron poesia o le ofrecieron los mas exquisitos manjares, le tiraron piedras, lo amenazaron, le rogaron... pero
todo fue en vano, nada parecia funcionar. El halcon seguia en su rama.

Uno de esos dias en los que el rey permanecia junto al halcon animéandolo para que volara, una anciana pas6 por alli y, al
ver la situacion, negd con la cabeza.

—Majestad, ha llegado a mis oidos el problema que tenéis con este halcon, pero con nada de lo que estais haciendo
lograréis que el animal vuele.

El rey se mostrd curioso ante aquella mujer.

—¢Y qué deberia hacer entonces?

—~Quiza no hayais comprendido, pero lo que le sucede a ese halcon es lo que le ocurre a la mayoria de las personas —
contesto la anciana.

—A la mayoria de las personas? No entiendo lo que queréis decir —respondi6 confuso el rey—. Pero si tanto sabe usted,
(digame cdmo conseguir que vuele?

—Esta bien, primero tengo que hacer unas compras en el mercado, pero a la vuelta ese halcon volara.

Y mientras la anciana se alejaba hacia el mercado, el rey se qued6 pensando que quizas aquella mujer simplemente le
estaba tomando el pelo. Pero a las dos horas, cuando el rey estaba contemplando desde su torre el vuelo de las otras aves,
observo incrédulo que el halcon que nunca se habia movido estaba también en el aire. Mird hacia abajo, hacia el arbol
donde el animal habia permanecido tanto tiempo y vio a la anciana sonriendo. Bajé corriendo las escaleras para encontrarse
con ella.

—iLo ha conseguido, lo ha conseguido! —grité— ;Lo ha conseguido! Pero, digame, ;como lo ha hecho?

—En realidad no ha sido dificil, simplemente le he cortado la rama que lo sostenia y al darse cuenta de que tenia alas ha
echado a volar.




Diapositiva 8: Después de la lectura:
e Pide a los estudiantes que compartan lo que han aprendido del cuento y como se
resolvio el problema del halcon.
e Juntos, discuten sobre las lecciones que se pueden aprender de la historia y
coémo se relacionan con la vida real.
e Plantea algunas preguntas para profundizar en la comprension del cuento.

Diapositiva 9: Preguntas:
Nivel literal:
e Tipo: Quiz (opcion miltiple)
e ;Por qué el rey compré cinco halcones?
e /Qu¢ intent6 hacer el rey para que el halcon volara?

Diapositiva 10: Nivel inferencial:

e Tipo: Pregunta abierta

e Por qué crees que el halcon se negaba a volar?

e Qué significa la frase "al darse cuenta de que tenia alas ha echado a volar"?
Diapositiva 11: Nivel critico:

e Tipo: Collaborate Board

e /Qué crees que representa la rama que sostenia al halcon en su negativa a volar?

e /Qué¢ leccion podemos aprender de la anciana y su solucion al problema del
halcon?

CIERRE Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 12: Realiza las preguntas metacognitivas:
(Que aprendi?

(Como lo aprendi?

(Para qué me servira lo aprendido?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

TITULO: Me llamo Ana Frank (fragmento)
DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION L.LE. Sagrado Corazén de Jesus — Calca
EDUCATIVA
NIVEL | Secundario CICLO VI | GRADO | lro | SECCIONES |AY
B

DURACION 90 minutos
DOCENTES Carlos Kevyn Alosilla Dargent
AREA COMUNICACION

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS CRITERIOS DE INSTRUMENTO EVIDENCIA
/ CAPACIDADES EVALUACION 1L

APRENDIZAJE

“LEE DIVERSOS | o Lee diversos tipos | Lista de cotejo Lectura texto
TIPOS DE de texto con narrativo Me
TEXTOS estructuras
ESCRITOS EN SU complejas y llamo Ana
LENGUA vocabulario Frank
MATERNA” variado.
. Obtiene | o Integra (fragmento)
informacion del informacion

texto escrito.

* Infiere e interpreta
informacion del
texto.

* Reflexiona vy
evalua la forma, el
contenido y
contexto del texto.

contrapuesta que
esta en distintas
partes del texto.

e Interpreta el texto

considerando
informacién
relevante y
complementaria
para construir su
sentido  global,
valiéndose de
otros textos.

e Reflexiona sobre

formas y
contenidos  del
texto a partir de su
conocimiento y
experiencia.

e Evalua el uso del

lenguaje, la
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intencion de los
recursos textuales
y el efecto del
texto en el lector a
partir de su
conocimiento y
del contexto
sociocultural.

3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 1: Bienvenida
e Saluda a los estudiantes y dales la bienvenida.
Diapositiva 2: Establece las normas de convivencia.
e Tipo: Diapositiva de contenido
e (Contenido: Reglas para mantener el respeto y la empatia al tratar temas
historicos delicados
Diapositiva 3: Motivacion
e Tipo: Pregunta abierta
e Pregunta: ;Has escuchado alguna vez sobre Ana Frank? ;Qué sabes de ella?
Diapositiva 4: Saberes previos
e Tipo: Collaborate Board
e ;Alguien sabe quiénes eran los nazis y qué hacian durante la guerra?
e /Qué creen que significaba tener que esconderse durante ese tiempo?
Diapositiva 5: Proposito:
e Tipo: Diapositiva informativa
e Hoy leeremos un fragmento del libro "Me llamo Ana Frank" para conocer como
fue el momento en que Ana y su familia tuvieron que esconderse de los nazis
durante la Segunda Guerra Mundial.

DESARROLLO Tiempo aproximado: 60 minutos

Diapositiva 6: Antes de la lectura:
e Tipo: Time to Climb (juego interactivo)
e Muestra el titulo del fragmento y les pregunta a los estudiantes qué creen que
pasard en la historia.
e Juntos, hacen algunas predicciones sobre lo que podria suceder cuando Ana y su
familia reciben la citacion de las SS.
Diapositiva 7: Durante la lectura
e Tipo: Diapositiva con texto o archivo PDF
e Leer el fragmento en voz alta, deteniéndose en los momentos importantes para
crear suspenso y emocion.
e Los estudiantes siguen el fragmento mientras el docente lee y pueden hacer
preguntas si algo no esté claro.
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Me llamo Ana Frank (fragmento)
Obra: Me llamo Ana Frank | Autor: Carmen Gil | Tipo de texto: Narrativo

Era un dia caluroso de julio. Mama estaba en la cocina, preparando una choucroute, creo recordar, porque la casa olia
a repollo. Papa habia salido a trabajar temprano. Margot leia en el salén y yo estaba ordenando mi coleccion de
fotografias de actrices de cine. De pronto, alguien llamo6 a la puerta y mi madre salié a abrir. Era un sefior con una
carta para mi padre. En ella decia que ¢l y mi hermana Margot tenian que presentarse ante las SS. Las SS eran una
especie de policia al servicio de Hitler.

Nada mas leer la citacion, mi madre se echo a llorar como una desesperada. Todos habiamos oido hablar de ese tipo
de citaciones. Se decia que los que acudian a ellas acababan encerrados en un campo de concentracion.

Cuando papa lleg6 a casa, mama y él nos sentaron y nos explicaron que llevaban mas de un afio preparando un refugio
para escondernos en ¢l en el momento en que lo necesitaramos.

Ese momento habia llegado. Fue la primera vez que senti miedo de verdad. Con los ojos llenos de lagrimas, me encerré
en mi habitacion. Alli cogi la cartera del colegio y meti unas cuantas cosas dentro. Lo primero: mi diario, claro. No
podia marcharme dejandome a Kitty por detras. También eché algunas plumas. Papa nos habia dicho que no podiamos
llevar maletas para no levantar sospechas. Estaba tan nerviosa y aturullada que no atinaba a escoger. Decidi llevarme
también un cuaderno. jAh!, y un cepillo. Mi pelo negro y brillante era el rasgo fisico del que me sentia mas orgullosa.
Me gustaba pasarme el cepillo una y otra vez hasta dejarlo liso y desenredado. Ana la presumida. Pero en ese momento
no estaba para coqueterias.

Miré a mi alrededor y suspiré. Cuanto tardaria en ver de nuevo mi habitacion... En poder hojear mis libros o achuchar
a mi mufieca preferida. En ponerme mi vestido de lino blanco. En oir el tictac de mi despertador...

Entre hipidos, consegui ponerme, uno encima de otro, unos cuantos trajes para poder llevarlos conmigo. En sélo unos
minutos, de ser una nifia tirando a flaca, me transformé en una chica rellenita. O eso parecia, con tanta ropa encima.
jCasi me asfixio de calor!

Aunque me empefi¢ en llevarme conmigo a mi gato Moortje, mis padres se negaron en redondo. Un pufiado de judios,
con la estrella amarilla en la ropa, bolsas y carteras en las manos y un gato a cuestas, podia resultar de lo mas
sospechoso. Asi que no tuve mas remedio que dejarlo en casa con una nota para el vecino. Al menos me iba con la
tranquilidad de que mi gatito estaria bien cuidado.

Para colmo de males, cuando salimos de casa llovia a cantaros. Parecia que la noche habia decidido llorar con nosotros.
A pesar de todo, en el fondo de mi corazon brillaba una pequefia luz. Esa que hacia que todo para mi se convirtiera en
una aventura. Asi que respiré hondo, me sequé las lagrimas, miré a mis padres y apreté el paso dispuesta a empezar
nuestra nueva vida llena de energia y de esperanza.

Diapositiva 8: Después de la lectura:
e Pide a los estudiantes que compartan sus impresiones sobre lo que acabaron de
leer y como se sintieron durante la lectura.
e Juntos, discuten sobre los desafios que enfrentaba Ana y su familia y como se
enfrentaron a ellos.
e Plantear algunas preguntas para profundizar en la comprension del fragmento.

Diapositiva 9: Preguntas:
Nivel literal:

e Tipo: Quiz (opcidon multiple)

e /Por qué llamaron a la puerta de la casa de Ana Frank?

e ;Qué tuvo que hacer Ana antes de salir de su habitacién?
Diapositiva 10: Nivel inferencial:

e Tipo: Pregunta abierta
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e ;Por qué crees que Ana se puso tan nerviosa cuando tuvo que prepararse para

irse?

e ;Como crees que se sintid Ana al tener que dejar a su gato Moortje?

Diapositiva 11: Nivel critico:
e Tipo: Collaborate Board
e /Qu¢ piensas sobre la actitud de Ana frente a la situacion? ;Crees que fue

valiente?

e ;Qu¢ harias tu si estuvieras en la misma situacion que Ana y su familia?

CIERRE

Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 12: Realiza las preguntas metacognitivas:
e Tipo: Draw It o Pregunta abierta

(Qué aprendi?

[ ]
e ;Como lo aprendi?
e /Para qué me servird lo aprendido?

SESION DE APRENDIZAJE N° 06

TITULO: Causa y efecto

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION LLE. Sagrado Corazon de Jesus — Calca
EDUCATIVA
NIVEL | Secundario CICLO VI | GRADO | Iro | SECCIONES | AY
B
DURACION 90 minutos
DOCENTES Carlos Kevyn Alosilla Dargent
AREA COMUNICACION
2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS CRITERIOS DE | INSTRUMENTO | EVIDENCIA
/ CAPACIDADES L1 B0 (ST O] DE
APRENDIZAJE
“LEE DIVERSOS Lee diversos tipos | Lista de cotejo Lectura texto
TIPOS DE de texto  con narrativo Causa
TEXTOS estructuras
ESCRITOS EN SU complejas y y efecto
LENGUA vocabulario
MATERNA” variado.
. Obtiene Integra
informacion del informacion
texto escrito. contrapuesta que
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* Infiere e interpreta estd en distintas

informacion del partes del texto.
texto. e Interpreta el texto
* Reflexiona 'y considerando
evalia la forma, el informacion
contenido y relevante y
contexto del texto. complementaria

para construir su
sentido  global,
valiéndose de
otros textos.

e Reflexiona sobre
formas y
contenidos  del
texto a partir de su
conocimiento 'y

experiencia.
e Evalua el uso del
lenguaje, la

intenciéon de los
recursos textuales
y el efecto del
texto en el lector a
partir de su
conocimiento 'y
del contexto
sociocultural.

3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 1: Bienvenida
e Saluda a los estudiantes y dales la bienvenida.
Diapositiva 2: Establece las normas de convivencia.
e Tipo: Diapositiva informativa
e Contenido: Normas para mantener un ambiente seguro, empatico y sin juicios.
Diapositiva 3: Motivacion:
e Tipo: Pregunta abierta
e (Contenido: ;Alguna vez has escuchado o leido sobre situaciones familiares
dificiles? ;Cémo te hacen sentir esas historias?
Diapositiva 4: Saberes previos
e Tipo: Collaborate Board
e /Qué creen que significa "causa y efecto" en una historia?
e ;Alguna vez han escuchado hablar sobre situaciones de violencia familiar?

Diapositiva S: Proposito:
e Tipo: Diapositiva informativa
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e Hoy leeremos un texto llamado "Causa y efecto" para comprender como las
acciones de las personas pueden tener consecuencias en sus vidas y en las vidas
de quienes los rodean.

DESARROLLO Tiempo aproximado: 60 minutos

Diapositiva 6: Antes de la lectura:
e Tipo: Time to Climb
e Actividad: Predicciones: ;Qué creen que sucedera en la historia? ;A qué se podria
referir “causa y efecto”?
Diapositiva 7: Durante la lectura:
e Tipo: Diapositiva con texto (o archivo PDF incrustado)
e Leer el texto en voz alta, deteniéndose en los momentos importantes para crear
suspenso y emocion.
e Los estudiantes siguen el texto mientras el docente lee y pueden hacer preguntas
si algo no esta claro.

Causa y efecto
Autor: Lola Urbano | Tipo de texto: Narrativo |

esas cosas, ni gritan. Si estas enfadada, no debes dejar que nadie se dé cuenta.

nadie viera mi malestar. Un malestar que, inexplicablemente, era casi constante.

mi padre.

conviene, queremos ver feliz a papa.

en sus labios mientras volvia la cabeza y desaparecia en el piso de arriba...

su dormitorio. Ha debido ser un accidente, mi madre jaméas hubiera dejado que se manchara la alfombra.

sonriéndome mientras volvia la cabeza y desaparecia calle arriba camino de la comisaria.

Mi casa era perfecta. La de mis padres, quiero decir. Formabamos una familia adorable, nadie gritaba nunca, levantar
la voz no nos estaba permitido y yo jamas dije un taco en mi vida. Mis compaiieros de trabajo me obligaron a decir el
otro dia “caca, culo, pedo, pis” y me costd mucho trabajo... jse reian tanto!. Aun ahora, aqui, contandolo, apenas
puedo decirlo con soltura. Jamas he dicho cofio en voz alta. Si he maltratado a alguna gente, amigas y eso, tal vez a
mis hermanos, cuando nadie miraba, a veces he hecho mucho dafio. Un dafio irreparable tal vez. Pero nunca diria
mierda, por muy enfadada que estuviera. Mi madre me lo ensefio a la perfeccion. Oh, vamos, las nifias buenas no dicen

Mi familia era perfecta. Tanto, que hasta ser feo estaba mal visto, asi que yo me esforzaba continuamente por parecer
mona, nunca salia sin tacones, o sin pintar. Buscaba insistentemente la aprobacion de mis padres y nunca dejaba que

Mi madre era mejor que yo, mucho mejor. Mis padres estuvieron casados muchos afios y jamas les vi gritarse, nunca
tuvieron una pelea de esas que cuenta la gente. Mama. .., la miraba yo, y ella contestaba: No pasa nada, no pasa nada,
cuida de tu hermano, s6lo sera un momento. Pero a mi me parecia que me estaba mintiendo. Y subia la escalera con

Al acercarse la hora de comer, ella nos reunia a todos los hermanos y decia, mientras nos repasaba con la mirada:
Bien, bien, ya es la hora de que venga papa de trabajar, ya sabéis lo que tenemos que hacer, estamos tranquilos, no
nos peleamos ni discutimos nada, papa necesita estar tranquilo porque si no, se enfada y ya sabéis que eso no nos

Casi todos los dias decia algo parecido antes de que él llegara y subieran al piso de arriba. Pero aquel dia él llegd y
ella no queria subir. Asi que mi padre tird el plato de comida contra la pared, la cogié del pelo y asi la llevo hasta la
escalera. Yo la miraba esperando que me dijera algo, que gritara, que llorara... pero mi madre no hacia nada, solo
intentaba tranquilizarlo y subia la escalera mientras me hacia un gesto para que no me preocupara: No pasa nada, lei

Cuando la policia me preguntd, solo supe decirles lo que yo veia cada dia: No, nunca se peleaban. Mi madre siempre
estaba procurando que la casa estuviera tranquila para que ¢l pudiera descansar. Y ¢l la cogia del pelo mientras subian,

jugando, la escalera. La verdad es que no pude evitar sorprenderme cuando vi la sangre de mi padre en la alfombra de

No pasa nada, lei en sus labios la ultima vez que la vi tras la ventanilla del coche de la policia, No pasa nada, repetia

Diapositiva 8: Después de la lectura:
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e Pide a los estudiantes que compartan sus impresiones sobre lo que acabaron de
leer y como se sintieron durante la lectura.

e Juntos, discuten sobre los conflictos familiares que enfrenta la protagonista y
como afectan a su vida.

e Plantear algunas preguntas para profundizar en la comprension del texto.

Diapositiva 9: Preguntas:

Nivel literal:
e Tipo: Quiz
e Coémo describe la protagonista a su familia al principio del texto?
e ;Qu¢ hace el padre de la protagonista cuando llega a casa?

Diapositiva 10: Nivel inferencial:
e Tipo: Pregunta abierta
e /Por qué crees que la madre de la protagonista no hace nada cuando su esposo la
maltrata?
e Qu¢ efectos crees que tienen las acciones del padre en la familia?
Diapositiva 11: Nivel critico:
e Tipo: Collaborate Board
e /Qu¢ piensas sobre la actitud de la madre ante la situacion de violencia?
e /Qué crees que podria haber hecho la protagonista para ayudar a su madre?

CIERRE Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 12: Realiza las preguntas metacognitivas:
e ;Qué aprendi?
e Como lo aprendi?
e ;Para qué me servira lo aprendido?

SESION DE APRENDIZAJE N° 07

TIiTULO: 11 de septiembre
DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION I.LE. Sagrado Corazon de Jesus — Calca

EDUCATIVA

NIVEL | Secundario CICLO VI | GRADO | Iro | SECCIONES | AY
B

DURACION 90 minutos

DOCENTES Carlos Kevyn Alosilla Dargent

AREA COMUNICACION
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2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

texto escrito.

* Infiere e interpreta
informacion del
texto.

* Reflexiona 'y
evalua la forma, el
contenido y
contexto del texto.

contrapuesta que
esta en distintas
partes del texto.
Interpreta el texto
considerando
informacion
relevante y
complementaria
para construir su
sentido  global,
valiéndose de
otros textos.
Reflexiona sobre
formas y
contenidos  del
texto a partir de su
conocimiento y

experiencia.
Evalua el uso del
lenguaje, la

intencion de los
recursos textuales
y el efecto del
texto en el lector a
partir de su
conocimiento 'y
del contexto
sociocultural.

COMPETENCIAS CRITERIOS DE INSTRUMENTO | EVIDENCIA

/| CAPACIDADES L5 7 EYLG (O] DE
APRENDIZAJE

“LEE DIVERSOS Lee diversos tipos | Lista de cotejo Lectura texto

TIPOS DE de texto con informativo 11

TEXTOS estructuras

ESCRITOS EN SU complejas y de septiembre

LENGUA vocabulario

MATERNA” variado.

. Obtiene Integra

informacién del informacién

3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO

Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 1: Bienvenida
e Saluda a los estudiantes y dales la bienvenida.

Diapositiva 2: Establece las normas de convivencia.
e Tipo: Diapositiva informativa
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Contenido: Normas para fomentar un espacio respetuoso, empatico y
participativo.

Diapositiva 3: Motivacion:

Tipo: Pregunta abierta
Comienza la clase preguntando a los estudiantes si han oido hablar del 11 de
septiembre de 2001 y qué saben al respecto.

Menciona que hoy van a aprender mas sobre este acontecimiento historico y
como afect6 a las personas.

Diapositiva 4: Saberes previos:

Tipo: Collaborate Board

(Qué ocurrid en esa fecha?

(Qué eran las Torres Gemelas?

(Por qué creen que se recuerda ese dia con tanto impacto?

Diapositiva 5: Proposito:

Tipo: Diapositiva informativa
Hoy leeremos un texto que nos ayudara a comprender los acontecimientos del 11
de septiembre de 2001 y como afectaron a las personas involucradas.

DESARROLLO Tiempo aproximado: 60 minutos

Diapositiva 6: Antes de la lectura:

Tipo: Time to Climb

Muestra el titulo del texto y les pregunta a los estudiantes qué creen que podrian
aprender sobre el 11 de septiembre a partir de este texto.

Juntos, hacen algunas predicciones sobre lo que podria contener el texto y qué
les gustaria saber sobre este tema.

Diapositiva 7: Durante la lectura:

Tipo: Diapositiva con texto o PDF (puede incluir audio)
Lee el texto en voz alta, deteniéndose en los momentos més impactantes y
relevantes.

Los estudiantes siguen el texto mientras la maestra lee y pueden hacer preguntas
si algo no esta claro.
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11 de septiembre: los recuerdos de una pesadilla que marcé a la humanidad
El 11 de septiembre de 2001 pasé de ser un bello y despejado dia a uno de los mas lagubres en la historia de Estados
Unidos. Casi 20 extremistas secuestraron cuatro aviones comerciales en la costa este y los chocaron contra las Torres
gemelas en Nueva York, el Pentagono en Washington y uno mas que cayo en un campo abierto en Pensilvania. Casi
3.000 personas murieron y la historia se dividié en dos para la nacion. Hoy, 20 afios después, las heridas siguen abiertas
para testigos y supervivientes

Martes, 11 de septiembre de 2001. Nueva York vivia una mafiana soleada en los ultimos dias de verano con un cielo
azul particularmente cristalino.

“Era un dia muy bonito, eran elecciones en la ciudad de Nueva York, era un dia claro, sin nubes, un dia tranquilo”,
recuerda para France 24 William Rodriguez, un hombre que trabajaba en ese momento como conserje en la torre norte
del World Trade Center.

Un nuevo tipo de guerra estaba a punto de comenzar.

A las 8:46 a.m., el vuelo 11 de American Airlines, con 76 pasajeros, 11 miembros de la tripulacion y cinco terroristas
a bordo, choco entre los pisos 93 y 96 de la torre norte, seglin detalla el 9-11 Memorial and Museum. Una enorme
bola de humo y fuego salia de la edificacion de 107 pisos, entonces simbolo del poder econémico estadounidense. La
aeronave habia despegado de Boston con destino a Los Angeles, pero fue secuestrada por extremistas de la célula Al-
Qaeda durante los primeros minutos del vuelo.

A 14 kilémetros de alli, en el Bronx, el bombero George Diaz se encontraba en la estacion justo en cambio de turno
después de trabajar 24 horas seguidas. El y sus compafieros bajaron el tono de voz para escuchar la television que en
ese momento transmitia el siniestro en la primera torre. Entonces vieron el segundo impacto. “Cuando lo vimos en
vivo, ahora sabiamos que esto era a proposito”, sostiene en didlogo con este medio el hoy teniente George Diaz, de
64 afios y quien continua trabajando como bombero.

Se trataba del vuelo 175 de United Airlines, que a las 9:03 a.m. golpe0 la torre sur. Viajaba con 51 pasajeros, nueve
miembros de la tripulacion y cinco terroristas. La acronave también habia partido de Boston y se dirigia a Los Angeles,
pero fue secuestrada entre las 8:42 y 8:46 a.m. y redireccionada a Manhattan, de acuerdo con el Departamento de
Justicia.

Diaz recuerda que todos los miembros de su estacion de bomberos se apresuraron a llegar hasta el lugar mientras
llamaban al resto de sus compafieros que se encontraban en su dia de descanso. Sabian que la magnitud de lo que
ocurria era mayor a cualquier catastrofe que hubieran enfrentado antes.

“El rescate lo tuvimos que empezar con el humo, con toda la tierra que habia, no se podia identificar nada, era bien
dificil mientras tratibamos de buscar (...) Habia mucha gente golpeada, se necesitaban ambulancias, nosotros no
teniamos ni mascaras ni aire para respirar, estabamos haciendo todo con las manos”, rememora el rescatista.

Para entonces, William Rodriguez vivia en carne propia el panico y la desesperacion en la primera torre impactada.
Ese dia lleg6 tarde a su trabajo, por lo que en el momento en el que choco el primer avion se encontraba en el s6tano
del edificio y no en los ultimos pisos donde solia estar a esa hora. Una coincidencia que salvo innumerables vidas.
“Todos los marcos de las puertas se trabaron porque cambid de posicion el marco y por eso mucha gente se quedd
atrapada. Lo mismo en las oficinas, por eso era tan importante esa llave maestra que yo tenia; porque con esa llave
maestra podiamos forzar las puertas”, dice en referencia a una de las cinco llaves del edificio que podia abrir cualquier
puerta, por lo que alcanzd a sacar a varias personas de los primeros pisos. Su accion le ha valido reconocimientos
como el Premio al Héroe Nacional del Senado de Puerto Rico.

El impacto colapso el sistema de los ascensores a donde muchos corrieron en un intento por escapar, pero quedaron
atrapados.

“Esta gente que estaba atrapada en los elevadores no se podia ayudar. Estaban sufriendo porque muchas de ellas
probablemente se estaban quemando. Los gritos eran aterradores. Al explotar el avion y los miles de litros de
combustible, la bola de fuego bajoé por el ducto central de los ascensores y se esparcid por todas partes (...) Dejo
secuelas, durante muchos afios no pude meterme a un ascensor porque oia los gritos”, sefiala Rodriguez, que luego se
convirtié en un conocido conferencista y activista tras fundar el Grupo Victimas Hispanas del 11 de septiembre.

Mientras las Torres Gemelas ardian en llamas, decenas de personas se lanzaban por las ventanas. Las grabaciones de
llamadas a la linea de emergencias 911, hechas publicas por las autoridades, dan muestra del horror en su interior
cuando muchos suplicaban por ayuda. La atencion se centraba en Nueva York, pero los extremistas tenian mas blancos
en la mira.

Texto: informativo recuperado de: https://www.france24.com/es/ee-uu-y-canad%C3%A1/2021091 1 -testimonios-11-
septiembre-atentados-torres-gemelas-20-a%C3%B1os




Diapositiva 8: Después de la lectura:
e Pide a los estudiantes que compartan sus impresiones sobre lo que acabaron de
leer y cdmo se sintieron al conocer mas sobre los ataques del 11 de septiembre.
e Juntos, discuten sobre las experiencias de las personas mencionadas en el texto y
como se vieron afectadas por los eventos.
e Plantea algunas preguntas para profundizar en la comprension del texto y sus
implicaciones.

Preguntas:
Diapositiva 9: Nivel literal:
e Tipo: Quiz
e /Qué ocurrio el 11 de septiembre de 2001 segln el texto?
e /Cuadles fueron los principales blancos de los ataques terroristas?

Diapositiva 10: Nivel inferencial:
e Tipo: Pregunta abierta
e Cbmo se sintieron las personas que presenciaron los ataques segun el texto?
e Por qué se considera que el 11 de septiembre marcé un antes y un después en la
historia de Estados Unidos?

Diapositiva 11: Nivel critico:
e Tipo: Collaborate Board o Open-Ended
e Como crees que han sido afectadas las personas que vivieron los ataques del 11
de septiembre a lo largo de los afios?
e ;Qué medidas crees que se han tomado para prevenir ataques similares en el
futuro?

CIERRE Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 12: Realiza las preguntas metacognitivas:
e Tipo: Pregunta abierta
e ;Qué aprendi?
e Como lo aprendi?
e ;Para qué me servird lo aprendido?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

TITULO: Triangle Shirtwaist: el incendio que hizo avanzar el reconocimiento de
los derechos de la mujer (PARTE 1)

DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION L.LE. Sagrado Corazén de Jesus — Calca
EDUCATIVA
NIVEL | Secundario CICLO VI | GRADO | Iro | SECCIONES | AY
B
DURACION 90 minutos
DOCENTES Carlos Kevyn Alosilla Dargent
AREA COMUNICACION
2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS CRITERIOS DE INSTRUMENTO | EVIDENCIA
/ CAPACIDADES LA LDECCILONY L
APRENDIZAJE
“LEE DIVERSOS | o Lee diversos tipos | Lista de cotejo Lectura texto
TIPOS DE de texto con informativo
TEXTOS estructuras
ESCRITOS EN SU complejas y Triangle
LENGUA vocabulario Shirtwaist: el
MATERNA” variado. '
. Obtiene | o Integra incendio que
informacion del informacion

texto escrito.

* Infiere e interpreta
informacion del
texto.

* Reflexiona vy
evalua la forma, el
contenido y
contexto del texto.

contrapuesta que
esta en distintas
partes del texto.

e Interpreta el texto

considerando
informacion
relevante y
complementaria
para construir su
sentido  global,
valiéndose de

otros textos.

e Reflexiona sobre

formas y
contenidos  del
texto a partir de su
conocimiento 'y
experiencia.

e FEvalua el uso del

lenguaje, la
intenciéon de los

hizo avanzar el
reconocimiento
de los derechos

de la mujer
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recursos textuales
y el efecto del
texto en el lector a
partir de su
conocimiento y
del contexto
sociocultural.

3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 1: Bienvenida
e Saluda a los estudiantes y dales la bienvenida.
Diapositiva 2: Establece las normas de convivencia.
e Tipo: Diapositiva informativa
e Contenido: Acuerdo de respeto al compartir opiniones, escuchar activamente y
pensar criticamente.
Diapositiva 3: Motivacion:
e Tipo: Diapositiva con imagen
o (Contenido: Imagenes del edificio Asch y de la fabrica Triangle antes y después
del incendio.
e Actividad: ;Has oido hablar de este lugar? ;Qué crees que paso aqui?
Diapositiva 4: Saberes previos:
e Tipo: Collaborate Board
e Pide a los estudiantes que compartan lo que saben sobre el incendio de la fabrica
Triangle Shirtwaist.
e /Por qué creen que este evento es importante para la historia de los derechos
laborales y de las mujeres?
Diapositiva 5: Proposito:
e Tipo: Diapositiva informativa
e Hoy leeremos sobre el incendio en la fabrica Triangle Shirtwaist y como afect6 a
los derechos laborales y de las mujeres.

DESARROLLO Tiempo aproximado: 60 minutos

Diapositiva 6: Antes de la lectura:
e Tipo: Time to Climb
e Pregunta: ;Qué crees que ocurrid en esta fabrica? ;Qué consecuencias sociales
pudo haber tenido?

Diapositiva 7: Durante la lectura:
e Tipo: Diapositiva con texto PDF
e Lee el texto en voz alta, deteniéndose en los detalles importantes y explicando
cualquier palabra o concepto dificil.
e Los estudiantes siguen el texto mientras la maestra lee y pueden hacer preguntas
si algo no esta claro.
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Triangle Shirtwaist: el incendio que hizo avanzar el reconocimiento de los derechos de la mujer

Por Juan Ignacio Cortés (@JuanlCortes), colaborador de Amnistia Internacional, 25 de marzo de 2024 Texto:

informativo
El 25 de marzo de 1911, un pavoroso incendio consumi6 en apenas media hora los pisos octavo, noveno y décimo del
edificio Asch, en el Greenwich Village de Nueva York. Estos tres pisos albergaban la fabrica Triangle Shirtwaist
(Blusas Triangulo) en donde trabajaban unas 500 personas, la mayoria de ellas jovenes inmigrantes que apenas
hablaban inglés. El desastre se cobro6 la vida de 123 mujeres y 23 hombres, conmocioné la ciudad y sirvi6 para hacer
avanzar -a un alto costo- las regulaciones de seguridad en el trabajo y el reconocimiento de los derechos de la mujer.
El incendio en la fabrica Triangle Shirtwaist
El incendio en la fabrica Triangle Shirtwaist comenzo6 a media tarde. Distintas versiones lo atribuyen a una colilla mal
apagada en una papelera (las empleadas no tenian derecho a ningun tipo de descanso y fumaban a escondidas en
cualquier rincén fuera de la vista de sus supervisores) o a una chispa provocada por una maquina. Algunos relatos
consideran mas que probable que detras del fuego estuviese la intencion de los duefios de la fabrica de cobrar la
indemnizacion del seguro.
En cualquier caso, las llamas se propagaron rapidamente por un lugar lleno de material inflamable (telas, tintes,
productos quimicos...). Ademas, instalada en los ultimos pisos de un edificio, la fabrica Triangle Shirtwaist era una
verdadera ratonera. La deficiente conservacion de los equipos de seguridad hizo el resto.
Uno de los dos montacargas que servian de nexo de union entre la fabrica Triangle Shirtwaist y la calle pronto quedé
inoperante. La manguera de la planta en la que se originé el fuego estaba podrida y resultaba inservible, ademas de
que no existia una alarma en condiciones y muchas trabajadoras solo supieron del incendio al ver las llamas. Las
escaleras de evacuacion también estaban en deficiente estado de conservacion.
Ademas de todo ello, una de las puertas de evacuacion estaba cerrada para evitar que las trabajadoras se tomasen
descansos no permitidos, robos de material y el acceso a las instalaciones de sindicalistas que pudieran fomentar la
conciencia sindical de las trabajadoras.
Muerte de 123 mujeres en la fabrica Triangle Shirtwaist
Los bomberos no tardaron en llegar, pero las escaleras de la fabrica textol Triangle Shirtwaist eran demasiado cortas
y sus mangueras no tenian la suficiente potencia. El fuego transformd el montacargas y las escaleras en callejones sin
salida. El aire era irrespirable y el calor insoportable. Decenas de trabajadoras se acercaron a las ventanas y saltaron.
En poco mas de media hora, el fuego habia consumido las tres plantas de la fabrica Triangle Shirtwaist y se extinguio,
dejando tras de si un rastro de dolor y muerte: 49 personas quemadas o asfixiadas; 36 muertas al tratar de escapar por
el hueco del montacargas y 58 al saltar a la calle desde las ventanas del edificio.Las victimas mas jovenes tenian 14
afios y la mayor 43.
Responsabilidades por el incendio
El incendio en la fabrica de camisas Triangle Shirtwaist fue el mayor desastre industrial sucedido en Nueva York y
causo una profunda impresion en la opinion publica. Mas de 100.000 personas (algunos calculos elevan la cifra hasta
las 400.000) acompaiiaron el cortejo fiinebre por las calles de Nueva York.Los duefios de la fabrica, Max Blanck e
Isaac Harris, conocidos por sus practicas laborales extremadamente abusivas y su falta de consideracion por los
derechos y la seguridad de sus trabajadoras, fueron sometidos a juicio el afio siguiente. Sus conexiones y un sistema
judicial no especialmente preocupado por la justicia permitieron que fueran absueltos en el juicio penal del cargo de
homicidio.
En el juicio civil por el incendio de Triangle Shirtwaist fueron encontrados culpables de muerte por negligencia y
condenados a pagar una indemnizacion de 75 délares a las familias de cada una de las victimas. Aun asi salieron
ganando dinero, pues la compaiiia de seguros les abon6 una compensacion de 400 délares por cada persona fallecida.
Avances en los derechos laborales y los derechos de las mujeres tras el incendio de Triangle Shirtwaist
La muerte de las 123 mujeres y 23 hombres en el incendio de la fabrica Triangle Shirtwaist no fue en vano. En los
afos siguientes, el estado de Nueva York aprob¢ varias decenas de normas que regulaban las condiciones de seguridad
en el trabajo.
Ademas, el incendio contribuy6 al crecimiento del Sindicato Internacional de las Mujeres Trabajadoras Textiles
(International Ladies' Garment Workers' Union, ILGWU). El sindicato existia desde comienzos de siglo y habia
protagonizado ya dos sonadas huelgas en 1909 (El levantamiento de las 20.000) y 1910 (La gran revuelta).
Tristemente, los avances conseguidos por estas movilizaciones no consiguieron salvar a las mujeres y hombres de la
fabrica Triangle Shirtwaist, pues los duefios de la misma renunciaron a aplicar los acuerdos alcanzados y siguieron
sometiendo a sus trabajadores y trabajadoras a condiciones draconianas.
La realidad que se vio con el incendio de Triangle Shirtwaist comenz6 a cambiar drasticamente después de la tragedia
del edificio Asch. A ese cambio contribuyeron, sin duda, vibrantes discursos como el de la activista socialista y
feminista Rose Schneiderman en una de las ceremonias para honrar la memoria de las victimas:
"Esta no es la primera vez que unas niflas mueren quemadas vivas en esta ciudad. Cada semana me entero de la
prematura muerte de una de mis hermanas trabajadoras. Cada afio, miles de nosotras quedamos mutiladas. La vida de
los hombres y las mujeres es tan barata y la propiedad es tan sagrada... Somos tantas personas optando a un trabajo
que importa poco si 146 trabajadoras mueren abrasadas".




En los afios 20 y 30, el ILGWU sumaria decenas de miles de miembros y contribuiria de forma poderosa a conseguir

mejoras salariales y de condiciones laborales para las trabajadoras textiles estadounidenses.

El 8 de marzo, Dia Internacional de la Mujer, conmemora la fecha en que las trabajadoras de las fabricas textiles de
Nueva York se manifestaron por primera vez en 1857 para exigir la igualdad salarial con sus compaiieros. Pero la
tragedia de la fabrica Triangle Shirtwaist esta también relacionada con esta fecha, pues la fabrica estaba especializada

en la confeccion de blusas de color morado, que es color que lleno el ciclo de Nueva York el dia del incendio.

A pesar de los avances en materia de seguridad y derechos laborales que supuso la tragedia de Triangle Shirtwaist, la
lucha por los derechos de las trabajadoras textiles vivid muchos otros episodios, la mayoria de ellos violentos y

dramaticos. Muchos -también- revestidos de una despiadada "belleza".

Diapositiva 8: Después de la lectura:
e Invita a los estudiantes a compartir sus impresiones sobre el texto y como se
sienten después de aprender sobre el incendio de Triangle Shirtwaist.
e Juntos, discuten sobre las responsabilidades por el incendio y los avances en los
derechos laborales y de las mujeres que surgieron como resultado.
e Plantea algunas preguntas para profundizar en la comprension del texto y sus

implicaciones.
Preguntas:
Diapositiva 9: Nivel literal:
e Tipo: Quiz
e Cuando ocurrio el incendio en la fabrica Triangle Shirtwaist y cudntas personas
murieron?

e ;Qué condiciones contribuyeron al rapido avance del fuego en la fabrica?

Diapositiva 10: Nivel inferencial:
e Tipo: Pregunta abierta
e /Por qué los dueios de la fabrica no fueron condenados por homicidio en el
juicio penal?
e Coémo contribuy6 el incendio de Triangle Shirtwaist al crecimiento del
Sindicato Internacional de las Mujeres Trabajadoras Textiles?

Diapositiva 11 Nivel critico:
e Tipo: Collaborate Board
e Por qué crees que el incendio de Triangle Shirtwaist fue un punto de inflexion
en la lucha por los derechos laborales y de las mujeres?
e /Qué podemos aprender de este evento para mejorar las condiciones laborales en
la actualidad?

CIERRE Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 12: Realiza las preguntas metacognitivas
e ;Qué aprendi?
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e ;Como lo aprendi?
e ;Para qué me servira lo aprendido?

SESION DE APRENDIZAJE N° 09

TITULO: Triangle Shirtwaist: el incendio que hizo avanzar el reconocimiento de

los derechos de la mujer (PARTE 2)

texto escrito.

* Infiere e interpreta
informacién del
texto.

* Reflexiona 'y
evalua la forma, el
contenido y
contexto del texto.

contrapuesta que
estd en distintas
partes del texto.

e Interpreta el texto

considerando
informacién
relevante y
complementaria
para construir su
sentido  global,
valiéndose de
otros textos.
Reflexiona sobre
formas y
contenidos  del
texto a partir de su
conocimiento y
experiencia.

DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION L.LE. Sagrado Corazén de Jesus — Calca
EDUCATIVA
NIVEL | Secundario CICLO VI | GRADO | Iro | SECCIONES | AY
B
DURACION 90 minutos
DOCENTES Carlos Kevyn Alosilla Dargent
AREA COMUNICACION
2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS CRITERIOS DE INSTRUMENTO | EVIDENCIA
/ CAPACIDADES LI B (CL L0 DE
APRENDIZAJE
“LEE DIVERSOS | e Lee diversos tipos | Lista de cotejo Lectura texto
TIPOS DE de texto con informativo
TEXTOS estructuras
ESCRITOS EN SU complejas y Triangle
LENGUA vocabulario : fofe
MATERNA” variado. Shirtwaist: el
. Obtiene | o Integra incendio que
informacion del informacidn

hizo avanzar el
reconocimiento
de los derechos

de la mujer
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e Evalta el uso del
lenguaje, la
intencion de los
recursos textuales
y el efecto del
texto en el lector a
partir de su
conocimiento y
del contexto
sociocultural.

3. MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO

Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 1: Bienvenida

Saluda a los estudiantes y dales la bienvenida.

Diapositiva 2: Establece las normas de convivencia.

Tipo informativa
Normas de convivencia con imagenes representativas

Diapositiva 3: Motivacion:

Tipo: diapositiva con imagen

Comienza la clase mostrando a los estudiantes imagenes de mujeres trabajadoras
en fabricas textiles.

Les pregunta si saben por qué estas mujeres eran importantes en la historia
laboral de Estados Unidos.

Diapositiva 4: Saberes previos:

Tipo: Collaborate Board

Pide a los estudiantes que compartan lo que saben sobre la lucha por los
derechos de las trabajadoras textiles en el siglo XX.

(Qué creen que motivod a estas mujeres a exigir mejores condiciones laborales

Diapositiva S: Proposito:

Tipo: Diapositiva informativa
Hoy leeremos sobre el incendio en la fabrica Triangle Shirtwaist y como afect6 a
los derechos laborales y de las mujeres.

DESARROLLO Tiempo aproximado: 60 minutos

Diapositiva 6: Antes de la lectura:

Tipo: Open-Ended Question
Pregunta: ;Qué esperas aprender sobre el incendio y sus consecuencias?

Diapositiva 7: Durante la lectura:

Tipo: Diapositiva con texto (PDF )

Lee el texto en voz alta, deteniéndose en los detalles importantes y explicando
cualquier palabra o concepto dificil.

Los estudiantes siguen el texto mientras la maestra lee y pueden hacer preguntas
st algo no esta claro.

120




Triangle Shirtwaist: el incendio que hizo avanzar el reconocimiento de los derechos de la mujer

Por Juan Ignacio Cortés (@JuanlCortes), colaborador de Amnistia Internacional, 25 de marzo de 2024 Texto:

informativo
El 25 de marzo de 1911, un pavoroso incendio consumio6 en apenas media hora los pisos octavo, noveno y décimo del
edificio Asch, en el Greenwich Village de Nueva York. Estos tres pisos albergaban la fabrica Triangle Shirtwaist
(Blusas Triangulo) en donde trabajaban unas 500 personas, la mayoria de ellas jovenes inmigrantes que apenas
hablaban inglés. El desastre se cobro6 la vida de 123 mujeres y 23 hombres, conmocioné la ciudad y sirvi6 para hacer
avanzar -a un alto costo- las regulaciones de seguridad en el trabajo y el reconocimiento de los derechos de la mujer.
El incendio en la fabrica Triangle Shirtwaist
El incendio en la fabrica Triangle Shirtwaist comenz6 a media tarde. Distintas versiones lo atribuyen a una colilla mal
apagada en una papelera (las empleadas no tenian derecho a ningun tipo de descanso y fumaban a escondidas en
cualquier rincén fuera de la vista de sus supervisores) o a una chispa provocada por una maquina. Algunos relatos
consideran mas que probable que detras del fuego estuviese la intencion de los duefios de la fabrica de cobrar la
indemnizacion del seguro.
En cualquier caso, las llamas se propagaron rapidamente por un lugar lleno de material inflamable (telas, tintes,
productos quimicos...). Ademas, instalada en los tltimos pisos de un edificio, la fabrica Triangle Shirtwaist era una
verdadera ratonera. La deficiente conservacion de los equipos de seguridad hizo el resto.
Uno de los dos montacargas que servian de nexo de union entre la fabrica Triangle Shirtwaist y la calle pronto quedé
inoperante. La manguera de la planta en la que se originé el fuego estaba podrida y resultaba inservible, ademas de
que no existia una alarma en condiciones y muchas trabajadoras solo supieron del incendio al ver las llamas. Las
escaleras de evacuacion también estaban en deficiente estado de conservacion.
Ademas de todo ello, una de las puertas de evacuacion estaba cerrada para evitar que las trabajadoras se tomasen
descansos no permitidos, robos de material y el acceso a las instalaciones de sindicalistas que pudieran fomentar la
conciencia sindical de las trabajadoras.
Muerte de 123 mujeres en la fabrica Triangle Shirtwaist
Los bomberos no tardaron en llegar, pero las escaleras de la fabrica textol Triangle Shirtwaist eran demasiado cortas
y sus mangueras no tenian la suficiente potencia. El fuego transformé el montacargas y las escaleras en callejones sin
salida. El aire era irrespirable y el calor insoportable. Decenas de trabajadoras se acercaron a las ventanas y saltaron.
En poco mas de media hora, el fuego habia consumido las tres plantas de la fabrica Triangle Shirtwaist y se extinguio,
dejando tras de si un rastro de dolor y muerte: 49 personas quemadas o asfixiadas; 36 muertas al tratar de escapar por
el hueco del montacargas y 58 al saltar a la calle desde las ventanas del edificio.Las victimas mas jovenes tenian 14
afios y la mayor 43.
Responsabilidades por el incendio
El incendio en la fabrica de camisas Triangle Shirtwaist fue el mayor desastre industrial sucedido en Nueva York y
causo una profunda impresion en la opinion publica. Mas de 100.000 personas (algunos calculos elevan la cifra hasta
las 400.000) acompaiiaron el cortejo fiinebre por las calles de Nueva York.Los duefios de la fabrica, Max Blanck e
Isaac Harris, conocidos por sus practicas laborales extremadamente abusivas y su falta de consideracion por los
derechos y la seguridad de sus trabajadoras, fueron sometidos a juicio el afio siguiente. Sus conexiones y un sistema
judicial no especialmente preocupado por la justicia permitieron que fueran absueltos en el juicio penal del cargo de
homicidio.
En el juicio civil por el incendio de Triangle Shirtwaist fueron encontrados culpables de muerte por negligencia y
condenados a pagar una indemnizacion de 75 délares a las familias de cada una de las victimas. Aun asi salieron
ganando dinero, pues la compaiiia de seguros les abond una compensacion de 400 dolares por cada persona fallecida.
Avances en los derechos laborales y los derechos de las mujeres tras el incendio de Triangle Shirtwaist
La muerte de las 123 mujeres y 23 hombres en el incendio de la fabrica Triangle Shirtwaist no fue en vano. En los
afos siguientes, el estado de Nueva York aprob¢ varias decenas de normas que regulaban las condiciones de seguridad
en el trabajo.
Ademas, el incendio contribuy6 al crecimiento del Sindicato Internacional de las Mujeres Trabajadoras Textiles
(International Ladies' Garment Workers' Union, ILGWU). El sindicato existia desde comienzos de siglo y habia
protagonizado ya dos sonadas huelgas en 1909 (El levantamiento de las 20.000) y 1910 (La gran revuelta).
Tristemente, los avances conseguidos por estas movilizaciones no consiguieron salvar a las mujeres y hombres de la
fabrica Triangle Shirtwaist, pues los duefios de la misma renunciaron a aplicar los acuerdos alcanzados y siguieron
sometiendo a sus trabajadores y trabajadoras a condiciones draconianas.
La realidad que se vio con el incendio de Triangle Shirtwaist comenz6 a cambiar drasticamente después de la tragedia
del edificio Asch. A ese cambio contribuyeron, sin duda, vibrantes discursos como el de la activista socialista y
feminista Rose Schneiderman en una de las ceremonias para honrar la memoria de las victimas:
"Esta no es la primera vez que unas niflas mueren quemadas vivas en esta ciudad. Cada semana me entero de la
prematura muerte de una de mis hermanas trabajadoras. Cada afio, miles de nosotras quedamos mutiladas. La vida de
los hombres y las mujeres es tan barata y la propiedad es tan sagrada... Somos tantas personas optando a un trabajo
que importa poco si 146 trabajadoras mueren abrasadas".




En los afios 20 y 30, el ILGWU sumaria decenas de miles de miembros y contribuiria de forma poderosa a conseguir

mejoras salariales y de condiciones laborales para las trabajadoras textiles estadounidenses.

El 8 de marzo, Dia Internacional de la Mujer, conmemora la fecha en que las trabajadoras de las fabricas textiles de
Nueva York se manifestaron por primera vez en 1857 para exigir la igualdad salarial con sus compaiieros. Pero la
tragedia de la fabrica Triangle Shirtwaist esta también relacionada con esta fecha, pues la fabrica estaba especializada

en la confeccion de blusas de color morado, que es color que llené el cielo de Nueva York el dia del incendio.

A pesar de los avances en materia de seguridad y derechos laborales que supuso la tragedia de Triangle Shirtwaist, la
lucha por los derechos de las trabajadoras textiles vivid muchos otros episodios, la mayoria de ellos violentos y

dramaticos. Muchos -también- revestidos de una despiadada "belleza".

Diapositiva 8: Después de la lectura:
e Invita a los estudiantes a compartir sus impresiones sobre el texto y como se
sienten después de aprender sobre el incendio de Triangle Shirtwaist.
e Juntos, discuten sobre las responsabilidades por el incendio y los avances en los
derechos laborales y de las mujeres que surgieron como resultado.
e Plantea algunas preguntas para profundizar en la comprension del texto y sus
implicaciones.

Preguntas:
Diapositiva 9: Nivel literal
e Tipo: Quiz (seleccion multiple, verdadero/falso)
e Cuando ocurrio el incendio en la fabrica Triangle Shirtwaist y cudntas personas
murieron?
e ;Qué condiciones contribuyeron al rapido avance del fuego en la fabrica?

Diapositiva 10Nivel inferencial:
e Tipo: Preguntas abiertas
e  Por qué los duefios de la fabrica no fueron condenados por homicidio en el
juicio penal?
e Coémo contribuy6 el incendio de Triangle Shirtwaist al crecimiento del
Sindicato Internacional de las Mujeres Trabajadoras Textiles?

Diapositiva 11: Nivel critico:
e Tipo: Collaborate Board
e (Por qué crees que el incendio de Triangle Shirtwaist fue un punto de inflexion
en la lucha por los derechos laborales y de las mujeres?
e /Qué podemos aprender de este evento para mejorar las condiciones laborales en
la actualidad?

CIERRE Tiempo aproximado: 15 minutos

Diapositiva 12: Realiza las preguntas metacognitivas:
e Tipo: Pregunta abierta
e ;Qué aprendi?
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e ;Como lo aprendi?
e ;Para qué me servira lo aprendido?

EVIDENCIAS DE LA PLATAFORMA NEARPOD Y TRABAJO EN AULA.
< \

INota: Estudiantes realizan prueba pre-tes
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2Nota: Estudiantes realizan prueba Pre-tes

3Nota: Estudiantes realizan prueba Pre-tes




4Nota: Estudiantes realizan trabajo en Nearpod

[

\f

SNota: Estudiantes realizan actividad en Nearpod
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6Nota: Estudiantes realizan trabajo colaborativo en Nearpod
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DOCUMENTO DE AUTORIZACION PARA LA APLICACION

“ANO DEL BICENTENARIO”

SOLICITO: AUTORIZACION PARA
REALIZAR TRABAJO DE
INVESTIGACION

Director de la Institucién Educativa Sagrado Corazén de Jesis — Calca

Me es grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de sus
conocimiento que siendo estudiante de pre grado de la facultad de educacién de la
especialidad lengua y literatura de la Universidad Nacional San Antonio Abad del Cusco,
promocién 2018, identificado como Carlos Kevyn Alosilla Dargent, con DNI N°
70223472, autor del proyecto de investigacion titulado LA PLATAFORMA NEARPOD
COMO HERRAMIENTA GAMIFICADA EN LA COMPRENSION LECTORA DE
LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SAGRADO
CORAZON DE JESUS — CALCA 2024.

Ante usted expongo lo siguiente:

Que, se presenta el proyecto de investigacion titulado LA PLATAFORMA NEARPOD
COMO HERRAMIENTA GAMIFICADA EN LA COMPRENSION LECTORA DE

LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SAGRADO
CORAZON DE JESUS — CALCA 2024.

En tal sentido, se solicita aprobacién y autorizacién para la ejecucién del proyecto de

investigacion. Asi mismo me comprometo a cumplir con buenas practicas y ética de la
investigacion. )

Se adjunta:
01 documento de solicitud de autorizacion

01 documento de resolucién de proyecto de tesis

Matriz de consistencia
Sin mas por el momento agradezco su colaboOraicon y transparencia, me despido de Ud.

Vv

Carlos Kevyn Alosilla Dargent
DNI 70223472

— @ ion Cusco, 01 de agosto del 2024,
s lEk’M:’)'{ AION L€ v 173
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