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RESUMEN  

En el presente trabajo de investigación, durante el logro de la resolución de problemas matemáticos 

en los estudiantes de educación primaria, en algunos casos los docentes aun realizan una 

evaluación tradicional, solo para calificar lo correcto e incorrecto, donde los problemas 

matemáticos que presentan son ficticios, fuera del contexto real del estudiante. Por esta razón, el 

objetivo del estudio consiste en explicar en qué medida influye la aplicación de la evaluación 

auténtica en la resolución de problemas matemáticos en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023. El 

método empleado responde a un enfoque cuantitativo de tipo aplicada, nivel explicativo y un 

diseño pre experimental. La población fue conformada por 203 estudiantes de educación primaria 

y como muestra se consideró a 24 estudiantes del tercer grado de primaria. La técnica fue la 

observación y los instrumentos utilizados fueron la rúbrica, lista de cotejo y escala de actitudes 

con el fin de recolectar información para explicar el propósito de la investigación. Los resultados 

evidencian en el pre test 54,17 % de los estudiantes se encontraban en el nivel inicio, 25, 00 % en 

proceso y 20, 83 % en esperado, en la resolución de problemas matemáticos, posterior a la 

intervención realizada con la evaluación auténtica, logran superar un nivel de logro esperado del 

16, 67 % y logro destacado con el 12, 50 %. Concluyendo que la aplicación de la evaluación 

auténtica en la resolución de problemas matemáticos en los estudiantes de educación primaria 

influye significativamente, generando un aprendizaje significativo, desafiante. 

Palabras clave: evaluación, evaluación auténtica, resolución, problemas, problemas 

matemáticos, resolución de problemas matemáticos.  
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ABSTRAC 

In this research work, during the achievement of mathematical problem-solving in primary 

education students, in some cases teachers still perform a traditional evaluation, only to grade what 

is correct and incorrect, where the mathematical problems presented are fictitious, outside the real 

context of the student. For this reason, the objective of the study is to explain to what extent the 

application of authentic assessment influences mathematical problem-solving in third-grade 

primary education students at the Institution Educational N° 50028 Ucchullo Grande Cusco - 2023. 

The method employed responds to a quantitative approach of the applied type, explanatory level, 

and a pre-experimental design. The population consisted of 203 primary education students, and a 

sample of 24 third-grade primary students was considered. The technique was observation, and the 

instruments used were the rubric, checklist, and attitude scale in order to collect information to 

explain the purpose of the research. The results show that in the pre-test, 54.17% of the students 

were at the beginning level, 25.00% in process, and 20.83% at the expected level in mathematical 

problem-solving. After the intervention with authentic assessment, they managed to surpass an 

expected achievement level of 16.67% and outstanding achievement with 12.50%. Concluding 

that the application of authentic assessment in mathematical problem-solving in primary education 

students significantly influences, generating significant, challenging learning. Keywords: 

assessment, authentic assessment, problems, mathematical problems. 

Keywords: Assessment, authentic assessment, resolution, problems, mathematical 

problems, mathematical problem-solving.  
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INTRODUCCIÓN  

El presente trabajo de investigación titulado: “EVALUACIÓN AUTÉNTICA EN LA 

RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS MATEMÁTICOS EN ESTUDIANTES DEL TERCER 

GRADO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 50028 UCCHULLO 

GRANDE CUSCO – 2023”, cuyo objetivo es explicar en qué medida influye la aplicación de la 

Evaluación Autentica en la resolución de problemas matemáticos en los estudiantes. 

La Evaluación Auténtica es un enfoque de la evaluación que se centra en medir el 

aprendizaje y el desempeño de los estudiantes de manera realista y significativa. Estas reflejan el 

aprendizaje, logros, motivación y actitudes respecto a las actividades más importantes y 

desafiantes del mundo real. 

La resolución de problemas matemáticos es el proceso de analizar, evaluar y resolver 

situaciones que involucran conceptos y principios matemáticos, mediante la aplicación de 

habilidades cognitivas, estrategias y técnicas para encontrar soluciones innovadoras y efectivas, 

en contextos reales o abstractos. 

La evaluación auténtica en la resolución de problemas matemáticos es importante porque 

permite evaluar la capacidad real de los estudiantes para aplicar conceptos matemáticos en 

situaciones del mundo real, reflejando así su comprensión profunda y habilidades prácticas. Al 

evaluar en contextos auténticos, se fomenta el pensamiento crítico, la resolución de problemas y 

la toma de decisiones, preparando a los estudiantes para enfrentar desafíos reales y desarrollar 

habilidades transferibles a la vida cotidiana y profesional. Esto contrasta con evaluaciones 

tradicionales que solo miden la memorización y reproducción de fórmulas. 
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El presente trabajo está estructurado en VI capítulos y anexos: 

El capítulo I: referido al planteamiento del problema donde se detalla el ámbito de estudio, 

descripción problemática, formulación del problema, justificación de la investigación, objetivos 

de la investigación y limitaciones de la investigación. 

El capítulo II: está referido al marco teórico y conceptual constituido por: antecedentes 

empíricos de la investigación, bases teóricas de las variables y marco conceptual. 

El capítulo III: está constituido por: la hipótesis, identificación de las variables y la matriz 

de operacionalización de variables. 

El capítulo IV: está constituido por: diseño metodológico donde se detalla el enfoque, 

tipo, nivel, diseño de investigación, población y muestra, unidad de análisis, técnicas de selección 

de muestra, técnicas de recolección de información, técnicas de análisis e interpretación de la 

información, instrumentos de la investigación, estructura del instrumento, procedimiento, validez 

del instrumento y técnicas para demostrar la verdad o falsedad de las hipótesis planteadas. 

El capítulo V: está compuesto por: resultados de la investigación, datos descriptivos y data 

inferencial. 

El capítulo VI: está compuesto por: discusión de resultados, discusión, conclusiones, 

sugerencias, bibliografía y por ultimo los anexos. 
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1  Ámbito de estudio: localización política y geográfica  

1.1.1 Localización política 

La Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande - Cusco está ubicado a los 3.399 

m.s.n.m. perteneciente a la Región de Cusco, Provincia de Cusco, Distrito Cusco: limita por el 

norte Av. Venezuela, por el sur Av. Brasil, por el este Pje. San Antonio y por oeste con la 

Comisaria de Tahuantinsuyo. 

1.1.2 Área de investigación 

El trabajo de investigación está ubicado en el área de educación primaria, en el campo de 

la pedagogía, aplicando una evaluación auténtica para la mejora en la resolución de problemas 

matemáticos. 

1.1.3 Área geográfica de la investigación  

El presente trabajo de investigación tuvo como ámbito de estudio a la Institución 

Educativa No 50028 “Ucchullo Grande”, ubicado en el distrito de Cusco. La Institución forma 

parte de la UGEL del Cusco, la cual es controlada por la Gerencia Regional de Educación (DRE) 

Cusco. La Institución Educativa cuenta con el nivel primario. 

1.2 Descripción problemática  

El bajo nivel de resolución de problemas matemáticos es un problema persistente en la 

educación en muchos países, incluyendo Perú. Este problema se refiere a la dificultad que tienen 
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los estudiantes para resolver problemas matemáticos de manera efectiva y esto afecta su 

comprensión y aplicación de conceptos matemáticos en la vida real. Según Félix (2013), sostiene 

que “la resolución de problemas es una habilidad que se debe desarrollar desde los primeros años 

de escolaridad, lo cual es fundamental para la comprensión y aplicación de conceptos 

matemáticos” (p. 42), por su parte González (2015) afirma lo siguiente “la falta de práctica y la 

poca exposición a problemas matemáticos en la escuela pueden contribuir al bajo nivel de 

resolución de problemas matemáticos” (p. 79), en ese sentido, la gestión de los aprendizajes en las 

instituciones educativas deben realizarse con el enfoque centrado en la resolución de problemas 

para que el docente fomente en los estudiantes asociar las situaciones del contexto a expresiones 

matemáticas y de esta forma los estudiantes puedan desarrollar la comprensión de problemas 

matemáticos de manera gradual los cuales establezcan conexiones entre ellas, usen recurso 

matemáticos, estrategias heurísticas, metacognitivas o de autocontrol, así mismo expliquen, 

justifiquen o aprueben conceptos y teorías.  

Según el informe PISA (Programa para la evaluación internacional de alumnos) "En 

América Latina y el Caribe, tres de cada cuatro estudiantes (77%) tienen un bajo rendimiento en 

matemáticas, lo cual significa que no alcanzan las competencias básicas en esta materia" 

(OCDE, 2022, p. 12). Es decir, no lograron alcanzar al nivel mínimo de aprendizaje que se espera. 

Según los resultados del informe (PISA, 2022), Perú se encuentra en el puesto 59 de 81 

países en la competencia de matemática, con un promedio de 391 puntos que no sobrepasa el punto 

de corte que delimita el nivel mínimo para el desarrollo de esta competencia, que es 472 puntos. 

Esto indica que se encuentra por debajo del promedio de la Organización para la Cooperación y el 

Desarrollo Económico. Lo cual causa preocupación debido a que aún existe series deficiencias en 

el desarrollo de las competencias matemáticas.  
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En el informe de la evaluación muestral de estudiantes (EM, 2022), La medida promedio 

en Matemática en 2022 es 451 puntos. Este resultado es menor que el obtenido en el 2019 (489 

puntos). Asimismo. El logro de aprendizaje en matemática en cuarto grado de primaria es de 23,3 

% en el nivel satisfactorio, 38,5 % en el nivel proceso, 19,6 % en el nivel inicio y 18,6 % en el 

nivel previo al inicio. Por lo cual es muy alarmante que exista un alto porcentaje de estudiantes 

que no alcanzaron el nivel de desempeño mínimo, es decir que más de la tercera parte de los 

estudiantes presentan dificultades en matemática. Estos resultados indican que en un salón existen 

estudiantes con niveles de aprendizaje muy diversos. Mientras unos son capaces de solucionar 

problemas matemáticos complejos, otros estudiantes recién están aprendiendo conceptos 

numéricos y operatorios. 

En la misma línea, según los resultados (EM, 2022,) en la región Cusco, el logro de 

aprendizaje en matemática en el cuarto grado de primaria es de 30,4 % en el nivel satisfactorio, 

39,4 % en el nivel proceso, 17,0 % en el nivel inicio y 13,2 % en previo al inicio. Estos resultados 

indican que el departamento de Cusco enfrenta desafíos significativos en la educación, con solo 

un poco más de la cuarta parte de los estudiantes que alcanzaron el nivel satisfactorio. 

Según los resultados de la evaluación interna de la Institución Educativa Nº 50028 

Ucchullo Grande, el logro de aprendizaje en la resolución de problemas matemáticos en el tercer 

grado de primaria es de 18,2% en el nivel satisfactorio, 35,1% en el nivel proceso, 46,7% en el 

nivel inicio. Se evidencia que más de la tercera parte de los estudiantes se encuentran en inicio, 

mostrando la falta de comprensión e interpretación de los problemas matemáticos, por 

consiguiente, sigue existiendo la memorización en cuanto a la adquisición de conocimientos 

matemáticos.  
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En efecto, se propone la evaluación auténtica para mejorar significativamente la resolución 

de problemas matemáticos teniendo en cuenta las cuatro competencias (resuelve problemas de 

cantidad, resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización y resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre), en los 

estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa No 50028 Ochullo Grande.  

Con esta investigación se busca disipar el bajo nivel de resolución de problemas 

matemáticos y aplicar la evaluación auténtica, que permita a los estudiantes familiarizarse con la 

matemática adaptada a su contexto social o vida real, experimentar su capacidad para resolver 

problemas matemáticos de manera más efectiva y obtener una solución acertada.   

1.3 Formulación del problema  

1.3.1 Problema general  

¿En qué medida la aplicación de la Evaluación auténtica afecta a la resolución de problemas 

matemáticos en estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa N° 50028 

Ucchullo Grande Cusco – 2023? 

1.3.2 Problemas específicos  

a) ¿En qué medida la aplicación de la Evaluación Autentica afecta a la resolución de 

problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023? 

b) ¿En qué medida la aplicación de la Evaluación Autentica afecta a la resolución de 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023? 
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c) ¿En qué medida la aplicación de la Evaluación Autentica afecta a la resolución de 

problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023? 

d) ¿En qué medida la aplicación de la Evaluación Autentica afecta a la resolución de 

problemas de gestión de datos e incertidumbre en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023? 
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1.4 Justificación de la investigación  

1.4.1. Justificación Teórica 

En lo teórico, se presenta la aplicación de la evaluación auténtica en la resolución de 

problemas matemáticos en las cuatro competencias de matemática, resuelve problemas de 

cantidad, regularidad, equivalencia y cambio, forma, movimiento y localización y de gestión de 

datos e incertidumbre. La evaluación auténtica es un enfoque evaluativo que permite al 

estudiante conectar conceptos matemáticos con situaciones reales, promoviendo un aprendizaje 

significativo que facilita la comprensión y aplicación de conocimientos en su vida cotidiana.  

1.4.2. Justificación Práctica  

El desarrollo de sesiones de aprendizaje para las cuatro competencias del área curricular 

de matemática, con la aplicación de la Evaluación Auténtica, permitirá no solo medir los 

conocimientos adquiridos por los estudiantes, sino también valorar sus habilidades y actitudes, 

contribuyendo de manera significativa a la mejora del proceso de enseñanza-aprendizaje en el 

área curricular de Matemática. 

1.4.3. Justificación Metodológica 

La investigación sigue un enfoque cuantitativo, aplicada y pre-experimental. Donde se 

aplicó la prueba pre-test para evaluar el nivel de resolución de problemas matemáticos antes de 

la implementación de la evaluación auténtica, luego se desarrolló las sesiones de aprendizaje y 

finalmente la prueba post con la aplicación de la evaluación auténtica. Como instrumentos se 

tomó la rúbrica, lista de cotejo y escala de actitudes, estos servirán de base para otros estudios. 
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1.5 Objetivos de la investigación  

1.5.1 Objetivo general  

Explicar en qué medida la aplicación de la Evaluación Autentica afecta a la resolución de 

problemas matemáticos en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la Institución 

Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023. 

1.5.2 Objetivos específicos  

a) Analizar en qué medida la aplicación de la Evaluación Autentica afecta a la 

resolución de problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de 

la Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023. 

b) Analizar en qué medida la aplicación de la Evaluación Autentica afecta a la 

resolución de problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes del tercer grado 

de educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023. 

c) Analizar en qué medida la aplicación de la Evaluación Autentica afecta a la 

resolución de problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes del tercer grado 

de educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023. 

d) Analizar en qué medida la aplicación de la Evaluación Autentica afecta a la 

resolución de problemas de gestión de datos e incertidumbre en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023. 
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1.6 Limitaciones de la investigación 

Las limitaciones identificadas durante el desarrollo del trabajo de investigación son las 

siguientes:  

• El presente trabajo fue desarrollado en una Institución Educativa donde gran parte 

de los profesores eran de la tercera edad, por ello se dificultó en aplicar este tipo 

de evaluación. 

•  Al inicio del desarrollo de las sesiones los estudiantes tuvieron dificultad en 

adaptarse con los problemas auténticos presentados. 

•  Se presencio que los estudiantes estaban acostumbrados a exámenes con 

alternativas, mas no con problemas que requiere buscar datos - incógnitas, 

comprender el problema y buscar diferentes estrategias para llegar a la solución. 

• Agotamiento de los estudiantes porque el trabajo de investigación fue aplicado en 

el mes de noviembre y diciembre. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO Y CONCEPTUAL 

2.1 Antecedentes empíricos de la investigación (estado del arte)  

2.1.1 Antecedentes a nivel internacional 

Según la investigación de Guzmán y Ortiz (2019), en su investigación titulada 

“Evaluación Auténtica como una alternativa para mejorar el rendimiento académico” de la 

Universidad de la Costa, Colombia, busco analizar la evaluación auténtica como una alternativa 

para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de E.B.P de la IED la Victoria”. Se 

abordaron temas relacionados con la evaluación, el enfoque por competencias, la evaluación 

auténtica y el rendimiento académico. La metodología se enmarcó dentro del paradigma 

interpretativo, de enfoque introspectivo-vivencial, tipo cualitativo y diseño de investigación 

transversal y de campo, de alcance descriptivo. Se trabajó con la muestra de 36 estudiantes de 

5to Grado, al mismo tiempo se contó con la participación de 7 docentes de los cuales 5 fueron 

docentes de aula y 2 de ellos son directivos docentes entre los cuales estuvo el rector y 

coordinador. El instrumento empleado fue un guion de entrevista semi estructurada. Se concluye 

que la evaluación auténtica es una alternativa desde los resultados obtenidos en la presente 

investigación, se considera un cambio en la evaluación impuesta, que solo resalta el 

conocimiento teórico, conceptual mas no el constructivismo, socio crítico y socio formativo 

complejo, una evaluación auténtica en nuestro sistema educativo y sistema de evaluación como 

parte de este, se centra en el desempeño situado, busca evaluar las competencias y capacidades 

en conjunto. 
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Macias (2019), realizó la investigación titulada “Evaluación e Identidad docente: 

impacto de una formación sobre evaluación auténtica de competencias” de la Universidad 

Autónoma de Barcelona. Tuvo como objetivo ayudar a mejorar la competencia en evaluación de 

los profesores a través de una formación sobre evaluación auténtica que impacte en su identidad 

docente, específicamente, en su posicionamiento sobre evaluación, como medida de 

sostenibilidad del cambio. En un primer estudio se comprobó la eficacia de un instrumento 

formativo que ayuda a los docentes a transformar sus exámenes tradicionales en pruebas de 

evaluación auténtica. Implementando una formación en la que participaron 206 docentes de 

distintos centros educativos de enseñanza obligatoria a lo largo de dos cursos escolares. 

Evaluamos las pruebas diseñadas durante la formación y a partir de un análisis correlacional, se 

compararon las puntuaciones obtenidas en las distintas versiones con variables independientes 

como la experiencia docente o la materia. Los resultados indican un grado significativo de mejora 

en las pruebas de evaluación diseñadas en sus características de evaluación de competencias, 

evaluación formativa y atención a la diversidad. En un segundo estudio identificamos y 

caracterizamos el posicionamiento sobre evaluación según se oriente a una evaluación tradicional 

o a una evaluación auténtica, para explorar su relación con la permanencia en el uso y aplicación 

de las pruebas auténticas diseñadas en la formación. Aplicamos un cuestionario a una muestra 

de 20 docentes de entre todos los que participaron en la formación. Los resultados muestran que 

los docentes, de forma mayoritaria, sostienen posiciones con una tendencia a la evaluación 

auténtica y que sus pruebas actuales mantienen características propias de la evaluación de 

competencias, la evaluación formativa y la atención a la diversidad, es decir, de la evaluación 

auténtica.  
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Según Pita  y Muñoz (2023), en su investigación titulada “Evaluación Auténtica aplicada 

en los procesos de enseñanza- aprendizaje en el área de Lengua y Literatura, nivel básica media 

de la Escuela de Educación Básica “Manuela Cañizares” de la Universidad Estatal Península 

de Santa Elena de Ecuador; desarrollaron con el objetivo de analizar la importancia de la 

evaluación auténtica y su impacto en el desempeño escolar de los estudiantes de educación básica 

media de la escuela EGB Manuela Cañizares, con el fin de reconocer el nivel de aprendizaje de 

los estudiantes y de la forma en que se desarrollan intelectualmente en el campo de la educación. 

La necesidad de aplicar estrategias para lograr las metas propuestas y que sean factibles, a través 

de la investigación de procesos e información. Es importante enfatizar, que la evaluación 

auténtica es un proceso que brinda a los docentes nuevas formas de evaluar y lograr resultados. 

Por otro lado, los estudiantes valoran la evaluación reflexiva y crítica, que facilite el aprendizaje 

a partir de los conocimientos previos. 

El presente trabajo de investigación está planteado bajo el enfoque cualitativo, donde se 

aplicó como instrumento la encuesta. Participaron, un docente y 32 estudiantes de Básica Media 

de la escuela de Educación Básica Manuela Cañizares. 

Los resultados obtenidos demostraron determinar las características del sistema de 

evaluación auténtica que posee la unidad educativa en estudio teniendo gran relevancia en el 

proceso de educación y aprendizaje, además de potencializar las habilidades de los estudiantes 

de dicha institución. 

2.1.2 Antecedentes a nivel nacional 

La investigación realizada por Mendoza (2021), de la Universidad de ciencias y 

humanidades en Perú. Denominada “Enseñanzas de las resoluciones de problemas en 
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matemática con material lúdico”. La cual se desarrolló con el objetivo de analizar la enseñanza 

de la resolución de problemas matemáticos con material lúdico en estudiantes del tercer grado 

de primaria. 

Desde la metodología, se adoptó una postura cualitativa, donde se aplicaron como 

instrumento las fichas de observación y cuestionarios de entrevista. Participaron un docente y un 

grupo de estudiantes de tercer grado “B” de primaria, específicamente en la Institución Educativa 

“María Reiche Grosse N° 5176” del Distrito de Puente Piedra. Los resultados obtenidos de 

mostraron que la enseñanza con materiales lúdicos les ayuda a comprender mejor los problemas a 

resolver y reconocen que lograron aprender mejor la resolución de problemas. 

El trabajo realizado por Quispe (2020), titulado “la resolución de problemas del área de 

matemática desde el plan de mejora en la II.EE.  Roberto Quispe Pomalaza de Quilcas”, con un 

enfoque cualitativo, busco analizar la resolución de problemas para mejorar los aprendizajes en 

el área de matemática en la IE N° 30234 “Roberto Quispe Pomalaza” de Quilcas-Huancayo Junín, 

para esto se estudió con una población de 14 profesores, 223 estudiantes y 165 padres y madres de 

familia. Se aplico como técnica la observación, se utilizó el análisis de la técnica del FODA 

cruzado. En esta investigación se tuvo como resultado, el personal docente hará uso de los diversos 

materiales y recursos educativos estructurados que anualmente se reciben en la escuela, logrando 

de este modo utilizarlos con fines eminentemente pedagógicos y de aprendizajes para nuestros 

niños y niñas. Además de ello, permitirá involucrar a los padres y madres de familia en el proceso 

educativo al invitarlos a elaborar los materiales educativos no estructurados necesarios. Cuarta: El 

directivo fortalecerá sus competencias y capacidades en el proceso de acompañamiento y 

monitoreo a la práctica fortaleciendo las competencias y capacidades pedagógicas de los docentes 
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de formación en servicio y así elevar los índices de niveles de desempeño docente y así garantizar 

educación pertinente y de calidad. 

Según el estudio realizado por Alvarado, Mejía y Ramos (2019), denominada “Aplicación 

de procesos didácticos para la resolución de problemas de cambio y combinación en los 

estudiantes de segundo grado”, se tuvo como objetivo aplicar los procesos didácticos en el área 

de matemática en estudiantes del segundo grado de educación primaria de la I.E. N° 2072 L.S. 

Vigotski del distrito de Comas, durante el año 2016. Para lograr este objetivo el estudio se orientó 

bajo el enfoque cualitativo y según el tipo investigación acción participativa en el cual participaron 

20 estudiantes del segundo grado de primaria, tres docentes practicantes y una docente de la I.E. 

Se diseñó un plan de acción con nueve sesiones de aprendizaje acordes con la siguiente hipótesis 

de acción: La aplicación adecuada de los procesos didácticos ayudará a obtener buenos resultados 

académicos en los estudiantes, usando materiales concretos para que los educandos logren 

interiorizar nuevos conocimientos. Y los instrumentos empleados fueron: diario de campo, la 

observación y la ficha de aplicación, los cuales permitieron recoger información y analizarla 

mediante proceso de triangulación. Finalmente se concluyó que la aplicación de los procesos 

didácticos permitió que los estudiantes resuelvan problemas de cambio y combinación según su 

contexto, partiendo de una cantidad a la que adicionaron y sustrajeron, logrando aprendizajes 

significativos. 

2.1.3 Antecedentes nivel local 

García (2021), en su investigación denominada la “Evaluación auténtica en entornos 

virtuales de aprendizaje en la educación técnico-productiva - Cusco, 2021”, en la universidad 

Cesar Vallejo, Cusco, se desarrolló con el propósito de determinar la influencia de la evaluación 
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auténtica en entornos virtuales de aprendizaje en un centro de educación técnico productiva. La 

presente investigación se desarrolló bajo un enfoque cualitativo, con un diseño fenomenológico. 

Los participantes seleccionados para esta investigación fueron los estudiantes con más de un año 

en la educación técnico productiva, fueron seleccionados mediante un muestreo no probabilístico, 

por conveniencia. El instrumento aplicado fue la guía de entrevista. Se llegó a la conclusión de 

que la evaluación auténtica en entornos virtuales de aprendizaje en un centro de educación técnico-

productiva se desarrolla con dificultades, porque la mayoría de los docentes no tienen 

conocimiento de las nuevas tecnologías y muchos estudiantes no cuentan con todas las 

herramientas para desarrollar las actividades brindadas por sus docentes; y por las limitaciones en 

el diseño de actividades que los preparen para las exigencias del mundo laboral. 

Coronel (2021), en su trabajo de investigación titulada “Incidencia de la evaluación 

auténtica en el desarrollo de la expresión oral en los estudiantes de tercer grado de nivel 

secundario en la I. E. Mx Nuestra Señora de la Natividad, Cusco – 2019”, se llevó a cabo con el 

objetivo de analizar la incidencia de la evaluación auténtica en el desarrollo de la expresión oral, 

en la universidad nacional san Antonio abad del cusco, Perú, la cual corresponde a una 

investigación de tipo experimental de nivel analítico-descriptivo y el diseño fue Preexperimental 

con la participación de un solo grupo, conformado por 33 estudiantes del tercer grado de nivel 

secundario pertenecientes a la Institución Educativa Mixta “Nuestra Señora de la Natividad” – 

Cusco. Este grupo estuvo sujeto a una prueba de entrada y propiamente a una prueba de salida, 

dicha prueba consistió en que cada estudiante presente un discurso antes de la evaluación auténtica 

y luego el mismo discurso, pero después de la evaluación auténtica. Se utilizó como instrumento 

la rúbrica con el fin de determinar en qué nivel de expresión oral se ubicaba cada estudiante en 

cada uno de los momentos respectivamente. Los resultados indicaron que hay diferencias entre la 
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primera prueba comparado con la segunda, puesto que en el inicio, en un número mayoritario, la 

tendencia de los estudiantes está en el primer y segundo nivel de los cuatro niveles considerados 

para el estudio, mientras que en la prueba de salida sucede lo contrario, la tendencia se inclina 

entre el tercer y cuarto nivel, evidenciando así que mediante la evaluación auténtica todos los 

estudiantes lograron desarrollar su nivel de expresión oral, yendo de un nivel inferior a uno 

superior; por lo tanto se concluyó que la evaluación auténtica incide significativamente en el 

desarrollo de la expresión oral. 

2.2 Bases teóricas  

2.2.1 La evaluación 

Es el proceso de recopilar evidencia del aprendizaje de los estudiantes y analizar 

información relevante para emitir un juicio, tomar decisiones y brindar retroalimentación. 

Según Ochoa y Moya (2019), “La evaluación es un proceso consustancial al aprendizaje 

en cuanto es un insumo para verificar su desarrollo y adquisición. Se evalúa tanto el proceso en sí, 

como los resultados” (p.44). En ocasiones, cuando evaluamos a los estudiantes, solo nos 

enfocamos en el producto, la teoría, el conocimiento mas no en el proceso, la práctica, las 

habilidades, actitudes, o la aplicación de una asignatura en su contexto, la resolución de problemas 

con información incompleta. 

Cuando hablamos de evaluar a los estudiantes, también se toma varios aspectos que van 

más allá de los resultados cuantitativos y tienen como objetivo determinar cuánto ha aprendido un 

estudiante, en que aspectos tiene dificultades y como puede mejorar.  

Es una herramienta que se utiliza para diagnosticar, planificar y mejorar la enseñanza y el 

aprendizaje tanto del estudiante como del docente, pero no es una herramienta de calificación ni 
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una herramienta que se centra únicamente en el desarrollo de una prueba escrita, la copia autentica 

de contenidos que son memorizados al pie de la letra, que dejan de responder a las necesidades, 

deseos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes. En ese sentido la evaluación consiste "en un 

proceso de delinear, obtener, procesar y proveer información válida, confiable y oportuna sobre el 

mérito y valoración del aprendizaje de un estudiante con el fin de emitir un juicio de valor que 

permita tomar diversos tipos de decisiones" (Ahumada, 2003, p.18). Entonces la evaluación es un 

medio indispensable en la enseñanza y en el aprendizaje por lo que regula el logro de los estándares 

de aprendizaje. 

Evaluación Auténtica: Como un modelo pedagógico en el proceso de aprendizaje 

Según (Díaz Barriga y Hernández, 2002) sostiene que: 

La evaluación auténtica se sustenta en los enfoques socio constructivista, de 

la cognición y el aprendizaje situado, así como en la visión experiencial de 

la enseñanza. La premisa central de la evaluación auténtica es que hay que 

evaluar aprendizajes contextualizados a través de situaciones relevantes en 

la vida real y problemas significativos de naturaleza compleja (p.2). 

Córdoba (2023) sostiene que: 

En el INTEC de la reforma de 2010 incorpora una propuesta curricular 

renovada y actualizada de manera tal que los diferentes aspectos del hecho 

educativo fueron revisados y adecuados a la fundamentación que sustenta 

dicha reforma. En particular respecto a la modalidad evaluativa, se propone 

asumir la Evaluación Auténtica como una propuesta más objetiva y justa de 

evaluar el proceso, los aprendizajes de los estudiantes, las estrategias 
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seleccionadas y entenderla como parte fundamental del aprendizaje y no 

desvinculada de él (p.5). 

2.2.2 La Evaluación Auténtica 

La evaluación auténtica “es el proceso evaluativo que incluye múltiples formas de 

medición del desempeño de los estudiantes. Estas reflejan el aprendizaje, logros, motivación y 

actitudes del estudiante respecto a las actividades más importantes del proceso de instrucción” 

(Ravela, et al, 2019, p. 94). En este sentido y de acuerdo a lo que se viene explicando la evaluación 

auténtica es un enfoque alternativo a los métodos tradicionales de evaluación que busca evaluar el 

desempeño, el aprendizaje de los estudiantes en situaciones reales o similares y tareas 

significativas. 

Con la evaluación auténtica, la competencia del estudiante (conocimientos, habilidades, 

destrezas, actitudes) puede evaluarse en situaciones de la vida real o mediante situaciones 

simuladas que permitan al estudiante desenvolverse en la vida cotidiana y que sean útiles para 

resolver problemas exigentes. así, este tipo de evaluación deja de ser un fin en sí mismo, porque 

no se centra en resultados, sino que es un medio para monitorear las estrategias adecuadas elegidas 

por el docente, las cuales son adoptadas significativamente por el estudiante. En este sentido, la 

evaluación auténtica es lo opuesto a la evaluación tradicional, que no reconoce el aprendizaje real. 

La evaluación auténtica también se caracteriza por la necesidad de que los estudiantes 

resuelvan activamente sus actividades complejas en el contexto, utilizando el conocimiento 

existente. 
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Ahumada (2005), manifiesta que la evaluación auténtica:  

Se constituye así en una instancia destinada a mejorar la calidad y el nivel de los 

aprendizajes; el propósito principal de la evaluación alternativa es aumentar la probabilidad 

de que todos los estudiantes aprendan. En este sentido, se considera que esta evaluación es 

un aspecto inseparable de la enseñanza y el aprendizaje, constituyéndose en una acción 

destinada a regular los aprendizajes, es decir, que los estudiantes eleven sus niveles de 

comprensión asegurando su permanencia y posterior aplicación (p. 42). 

Dicho esto, la evaluación auténtica sugiere nuevas formas de desarrollar estrategias y 

procedimientos de evaluación que difieren de los que prevalecen en nuestros sistemas educativos. 

Es esencialmente una evaluación de proceso, no de resultado, que se interesa en que el estudiante 

asuma la responsabilidad de su propio aprendizaje y así utilice la evaluación como herramienta 

para alcanzar los conocimientos ofrecidos en diferentes áreas, asignaturas de la educación básica. 

El estudiante asume la responsabilidad de su propio aprendizaje y por ello utiliza la 

evaluación como forma de adquirir los conocimientos que se ofrecen en las diversas disciplinas de 

la educación formal. Esta evaluación requiere que el estudiante piense creativamente y desafíe su 

propio aprendizaje. Es un proceso para que aprenda a lo largo de su vida, no escatimando ni 

haciendo una asignatura para aprobar y pasar de año. 

Gutiérrez (2021) señala que “La   evaluación   auténtica   es   un   enfoque   evaluativo que 

busca identificar qué sabe y qué es capaz de hacer el estudiante a través de diferentes 

procedimientos y modos de evaluación” (p. 4).  

Teniendo en cuenta la definición de Gutiérrez, la tarea real requiere que los estudiantes 

apliquen en un entorno real, contemporáneo y práctico el material teórico en lugar de sólo 
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memorizarlo. Cuando se controla directamente el desempeño de los estudiantes en tareas 

intelectuales relacionadas, cuando se requiere que los estudiantes sean intérpretes eficaces del 

conocimiento adquirido, se crean evaluaciones reales y podemos realizar evaluaciones del 

desempeño de los estudiantes en las tareas utilizadas en la evaluación. 

Según, Villarroel (2018) sostiene que: 

La evaluación auténtica forma parte de este cambio de paradigma. Busca acercar lo que 

sucede en las aulas a la vida real, replicando las tareas y estándares de desempeño que 

enfrentan los profesionales en el mundo del trabajo. Enfrenta a los estudiantes con 

problemas que simulan contextos realistas y problematizadores, midiendo habilidades 

cognitivas de orden superior. (p.47) 

2.2.3. Características de la evaluación auténtica 

Las actividades auténticas como herramientas para evaluar el aprendizaje son realistas, 

tienen un propósito real y tienen valor para atraer audiencias específicas más allá del aula. Tienen 

un cierto grado de complejidad. A menudo requiere que los estudiantes trabajen juntos en 

colaboración y utilicen una variedad de recursos. Se trata de trabajar en varias fases o etapas para 

llegar gradualmente a uno o más productos que el docente tiene predefinidos y enseña mediante 

sus instrucciones y modelos de acción. A través de ellos, los estudiantes demuestran su 

comprensión del contenido que están trabajando y la capacidad de utilizarlo en diferentes 

situaciones de la vida social.  
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a) Plausibles y realistas 

Como señalan Ravela et al. (2017), “Tienden un puente entre la escuela y la vida. De esta 

manera, las actividades de evaluación adquieren significado porque son percibidas como 

relevantes para la vida” (p.111). 

La evaluación autentica es realista, plausible e imitado lo más fielmente posible al contexto 

real porque las actividades auténticas desvinculan el puente que existe entre la escuela y la vida. 

De esta manera, las actividades cobran significado porque se reconocen como algo que se relaciona 

con la vida. Si el fin de la educación es asegurar la formación de una ciudadanía crítica, reflexiva 

y competente en diversos ámbitos personales, sociales, familiares, vocacional, científico, laboral, 

etc., entonces las propuestas de evaluación en el aula deberían incluir una valoración de estas 

características. La conexión entre los estudiantes y los contenidos impartidos. 

b) Complejos e intelectualmente desafiantes 

De acuerdo con Ravela et al. (2017), “Generalmente proponen preguntas o plantean 

situaciones a las que los estudiantes deben dar respuesta a través de un trabajo de indagación, 

creación, y/o valoración” (p.112). 

Estas actividades auténticas son complejos e intelectualmente exigentes porque presentan 

preguntas y situaciones a las que los estudiantes deben responder mediante la creación, evaluación 

e investigación. No basta con memorizar y aplicar conceptos, pasos o procedimientos. A menudo 

requiere alguna forma de colaboración y trabajo en equipo.  

En las actividades auténticas no existe el conocimiento aislado, fragmentado, arbitrario o 

artificial, tienden a ser tareas significativas y relevantes para los estudiantes que son interesantes 

y motivadoras para desarrollar o solucionar. 
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c) Propósito definido 

En la opinión de Ravela et al. (2017), “La mayoría de las ocasiones se propone alcanzar un 

producto que realmente alguien necesita o puede necesitar en alguna situación concreta (real o 

simulada)” (p.112), es decir, tienen un propósito claro, y ese propósito requiere encontrar 

soluciones a situaciones nuevas. En general, es una buena idea conseguir productos que 

normalmente se necesita o que se podría necesitar en una situación específica (real o simulada).  

d) Destinatarios o audiencias reales 

Como sostienen Ravela et al. (2017), “Los productos son para ser presentados a otros: a 

una institución social, a una dependencia de gobierno, a una autoridad escolar, a un grupo de padres 

o a la opinión pública, entre algunas otras posibilidades” (p.112).  

El producto final está destinado a una audiencia específica, destinatarios reales o un grupo 

objetivo más allá del docente. Se trata de productos que están destinados a ser presentados a otros, 

como instituciones sociales, agencias gubernamentales, juntas escolares, organizaciones de padres 

y la opinión pública. 

e) Desempeñar determinados roles 

Como sostienen Ravela et al. (2017), “Se les propone asumir el rol de periodista, 

constructor, guía turístico, empleado de una tienda, moderador de un debate, científico, historiador 

o legislador, entre otros ejemplos” (p.112). Es decir, permite a los estudiantes asumir roles 

específicos similares a las personas en la vida real, como periodistas, constructores, guías 

turísticos, vendedores, moderadores de debate, científicos, historiadores, legisladores, entre otros. 
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f) Variado repertorio de estrategias 

Las actividades auténticas requieren que los estudiantes practiquen un repertorio de 

diferentes estrategias. Como mencionan Ravela, et al. (2017), “Tales como investigar, ensayar 

distintas soluciones, consultar diversos recursos, practicar, probar distintas alternativas, realizar 

ajustes y volver sobre sus producciones preliminares para mejorarlas. (A lo largo del proceso son 

importantes las devoluciones del docente para reorientar)” (p.113). Es decir, Durante todo el 

proceso, la retroalimentación del docente es importante para guiar y redirigir la tarea. 

g) Periodo de tiempo más o menos extenso 

Ravela, et al. (2017), sostienen que “el desarrollo de un proceso de trabajo (un ejemplo puede ser 

un proyecto) que se puede dividir en fases a las que se les asigna tiempos realistas de ejecución y 

que concluyen con la elaboración de un producto final tangible o intangible” (p.112). 

Debido a su complejidad general, están diseñados para que los estudiantes los desarrollen 

durante un período de tiempo más o menos largo y no todos a la vez. Se trata del desarrollo de un 

proceso de trabajo que se puede dividir en fases a las que se les asignan tiempos de ejecución 

realista y finalizan con el desarrollo de un producto final o la resolución de un problema. 

h) Contextos colaborativos 

Las actividades auténticas normalmente se desarrollan en un entorno colaborativo, como 

en el mundo real. Según Ravela et al. (2017), “Usualmente en el contexto real las personas, 

científicos, trabajadores y profesionales, realizan su trabajo en colaboración e intercambio con 

otros, de ahí que se proponga esta modalidad de trabajo” (p.112).  
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Esto no significa que deben trabajar en equipo siempre que se proponga una actividad. Hay 

situaciones en la vida real que requieren atención individual y deben comunicarse claramente a los 

estudiantes. 

El trabajo colaborativo también ayuda a los estudiantes a reconocer la calidad de su trabajo, 

fomenta la motivación, facilita la comunicación entre estudiantes y profesores y proporciona 

evidencia de las habilidades metacognitivas de estudiantes y profesores. 

La evaluación auténtica representa una transformación en el proceso de enseñanza y 

aprendizaje, ya que busca un mejor desarrollo integral del estudiante, teniendo en cuenta las 

capacidades formativas tanto de docentes como de estudiantes.  

 Lleva el proceso educativo a un entorno real y prepara a los estudiantes para diversos 

problemas que pueden surgir en su futuro profesional a través de la interacción y colaboración 

entre otros estudiantes y profesores. 

i) La autoevaluación y la coevaluación 

Ravela et al. (2017), “La autoevaluación favorece los procesos de autorregulación del 

aprendizaje y la coevaluación ayuda a desarrollar un papel activo y de apoyo recíproco donde se 

reciben aportes y se contribuye con nuevas ideas” (p.112). 

La evaluación auténtica no es sólo una nueva forma de entender a la evaluación, sino 

también una forma de enseñar y aprender, ya que apunta a recrear la experiencia y la evidencia del 

proceso de enseñanza-aprendizaje en lugar de resultados estáticos. Por ello, ponemos especial 

énfasis en la autoevaluación a través de la reflexión y la autorregulación continua de la 

participación de los estudiantes en el proceso formativo. 
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2.2.4. Principios de la Evaluación Auténtica 

La implementación de recomendaciones de evaluación real o alternativa, además de 

centrarse en los procedimientos de prueba, requiere considerar que la mayoría de las nuevas 

técnicas incluidas hoy no se cumplen o no se cumplirán. Es ignorada por las normas 

administrativas (normas), y las actuales condiciones de trabajo del sistema educativo 

administrativo (horario y número de estudiantes) no permiten o impiden su implementación. 

2.2.4.1.Continuidad y permanencia de la evaluación:  

En este principio pone énfasis en el hecho de que “hoy más que nunca la evaluación debe 

constituir un proceso más que un suceso y, por tanto, interesa obedecer evidencias centradas en el 

proceso de aprender más que en el de los resultados o productos” (Ahumada, 2005, p. 47). Este 

principio sostiene que la evaluación debe centrarse en el proceso, y que aún hoy las prácticas de 

evaluación prestan mayor atención a momentos específicos de evaluación que significan un 

proceso de aprendizaje continuo, pero los exámenes trimestrales o los exámenes finales que 

interrumpe el proceso reflexivo de la evaluación. 

En línea con este principio, destaca los siguientes hechos: En estos tiempos, la evaluación 

debe constituir un proceso más que un evento, por lo que es interesante seguir la evidencia que se 

centra en los procesos de aprendizaje en lugar de en los resultados. 

2.2.4.2.Carácter retroalimentador del proceso evaluativo:  

En este principio el mismo autor explica que la evaluación debe apuntar a establecer 

niveles de progreso en el acercamiento a un determinado conocimiento, aprendizaje, 

tomando como punto de partida los saberes previos. Esto demanda del docente a estar 
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atento a las posibles carencias o desviaciones del estudiante con el propósito de corregir e 

intervenir a tiempo, los cuales se le comunica al estudiante para que reconozca, por 

ejemplo, la inconveniencia de utilizar un determinado procedimiento en su desempeño, lo 

cuestionable del manejo de sus conceptos conectados con otros que maneja. Todo esto con 

el propósito de que alcance el siguiente nivel de progreso hasta que logre lo esperado. 

Las evaluaciones deben tener como objetivo establecer el nivel de avance en el 

aprendizaje, abordando conocimientos específicos, partiendo de conocimientos previos. 

Esto implica que los maestros estén alerta a las posibles deficiencias y desviaciones de los 

estudiantes y realicen rápidamente correcciones e intervenciones para ayudar a los 

estudiantes a comprender las deficiencias. 

2.2.4.3.Propiedad consustancial del proceso evaluativo:  

Consiste en presentarle al estudiante los logros de su aprendizaje de tal modo que conocen 

y reconocen en qué nivel se encuentran respecto a su aprendizaje; aquí la autoevaluación y la 

coevaluación utilizados de forma permanente resultan oportunas en la obtención de evidencias en 

el proceso de aprender, y estas provienen del sujeto aprendiz y no solo de aquella observación 

realizada por el docente.  

Esto implica presentar los resultados del aprendizaje de los estudiantes de una manera 

que los estudiantes conozcan y reconozcan la relevancia para su propio aprendizaje. En este caso, 

la autoevaluación y la evaluación colaborativa utilizadas continuamente son apropiadas para 

reunir evidencia del proceso de aprendizaje, que proviene tanto de las observaciones de los 

estudiantes como de los profesores. 
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2.2.4.4. Utilización de nuevos procedimientos de evaluación:  

El autor explica que las nuevas formas de evaluar, no tradicionales, que agregan a la 

información adquirida en los exámenes escritos u orales, deben ser estimulados para concretizar 

la renovación del proceso evaluativo. Por ejemplo, asumir evaluar con cualquier otro instrumento 

o técnica que aporte información sobre el aprendizaje de los estudiantes. Este alcance es uno de 

los aspectos sobre los que se tiene que insistir en esta nueva mirada crítica. Frente a las tan 

conocidas evaluaciones como la evaluación escrita y oral, Ahumada reconoce una variedad de 

instrumentos y técnicas que hoy se deben emplear para recabar evidencias de aprendizaje de los 

estudiantes. 

Para lograr innovación en el proceso de evaluación se deben fomentar nuevos métodos de 

evaluación no tradicionales que complementen la información obtenida mediante exámenes 

escritos u orales. En comparación con evaluaciones comunes como las escritas y orales, Ahumada 

reconoce que hoy es necesario utilizar diferentes herramientas y técnicas para recolectar evidencia 

del aprendizaje de los estudiantes. 

2.2.5. Dimensiones de la Evaluación Auténtica 

Para determinar la autenticidad de cada actividad, es importante distinguir cinco dimensiones de 

la evaluación autentica. 

2.2.5.1.La tarea 

Es innegable que las tareas del contexto son esenciales para la evaluación autentica, pero 

diferentes investigadores enfatizan diferentes elementos de las tareas del mundo real. 
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La tarea responde a la interrogante ¿Qué hay que hacer?, según (Gulikers et al., 2010, p.6) 

“Una tarea auténtica es una tarea problema que confronta al estudiante con actividades que también 

se realizan en la práctica profesional”. Dicho esto, la tarea real está basada en problemas que se 

presenta a los estudiantes y los mismos hacen uso de diferentes estrategias para poder resolver o 

dar solución sin utilizar pasos estratégicos o algorítmicos.  

La tarea auténtica propone a los estudiantes a realizar algo real o similar que las personas 

hacen en la vida, por lo que requiere que el estudiante integre sus conocimientos, habilidades y 

actitudes como lo hacen las personas en el mundo.  

Son tareas complejas o similares a la actividad real de las personas, pero nada artificial o 

poco realista, lo que significa desarrollar con varias soluciones posibles que tienen más de una 

disciplina, además en la vida real hay problemas que son algo simples y estructurados, por lo que 

debe ser resuelto sólo a través de la disciplina. Es importante que los estudiantes relacionen la tarea 

o actividad con una situación real y las combinen según sus intereses. 

Merrienboer (1997), señala que “los estudiantes realizan las actividades evaluadas y tienen 

que considerar las tareas y elementos anteriores como representativos, relevantes y significativos” 

(p. 123). La evaluación auténtica necesita que los alumnos generen y unan sus aprendizajes, sus 

habilidades, sus aptitudes, así como lo hacen sus maestros todos los días en las clases. 

Asimismo, la complejidad de la tarea de evaluación debe ser similar a las actividades de la 

vida real. Se aplican los mismos requisitos de similitud al asignar tareas y el proceso de desarrollo 

de una solución. Asignar tareas de evaluación a estudiantes debe ser similar a asignar tareas a 

profesionales. 
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2.2.5.2.Contexto físico 

El contexto físico responde a la interrogante ¿Dónde hay que hacerlo? por lo que 

importante que las tareas sean realizadas en contexto similar o real de las actividades. “El contexto 

físico de una evaluación auténtica debe reflejar la manera en que el conocimiento, habilidades y 

actitudes se utilizarán en la práctica” (Gulikers, Bastiaens y Kirchner, 2010, p.6). En la vida real, 

las actividades requieren más tiempo y más días o también pueden requerir una reacción rápida e 

inmediata de segundos. El contexto físico auténtico es el tiempo que los estudiantes dedican a 

desempeñar, sea segundos, minutos, horas, días para dar solución a su tarea. 

Los exámenes suelen realizarse en un tiempo limitado, por ejemplo, se dedican dos horas 

íntegramente al examen de matemática, comunicación, etc. En la vida real, las actividades ocupan 

más tiempo y se reparten en diferentes días o, por el contrario, requieren de una respuesta rápida e 

inmediata de minutos o segundos. 

No es lo mismo estar en un taller de un mecánico de autos que en un taller de una escuela 

técnica, porque hay una distancia entre las condiciones físicas y los materiales, si no fuera así no 

estaríamos en la escuela, porque el aula o la escuela es más cómoda que el contexto real. En 

cualquier caso, las herramientas y recursos disponibles, la información y el tiempo asignado a la 

tarea tiene que ser lo más similares posible al mundo real. 

2.2.5.3.Contexto social 

El contexto social responde a la interrogante ¿Con quién hay que hacerlo? es un elemento 

importante para la autenticidad de las actividades, ya que en la vida real el trabajo en equipo es 

constante.  
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Gulikers, et al. (2010) enfatizan: 

Un modelo para la evaluación auténtica debería considerar los procesos sociales presentes 

en los contextos de la vida real. Lo que es muy importante en una evaluación auténtica es 

que los procesos sociales de la evaluación se asemejen a los procesos sociales en una 

situación equivalente en la realidad (p.7). 

Es importante que el proceso social en el que se desarrolla la actividad de evaluación sea 

similar al proceso social de la situación real. Por lo tanto, si la situación de la vida real requiere 

cooperación o integración social, esto también debería incluirse en la evaluación. Pero si las 

situaciones son individualizadas, entonces la evaluación debe o debería ser individualizada. 

2.2.5.4.Resultado 

Responde a la interrogante ¿Cuál es el producto solicitado? Un elemento clave de la 

confiabilidad de la evaluación es que los estudiantes proporcionen productos tangibles y bien 

definidos. “El resultado de la evaluación se relaciona con el tipo y la cantidad de productos de la 

tarea de evaluación independientemente del contenido de la evaluación” (Gulikers et al., 2010, 

p.7). 

Los resultados y el formato de evaluación utilizado en los exámenes escritos no siempre 

son buenos resultados en este caso, y en ocasiones se puede obtener una mala nota, pero eso no 

significa que el alumno tenga un mal desempeño o no esté aprendiendo. 

Desde el punto de vista de Gulikers et al. (2010), “El producto o desempeño debe ser una 

demostración que permita hacer inferencias válidas sobre las competencias subyacentes” (p.8). Por 

lo tanto, los productos auténticos deben demostrar el dominio de los conocimientos y habilidades 
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que se evalúan y, por consecuencia, deben producirse de manera que tengan valor como 

demostración en la vida real, más allá del aula. Es importante mostrar lo que se ha creado, por lo 

que, si es posible, los estudiantes deben presentar o defender su trabajo ante otros, ya sea de forma 

oral o escrita. 

2.2.5.5.Criterios 

Responde a la interrogante ¿Cómo será valorado? En una evaluación auténtica es 

importante establecer criterios y hacerlos explícitos y transparentes para que los estudiantes al 

inicio tengan bien en claro lo que se quiere lograr, ya que esto guía el aprendizaje. En la vida real, 

los empleados saben bajo qué criterios se juzgará su desempeño. Esto implica que la evaluación 

auténtica requiere de un juicio que haga referencia a criterios.  

Es importante que los criterios y requisitos del producto que se solicita a los estudiantes se 

relacionen con los criterios empleados en situaciones de la vida real. Una evaluación auténtica 

debe ser motivante, significante y relevante para el estudiante, por lo que se tendrá que plantear 

una tarea similar a las que se realizan en el mundo real, es decir que este enfocado más allá del 

ámbito escolar (Gulikers et al., 2010, p.8).  

Además de los criterios que forman el contexto definido por los criterios de la vida real, 

los criterios de evaluación reales también pueden basarse en la interpretación de las otras cuatro 

dimensiones mencionadas.  

 Por ejemplo, si la evaluación real de la capacidad para juzgar un entorno del mundo real 

lleva 4 horas, uno de los criterios debería ser que el estudiante también debe producir resultados 

en 4 horas. 
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2.2.6. Resolución de problemas matemáticos 

2.2.6.1.Problema 

Es una cuestión que necesita ser resuelta. Según Lester (1983), citado por Bruno D’ Amore 

menciona: Un problema es una tarea por lo que el individuo o el grupo que se confronta, con este 

quiere o tiene la necesidad de hallar una solución; no existe un procedimiento inmediatamente 

accesible que garantice o determine un modo completo de soluciones, el individuo o el grupo 

deben de hacer un esfuerzo para hallar una solución (p.299). En tal sentido, un problema requiere 

descubrir una solución adecuada donde todos estén de acuerdo. 

Por esta razón; es una búsqueda de una solución que necesita pensamiento lógico y seguir 

una secuencia de pasos, ya que no hay una manera definida de llevar a una solución inmediata. 

Según Nieto (2004), problema “es una definición que exige ser resuelta, una cuestión que 

requiere ser clara” (p.3). Por tal razón, es un hecho o circunstancia que necesita ser esclarecida por 

uno o más sujetos interesados. Es una pregunta que requiere respuesta.  

Según Pérez y Ramírez (2011) sostienen:  

Una situación problema exige que el que la resuelva comprometa en una forma intensa su 

actividad cognoscitiva. Es decir, que se emplee a fondo, desde el punto de vista de la 

búsqueda activa, el razonamiento y elaboración de hipótesis entre otras. Es una tarea que 

busca hallar una solución de forma clara usando el pensamiento lógico- cognitivo debido 

a que no hay un procedimiento que le lleve directo a la solución, ya que para ellos el 

resolver un problema es una dificultad (p. 173). 
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La situación problemática requiere que la persona que la resuelve se comprometa 

intensamente con su actividad cognitiva. Es decir, debe utilizarse a fondo, incluso en términos de 

búsqueda, razonamiento y desarrollo de hipótesis activamente. Este es un problema en el que se 

busca una solución mediante el uso claro del pensamiento lógico-cognitivo, ya que no existe 

ningún procedimiento que conduzca directamente a una solución, ya que resolver el problema 

representa una dificultad para ellos. 

Por lo tanto; es la búsqueda de una solución que involucra el pensamiento lógico 

siguiendo una serie de pasos, debido a que no hay un medio que se dirija a la solución inmediata. 

2.2.6.2.¿Para qué resolvemos problemas? 

Resolver problemas busca encontrar una vía que permita evitar un obstáculo que ahogue 

su desarrollo mental, cuyo objetivo es no alcanzar a la solución inmediata, lo que busca en realidad 

es despertar el interés, la curiosidad y lo más importante es ayudar a razonar para llegar a la 

solución, es por ello que resolver problemas es una tarea específica de la inteligencia. La 

inteligencia es el don específico del ser humano. 

2.2.6.3.Tipos de problemas 

Según Polya (1989), en su libro ¿Cómo plantear y resolver problemas? identifica los 

términos ejercicios, problemas y revela la existencia de cuatro tipos de problemas: 

a) Problemas por resolver cuyo propósito es descubrir cierto objeto, la incógnita del problema, donde 

se debe conocer sus elementos principales: incógnita, datos y condición. 

b) Problemas por demostrar, cuyo propósito es mostrar, el procedimiento que lo llevo a concluir y 

buscar la solución clara, así determinar si es correcta o incorrecta, sus elementos principales son 

su hipótesis y la conclusión. 
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c) Problemas de rutina, su propósito es resolver, cambiar los datos de un problema ya resuelto, 

siguiendo los pasos dados, es por ello que limita la enseñanza de las matemáticas. 

d) Problemas prácticos o de aplicación a la práctica, está compuesto de un sin número de incógnitas 

cuyo propósito es buscar su demostración de sus aprendizajes. 

Por estas causas la resolución de problemas es una escuela de voluntad. Al resolver 

problemas aparentemente difíciles, el estudiante aprende a perseverar a pesar de los fracasos, a 

apreciar el más mínimo progreso, a realizar la idea principal y a movilizar todas las fuerzas de 

concentración. Si un estudiante no encuentra la oportunidad en la escuela de familiarizarse con las 

diversas emociones que surgen al buscar una solución, sus lecciones de matemáticas no lograrán 

su objetivo más importante. 

2.2.6.4.¿Qué es un ejercicio y un problema? 

Son procedimientos establecidos y reflexivo respectivamente.  

Según Amore (2006), menciona que: 

Un ejercicio es cuando la resolución propone utilizar reglas y procedimientos ya 

aprendidos o establecidos, convirtiéndose en algo rutinario por lo que generalmente los 

ejercicios entran en la categoría de las pruebas con objetivo de verificación inmediata o de 

refuerzo. En cambio, un problema es cuando las reglas o los procedimientos no son bagaje 

cognitivo del resolutorio alguna de ellas en ocasiones podría ser hipótesis que están en vías 

de ser demostradas utilizando el acto creativo del resolutor (p.294). 

Por lo cual, un ejercicio es la aplicación de reglas y procedimientos memorísticos rutinarios 

en donde los estudiantes no razonan, mientras tanto un problema es un procedimiento no bien 
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establecido o rígido debido a que necesitan razonar, usar el pensamiento cognitivo y sobre todo 

ser creativo para resolver. 

Un problema y un ejercicio necesitan ser resueltos de distintas formas. Polya (1989) 

menciona que: 

Para resolver un ejercicio, uno aplica un procedimiento rutinario que lo lleva a la respuesta. 

En cambio, para resolver un problema, uno hace una pausa, reflexiona y hasta puede ser 

que ejecute pasos originales que no había ensayado antes para dar o llegar a la respuesta 

(p.23). 

La resolución de problemas es la actividad de aplicar técnicas practicadas en clase mientras 

se reconocen las técnicas aprendidas, más que todo quiere o necesita resolver un problema para el 

cual no tiene cambios rápidos y directos que conduzcan a una solución. 

2.2.6.5.Resolución de problemas matemáticos 

La resolución de problemas es una situación a la que se le debe hallar una solución, también 

es una actividad importante dentro de las matemáticas ya que ayuda a desarrollar el razonamiento 

en el estudiante para poder aplicar los contenidos en una circunstancia real, así mismo ayuda al 

estudiante afrontar y desarrollar una capacidad autónoma para utilizar diferentes métodos o 

estrategias que lo lleven a la solución del problema planteado (Echenique, 2006, p.9). 

La resolución de problemas nos lleva a utilizar las actividades o hace útil a lo que se 

aprendió más antes, donde se va emplear estrategias, métodos cumpliendo ciertos ordenes o reglas 

que obligatoriamente se debe llegar y pasar para poder llegar a la conclusión. 

Son procedimientos que el estudiante debe descubrir para llegar a la solución requerida. 

Barrantes et al. (2014), considera: 
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Como un objetivo principal, ya que aprender matemáticas está ligado a que el alumno sea 

capaz de resolver problemas. A su vez, la resolución de problemas matemáticos es un 

contenido, pues el individuo debe aprender técnicas, estrategias y maneras de descubrir o 

investigar que son propias de dicha investigación (p.34). 

Por ello para resolver un problema no basta con seguir algunos pasos que el profesor ya ha 

hecho antes, como ocurre con la práctica; tiene que buscar estrategias para resolver el problema y 

aquí el estudiante tiene que usar sus habilidades y destrezas para encontrar una solución. Eso 

significa que tiene que usar su conocimiento previo y buscar maneras de resolver el problema, 

sugerir hipótesis, crear diferentes enfoques para resolver problemas, determinar qué datos se 

vuelven conocidos y qué datos necesita buscar; En otras palabras, el estudiante no tiene una receta 

concreta para resolver el problema. 

Según, Rodriguez y Judias (2007), mencionan que: 

la resolución de problemas matemáticos, es una metodología basada en la concepción 

constructivista de aprendizajes, es decir, aquellos conocimientos construidos por los 

propios alumnos son realmente operativos, duraderos y generalizables a diferentes 

contextos, por el contrario, los conocimientos que simplemente se transmiten a los 

alumnos, no construidos por ellos, no quedan integrados en su estructura lógica y solo 

pueden aplicarlos en situaciones similares a las del aprendizaje (p.12). 

Por este motivo resolver problemas matemáticos de manera e l objetivo es crear un proceso 

mediante el cual el alumno integre elementos de conocimiento, reglas, métodos, habilidades y 

conceptos previamente adquiridos para proporcionar una solución a una nueva situación 

problemática. 
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2.2.6.6.La práctica de la matemática desde la resolución de problemas matemáticos 

La enseñanza de la resolución de problemas matemáticos es dificultosa para los 

docentes. Vilanovo citando a Schoenfeld (1992), tal como lo plantea Polya, se vuelve 

difícil para los docentes por tres razones diferentes: 

a) Matemáticamente, porque los docentes deben poder percibir las implicancias de las 

diferentes aproximaciones que realizan los alumnos, darse cuenta si pueden ser fructíferas 

o no, y qué podrían hacer en lugar de eso. 

b) Pedagógicamente, el docente debe decidir cuándo intervenir, qué sugerencias les ayudara 

a los estudiantes, sin impedir que la resolución siga quedando en sus manos, y realizar esto 

para cada alumno o grupo de alumnos de la clase. 

c) Personalmente, el docente estará a menudo en la posición inusual e incómoda para muchos 

profesores de no saber. Trabajar bien sin saber todas las respuestas, requiere experiencia, 

confianza y autoestima. 

d) Por otra parte, distintos autores señalan que existe una urgente necesidad de proveer a los 

docentes mayor información acerca de cómo enseñar a través de la resolución de 

problemas, destacándose tres aspectos principales a profundizar en la investigación: 

a. El rol del docente en una clase centrada en la resolución de problemas: poca literatura 

relacionada con la investigación en la enseñanza a través de la resolución de problemas 

discute la especificidad del rol del docente. 

b. Lo que realmente ocurre en las clases centradas en la resolución de problemas no hay una 

descripción adecuada de lo que realmente ocurre en estas clases, a pesar de existir largas 
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listas sobre los comportamientos de los docentes, de los alumnos, sobre sus interacciones 

y la clase de atmósfera que existe. 

c. Sin embargo, queda pendiente profundizar la investigación centrándose en los grupos y en 

los ambientes de clase, indagando los procesos de enseñar y aprender matemática desde la 

perspectiva del aprendizaje situado. 

2.2.7. Las Competencias y Capacidades del Área de Matemática según Ministerio de 

Educación (MINEDU) 

2.2.7.1.Competencias 

Según el Ministerio de Educación (MINEDU, 2017) “La competencia se define como la 

facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propósito 

específico en una situación determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético” (p. 

29). 

Se entiende por competencia a la capacidad o habilidad para escenificar y resolver una 

situación problemática, explicarla, proponer una solución y controlar y posicionarse en ella. Cada 

competencia se refiere a la capacidad de crear y comparar textos, realizar operaciones y medir e 

integrar datos y cantidades numéricas en contexto. 

2.2.7.2.Capacidades 

Según el Ministerio de Educativa (MINEDU, 2017) menciona que: “Las capacidades son 

recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los conocimientos, habilidades y 

actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una situación determinada. Estas capacidades 
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suponen operaciones menores implicadas en las competencias, que son operaciones más 

complejas” (p. 30). 

Son los recursos para una acción calificado, estos recursos representan los conocimientos, 

habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para resolver una situación específica. Estas 

capacidades incluyen operaciones de competencia más pequeñas, que son operaciones más 

complejas. 

2.2.7.3.Competencias y capacidades de Matemática 

Según el Ministerio de Educación (MINEDU, 2017) plantea 4 competencias en área de 

matemática (pp. 133-144): 

A. Resuelve problemas de cantidad 

Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas que 

le demanden construir y comprender las nociones de número, de sistemas numéricos, sus 

operaciones y propiedades. Además, dotar de significado a estos conocimientos en la 

situación y usarlos para representar o reproducir las relaciones entre sus datos y 

condiciones. Implica también discernir si la solución buscada requiere darse como una 

estimación o cálculo exacto, y para ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades 

de medida y diversos recursos. El razonamiento lógico en esta competencia es usado 

cuando el estudiante hace comparaciones, explica a través de analogías, induce propiedades 

a partir de casos particulares o ejemplos, en el proceso de resolución del problema. 

Consiste en que el colegial resuelva problemas o proponga nuevos problemas que 

les requieran construir y comprender conceptos numéricos, sistemas numéricos, sus 

operaciones y propiedades. Además, aproveche este conocimiento en una situación y que 
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utilice para representar o reproducir conexiones entre sus datos y condiciones. Esto incluye 

determinar si la solución buscada requiere una estimación o un cálculo preciso y 

seleccionar estrategias, procedimientos, medidas y recursos diversos para tal fin. El 

pensamiento lógico se utiliza en esta competencia cuando, en el proceso de resolución de 

un problema, el estudiante hace comparaciones, explica mediante analogías y deriva 

propiedades de casos o ejemplos específicos. 

• Traduce cantidades a expresiones numéricas: es transformar las relaciones entre los 

datos y condiciones de un problema a una expresión numérica (modelo) que reproduzca 

las relaciones entre estos; esta expresión se comporta como un sistema compuesto por 

números, operaciones y sus propiedades. Es plantear problemas a partir de una situación o 

una expresión numérica dada. También implica evaluar si el resultado obtenido o la 

expresión numérica formulada (modelo), cumplen las condiciones iniciales del problema. 

Consiste en convertir las relaciones entre datos y condiciones del problema en una 

expresión numérica que refleje las relaciones entre ellos; Esta expresión se comporta como 

un sistema formado por números, operaciones y sus propiedades. Presenta problemas 

basados en una situación o una expresión numérica determinada. Esto también incluye 

evaluar la concordancia del resultado obtenido o la expresión numérica formulada con las 

condiciones iniciales del problema. 

• Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones: es expresar la 

comprensión de los conceptos numéricos, las operaciones y propiedades, las unidades de 

medida, las relaciones que establece entre ellos; usando lenguaje numérico y diversas 
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representaciones; así como leer sus representaciones e información con contenido 

numérico. 

Es comunicar una comprensión de conceptos, operaciones y propiedades 

numéricas, unidades de medida y las conexiones que se establecen entre ellas; Uso de 

lenguaje numérico y representaciones diversas; y también leer sus imágenes e información 

con contenido numérico. 

• Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo: es seleccionar, adaptar, 

combinar o crear una variedad de estrategias, procedimientos como el cálculo mental y 

escrito, la estimación, la aproximación y medición, comparar cantidades; y emplear 

diversos recursos. 

Consiste en elegir, amoldar, mezclar o crear diversas estrategias y procedimientos, 

tales como calculo cognitiva y escrita, estimación, aproximación y medición, comparación 

del volumen y utilizar diferentes recursos. 

• Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones: es elaborar 

afirmaciones sobre las posibles relaciones entre números naturales, enteros, racionales, 

reales, sus operaciones y propiedades; basado en comparaciones y experiencias en las que 

induce propiedades a partir de casos particulares; así como explicarlas con analogías, 

justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos y contraejemplos. 

Es hacer afirmaciones sobre las posibles relaciones entre números naturales, 

enteros, números racionales y números reales, sus funciones y propiedades; basado en 

comparaciones y experiencias, donde las características surgen de casos específicos; y 
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explicarlos con analogías, justificarlos, confirmarlos o refutarlos con ejemplos y 

contraejemplos 

B. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio 

Según, el MINEDU (2027) menciona que: 

El estudiante logre caracterizar equivalencias y generalizar regularidades y el 

cambio de una magnitud con respecto de otra, a través de reglas generales que le permitan 

encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer predicciones sobre el 

comportamiento de un fenómeno. Para ello plantea ecuaciones, inecuaciones y funciones, 

y usa estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas, graficarlas o manipular 

expresiones simbólicas. Así también razona de manera inductiva y deductiva, para 

determinar leyes generales mediante varios ejemplos, propiedades y contraejemplos.  

Consta en que el estudiante sea capaz de caracterizar equivalencias y generalizar 

patrones y cambios de una cantidad con respecto a otra, utilizando reglas generales que le 

permitan encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer predicciones 

sobre el comportamiento de un fenómeno. Para ello formula ecuaciones, desigualdades y 

funciones y utiliza estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas, construir 

gráficas o manipular expresiones simbólicas. Asimismo, argumenta de manera inductiva y 

deductiva para determinar leyes generales a partir de diversos ejemplos, propiedades y 

contraejemplos. 

• Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas: significa transformar los datos, 

valores desconocidos, variables y relaciones de un problema a una expresión gráfica o 

algebraica (modelo) que generalice la interacción entre estos. Implica también evaluar el 
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resultado o la expresión formulada con respecto a las condiciones de la situación; y 

formular preguntas o problemas a partir de una situación o una expresión. 

Consiste en trocar los datos, valores desconocidos, variables y conocidos de un 

desasosiego a un aspecto gráfica ora algebraica que generalice la interacción entre estos. 

Implica aún peritar el resultado o los datos formuladas con respecto a las condiciones del 

entorno; y parlar interrogantes o problemas de acuerdo a su entorno. 

• Comunica su comprensión sobre las relaciones algebraicas: significa expresar su 

comprensión de la noción, concepto o propiedades de los patrones, funciones, ecuaciones 

e inecuaciones estableciendo relaciones entre estas; usando lenguaje algebraico y diversas 

representaciones. Así como interpretar información que presente contenido algebraico. 

Es decir que comunica su comprensión de un concepto o propiedades de patrones, 

funciones, ecuaciones y desigualdades estableciendo relaciones entre ellos; manejando un 

lenguaje algebraico y variables representaciones. Y también interpreta información que 

simboliza contenido algebraico. 

• Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales: es seleccionar, 

adaptar, combinar o crear, procedimientos, estrategias y algunas propiedades para 

simplificar o transformar ecuaciones, inecuaciones y expresiones simbólicas que le 

permitan resolver ecuaciones, determinar dominios y rangos, representar rectas, parábolas, 

y diversas funciones. 

• Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia: significa elaborar 

afirmaciones sobre variables, reglas algebraicas y propiedades algebraicas, razonando de 
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manera inductiva para generalizar una regla y de manera deductiva probando y 

comprobando propiedades y nuevas relaciones. 

Esto significa hacer afirmaciones sobre diversos, reglas algebraicas y propiedades 

algebraicas, razonar inductivamente para generalizar una regla, examinar y probar 

propiedades y nuevas relaciones deductivamente. 

C. Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio o de 

situaciones aleatorias, que le permitan tomar decisiones, elaborar predicciones razonables 

y conclusiones respaldadas en la información producida. Para ello, el estudiante recopila, 

organiza y representa datos que le dan insumos para el análisis, interpretación e inferencia 

del comportamiento determinista o aleatorio de estos usando medidas estadísticas y 

probabilísticas. 

Implica que el estudiante analice datos de un tema o estudio de interés o situaciones 

aleatorias, que esta permita tomar decisiones y desarrollar predicciones y conclusiones 

razonables basadas en la información obtenida. Desde ello, el estudiante recopila, organiza 

y presenta datos que sirven de insumo para el estudio, interpretación y conclusión sobre su 

comportamiento determinista o fortuito utilizando medidas estadísticas y probabilísticas. 

• Representa datos con gráficos y medidas estadísticas o probabilísticas: es representar 

el comportamiento de un conjunto de datos, seleccionando tablas o gráficos estadísticos, 

medidas de tendencia central, de localización o dispersión. Reconocer variables de la 

población o la muestra al plantear un tema de estudio. Así también implica el análisis de 
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situaciones aleatorias y representar la ocurrencia de sucesos mediante el valor de la 

probabilidad. 

Es una representación del comportamiento de un grupo de datos mediante tablas o 

gráficos estadísticos, medidas de tendencia medio, ubicación o dispersión. Considera 

variables de población o muestra al proponer un tema de investigación. Esto también 

incluye el análisis de entornos aleatorios y la representación de la ocurrencia de eventos 

utilizando valores de la posibilidad. 

• Comunica la comprensión de los conceptos estadísticos y probabilísticos: es 

comunicar su comprensión de conceptos estadísticos y probabilísticos en relación a la 

situación. Leer, describir e interpretar información estadística contenida en gráficos o 

tablas provenientes de diferentes fuentes. 

Consiste en transmitir su comprensión de los las ideas estadísticas y de probabilidad 

tal como se aplican a la situación. descifrar, describir y explicar información estadística 

contenida en gráficos o tablas de diversas fuentes. 

• Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos: es seleccionar, 

adaptar, combinar o crear una variedad de procedimientos, estrategias y recursos para 

recopilar, procesar y analizar datos, así como el uso de técnicas de muestreo y el cálculo 

de las medidas estadísticas y probabilísticas. 

Es la elección, adaptación, integración o creación de diversos procedimientos, 

estrategias y recursos para la recolección, procesamiento y análisis de datos, así como el 

uso de métodos de muestreo y el cálculo de estadísticas y probabilidades. 
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• Sustenta conclusiones o decisiones con base en información obtenida: es tomar 

decisiones, hacer predicciones o elaborar conclusiones y sustentarlas con base en la 

información obtenida del procesamiento y análisis de datos, así como de la revisión o 

valoración de los procesos. 

Implica tomar decisiones, pronóstico o conclusiones y explicar en base a los datos 

obtenidas del procesamiento y análisis de datos y revisión o evaluación de procesos. 

D. Resuelve problemas de forma, movimiento y localización 

Según, el MINEDU (2017) sostiene lo siguiente: 

El estudiante se oriente y describa la posición y el movimiento de objetos y de sí mismo en 

el espacio, visualizando, interpretando y relacionando las características de los objetos con 

formas geométricas bidimensionales y tridimensionales. Implica que realice mediciones 

directas o indirectas de la superficie, del perímetro, del volumen y de la capacidad de los 

objetos, y que logre construir representaciones de las formas geométricas para diseñar 

objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias y procedimientos de 

construcción y medida. Además, describa trayectorias y rutas, usando sistemas de 

referencia y lenguaje geométrico. 

Consiste en que el estudiante oriente y describa la posición y movimiento de los objetos y 

de sí mismo en el espacio, visualizando, interpretando y enlazando las propiedades de las 

cosas con formas geométricas bidimensionales y tridimensionales. Esto significa que 

realizará mediciones directas o indirectas de la superficie, perímetro, volumen y capacidad 

de los objetos y que podrá construir representaciones de formas geométricas para crear 

objetos, planos y modelos utilizando herramientas, estrategias y procedimientos de diseño. 
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y dimensiones. Además, describir trayectorias y rutas utilizando marcos de referencia y 

lenguaje geométrico. 

• Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: es construir un modelo 

que reproduzca las características de los objetos, su localización y movimiento, mediante 

formas geométricas, sus elementos y propiedades; la ubicación y transformaciones en el 

plano. Es también evaluar si el modelo cumple con las condiciones dadas en el problema. 

Consiste en crear un modelo que reproduce las propiedades de los objetos, su 

posición y movimiento a través de formas geométricas, sus elementos y propiedades; 

Disposición y el cambio en el plano. También se evalúa si el modelo cumple las 

condiciones especificadas en la tarea. 

• Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones geométricas: es comunicar su 

comprensión de las propiedades de las formas geométricas, sus transformaciones y la 

ubicación en un sistema de referencia; es también establecer relaciones entre estas formas, 

usando lenguaje geométrico y representaciones gráficas o simbólicas. 

Consiste en transmitir la asimilación de las propiedades de las figuras geométricas, 

la evolución y ubicación en el sistema de referencia; También establece relaciones entre 

estas formas utilizando un léxico geométrico y representaciones gráficas o simbólicas. 

• Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: es seleccionar, adaptar, 

combinar o crear, una variedad de estrategias, procedimientos y recursos para construir 

formas geométricas, trazar rutas, medir o estimar distancias y superficies, y transformar las 

formas bidimensionales y tridimensionales. 
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Implica seleccionar, ajustar, conjugar o crear diversas estrategias, procedimientos 

y recursos para construir formas geométricas, delinear rutas, calibrar o estimar distancias 

y superficies y reformar formas bidimensionales y tridimensionales. 

• Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: es elaborar afirmaciones sobre 

las posibles relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas geométricas; 

basado en su exploración o visualización. Asimismo, justificarlas, validarlas o refutarlas, 

basado en su experiencia, ejemplos o contraejemplos, y conocimientos sobre propiedades 

geométricas; usando el razonamiento inductivo o deductivo. 

Consiste en hacer exposiciones sobre posibles relaciones entre elementos y 

propiedades de figuras geométricas; basado en su investigación o consideración. También 

justificarlos, confirmarlos o refutarlos con base en su experiencia, ejemplos o 

contraejemplos y su conocimiento de las propiedades geométricas; Utilizar el pensamiento 

inductivo o deductivo. 

2.2.7.4.Desempeños 

Según, el MINEDU (2017) menciona: 

“Son descripciones específicas de lo que hacen los estudiantes respecto a los niveles 

de desarrollo de las competencias (estándares de aprendizaje). Son observables en una 

diversidad de situaciones o contextos. No tienen carácter exhaustivo, más bien ilustran 

algunas actuaciones que los estudiantes demuestran cuando están en proceso de alcanzar 

el nivel esperado de la competencia o cuando han logrado este nivel” (p.38). 

Estas son las aclaraciones definidas de lo que hacen los estudiantes en relación con el nivel 

de desarrollo de habilidades. Se pueden observar en diferentes situaciones y ámbitos. No pretenden 
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ser completo, pero pretenden ilustrar algunos de los comportamientos que exhiben los estudiantes 

cuando están en el procedimiento de alcanzar un nivel esperado de competencia o cuando han 

alcanzado ese nivel. 

Para la medir la variable dependiente de esta investigación, fue mediante la escala 

de calificación (AD, A, B o C) del currículo nacional, lo cual establece conclusiones 

descriptivas del nivel de aprendizaje alcanzado por el estudiante, en función de la evidencia 

recogida en el período a evaluar (MINEDU, 2017, p. 181). 

AD = Logro destacado, Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo 

esperado respecto a la competencia. Esto quiere decir que demuestra aprendizajes que van 

más allá del nivel esperado. 

A = Logro esperado, Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a 

la competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas propuestas y en el 

tiempo programado. 

B = En proceso, Cuando el estudiante está próximo o cerca al nivel esperado 

respecto a la competencia, para lo cual requiere acompañamiento durante un tiempo 

razonable para lograrlo. 

C = En inicio, Cuando el estudiante muestra un progreso mínimo en una 

competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con frecuencia dificultades en el 

desarrollo de las tareas, por lo que necesita mayor tiempo de acompañamiento e 

intervención del docente. 
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2.2.7.5.Procesos pedagógicos 

Según el MINEDU a través del CNEB plantea los procesos pedagógicos y didácticos para 

los procesos de enseñanza y aprendizaje. 

• Partir de situaciones significativas. Implica diseñar o seleccionar situaciones que 

respondan a los intereses de los estudiantes y que ofrezcan posibilidades de aprender de 

ellas. Cuando esto ocurre, los estudiantes pueden establecer relaciones entre sus saberes 

previos y la nueva situación. 

Esto implica crear o elegir situaciones que coincidan con los intereses de los estudiantes y 

brinden oportunidades para aprender de ellos. Esto permite a los estudiantes y hacer 

conexiones entre sus conocimientos precedentes y la nueva situación. 

• Generar interés y disposición como condición para el aprendizaje. Es más fácil que los 

estudiantes se involucren en las situaciones significativas al tener claro qué se pretende de 

ellas y al sentir que con ello se cubre una necesidad o un propósito de su interés (ampliar 

información, preparar algo, entre otros). 

Los estudiantes participan en situaciones significativas cuando tienen claro lo que 

se espera de ellos y cuando sienten que satisface una necesidad u objetivo en el que están 

interesados. 

• Aprender haciendo. El desarrollo de las competencias se coloca en la perspectiva de la 

denominada «enseñanza situada», para la cual aprender y hacer son procesos indesligables, 

es decir, la actividad y el contexto son claves para el aprendizaje. Construir el conocimiento 

en contextos reales o simulados implica que los estudiantes pongan en juego sus 

capacidades reflexivas y críticas, aprendan a partir de su experiencia, identificando el 
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problema, investigando sobre él, formulando alguna hipótesis viable de solución, 

comprobándola en la acción, entre otras acciones. 

El desarrollo de las competencias se contempla desde el aprendizaje y acción que son 

procesos inseparables, es decir, la actividad y el contexto son claves para el aprendizaje. 

Al construir conocimiento en un contexto real o simulado, los estudiantes deben utilizar 

sus habilidades reflexivas y críticas, aprender de la experiencia diferenciando un problema, 

examinándolo, formulando una hipótesis de solución viable, probándolo en la práctica. 

• Partir de los saberes previos. Consiste en recuperar y activar, a través de preguntas o 

tareas, los conocimientos, concepciones, representaciones, vivencias, creencias, emociones 

y habilidades adquiridos previamente por el estudiante, con respecto a lo que se propone 

aprender al enfrentar la situación significativa. 

Es la acción de recordar y activar, a través de interrogantes o trabajos, los conocimientos, 

conceptos, creencias, experiencias, convicciones, emociones y habilidades previamente 

adquiridas por el aprendiz relacionadas con lo que quiere aprender en una situación 

importante. 

• Construir el nuevo conocimiento. Se requiere que el estudiante maneje, además de las 

habilidades cognitivas y de interacción necesarias, la información, los principios, las leyes, 

los conceptos o teorías que le ayudarán a entender y afrontar los retos planteados dentro de 

un determinado campo de acción, sea la comunicación, la convivencia, el cuidado del 

ambiente, la tecnología o el mundo virtual, entre otros. 

A demás de las necesarias habilidades cognitivas y de interacción, el alumno debe 

estar equipado con información, principios, leyes, conceptos o teorías que le auxiliaran a 
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comprender y afrontar problemas en un campo particular de actividad, ya sea la 

comunicación o la convivencia, preocupación por el medio ambiente, la tecnología o el 

mundo virtual. 

• Aprender del error o el error constructivo. El error suele ser considerado solo como 

síntoma de que el proceso de aprendizaje no va bien y que el estudiante presenta 

deficiencias. 

Un error normalmente sólo se ve como un síntoma de que el procedimiento de 

aprendizaje no va bien y que el alumno tiene déficits. 

• Generar el conflicto cognitivo. Requiere plantear un reto cognitivo que le resulte 

significativo al estudiante cuya solución permita poner en juego sus diversas capacidades. 

Para ello, es necesario plantear una tarea cognitiva que sea significativa para el 

alumno, cuya solución le permitirá utilizar sus diversas habilidades. 

• Mediar el progreso de los estudiantes de un nivel de aprendizaje a otro superior. La 

mediación del docente durante el proceso de aprendizaje supone acompañar al estudiante 

hacia un nivel inmediatamente superior de posibilidades (zona de desarrollo próximo) con 

respecto a su nivel actual (zona real de aprendizaje), por lo menos hasta que el estudiante 

pueda desempeñarse bien de manera independiente. 

La mediación del maestro en el proceso de la preparación consiste en escoltar al 

estudiante a un nivel de habilidad inmediatamente superior en relación con su nivel actual 

al menos hasta que el estudiante pueda trabajar bien de forma autónomo. 
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• Promover el trabajo cooperativo. Esto significa ayudar a los estudiantes a pasar del 

trabajo grupal espontáneo a un trabajo en equipo, caracterizado por la cooperación, la 

complementariedad y la autorregulación. 

Significa facilitar la transición de los alumnos del trabajo en grupo espontáneo al 

trabajo en equipo caracterizado por la colaboración, la complementariedad y la autonomía. 

• Promover el pensamiento complejo. La educación necesita promover el desarrollo de un 

pensamiento complejo para que los estudiantes vean el mundo de una manera integrada y 

no fragmentada, como sistema interrelacionado y no como partes aisladas, sin conexión. 

La alfabetización debe fomentar el desarrollo de las ideas complejas para que los 

estudiantes vean el mundo de manera integral y no fragmentaria, como un sistema 

interconectado y no como partes aisladas e inconexas. 

2.2.7.6.Procesos didácticos 

Según el MINEDU a través del CNEB plantea los procesos pedagógicos y didácticos 

para los procesos de enseñanza y aprendizaje. 

• Familiarización con el problema: Implica que el estudiante se familiarice con la situación 

y el problema; mediante el análisis de situación e identificación de matemáticas contenidas 

en el problema. 

Esto incluye familiarizar al estudiante con la situación y el problema; analizando la 

situación e identificando los aspectos matemáticos involucrados en el problema. 

• Búsqueda y ejecución de estrategias: Implica que el estudiante indague, investigue, 

proponga, idee o seleccione la o las estrategias que considere pertinentes. Así mismo se 
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propicia su puesta en acción para abordar el problema, partiendo de sus saberes previos e 

identificando nuevos términos, procedimientos y nociones. Así también se genera la 

reflexión sobre el proceso seleccionado con el fin de que el estudiante identifique los 

avances y supere dificultades. 

Significa que el alumno explora, examina, sugiere, desarrolla o selecciona una o 

más estrategias que considera relevantes. También se recomienda involucrarlos en 

actividades de resolución de problemas, partiendo de sus conocimientos previos y detectar 

nuevos términos, metodologías y conceptos. También crea reflexión sobre el proceso 

elegido para que el estudiante registre avances y supere dificultades. 

• Socializa sus representaciones: Implica que el estudiante intercambie experiencias y 

confronte con los otros el proceso de resolución seguido, las estrategias que utilizó, las 

dificultades que tuvo, las dudas que aún tiene, lo que descubrió, etc., enfatizando las 

representaciones que realizó con el fin de ir consolidando el aprendizaje esperado 

(vocabulario matemático, las ideas matemáticas, procedimientos matemáticos y otros) 

Significa que el estudiante intercambia experiencias y conoce a otros sobre el proceso de 

solución posterior, las estrategias que utilizó, la complejidad que tuvo, las dudas que aún 

tiene, los aprendizajes aprendidos, etc., con énfasis en las presentaciones que realizó. 

consolidar los resultados. aprendizaje esperado. 

• Reflexión y Formalización: Implica que el estudiante consolide y relacione los conceptos 

y procedimientos matemáticos, reconociendo su importancia, utilidad y dando respuesta al 

problema, a partir de la reflexión de todo lo realizado. 
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Significa que el estudiante consolida y conecta conceptos y procedimientos matemáticos, 

reconoce su importancia y utilidad y responde a un problema a partir de la reflexión sobre 

todas las acciones previas. 

• Planteamiento de otros problemas: Implica que el estudiante aplique sus conocimientos 

y procedimientos matemáticos en otras situaciones y problemas planteados o que él mismo 

debe plantear y resolver. Aquí se realiza la transferencia de los saberes matemáticos. 

Significa que el estudiante aplica sus conocimientos y procedimientos matemáticos a otras 

circunstancias y problemas que tiene que proponer y resolver por sí mismo. Aquí es donde 

se enseñan los conocimientos matemáticos. 

Según Guzmán (2007) los procesos didácticos del área curricular de matemática son los siguientes:  

1. Familiarización con el problema: Esta fase consiste en leer, observar y entender el 

enunciado del problema, con lo cual se determinará los datos y la relación entre ellos, 

y a su vez la incógnita a encontrarse (Hernández et al, 2017). 

2. Búsqueda de estrategias: Es la fase más importante en el proceso de solución de 

situaciones problemáticas ya que depende de la base del conocimiento y de la calidad 

del conocimiento del estudiante. Para ello debe empezar a explorar, experimentar y 

particularizar la situación problemática mediante un plan de estrategias heurísticas 

iniciando de lo fácil a lo difícil. 

Según, De Guzmán (1995) citado en Apaza (2018) “Procura acumular unas cuantas 

formas de abordar el problema incluso aunque desde el principio te parezca estar seguro 

de que hay una que supera a todas. El ejercicio aquí es encontrar diversas estrategias” (p. 

47) 

Lo que implica realizar estrategias para atacar la situación cuyas podrían ser:  
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• Ensayo error, buscar un patrón  

• La búsqueda y la obtención de la estrategia adecuada para la resolución del problema a 

resolverlo, puede ser:  

• Hacer una representación, esquema, diagrama  

• Empezar por lo más fácil  

• Hacer un esquema, figura o diagrama  

• Escoger un lenguaje adecuado y una anotación propia.  

• Buscar un problema análogo  

• Particularizar, generalizar  

• Suponer el problema resuelto o lo contrario.  

• Considerar un caso particular  

• Estrategias pare el desarrollo de habilidades en el razonamiento numérico. 

3. Llevar adelante la estrategia: Luego de haber seleccionado las estrategias que se 

empleara para la resolución de la situación-problema, se procede a poner en práctica alguna 

de las estrategias de forma controlada evaluando cada paso si nos está acercando a la 

solución, en caso de no lograr la solución actuar con flexibilidad retornando a la fase 

anterior y buscar nueva estrategia. 

De acuerdo a De Guzmán (1995) citado en Apaza “Cuando tenemos delante de 

nosotros un problema relativamente sencillo, muy ordinariamente, tras estas dos fases de 

trabajo nos resultará bastante claro que alguna o algunas de las estrategias nos conducen 

con seguridad hacia la solución del problema. Y así será probablemente” (p. 47). 

En el proceso de usar las estrategias la actitud del estudiante es muy importante 

para lograr la solución a la situación-problema. 
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La actitud juega aquí un rol protagónico, conviene no desanimarse y seguir para 

adelante con la estrategia elegida. En esta fase entran a tallar los mecanismos de regulación 

y la habilidad para salir de los bloqueos; si las cosas se complican demasiado, sugerir al 

estudiante que elija otro camino manteniendo los principios de perseverancia y el de 

variedad. Cuando el problema haya sido resuelto, preguntar al estudiante ¿Estás seguro? 

¿Cómo lo compruebas? (Arteaga, 2015, p. 19). 

4. Revisar el proceso y sacar consecuencias de él: Es la última fase donde se realiza una 

reflexión con una visión retrospectiva y prospectiva sobre todo el proceso realizado en la 

solución de la situación-problema. 

Guzmán, citado en Apaza (2014) menciona: 

 La reflexión sobre tu proceso debe realizarse desde dos perspectivas distintas, una 

local, referida al problema concreto que has estado manejando ahora, y otra más 

general, global y profunda, que trate de ir más al fondo, examinado los posibles 

bloqueos, que aquí se han manifestado las aptitudes y tendencias que se hacen 

patentes a través de este ejercicio, tus posibles progresos hacia la meta que consiste 

en mejorar tu propia forma de proceder” (p. 48). 

En esta fase lo importante es el proceso de la metacognición y la metareflexión 

mediante las siguientes interrogantes: ¿Nos hemos acercado a las respuestas correctas?, 

¿En qué hemos fallado?, ¿En algún momento hemos variado el rumbo de la solución del 

problema?, ¿por qué? ¿Qué pasaría si variamos los datos del problema? ¿Se puede 

generalizar el problema? 

Según, Bransford y Stein (1984), los procesos didácticos del área curricular de matemática 

son los siguientes: 
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1. Identificar el problema: El primer paso consiste en identificar y definir claramente el 

problema, siendo conscientes de que resolver el problema en cuestión representa una 

oportunidad para mejorar la calidad de la respuesta ante los distintos problemas que se 

nos presenten. 

2. Definir el problema: Una vez que tenemos identificado el problema, el siguiente paso 

es procurar describirlo y representarlo con toda la precisión y detalle que nos sea 

posible, siendo recomendable formularlo, a veces, en forma de pregunta, para ser 

consciente de todas las dimensiones del problema ya que esto nos permitirá 

solucionarlo de manera más efectiva. 

3. Elaborar alternativas para la resolución del problema: Hay que explorar todas las 

vías o alternativas para la resolución del problema. Para esto es necesario que 

analicemos dos aspectos fundamentales: 

• Cómo estamos reaccionando al problema que se nos presenta. 

• Tener en cuenta las posibles estrategias alternativas para la resolución de un mismo 

problema. 

• Debemos evaluar las opciones o estrategias que pueden ser usadas. 

4. Aplicar el plan diseñado: Una vez que hemos conseguido definir todos los aspectos 

del problema y hemos elaborado y buscado de entre todas las vías o alternativas para 

llegar a la posible resolución del problema, aplicaremos aquellas que consideramos 

necesarias para alcanzar el fin. 

5. Realizar reflexión para saber si se ha logrado solucionar el problema o llevar a 

cabo otras alternativas: Una de las maneras más efectivas de aprender consiste en 



58 

 

analizar y reflexionar sobre los resultados de las decisiones o acciones emprendidas y 

elaborar conclusiones o lecciones aprendidas. En el caso de que la reflexión nos lleve 

a la conclusión de que la alternativa que hemos seleccionado no ha solventado el 

problema de la manera más eficaz, deberemos plantearnos elegir una nueva alternativa. 

Según Burton – stacey (1982) menciona que: 

Se presenta una metodología que puede ser utilizada para resolver ciertos 

problemas de matemáticas que no están alejados del contexto real de cualquier 

individuo. De esta manera, se propone una serie de estrategias para que el 

resolutor las utilice en el proceso de resolución. Estas estrategias están 

enmarcadas en las tres grandes fases enunciadas anteriormente y están asociadas a 

lo que los autores llaman rótulos. Los rótulos son unas etiquetas que aconsejan 

utilizar durante la resolución de cualquier problema de matemáticas y que se 

convierten en una manera de sistematizar el proceso de resolución, para que 

pueda ser analizado durante el mismo (p. 34).  

Las características de cada una de las fases con sus respectivos rótulos son 

descritas a continuación. 

1. Fase de abordaje:  

Esta fase tiene que ver con formular el problema de forma precisa y decidir 

exactamente qué es lo que se quiere hacer. Hay que hacerse con el problema de dos 

maneras distintas; identificando la información que se da y determinando qué es lo que se 

pregunta realmente. Por último, se debe hacer preparativos técnicos para el ataque 

central, que pueden consistir en decidir una notación a utilizar o una forma de anotar los 

resultados de las particularizaciones. Por estas razones es útil estructurar el trabajo en la 
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fase de abordaje respondiendo a las tres preguntas siguientes, que a su vez son rótulos: 

¿Qué es lo que sé?, ¿Qué es lo que quiero? y ¿Qué puedo usar? 

2. Fase de ataque:  

La fase de ataque está determinada cuando se siente que el problema se ha 

instalado dentro de la mente y ya es propiedad del individuo, y se completa cuando o bien 

se abandona o bien se resuelve. Intentar, Podría ser, Pero ¿por qué?, ¡ATASCADO! y 

¡AJA! Son los rótulos propuestos en esta fase. 

3. Fase de revisión: 

Está determinada cuando se consigue una resolución razonablemente buena o 

cuando se está a punto de rendirse, en este momento es esencial revisar el trabajo hecho. 

Como su nombre lo indica, es el momento de mirar atrás, a lo que ha pasado, para 

mejorar y ampliar la capacidad de razonamiento y para intentar situar la resolución en un 

contexto más general. Comprobar, Reflexionar, y Extender. Son los rótulos que se 

aconseja utilizar en la fase de revisión 

2.3. Marco conceptual (palabras clave) 

Auténtica 

Es algo o alguien que es original, es decir que no es una imitación de algo que ya existe 

que actúa como es en realidad sin imitar a otros o mentir. 

Evaluación 

La evaluación se concibe como un proceso dinámico, que tiene por objeto analizar 

conductas, actitudes, rendimientos y logros relacionados con una serie de objetivos planteados a 

priori.  
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Evaluación auténtica 

 Es la reacción ante una tradición pedagógica muy extendida en la que el estudiante se 

limitaba a escuchar, repetir, copiar, memorizar; una tradición en que la evaluación es, ante todo, 

sumativa, y responde a criterios de uniformización en que persiguen clasificar a los estudiantes en 

función de los resultados obtenidos y mediante exámenes basados en la repetición de contenidos 

transmitidos durante las clases. Belair, 2000 (como fue citado en vallejo 2014). La evaluación 

puede concebirse como un proceso dinámico, que tiene por objeto analizar conductas, actitudes, 

rendimientos y logros relacionados con una serie de objetivos planteados a priori. 

Problema 

Es un conflicto o inconveniente que se debe dar solucionar y aclarar. Los problemas se 

entienden como una situación prevista o espontánea que produce incertidumbre, y necesita una 

búsqueda para su solución. Una segunda perspectiva sostiene que es una circunstancia en la que 

se desconoce la secuencia de acciones para dar una resolución. 

Resolución 

Una resolución es una condición en la que se busca encontrar la solución de una 

determinada circunstancian por lo general es el acto en el que se concluye con un análisis final y 

definitivo del problema que busca desde una instancia cuestionada y debatida, ser resuelto con 

detalles y acuerdos llegados luego de debatir un determinado asunto. 

Resolución de problema 

La resolución de problemas es una cualidad del pensamiento crítico (Tamayo, Zona y 

Loaiza, 2014) que posee un sin número de aportes al sistema educativo, muchos de ellos enfatizan 



61 

 

 

 

 

en el desarrollo de actividades cognitivas superiores que incorporan habilidades, actitudes, 

conocimientos declarativos procedimentales, y reflexiones críticas frente al conocimiento 

científico. 

Resolución de problemas matemáticos 

La resolución de problemas matemáticos es el proceso de encontrar soluciones a problemas 

o situaciones que involucran conceptos y principios matemáticos, utilizando habilidades de 

pensamiento crítico, razonamiento lógico y creatividad para analizar y resolver problemas de 

manera efectiva, y desarrollar habilidades fundamentales como la comprensión y aplicación de 

conceptos matemáticos, la creatividad y la innovación, y la preparación para la vida real y las 

carreras profesionales. 
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CAPÍTULO III 

HIPÓTESIS Y VARIABLES DE ESTUDIO 

3.1 Hipótesis  

3.1.1. Hipótesis general  

La aplicación de la Evaluación Autentica afecta significativamente a la resolución de 

problemas matemáticos en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la Institución 

Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023. 

3.1.2. Hipótesis específicas  

a) La aplicación de la Evaluación Auténtica afecta significativamente a la resolución de 

problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023. 

b) La aplicación de la Evaluación Auténtica afecta significativamente a la resolución de 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes del tercer grado 

de educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 

2023. 

c) La aplicación de la Evaluación Auténtica afecta significativamente a la resolución de 

problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 

2023. 
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d) La aplicación de la Evaluación Auténtica afecta significativamente a la resolución de 

problemas de gestión de datos e incertidumbre en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco – 

2023. 

3.2.Identificación de variables e indicadores  

3.2.1. Variable independiente 

 Evaluación Auténtica 

3.2.2. Variable dependiente 

 Resolución de problemas matemáticos 

3.3.Operacionalización de variables 

 

Tabla 1  

Operacionalización de variables 
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VARIA

BLES 

DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICION 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

Escala de 

Medición 

 

V
A

R
IA

B
L

E
 I

N
D

E
P

E
N

D
IE

N
T

E
 

E
v
al

u
ac

ió
n

 A
u
té

n
ti

ca
 

  
Es la resolución 

activa de tareas 

complejas y 

motivantes, en las 

cuales los 

alumnos tienen 

que emplear sus 

conocimientos 

previos y una 

diversidad de 

habilidades 

complejas para la 

solución de 

problemas reales 

o la generación de 

respuestas 

originales. 

(Ahumada, 2005, 

P.10) 

La evaluación 

autentica se basa en 

un aprendizaje 

contextual con una 

visión experiencial 

de la enseña, 

utilizando 

situaciones 

relevantes de la 

vida real, 

problemas 

significativos y 

desafiantes. 

Conducción de 

sesiones de 

aprendizaje y uso 

de múltiples 

instrumentos de 

evaluación 

TAREA 

La tarea auténtica propone 

a los estudiantes a realizar 

algo real o similar que las 

personas hacen en la vida, 

por lo que requiere que el 

estudiante integre sus 

conocimientos, habilidades 

y actitudes como lo hacen 

las personas. ¿Qué hay 

que hacer? 

Nivel de éxito en formular 

problemas similares a las que 

realizan las personas en el 

ámbito real. 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

Sesión 1: 

Resolvemos 

problemas de 

multiplicación 

Sesión 2: 

Resolvemos 

problemas de 

división  

Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio  

Sesión 3: 

Resolvemos los 

patrones aditivos 

Sesión 4: 

Resolvemos 

problemas con 

patrones 

multiplicativos 

Resuelve 

problemas de 

forma, movimiento 

y localización 

Sesión 5: 

Conociendo el 

Rubrica: 

Aplicado a 

24 

estudiantes 

de tercer 

grado de 

educación 

primaria. 

 

Destacado 4 

 

 

Esperado 3 

 

 

En proceso 2 

 

 

En inicio 1 

  

Grado de formulación de 

problemas poco estructuradas. 

 

Nivel de éxito en formulación 

de problemas con un grado de 

complejidad. 

Grado de formulación de 

problemas con significado y 

relevancia para el estudiante. 

 

CONTEXTO FISICO 

Responde a la interrogante 

¿Dónde hay que hacerlo? 

Es importante que las 

tareas sean realizadas en 

contexto similar o real a 

las actividades cotidianas. 

Nivel de éxito de uso de 

materiales propias de la vida 

real o similar. 

Grado de otorgar el tiempo 

como en la vida real o lo más 

parecido posible. 

Nivel de éxito en recolección 

de información reales o 

similares a la vida real. 

CONTEXTO SOCIAL 

Responde a la interrogante 

¿Con quién hay que 

hacerlo? es un elemento 

importante para la 

autenticidad de las 

actividades, ya que en la 

Grado de consideración el 

proceso social y propios de la 

situación real. 

Nivel de éxito en promover el 

trabajo colaborativo 

Nivel de éxito en el trabajo 

individual 
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vida real el trabajo en 

equipo es a menudo. 

perímetro de las 

figuras geométricas 

Sesión 6: 

Hallamos el área 

de nuestra silla  

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre 

Sesión 7: 

Elaboramos e 

interpretamos tablas 

de doble entrada 

Sesión 8: 

Construimos 

gráfico de barras 

 

RESULTADOS 

Responde a la interrogante 

¿Cuál es el producto 

solicitado? Un elemento 

clave para la autenticidad 

de la evaluación, es que el 

estudiante tenga como 

resultado un producto 

tangible y bien definido. 

Grado de demostración de las 

competencias 

Nivel de éxito en presentación 

del trabajo final a personas 

reales 

Grado de reconocimiento de 

múltiples indicadores de 

aprendizaje 

CRITERIO 

Responde a la interrogante 

¿Cómo será valorado? 

En una evaluación 

auténtica es importante 

establecer criterios y 

hacerlos explícitos y 

transparentes para que los 

estudiantes al inicio tengan 

bien en claro lo que se 

quiere, ya que esto guía el 

aprendizaje y después de 

todo, en la vida real, los 

empleados saben bajo qué 

criterios se juzgará su 

desempeño. 

 

 

Nivel de valoración de criterios 

de la práctica profesional 

  

Grado de relación con los 

productos o procesos reales 

 

Grado de transparencia y 

explícito 
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VARI

ABLES 

DEFINICION 

CONCEPTUAL 

DEFINICION 

OPERACION

AL 

DIMENSION

ES 
INDICADOR 

ESCALAS 

DE 

MEDICION 

NIVELES 

DE 

RANGO 

 

V
A

R
IA

B
L

E
 D

E
P

E
N

D
IE

N
T

E
 

R
es

o
lu

ci
ó
n
 d

e 
p
ro

b
le

m
as

 m
at

em
át

ic
o
s 

 

Es una situación a 

la que se le debe 

hallar una solución 

dentro de las 

matemáticas ya que 

ayuda a desarrollar el 

razonamiento en el 

estudiante para poder 

aplicar los 

contenidos en una 

circunstancia real, así 

mismo ayuda al 

estudiante afrontar y 

desarrollar una 

capacidad autónoma 

para utilizar 

diferentes métodos o 

estrategias que lo 

lleven a la solución 

del problema 

planteado. 

(MINEDU, 2012) 

 

El resultado 

será obtenido 

luego 

desarrollar las 

sesiones de 

aprendizaje 

con problemas 

auténticos, 

haciendo uso 

de la rúbrica y 

otros 

instrumentos 

de evaluación 

en los 

estudiantes del 

tercer grado de 

educación 

primaria  

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

 Establece relaciones entre datos de agregar, quitar, 

igual, repetir cantidades, combinar colecciones 

identificadas en problemas. 

 Expresa con diversas representaciones el lenguaje 

numérico su compresión de la centena y el valor 

posicional hasta de tres cifras. 

 

Logro 

Destacado 

AD  4 

 

Logro 

esperado   

 A 3 

 

Logro en 

proceso 

B 2 

 

Logro en 

inicio                 

C 1 

 

(18 a 20) 

 

 

 

 

(14 a 17) 

 

 

 

 

(11 a 13) 

 

 

 

 

(0 a 10) 

Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio 

 Establece relaciones entre los datos que se repiten 

o entre las cantidades que se aumentan y 

disminuyen. 

 Expresa su comprensión de lo que debe hacer y 

como continuar el patrón y las semejanzas que se 

encuentra y representa el mismo patrón de 

diferentes maneras. 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

 Establece relaciones entre las características, datos 

de ubicación y recorridos de los objetos del 

entorno, las asocia y representa con formas 

bidimensionales y tridimensionales. 

 Expresa con representaciones concretas, graficas o 

simbólicas, los desplazamientos y posiciones de 

objetos o personas con relación a un punto de 

referencia apoyándose con códigos de flechas. 

Resuelve 

problemas de 

gestión de 

datos e 

incertidumbre 

 Representa las características de los datos 

cualitativos y cuantitativos a través de gráfico de 

barras o pictogramas. 

 Recopila datos mediante encuestas, entrevistas 

sencillas y los organiza en tablas de frecuencia y 

gráfico de barras. 
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CAPÍTULO IV 

DISEÑO METODOLÓGICO 

4.1.Tipo, nivel y diseño de investigación  

4.1.1. Enfoque de la investigación 

El estudio realizado adopta un enfoque cuantitativo ya que para presentar los resultados se 

utilizan estadísticas basadas en mediciones numéricas y análisis estadístico. Según Sampieri R. et 

al (2014) “La recolección de los datos se fundamenta en la medición (se miden las variables o 

conceptos contenidos en las hipótesis). Esta recolección se lleva a cabo al utilizar procedimientos 

estandarizados y aceptados por una comunidad científica” (p. 5), es decir que los datos recopilados 

también se presentan en tablas y figuras que sirven de base para las conclusiones. 

4.1.2. Tipo de investigación  

El estudio se enfocó en realizar una intervención en los estudiantes de la Institución 

Educativa Occhullo Grande. Este corresponde a la investigación aplicada, con la finalidad de 

mejorar la resolución de problemas matemáticos en las cuatro competencias de matemática, la cual 

está fundamentada por (Carrasco, 1912), “Esta investigación se distingue por tener propósitos 

prácticos inmediatos bien definidos, es decir, se investiga para actuar transformar, modificar o 

producir cambios en un determinado sector de la realidad.” (p. 43). Entonces, la investigación 

realizó un experimento en los estudiantes del tercer grado de primaria. Este consistió en aplicar la 

evaluación auténtica en la resolución de problemas matemáticos.  

4.1.3. Nivel de investigación 
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Según Carrasco Díaz (2006), “La investigación explicativa responde a la interrogante ¿por 

qué?, es decir con este estudio podemos conocer por qué un hecho o fenómeno de la realidad tiene 

tales y cuáles son las características, cualidades, propiedades.” (p. 42) es decir, su objetivo 

principal es abordar las causas de los eventos y fenómenos los físicos o sociales. Su interés se 

centra en justificar por qué ocurre un fenómeno y en qué condiciones ocurre, o por qué se 

relacionan dos o más variables. Donde estuvo enfocado en explicar, cómo a través de una 

intervención o experimento es posible mejorar una situación. Es un gran desafío lograr que todos 

los estudiantes de educación primaria logren la resolución de problemas matemáticos, porque no 

solo es seguir procedimientos o pasos establecidos para llegar a la solución, sino utilizar diferentes 

estrategias. En ese sentido la evaluación auténtica busca acercar al estudiante a problemas 

matemáticos de su contexto. 

4.1.4. Diseño de investigación  

En el estudio, el principal objetivo explicar en qué medida influye la aplicación de la 

evaluación auténtica en la resolución de problemas matemáticos. En ese entender, el diseño es pre 

experimental, donde se aplicó la prueba pre test, luego la aplicación de las sesiones de aprendizaje, 

concluyendo con el post test con la aplicación de la evaluación auténtica. Este contexto realizado 

en el estudio fue según lo señalado por Hernández (2014), “En este diseño de investigación de 

preprueba - posprueba existe un punto de referencia inicial para ver que tiene el grupo en las 

variables dependientes antes del estímulo” (p. 141). 

G.E.   O1  X                      O2 

Donde: 

GE: grupo experimental (estudiantes) 
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O1: Medición de la variable dependiente resolución de problemas matemáticos antes de 

la aplicación de la evaluación auténtica (Pretest). 

X: Aplicación de las sesiones de aprendizaje con problemas auténticos. 

O2: Medición de la variable dependiente resolución de problemas matemáticos con la 

aplicación de la evaluación auténtica (Post test). 

4.2.Unidad de análisis  

La unidad de análisis son los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución 

Educativa N° 50028 Ucchullo Grande. 

4.3.Población y muestra 

4.3.1. Población   

La Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco, de la cual se toma como la 

población para este trabajo de investigación, es una Institución Pública que está al servicio de la 

educación y formación de estudiantes peruanos, entre varones y mujeres. Dicha Institución en la 

actualidad atiende solamente al nivel primario con categoría escolarizado, desarrolla sus 

actividades académicas en el turno mañana.  

Para este trabajo de investigación, la población de estudio está constituida por los 203 

estudiantes del nivel primario entre varones y mujeres, en la modalidad menores de la Institución 

Educativa N° 50028 Ucchullo Grande Cusco. 
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Tabla 2  

Cuadro de estudiantes de nivel primario 

GRADO TOTAL PORCENTAJE 

1er 28 14 % 

2do 30 16 % 

3ro 24 12 % 

4to A 28 14 % 

4to B 23 11 % 

5to A 20 9 % 

5to B 22 10 % 

6to 28 14 % 

Nota: Esta tabla es una representación general de los estudiantes en Institución Educativa N° 50028 Ucchullo Grande. 

4.3.2. Tamaño de muestra  

Tratándose de una población finita, la muestra es no probabilística, son 24 estudiantes entre 

varones y mujeres que conforman el tercer grado de nivel primaria; de la Institución Educativa N° 

50028 Ucchullo Grande Cusco 

Tabla 3  

Tamaño de muestra  

VARONES MUJERES TOTAL EDAD 

11 13 24 8 -9  

46 % 54 % 100 %  
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Nota: Esta tabla es una representación de la muestra de los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución 

Educativa N° 50028 Ucchullo Grande. 

4.4.Técnicas de selección de muestra 

La selección de la muestra es por conveniencia ya que existe una sola sección de tercer 

grado de primaria en la Institución Educativa La Institución Educativa N° 50028 Ucchullo 

Grande – Cusco. 

  



72 

 

4.5.Técnicas de recolección de información 

Para ejecución de la parte aplicativa de la investigación se consideró las siguientes técnicas 

e instrumentos de investigación.  

Tabla 4  

Técnicas de recolección de datos  

TÉCNICA INSTRUMENTOS 

Observación 

 

Lista de cotejo  

Rúbrica   

Escala de actitudes 

4.6.Técnicas de análisis e interpretación de la información 

Los resultados se determinaron tomando en cuenta la evaluación Pre-Test en comparación 

con la evaluación del Post-Test.  

Los resultados se tomaron de acuerdo a los niveles de logro del MINEDU, esto según los 

puntajes obtenidos. 

Logro destacado AD (18-20) 

Logro esperado A (17-14) 

Logro en proceso B (13-11) 

Logro en inicio C (10-0) 

Estos resultados se seccionan por cada pregunta y se comprueba el dominio por 

competencia, esto se realiza en el programa SPSS, empleando tablas y figuras, donde se visualiza 

la mejora en cada competencia del área curricular de Matemática. 
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4.7.Instrumentos de investigación  

Se emplearon rubricas y como instrumentos complementarios la lista de cotejo y escala 

de actitudes, también la prueba Pre-Test y Post-Test, donde se evaluó la resolución de problemas 

matemáticos en las cuatro competencias del área curricular de matemática. 

Ámbito de aplicación: 3er grado de Educación Primaria la Institución Educativa N° 50028 

Ucchullo Grande – Cusco. 

• Lista de cotejo. – Es un instrumento que permitió recopilar información de la 

aplicación de las sesiones de aprendizaje con la incorporación de problemas 

matemáticos auténticos, lo que nos permitió observar el aprendizaje 

procedimental y formativo de los estudiantes en la resolución de problemas 

matemáticos con la evaluación auténtica.  

4.7.1. Estructura del instrumento 

• Prueba Pre-Test. - Es una herramienta valiosa y efectiva que nos permitió evaluar 

previamente en qué nivel se encontraban los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria, en la resolución de problemas matemáticos en las cuatro 

competencias. Se aplicó la prueba de entrada que consistía en resolver 20 

problemas matemáticos, de los cuales 5 pertenecen a la competencia resuelve 

problemas de cantidad, 5 a la competencia resuelve problemas de regularidad, 

equivalencia y cambio, 5 a la competencia resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización y finalmente 5 problemas pertenecen a la competencia 

resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre. Posteriormente la 
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evaluación de la prueba Pre-Test fue sumativa, tomando en cuenta los niveles de 

logro del MINEDU. 

• Prueba Post-Test.- Posteriormente, se aplicó los problemas matemáticos 

auténticos para las cuatro competencias, de los cuales 2 problemas pertenecen a la 

competencia resuelve problemas de cantidad, 2 a la competencia resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio, 2 a la competencia resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización y finalmente 2 problemas que 

pertenecen a la competencia resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre; con un total de 8 problemas matemáticos auténticos con su propia 

rubrica. 

• Rúbrica. - Es un instrumento que se utilizó para delimitar los criterios a evaluar, 

permitiendo una evaluación detallada y completo de cada problema matemático. 

Asimismo, se redactó para cada problema matemático, teniendo en total 8 

rúbricas de evaluación con sus respectivos niveles de logros de aprendizaje. 

• Escala de actitudes. – Es un instrumento que se utilizó para medir la actitud 

favorable o desfavorable de los estudiantes ante la aplicación de la evaluación 

auténtica en la resolución de problemas matemáticos. Se planteó un total de 9 

ítems tomando en cuenta la escala de Likert (totalmente de acuerdo, parcialmente 

de acuerdo, ni de acuerdo/ni en desacuerdo, parcialmente de acuerdo y totalmente 

de acuerdo). 

4.7.2. Procedimiento 



75 

 

 

 

 

El procedimiento para la aplicación fue el siguiente: 

Para la selección del grupo experimental, se aplicó un muestreo por conveniencia, 

tomando como muestra a los estudiantes del tercer grado de Educación Primaria de la Institución 

Educativa Occhullo Grande con el fin de aplicar la evaluación auténtica en la resolución de 

problemas matemáticos. 

Se aplicó la prueba de entrada (Pre-Test), que consistía en 20 problemas matemáticos, 

primero colocando sus nombres y apellidos, con el objetivo de identificar a los estudiantes que se 

encuentran en un nivel de inicio, proceso, logrado y destacado, en la resolución de problemas 

matemáticos.  

Se desarrollaron ocho sesiones de aprendizaje con la incorporación de problemas 

auténticos, de los cuales 2 pertenecen a la competencia resuelve problemas de cantidad, 2 a la 

competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, 2 a la competencia 

forma, movimiento y localización y finalmente 2 sesiones a la competencia resuelve problemas 

de gestión de datos e incertidumbre. Cada sesión de aprendizaje se desarrolló con su instrumento 

(lista de cotejo). 

Finalmente, rindieron la prueba de salida (Post-Test) que consistía en 8 problemas 

matemáticos auténticos, primero colocando sus nombres y apellidos para identificar a los 

estudiantes, a fin de evidenciar el logro de aprendizaje que obtuvieron.  

De manera simultánea, se aplicó la escala de actitudes con un total de 9 ítems, con el fin 

de evaluar si la actitud de los estudiantes es favorable o desfavorable ante la aplicación de la 

evaluación autentica en la resolución de problemas matemáticos. 
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4.7.3. Validez del instrumento 

Primero se solicitó la revisión respectiva de la asesora y con el visto bueno, paso a ser 

sometido a criterio de tres expertos especialistas en educación primaria, matemática y otras 

áreas. Los resultados obtenidos garantizan la validez del instrumento, el cual fue aplicado 

durante la presente investigación. A continuación, se da a conocer la tabla con porcentajes de 

calificación que supera los 88 %, alcanzando la calificación aprobatoria para la aplicación de los 

instrumentos. 

Tabla 5  

Validación de instrumentos por expertos especialistas 

Validadores Especialidad Valor de validación Resultado 

Dra. Gloria, Atasi Valencia Educación Primaria 90 % Aplicable 

Dr. Flavio Ricardo, Sánchez 

Ortiz 

Educación Primaria 90 % Aplicable 

Dr. Martha Alejandrina, 

Eguía Alarcón 

Ciencias Históricas 

Sociales 

95 % Aplicable 

Nota: Ficha de validación de juicio de expertos. 

4.7.4. Técnicas para demostrar la verdad o falsedad de las hipótesis 

Confiabilidad  

La fiabilidad de una medición indica hasta qué punto carece de sesgos (está libre de 

errores) y, por lo tanto, garantiza una estimación coherente a lo largo del tiempo y de los 

distintos ítems del instrumento, en otras palabras, la fiabilidad de una medida, es una indicación 
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de la estabilidad y coherencia con la que el instrumento mide el concepto y ayuda a evaluar la 

“bondad” de una medición (Sekaran & Bougie, 2010, p. 161). 

La confiabilidad se refiere a la consistencia de las puntuaciones obtenidas por las mismas 

personas, cuando se las examina en distintas ocasiones con los mismos instrumentos (Bernal-

Torres, 2016, p. 246). 

La consistencia indica la coherencia de los ítems que miden un concepto, por ello una 

medida estadística que se suele utilizar es el alfa de Cronbach, el cual es un coeficiente de 

fiabilidad que indica cuán bien se correlacionan positivamente entre sí los ítems de un conjunto, 

asimismo, el alfa de Cronbach se calcula en función de las intercorrelaciones que existen entre 

los ítems que miden el concepto, ya que, cuanto más se acerque el valor de alfa de Cronbach a 1, 

mayor será la fiabilidad de la consistencia interna (Sekaran & Bougie, 2010, p. 324). 

Cabe mencionar que, otra medida de la fiabilidad de la consistencia utilizada en 

situaciones específicas es el coeficiente de fiabilidad por mitades, dado que refleja las 

correlaciones entre dos mitades de un conjunto de ítems, los coeficientes obtenidos variarán en 

función de cómo se divida la escala, en ocasiones, la fiabilidad por mitades se obtiene para 

comprobar la coherencia cuando se evalúa más de una escala, dimensión o factor, sin embargo, 

en casi todos los casos, el alfa de Cronbach es una prueba adecuada de la fiabilidad de la 

consistencia interna (Sekaran & Bougie, 2010, p. 324). 

Es importante señalar que todos los ítems de un instrumento redactados de forma 

negativa deben invertirse antes de someterlos a las pruebas de fiabilidad, a menos que todos los 

ítems que miden una variable estén en la misma dirección, las fiabilidades obtenidas serán 

incorrectas (Sekaran & Bougie, 2010, p. 325). En ese entender, denominando “i” a un 
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componente cualquiera de la escala (i=1, 2,…..,k), la ecuación del coeficiente de alfa de 

Cronbach vendría  a ser de la siguiente forma: 

 

Donde: 

K = Número de ítems en la escala. 

σ²Yi = Varianza del ítem i. 

σ²X = Varianza de las puntuaciones observadas de los miembros del estudio. 

 Sekaran & Bougie (2010) manifiestan que, en general, las fiabilidades inferiores a 0,60 se 

consideran deficientes, las situadas en el intervalo de 0,70, aceptables, y las superiores a 0,80, 

buenas. Así pues, la fiabilidad de la consistencia interna de las medidas utilizadas en este estudio 

puede considerarse aceptable y conveniente para las demás medidas (Sekaran & Bougie, 2010, p. 

325). Por ello, un criterio general que se aplica a la mayoría de situaciones es: 

Tabla 6  

Rangos de interpretación de confiabilidad  

Rangos Interpretación 

0.81 – 1.00 Buena 

0.61 – 0.80 Aceptable 

 0.60 Deficiente 
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Nota: Sekaran & Bougie (2010, p. 325). 

 

Para ello, primero se seleccionaron 12 estudiantes aleatoriamente, tanto para la 

evaluación previa como para la evaluación posterior, a quienes se les entrego inicialmente una 

evaluación durante el Pre test, en la misma instancia, a partir del uso de la evaluación autentica 

(en el caso de los estudiantes de tercer grado de primaria) se realizó una evaluación piloto 

durante el Post test, por ello, en base a los promedios alcanzados en cada una de las 4 

dimensiones del área de Matemática (Ministerio de Educación, 2016), y desde luego en la 

variable dependiente (Resolución de problemas matemáticos), se realizó el vaciado de los 

resultados, en el software SPSS V-25 (IBM Corp, 2017), el cual, concorde a los valores 

obtenidos en las tablas, cuadros o ventanas, permitirán aportar los datos necesarios para realizar 

una correcta interpretación, respecto al valor de consistencia interna de los instrumentos, siendo 

de la siguiente manera: 

• Fiabilidad del instrumento para valorar la influencia de la aplicación de la evaluación 

auténtica en la resolución de problemas matemáticos en los estudiantes de tercer grado 

de educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 Occhullo Grande – Cusco – 

2023 

Tabla 7  

Valorización de fiabilidad en el Pre test 

Resumen de procesamiento de casos 

Casos  N % 

Válido 12 100.0 
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Excluidoa 0 .0 

Total  12 100.0 

a. La eliminación por lista se basa en todas las variables del procesamiento. 

Estadística de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

0.983 5 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Valor Calculado: α = "0.983"  

Interpretación: El valor de alfa calculado se encuentra en el intervalo de confianza α = "0.983", 

por tanto, el instrumento aplicado presenta Buena confiabilidad, por lo tanto, el instrumento (Pre 

test) recogerá en su totalidad datos confiables. 

Tabla 8  

Valorización de fiabilidad en el Post test 

Resumen de procesamiento de casos 

Casos  N % 

Válido 12 100.0 

Excluidoa 0 .0 

Total  12 100.0 

a. La eliminación por lista se basa en todas las variables del procesamiento. 

Estadística de fiabilidad 
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Alfa de Cronbach N de elementos 

0.953 5 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Valor Calculado: α = "0.953"  

Interpretación: El valor de alfa calculado se encuentra en el intervalo de confianza α ="0.953", 

por tanto, el instrumento aplicado presenta Buena confiabilidad, por lo tanto, el instrumento 

(Post test) recogerá en su totalidad datos confiables. 
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CAPITULO V 

RESULTADOS DE LA INVESTIGACIÓN 

5.1 Datos descriptivos 

5.1.1 Nivel de resolución de problemas matemáticos  

Tabla 9  

Valoración de calificaciones Pre test – Post test – en la resolución de problemas matemáticos  

Promedio – Pre Test  Promedio – Post Test 

Nivel de logro fi hi%  Nivel de logro fi hi% 

Inicio 13 54.17  Inicio 7 29.17 

Proceso 6 25.00  Proceso 10 41.67 

Logrado 5 20.83  Logrado 4 16.67 

Destacado 0 0.00  Destacado 3 12.50 

Total 24 100.00  Total 24 100.00 

Nota: Resultados obtenidos mediante la hoja de cálculo Excel – 2021 (Microsoft Corporation, 2021). 

 

Figura 1 

Valoración de calificaciones Pre test – Post test – en la resolución de problemas 

  

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

De la tabla 9 y figura 1, respecto a las calificaciones obtenidas respecto a la resolución de 

problemas en el área de Matemáticas (Ministerio de Educación, 2016) – tanto en el Pre Test como 
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en el Post test, se observa que las calificaciones que más predominan es; en inicio con un 54.17%, 

en el Pre Test, mientras que en el Post test, el nivel de calificación que más predomina es; en 

proceso con un 41.67%, lo cual, si bien se obtuvieron bajos promedios previamente, luego, se 

incrementaron levemente calificaciones, por lo tanto se puede observar un aceptable incremento 

en los promedios en la resolución de problemas matemáticos. 

Estas diferencias se deben a que en el Pre test los estudiantes fueron evaluados de una manera 

tradicional, demostrando solo el conocimiento más no la competencia en general y fue calificada 

de 0 a 20 puntos. En cambio, los estudiantes en el Post test recibieron una evaluación auténtica, es 

decir, una evaluación que está ligada al proceso de aprendizaje y que tiene como propósito 

desarrollar competencias. Por lo que en el desempeño que mostró cada estudiante se evidencia una 

mayor capacidad de resolver problemas matemáticos. 

A. Nivel de resolución de problemas matemáticos en la competencia resuelve problemas de 

cantidad 

 

Tabla 10  

Valoración de calificaciones Pre test – Post test – en la competencia resuelve problemas de 

cantidad 

 

Promedio – Pre Test  Promedio – Post Test 

Nivel de logro fi hi%  Nivel de logro fi hi% 

Inicio 14 58.3  Inicio 5 20.8 

Proceso 7 29.2  Proceso 11 45.8 

Logrado 3 12.5  Logrado 5 20.8 

Destacado 0 0.00  Destacado 3 12.5 

Total 24 100.00  Total 24 100.00 

Nota: Resultados obtenidos mediante la hoja de cálculo Excel – 2021 (Microsoft Corporation, 2021). 
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Figura 2 

Valoración de calificaciones Pre test – Post test – en la competencia resuelve problemas de 

cantidad 

 
Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

De la tabla 10 y figura 2, respecto a las calificaciones obtenidas en la resolución de problemas 

matemáticos (Ministerio de Educación, 2016) – tanto en el Pre Test como en el Post test, de la 

competencia resuelve problemas de cantidad, se observa que las calificaciones que más predomina 

es; en inicio con un 58.33%, en el Pre Test, mientras que en el Post test, el nivel de calificación 

que más predomina es; en proceso con un 45.83%, lo cual, si bien se obtuvieron bajos promedios 

previamente, luego, se obtuvieron calificaciones aceptables, por lo tanto se puede observar un leve 

incremento en los promedios de la competencia resuelve problemas de cantidad, mediante la 

aplicación de la evaluación autentica. 

  



85 

 

 

 

 

B. Nivel de resolución de problemas matemáticos en la competencia resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio 

 

Tabla 11  

Valoración de calificaciones Pre test – Post test – en la competencia resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio 

 

Promedio – Pre Test  Promedio – Post Test 

Nivel de logro fi hi%  Nivel de logro fi hi% 

Inicio 13 54.17  Inicio 6 25.00 

Proceso 8 33.33  Proceso 10 41.67 

Logrado 3 12.50  Logrado 6 25.00 

Destacado 0 0.00  Destacado 2 8.33 

Total 24 100.00  Total 24 100.00 

Nota: Resultados obtenidos mediante la hoja de cálculo Excel – 2021 (Microsoft Corporation, 2021). 

Figura 3 

Valoración de calificaciones Pre test – Post test – en la competencia resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio 

 
Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

De la tabla 11 y figura 3, respecto a las calificaciones obtenidas en la resolución de problemas 

matemáticos (Ministerio de Educación, 2016) – tanto en el Pre Test como en el Post test, de la 

competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, equivalencia y cambio, se 

observa que las calificaciones que más predomina es; en inicio con un 54.17%, en el Pre Test, 

mientras que en el Post test, el nivel de calificación que más predomina es; en proceso con un 
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41.67%, lo cual, si bien se obtuvieron bajos promedios previamente, luego, se obtuvieron 

calificaciones aceptables, por lo tanto se puede observar un leve incremento en los promedios de 

la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, a partir de la aplicación 

de la evaluación autentica. 

C. Nivel de resolución de problemas matemáticos en la competencia - resuelve problemas 

de forma, movimiento y localización 

 

Tabla 12  

Valoración de calificaciones Pre test – Post test – en la competencia resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización 

Promedio – Pre Test  Promedio – Post Test 

Nivel de logro fi hi%  Nivel de logro fi hi% 

Inicio 13 54.17  Inicio 5 20.83 

Proceso 6 25.00  Proceso 9 37.50 

Logrado 5 20.83  Logrado 7 29.17 

Destacado 0 0.00  Destacado 3 12.50 

Total 24 100.00  Total 24 100.00 

Nota: Resultados obtenidos mediante la hoja de cálculo Excel – 2021 (Microsoft Corporation, 2021). 

Figura 4 

Valoración de calificaciones Pre test – Post test – en la competencia resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización 

 
Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

De la tabla 12 y figura 4, respecto a las calificaciones obtenidas en la resolución de problemas 

matemáticos (Ministerio de Educación, 2016) – tanto en el Pre Test como en el Post test, de la 
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competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localización, se observa que las 

calificaciones que más predomina es; en inicio con un 54.17%, en el Pre Test, mientras que en el 

Post test, el nivel de calificación que más predomina es; en proceso con un 37.50%, lo cual, si bien 

se obtuvieron bajos promedios previamente, luego, se obtuvieron calificaciones aceptables, por lo 

tanto se puede observar un leve incremento en los promedios de la competencia resuelve problemas 

de forma, movimiento y localización, mediante la aplicación de la evaluación autentica. 

D. Nivel de resolución de problemas matemáticos en la competencia resuelve problemas de 

gestión de datos e incertidumbre 

 

Tabla 13  

Valoración de calificaciones Pre test – Post test – en la competencia resuelve problemas de 

gestión de datos e incertidumbre 

Promedio – Pre Test  Promedio – Post Test 

Nivel de logro fi hi%  Nivel de logro fi hi% 

Inicio 13 54.17  Inicio 5 20.83 

Proceso 6 25.00  Proceso 10 41.67 

Logrado 5 20.83  Logrado 6 25.00 

Destacado 0 0.00  Destacado 3 12.50 

Total 24 100.00  Total 24 100.00 

Nota: Resultados obtenidos mediante la hoja de cálculo Excel – 2021 (Microsoft Corporation, 2021). 

Figura 5 

Valoración de calificaciones Pre test – Post test – en la competencia resuelve problemas de 

gestión de datos e incertidumbre 

 
Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 
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Interpretación: 

De la tabla 13 y figura 5, respecto a las calificaciones obtenidas en la resolución de problemas 

matemáticos (Ministerio de Educación, 2016) – tanto en el Pre Test como en el Post test, de la 

competencia resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre, se observa que las 

calificaciones que más predomina es; en inicio con un 57.17%, en el Pre Test, mientras que en el 

Post test, el nivel de calificación que más predomina es; en proceso con un 41.67%, lo cual, si bien 

se obtuvieron bajos promedios previamente, luego, se obtuvieron calificaciones aceptables, por lo 

tanto se puede observar un leve incremento en los promedios de la competencia resuelve problemas 

de gestión de datos e incertidumbre, a partir de la aplicación de la evaluación autentica. 

5.2 Data inferencial 

5.2.1 Pruebas de normalidad 

Para Mishra et al. (2019) hay varios métodos para probar la normalidad de los datos 

continuos, de los cuales, los métodos más comunes son la prueba de Shapiro-Wilk, la prueba de 

Kolmogorov-Smirnov, la asimetría, la curtosis, el histograma, el gráfico de caja, el gráfico P-P, el 

gráfico Q-Q, entre otros (Mishra et al., 2019). Las dos pruebas de normalidad de mayor uso, son 

la prueba de Kolmogorov-Smirnov y la prueba de Shapiro-Wilk, en ese entender, la prueba de 

Shapiro-Wilk es el método más apropiado para tamaños de muestra pequeños (< 50 muestras), 

mientras que la prueba de Kolmogorov-Smirnov se utiliza cuando n > 50 (Mishra et al., 2019, p. 

70). 

Criterio para determinar la normalidad: 

 



89 

 

 

 

 

Tabla 14  

Pruebas de normalidad 

 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístic

o 

gl P-valor 

Resuelve problemas de cantidad Pre 0.357 24 0.000 0.719 24 0.000 

Resuelve problemas de cantidad Post 0.271 24 0.000 0.865 24 0.004 

Resuelve problemas de regularidad, 

equivalencia y cambios Pre 

0.334 24 0.000 0.742 24 0.000 

Resuelve problemas de regularidad, 

equivalencia y cambios Post 

0.239 24 0.001 0.873 24 0.006 

Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización Pre 

0.335 24 0.000 0.736 24 0.000 

Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización Post 

0.219 24 0.004 0.884 24 0.010 

Resuelve problemas de gestión de datos 

e incertidumbre Pre 

0.335 24 0.000 0.736 24 0.000 

Resuelve problemas de gestión de datos 

e incertidumbre Post 

0.245 24 0.001 0.877 24 0.007 

Resolución de problemas matemáticos 

Pre 

0.335 24 0.000 0.736 24 0.000 

Resolución de problemas matemáticos 

Post 

0.258 24 0.000 0.851 24 0.002 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

De acuerdo a los resultados obtenidos en la prueba de Shapiro-Wilk (para muestras 

menores a 50 datos) se puede observar: 

En la variable resolución de problemas matemáticos, el valor de p= 0.000, en el Pre test, 

mientras que para el Post test, el valor de p= 0,002. 

De la misma manera en relación a la competencia; resuelve problemas de cantidad, el valor 

de p= 0,000, en el Pre test, mientras que para el Post test, el valor de p= 0,001. 
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En cuanto a la competencia; resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios, 

el valor de p= 0,000, en el Pre test, mientras que para el Post test, el valor de p= 0,002. 

Por otro lado, respecto a la competencia; resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización, el valor de p= 0,005, en el Pre test, mientras que para el Post test, el valor de p= 

0,001. 

Finalmente, en torno a la competencia; resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre, el valor de p= 0,001, en el Pre test, mientras que para el Post test, el valor de p= 

0,048. 

Se puede observar que, tanto en la variable, resolución de problemas matemáticos, así 

como en sus respectivas competencias, las cuales fueron desarrolladas a partir de una evaluación 

autentica, durante el año curricular 2023, NO cumplen con la distribución normal; entonces como 

todos los datos son menores al 0.050, consideramos que; los datos No provienen de una 

distribución normal. 

En base a dichos resultados, la decisión fue utilizar un estadístico de prueba No Paramétrico 

que cumpla con el objetivo de contrastar la hipótesis, ante ello, se procedió a utilizar la prueba de 

los rangos con signo de Wilcoxon. 

5.2.2 Pruebas de hipótesis mediante la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon. 

 Sahngun (2016) menciona que la prueba de rango con signo de Wilcoxon se realiza 

sumando el número de signos +, como en la prueba de una muestra, si la hipótesis nula es 

verdadera, el número de signos + y el número de signos - debería ser casi igual (Sahngun, 2016, 

p. 11). 

La prueba de signos tiene la limitación de no poder reflejar el grado de cambio entre 

puntuaciones pareadas, del mismo modo, el test de rangos con signos de Wilcoxon tiene más poder 
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estadístico, porque no solo considera la dirección del cambio, sino que también ordena el grado de 

variabilidad entre las puntuaciones pareadas (Sahngun, 2016), la cual se hallara  a partir de la 

siguiente formula: 

 
Donde: µω y σω se obtienen aplicando: 

 
 

 
Fuente: Elaboración propia, basada en (Pérez-Tejada, 2008, p. 522) 

 

Del mismo modo, (Flores-Ruiz et al., 2017) menciona que cuando la distribución de datos 

cuantitativos no sigue una distribución normal también hay diferentes pruebas estadísticas con las 

que se comparan las medianas, la prueba de Wilcoxon se utiliza para comparar un grupo antes y 

después, es decir, muestras relacionadas” (p. 368).  
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5.2.3 Comparación de promedios en la resolución de problemas matemáticos (Pre y Post 

Test) a través del estadístico Rangos de Wilcoxon 

a) Hipótesis general: 

H0: La aplicación de la Evaluación Autentica no influye significativamente en la 

resolución de problemas matemáticos en los estudiantes del tercer grado de educación 

primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco – 2023. 

H1: La aplicación de la Evaluación Autentica influye significativamente en la resolución 

de problemas matemáticos en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco – 2023. 

 

Tabla 15  

Resumen de procesamiento de casos 

 

Casos 

Válido Perdidos Total 

N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje 

Promedios alcanzados resolución 

de problemas matemáticos – Pre 

- Post test 

24 100.0% 0 0.0% 24 100.0% 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 
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Tabla 16  

Rangos: Resolución de problemas matemáticos 

 N 
Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Resolución de problemas 

– PRE 

Resolución de problemas 

– POST 

Rangos negativos 3a 7.50 22.50 

Rangos positivos 12b 8.13 97.50 

Empates 9c   

Total 24   

a. Resolución de problemas - POST < Resolución de problemas - PRE 

b. Resolución de problemas - POST > Resolución de problemas - PRE 

c. Resolución de problemas - POST = Resolución de problemas - PRE 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Tabla 17  

Estadísticos de pruebaa 

 

Resolución de problemas matemáticos (PRE – 

POST) 

Z -2.357b 

Sig. asintótica 

(bilateral) 
.018 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

Se puede apreciar en los cuadros lo siguiente: se muestra la asignación de rangos positivos, 

negativos y empates, así como la suma de rangos positivos y negativos. 

Se puede observar diferencias entre los promedios de Post Test y el Pre Test, que 

obtuvieron los estudiantes del tercer grado de primaria, a quienes se les evaluó respecto a la 

resolución de problemas matemáticos. Se concurren que, si hay una diferencia significativa entre 

ambos promedios, con un nivel de significación del 5% y un intervalo de confianza de 95%. Por 

último, se presenta la prueba estadística en este caso el valor de la razón Z, con -2.357, así como 
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la significación del contraste (Sig. Asintótica bilateral) es de 0.018; menor al 0.050. Se puede 

declarar que las diferencias si son significativas, por lo tanto, la aplicación de la Evaluación 

Autentica influye significativamente en la resolución de problemas matemáticos en los estudiantes 

del tercer grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" 

Cusco – 2023. 

De esta manera, en este trabajo de investigación, se pudo demostrar que la aplicación 

adecuada y pertinente de la evaluación autentica en la resolución de problemas matemáticos, 

durante las sesiones de aprendizaje con los estudiantes de nivel primaria, permitirá que dicha 

actividad se optimice y con ello los estudiantes puedan comprender mejor la temática de resolución 

de problemas. 

b) Hipótesis especifica 1: 

H0: La aplicación de la Evaluación Auténtica no influye significativamente en la 

resolución de problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado de educación 

primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco - 2023. 

H1: La aplicación de la Evaluación Auténtica influye significativamente en la 

resolución de problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado de educación 

primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco - 2023. 

Tabla 18  

Resumen de procesamiento de casos 

 

Casos 

Válido Perdidos Total 

N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje 

Valoración de la competencia 

resuelve problemas de cantidad – 

Pre - Post test 

24 100.0% 0 0.0% 24 100.0% 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 
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Tabla 19  

Rangos: Competencia resuelve problemas de cantidad 

 

 N 
Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Resuelve problemas de 

cantidad – PRE 

Resuelve problemas de 

cantidad – POST 

Rangos negativos 1a 7.50 7.50 

Rangos positivos 15b 8.57 128.50 

Empates 8c   

Total 24   

a. Resuelve problemas de cantidad – POST < Resuelve problemas de cantidad – PRE 

b. Resuelve problemas de cantidad – POST > Resuelve problemas de cantidad – PRE 

c. Resuelve problemas de cantidad – POST = Resuelve problemas de cantidad – PRE 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Tabla 20  

Estadísticos de pruebaa 

 Resuelve problemas de cantidad (PRE – POST) 

Z -3.397b 

Sig. asintótica 

(bilateral) 
.001 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

Se puede apreciar en los cuadros lo siguiente: se muestra la asignación de rangos positivos, 

negativos y empates, así como la suma de rangos positivos y negativos. 

Se puede observar diferencias entre los promedios de Post Test y el Pre Test, que 

obtuvieron los estudiantes del tercer grado de primaria, a quienes se les evaluó en cuanto a la 

competencia resuelve problemas de cantidad. Se concurren que, si hay una diferencia significativa 

entre ambos promedios, con un nivel de significación del 5% y un intervalo de confianza de 95%. 

Posteriormente, se presenta la prueba estadística en este caso el valor de la razón Z, con -3.397, 

así como la significación del contraste (Sig. Asintótica bilateral) es de 0.001; menor al 0.050. Se 
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puede declarar que las diferencias si son significativas, por lo tanto, la aplicación de la Evaluación 

Auténtica influye significativamente en la resolución de problemas de cantidad en los estudiantes 

del tercer grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" 

Cusco - 2023. 

 

De esta manera, en este trabajo de investigación, se pudo demostrar que el uso adecuado y 

pertinente de la evaluación autentica en la competencia, resuelve problemas de cantidad, en las 

sesiones de clase con los estudiantes, permitirá que la competencia se optimice y con ello los 

estudiantes puedan comprender mejor la temática de resolución de problema en el área de 

matemáticas.  
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c) Hipótesis especifica 2: 

H0: La aplicación de la Evaluación Auténtica no influye significativamente en la 

resolución de problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes del tercer 

grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" 

Cusco - 2023. 

H1: La aplicación de la Evaluación Auténtica influye significativamente en la resolución 

de problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco - 2023. 

Tabla 21  

Resumen de procesamiento de casos 

 

 

Casos 

Válido Perdidos Total 

N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje 

Valoración de la competencia 

resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y 

cambios – Pre - Post test 

24 100.0% 0 0.0% 24 100.0% 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Tabla 22  

Rangos: Competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios 

 N 
Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia 

y cambios – PRE-POST 

Rangos negativos 2a 8.00 16.00 

Rangos positivos 14b 8.57 120.00 

Empates 8c   

Total 24   
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a. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios – POST < Resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambios – PRE 

b. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios – POST > Resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambios – PRE 

c. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios – POST = Resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambios – PRE 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Tabla 23  

Estadísticos de pruebaa 

 

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia 

y cambios (PRE – POST) 

Z -2.982b 

Sig. asintótica 

(bilateral) 
.003 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

Se puede apreciar en los cuadros lo siguiente: se muestra la asignación de rangos positivos, 

negativos y empates, así como la suma de rangos positivos y negativos. 

Se puede observar diferencias entre los promedios de Post Test y el Pre Test, que 

obtuvieron los estudiantes del tercer grado de primaria, a quienes se les evaluó en cuanto a la 

competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Se concurren que, si hay 

una diferencia significativa entre ambos promedios, con un nivel de significación del 5% y un 

intervalo de confianza de 95%. Posteriormente, se presenta la prueba estadística en este caso el 

valor de la razón Z, con -2.982, así como la significación del contraste (Sig. Asintótica bilateral) 

es de 0.003; menor al 0.050. Se puede declarar que las diferencias si son significativas, por lo 

tanto, la aplicación de la Evaluación Auténtica influye significativamente en la resolución de 
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problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes del tercer grado de educación 

primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco – 2023. 

 

De esta manera, en este trabajo de investigación, se pudo demostrar que el uso adecuado y 

pertinente de la evaluación autentica en la competencia, resuelve problemas de regularidad, 

equivalencia y cambio, en las sesiones de clase con los estudiantes, permitirá que la competencia 

se optimice y con ello los estudiantes puedan comprender mejor la temática de resolución de 

problema en el área de matemáticas. 

d) Hipótesis especifica 3: 

H0: La aplicación de la Evaluación Auténtica no influye significativamente en la 

resolución de problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes del tercer 

grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" 

Cusco - 2023. 

H1: La aplicación de la Evaluación Auténtica influye significativamente en la resolución 

de problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco - 2023. 

Tabla 24  

Resumen de procesamiento de casos 

 

Casos 

Válido Perdidos Total 

N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje 

Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización – Pre 

- Post test 

24 100.0% 0 0.0% 24 100.0% 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 
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Tabla 25  

Rangos: Competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localización 

 N 
Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Resuelve problemas de 

forma, movimiento y 

localización – PRE y 

POST 

Rangos negativos 2a 6.00 12.00 

Rangos positivos 13b 8.31 108.00 

Empates 9c   

Total 24   

a. Resuelve problemas de forma, movimiento y localización – POST < Resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización – PRE 

b. Resuelve problemas de forma, movimiento y localización – POST > Resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización – PRE 

c. Resuelve problemas de forma, movimiento y localización – POST = Resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización – PRE 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Tabla 26  

Estadísticos de pruebaa 

 

Resuelve problemas de forma, movimiento y 

localización (PRE – POST) 

Z -2.858b 

Sig. asintótica 

(bilateral) 
.004 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

Se puede apreciar en los cuadros lo siguiente: se muestra la asignación de rangos positivos, 

negativos y empates, así como la suma de rangos positivos y negativos. 

Se puede observar diferencias entre los promedios de Post Test y el Pre Test, que 

obtuvieron los estudiantes del tercer grado de primaria, a quienes se les evaluó en cuanto a la 

competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localización. Se concurren que, si hay 
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una diferencia significativa entre ambos promedios, con un nivel de significación del 5% y un 

intervalo de confianza de 95%. Posteriormente, se presenta la prueba estadística en este caso el 

valor de la razón Z, con -2.858, así como la significación del contraste (Sig. Asintótica bilateral) 

es de 0.004; menor al 0.050. Se puede declarar que las diferencias si son significativas, por lo 

tanto, la aplicación de la Evaluación Auténtica influye significativamente en la resolución de 

problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes del tercer grado de educación 

primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco - 2023. 

 

De esta manera, en este trabajo de investigación, se pudo demostrar que el uso adecuado y 

pertinente de la evaluación autentica en la competencia, resuelve problemas de forma, movimiento 

y localización, en las sesiones de clase con los estudiantes, permitirá que la competencia se 

optimice y con ello los estudiantes puedan comprender mejor la temática de resolución de 

problema en el área de matemáticas… 

e) Hipótesis especifica 4: 

H0: La aplicación de la Evaluación Auténtica no influye significativamente en la 

resolución de problemas de gestión de datos e incertidumbre en los estudiantes del tercer 

grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" 

Cusco - 2023. 

H1: La aplicación de la Evaluación Auténtica influye significativamente en la resolución 

de problemas de gestión de datos e incertidumbre en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco - 2023. 
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Tabla 27  

Resumen de procesamiento de casos 

 

Casos 

Válido Perdidos Total 

N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje 

Valoración de la competencia 

resuelve problemas de gestión de 

datos e incertidumbre – Pre - Post 

test 

24 100.0% 0 0.0% 24 100.0% 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

 

Tabla 28  

Rangos: Competencia resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 

 N 
Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Resuelve problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre – PRE y 

POST 

Rangos negativos 2a 6.50 13.00 

Rangos positivos 13b 8.23 107.00 

Empates 9c   

Total 24   

a. Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre – POST < Resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre – PRE 

b. Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre – POST > Resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre – PRE 

c. Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre – POST = Resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre – PRE 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 
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Tabla 29  

Estadísticos de pruebaa 

 

Resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre (PRE – POST) 

Z -2.839b 

Sig. asintótica 

(bilateral) 
.005 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

Se puede apreciar en los cuadros lo siguiente: se muestra la asignación de rangos positivos, 

negativos y empates, así como la suma de rangos positivos y negativos. 

Se puede observar diferencias entre los promedios de Post Test y el Pre Test, que 

obtuvieron los estudiantes del tercer grado de primaria, a quienes se les evaluó en cuanto a la 

competencia resuelve problemas de cantidad. Se concurren que, si hay una diferencia significativa 

entre ambos promedios, con un nivel de significación del 5% y un intervalo de confianza de 95%. 

Posteriormente, se presenta la prueba estadística en este caso el valor de la razón Z, con -2.839, 

así como la significación del contraste (Sig. Asintótica bilateral) es de 0.005; menor al 0.050. Se 

puede declarar que las diferencias si son significativas, por lo tanto, la aplicación de la Evaluación 

Auténtica influye significativamente en la resolución de problemas de gestión de datos e 

incertidumbre en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la Institución Educativa 

N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco - 2023. 

 

De esta manera, en este trabajo de investigación, se pudo demostrar que el uso adecuado y 

pertinente de la evaluación autentica en la competencia, resuelve problemas de gestión de datos e 

incertidumbre, en las sesiones de clase con los estudiantes, permitirá que la competencia se 
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optimice y con ello los estudiantes puedan comprender mejor la temática de resolución de 

problema en el área de matemáticas. 

5.3 Procesamiento de datos de la escala de actitudes 

Tabla 30 

Valoración de la actitud respecto a la evaluación auténtica 

Casos Frecuencia Porcentaje 

Favorables 19 79.17 

desfavorables 5 20.83 

Total 24 100.0 

Nota: Resultados obtenidos mediante la hoja de cálculo Excel – 2021 (Microsoft Corporation, 2021). 

Figura 6 

Valoración de la actitud respecto a la evaluación auténtica  

 

Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

De la tabla 31 y figura 6, respecto a la valoración de la escala de actitudes en el post test; se 

puede observar que los estudiantes manifiestan una actitud desfavorable con un 20.83%, mientras 

que un 79.17% de estudiantes manifestaron una actitud favorable, respecto a la evaluación 

auténtica en la resolución de problemas matemáticos. Se tomaron de referencia los siguientes 

valores; de 9 a 27, actitud desfavorable, mientras que desde 27 a 45, se considera como 
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actitud favorable, lo cual, si bien hubo la presencia de algunos estudiantes con un nivel bajo de 

actitud frente a la resolución de problemas matemáticos, la gran mayoría de estudiantes mantuvo 

una actitud favorable, por lo tanto, se puede observar una actitud positiva frente a la aplicación de 

la evaluación auténtica. 

4.5. Lista de cotejos por dimensiones 

a) Resuelve problemas de cantidad 

 

Tabla 36 

Lista de cotejo de la dimensión resuelve problemas de cantidad 

 

Valido Frecuencia Porcentaje 

No evidencia la resolución de 

problemas matemáticos auténticos   

12 50.0 

Si evidencia la resolución de 

problemas matemáticos auténticos   

12 50.0 

Total 24 100.00 

 

Figura 7 

Lista de cotejo de la dimensión resuelve problemas de cantidad 

  
Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

De la tabla 36 y figura 7, respecto a los resultados obtenidos a partir de la lista de cotejo de 

la dimensión resuelve problemas de cantidad, se observa que un 50.00%, NO EVIDENCIA la 

resolución de problemas matemáticos auténticos adecuadamente, mientras que el 50.00%, SI 
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EVIDENCIA de manera adecuada, lo cual, evidencia que los estudiantes recién estuvieron 

empezaron a adaptarse a la evaluación auténtica en la resolución de problemas de cantidad.  

b) Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio. 

 

Tabla 37 

Lista de cotejo de la dimensión resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio. 

 

Valido Frecuencia Porcentaje 

No evidencia la resolución de 

problemas matemáticos auténticos   

10 41.67 

Si evidencia la resolución de 

problemas matemáticos auténticos   

14 58.33 

Total 24 100.00 

 

Figura 8 

Lista de cotejo de la dimensión resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio. 

 
Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

De la tabla 37 y figura 8, respecto a los resultados obtenidos a partir de la lista de cotejo de 

la dimensión resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, se observa que un 

41.67%, NO EVIDENCIA la resolución de problemas matemáticos auténticos adecuadamente, 
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mientras que el 58.33%, SI EVIDENCIA de manera adecuada, lo cual, evidencia que los 

estudiantes gradualmente se van adaptando a la evaluación auténtica.  

c) Resuelve problemas de forma, movimiento y localización. 

 

Tabla 38 

Lista de cotejo de la dimensión resuelve problemas de forma, movimiento y localización. 

 

Valido Frecuencia Porcentaje 

No evidencia la resolución de 

problemas matemáticos auténticos   

8 33.33 

Si evidencia la resolución de 

problemas matemáticos auténticos   

16 66.67 

Total 24 100.00 

 

Figura 9 

Lista de cotejo de la dimensión resuelve problemas de forma, movimiento y localización. 

  

 
Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

De la tabla 38 y figura 9, respecto a los resultados obtenidos a partir de la lista de cotejo de 

la dimensión resuelve problemas de forma, movimiento y localización., se observa que un 33.33%, 

NO EVIDENCIA adecuadamente la resolución de problemas matemáticos auténticos, mientras 

que el 66.67%, SI EVIDENCIA de manera adecuada, lo cual, evidencia que los estudiantes 
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comprenden el problema planteado, buscan diversas estrategias para llegar a la solución correcta 

y con más facilidad con la aplicación de la evaluación autentica.  

d) Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 

 

Tabla 39 

Lista de cotejo de la dimensión resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 

 

Valido Frecuencia Porcentaje 

No evidencia la resolución de 

problemas matemáticos auténticos   

8 33.33 

Si evidencia la resolución de 

problemas matemáticos auténticos   

16 66.67 

Total 24 100.00 

 

Figura 10 

Lista de cotejo de la dimensión resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 

 
Nota: Resultados obtenidos del software estadístico SPSS V-25 (IBM Corp, 2017). 

Interpretación: 

De la tabla 39 y figura 10, respecto a los resultados obtenidos a partir de la lista de cotejo 

de la dimensión resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre, se observa que un 

33.33%, NO EVIDENCIA la resolución de problemas matemáticos auténticos adecuadamente, 
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mientras que el 66.67%, SI EVIDENCIA de manera adecuada, lo cual, evidencia que los 

estudiantes logran comprender, buscar diferentes estrategias y llegar a la solución con más 

facilidad con la aplicación de la evaluación autentica. 
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CAPITULO VI 

DISCUSIÓN DE LOS RESULTADOS 

6.1.Descripción de los hallazgos más relevantes y significantes 

La aplicación de la evaluación auténtica influyó significativamente en la resolución de 

problemas matemáticos, mostrando con claridad que el cambio fue altamente positivo, 

considerando que en el pre test el 54.17 % de estudiantes se encontraba en el nivel de inicio, 

posterior a la aplicación de la evaluación autentica el 12.50 % de estudiantes alcanzó el nivel 

logro destacado, el 16.67 % alcanzó el nivel logrado, el 41.67 % alcanzó el nivel de proceso y 

solo el 29.17 % (7 personas) de estudiantes se quedó en el nivel de inicio y en efecto se puede 

observar un leve incremento en las escalas evaluativas respecto a la resolución de problemas 

matemáticos con la aplicación de la evaluación autentica. 

6.2.Comparación con la literatura existente 

Al respecto, de la aplicación de la evaluación autentica: 

Según Coronel (2021), en su primera conclusión menciona que la aplicación de la 

evaluación auténtica incidió de manera significativa en un 69.70% en el desarrollo de la 

expresión oral en los estudiantes, dejando en claro que la aplicación de la evaluación autentica  

de las diferentes áreas curriculares es fundamental e imprescindible porque mide el aprendizaje 

en global, motivando a los estudiantes a desarrollar sus habilidades prácticas y preparándolos 

para aplicar sus conocimientos y habilidades en situaciones reales.  
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García y Katia (2021), en su quinta conclusión mencionan que la aplicación de la 

evaluación autentica en un centro de educación técnico-productiva no es muy efectivo porque los 

estudiantes no tienen muchas herramientas a su alcance para poder desarrollar su evaluación y 

muchos lo desarrollan bajo un apoyo de un familiar, en contraste a lo mencionado cabe recalcar 

que la aplicación de la evaluación auténtica virtualmente puede ser desafiante debido a varias 

limitaciones, como la falta de integración cara a cara, dificultades para establecer confianza, 

diferencias culturales y lingüísticas; la falta de contextualización.   

Según Pita y Muñoz (2023), en su cuarta conclusión lograron determinar qué la 

aplicación de la evaluación autentica en el aprendizaje de los estudiantes tiene determinadas 

falencias debido a su mala aplicación y falta de conocimiento de ejecución de los profesores, 

enmarcando que la falta de conocimiento y habilidades de los profesores para aplicar 

adecuadamente la evaluación autentica puede llevar a los estudiantes a la desmotivación, estrés, 

bajo rendimiento; entonces los profesores deben tener una formación continua, revisión y 

actualización de los métodos de evaluación.  

Y finalmente Mejía y Ramos (2019), llegaron a la conclusión de que los estudiantes 

lograron comprender los problemas matemáticos presentados mediante la exploración de los 

mismos, con el uso de materiales didácticos concretos y la explicación del problema con sus 

propias palabras, concluyendo que seguir los procesos didácticos para la resolución de problemas 

matemáticos, es crucial porque garantiza la comprensión y la búsqueda efectiva de estrategias 

para llegar a la solución.   
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6.3.Implicancias del estudio 

Los estudiantes del tercer grado de Educación Primaria de la Institución Educativa No 

50028 Ucchullo Grande, en el transcurso de su formación escolar requieren desarrollar las 

habilidades cognitivas, practicas, sociales y emocionales necesarias para el adecuado desarrollo 

de problemas auténticos. 

Según lo mencionado la Evaluación Autentica es un enfoque de evaluación que busca el 

aprendizaje integral del estudiante (habilidades, conocimientos y actitudes), ya que al presentar 

problemas auténticos a los estudiantes podrán aumentar la motivación y el interés en la 

matemática y mejorar su comprensión y aplicación en contextos reales, en consecuencia, mejorar 

su rendimiento escolar.  

Fuera de lo mencionado, la evaluación autentica no solo servirá para la evaluación en el 

área curricular de matemática, sino que también en las demás áreas curriculares y niveles de 

educación básica regular y superior. 
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CONCLUSIONES 

A partir de los resultados de las pruebas de hipótesis en el presente trabajo de 

investigación se llegó a las siguientes conclusiones: 

Primera. Los estudios descriptivos muestran que 41.67 % estudiantes están en 

proceso, 16.67 % en el nivel logrado y 12.50 % en el nivel destacado, subiendo de nivel a un 

total de 70.84 % de estudiantes. Además, los resultados de la prueba de rangos con signo de 

Wilcoxon muestran que el valor p es 0.018 cuyo valor es menor que  0.050, rechazamos la 

hipótesis nula (Ho) y aceptamos la hipótesis alterna (Ha), por lo tanto, la aplicación de la 

evaluación autentica afecta significativamente a la resolución de problemas matemáticos en 

los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 

"Ucchullo Grande" Cusco. 

Segunda. Los estudios descriptivos muestran que 45.8 % estudiantes están en proceso, 

20.8 % en el nivel logrado y 12.5 % en el nivel destacado, subiendo de nivel a un total de 79.1 

% de estudiantes. Además, los resultados de la prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

muestran que el valor p es 0.001 cuyo valor es menor que  = 0.050, rechazamos la hipótesis 

nula (Ho) y aceptamos la hipótesis alterna (Ha), por lo tanto, la aplicación de la evaluación 

autentica afecta significativamente a la resolución de problemas de cantidad en los estudiantes 

del tercer grado de educación primaria de la Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo 

Grande" Cusco. 

Tercera. Los estudios descriptivos muestran que 41.67 % estudiantes están en 

proceso, 25.00 % en el nivel logrado y 8.33 % en el nivel destacado, subiendo de nivel a un 

total de 75 % de estudiantes. Además, los resultados de la prueba de rangos con signo de 

Wilcoxon muestran que el valor p es 0.003 cuyo valor es menor que  = 0.050, rechazamos la 
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hipótesis nula (Ho) y aceptamos la hipótesis alterna (Ha), por lo tanto, la aplicación de la 

evaluación autentica afecta significativamente a la resolución de problemas de regularidad, 

equivalencia y cambio en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco. 

Cuarta. Los estudios descriptivos muestran que 37.50 % estudiantes están en proceso, 

29.17 % en el nivel logrado y 12.50 % en el nivel destacado, subiendo de nivel a un total de 

79.17 % de estudiantes. Además, los resultados de la prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

muestran que el valor p es 0.004 cuyo valor es menor que  = 0.050, rechazamos la hipótesis 

nula (Ho) y aceptamos la hipótesis alterna (Ha), por lo tanto, la aplicación de la evaluación 

autentica afecta significativamente a la resolución de problemas de forma, movimiento y 

localización en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la Institución 

Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco. 

Quinta. Los estudios descriptivos muestran que 41.67 % estudiantes están en proceso, 

25.00 % en el nivel logrado y 12.50 % en el nivel destacado, subiendo de nivel a un total de 

79.17 % de estudiantes. Además, los resultados de la prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

muestran que el valor p es 0.005 cuyo valor es menor que  = 0.050, rechazamos la hipótesis 

nula (Ho) y aceptamos la hipótesis alterna (Ha), por lo tanto, la aplicación de la evaluación 

autentica afecta significativamente a la resolución de problemas de gestión de datos e 

incertidumbre en los estudiantes del tercer grado de educación primaria de la Institución 

Educativa N° 50028 "Ucchullo Grande" Cusco. 
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RECOMENDACIONES  

Primera. Es conveniente que todos los docentes en general, apliquen la evaluación 

autentica en el proceso de enseñanza - aprendizaje, debido a que ayudará a los estudiantes 

tener un aprendizaje más significativo, teniendo en cuenta sus necesidades, aspiraciones, 

expectativas, curiosidades y contextualizados a su realidad. 

Segunda. Es necesario implementar la evaluación auténtica en todos los niveles 

educativos, es decir, debe ser aplicado en estudiantes de nivel inicial, primaria, secundaria y 

superior, porque es de mucha importancia que se conozca más sobre los alcances que esta 

puede ofrecer para obtener mejores resultados en el desempeño de los estudiantes.  

Tercera. Se recomienda a las Instituciones Educativas, sustituir las evaluaciones 

tradicionales por una evaluación autentica debido a que no favorecen el logro de las 

competencias a los estudiantes, puesto que, son monótonos, mecánicos y memorísticos, en 

cambio la evaluación autentica es más real y ayuda a prepararse para la vida, desarrollando 

sus habilidades. 

Cuarta. Finalmente, se recomienda a los padres de familia apoyar a la profesora en la 

aplicación de la evaluación auténtica, fomentando un ambiente de aprendizaje activo y 

colaborativo, mediante la comunicación abierta, establecimiento de objetivos, fomento de la 

curiosidad y motivación, y participación activa en el proceso de enseñana-aprendizaje de sus 

hijos, para fortalecer su comprensión y aplicación de conceptos matemáticos y desarrollar 

habilidades críticas y resolutivas. 
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ANEXOS 

Matriz de consistencia  

EVALUACIÓN AUTÉNTICA EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS MATEMÁTICOS EN ESTUDIANTES DEL 

TERCER GRADO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA N° 50028 UCCHULLO GRANDE CUSCO – 2023 

PROBLEMA OBJETIVO HIPÓTESIS VARIABLES METODOLOGÍA 

General: 

¿En qué medida la aplicación de la 

Evaluación auténtica afecta a la 

resolución de problemas matemáticos en 

estudiantes del tercer grado de primaria 

de la Institución Educativa N° 50028 

Ucchullo Grande Cusco – 2023? 

General: 

Explicar en qué medida la aplicación de 

la Evaluación Autentica afecta a la 

resolución de problemas matemáticos 

en los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución 

Educativa N° 50028 Ucchullo Grande 

Cusco – 2023. 

General: 

La aplicación de la Evaluación Autentica 

afecta significativamente a la resolución 

de problemas matemáticos en los 

estudiantes del tercer grado de educación 

primaria de la Institución Educativa N° 

50028 Ucchullo Grande Cusco – 2023 

Variable 

independiente: 

Evaluación Auténtica. 

- Tarea 

- Contexto social 

- Contexto físico 

- Resultado 

- Criterio 

Enfoque: 

Cuantitativo 

Tipo de estudio:  

Aplicada 

Nivel de estudio:  

Explicativo 

Diseño de 

estudio: Pre – 

Experimental 

Específico 1 

- ¿En qué medida la aplicación de la 

Evaluación Autentica afecta a la 

resolución de problemas de 

cantidad en los estudiantes del 

tercer grado de educación primaria 

de la Institución Educativa N° 

50028 Ucchullo Grande Cusco – 

2023? 

Específico 1 

- Analizar en qué medida la 

aplicación de la Evaluación 

Autentica afecta a la resolución 

de problemas de cantidad en los 

estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la 

Institución Educativa N° 50028 

Ucchullo Grande Cusco – 2023. 

Específico 1 

- La aplicación de la Evaluación 

Auténtica afecta significativamente 

a la resolución de problemas de 

cantidad en los estudiantes del 

tercer grado de educación primaria 

de la Institución Educativa N° 

50028 Ucchullo Grande Cusco – 

2023. 

Variable dependiente:  

Resolución de 

problemas  

Dimensiones: 

- Resuelve problemas 

de cantidad. 

- Resuelve problemas 

de regularidad, 

equivalencia y 

cambio. 

- Resuelve problemas 

de forma, movimiento 

y localización. 

- Resuelve problemas 

de gestión de datos e 

incertidumbre. 

 

Población:  

Está conformado 

por: 

203 estudiantes de 

educación primaria     de 

la Institución 

Educativa N° 50028 

Ucchullo Grande 

Muestra: 

24 estudiantes en 3er 

grado de educación 

primaria de la 

Institución Educativa 

N° 50028 Ucchullo 

Grande 

Especifico 2 

- ¿En qué medida la aplicación de la 

Evaluación Autentica afecta a la 

resolución de problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio 

en los estudiantes del tercer grado 

Especifico 2 

- Analizar en qué medida la 

aplicación de la Evaluación 

Autentica afecta a la resolución 

de problemas de regularidad, 

Especifico 2 

- La aplicación de la Evaluación 

Auténtica afecta significativamente 

a la resolución de problemas de 

regularidad, equivalencia y cambio 
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de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 50028 

Ucchullo Grande Cusco – 2023? 

equivalencia y cambio en los 

estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la 

Institución Educativa N° 50028 

Ucchullo Grande Cusco – 2023. 

en los estudiantes del tercer grado 

de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 50028 

Ucchullo Grande Cusco – 2023. 

 

Especifico 3 

- ¿En qué medida la aplicación de la 

Evaluación Autentica afecta a la 

resolución de problemas de forma, 

movimiento y localización en los 

estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución 

Educativa N° 50028 Ucchullo 

Grande Cusco – 2023? 

Especifico 3 

- Analizar en qué medida la 

aplicación de la Evaluación 

Autentica afecta a la resolución 

de problemas de forma, 

movimiento y localización en 

los estudiantes del tercer grado 

de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 50028 

Ucchullo Grande Cusco – 2023. 

Especifico 3 

- La aplicación de la Evaluación 

Auténtica afecta significativamente 

a la resolución de problemas de 

forma, movimiento y localización 

en los estudiantes del tercer grado 

de educación primaria de la 

Institución Educativa N° 50028 

Ucchullo Grande Cusco – 2023. 

 

Especifico 4 

- ¿En qué medida la aplicación de la 

Evaluación Autentica afecta a la 

resolución de problemas de gestión 

de datos e incertidumbre en los 

estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución 

Educativa N° 50028 Ucchullo 

Grande Cusco – 2023? 

Especifico 4 

- Analizar en qué medida la 

aplicación de la Evaluación 

Autentica afecta a la resolución 

de problemas de gestión de 

datos e incertidumbre en los 

estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la 

Institución Educativa N° 50028 

Ucchullo Grande Cusco – 2023. 

Especifico 4 

- La aplicación de la Evaluación 

Auténtica afecta significativamente 

a la resolución de problemas de 

gestión de datos e incertidumbre en 

los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria de la Institución 

Educativa N° 50028 Ucchullo 

Grande Cusco – 2023. 
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FICHA DE VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS
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EVALUACION PRE Y POS TEST 

Evaluación de entrada 

NOMBRES Y APELLIDOS: ……………………………………….…FECHA: …/……/…   

Resuelve problemas de cantidad                                                          

1. ¿Entre cuántos niños se reparten 185 mangos, si cada niño come 10 mangos y sobran 15? 

 

 

2. Los estudiantes de la IE Daniel Estrada Pérez van a ir de viaje, en total son 360. En cada 

autobús van a viajar 48 estudiantes. ¿Cuántos autobuses completarán y cuántos estudiantes 

sobrarán? 

 

 

3. Lucia compro 65 sacos de Manzana a s/. 125 cada uno y los vende a s/. 140 cada uno. 

¿Cuánto ganado en el negocio?  

 

 

Problemas de regularidad, equivalencia y cambio 

4. A Rosa le gusta el gusanito colorido; sin embargo, ella considera que es muy pequeño y por 

eso quiere agregarle 20 tapas más siguiendo la secuencia. ¿En la posición 12 que color tapita 

se encuentra? 
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5. Patricia junta sus estampitas que le regalan. El primer día 

guardo 15 estampitas, el segundo día 30, el tercer día 45 y así sucesivamente. ¿Cuántas 

estampitas tendrá para el quinto día? 

 

 

6. Fabiola vende panes en 6 cajas diferentes, que contienen las cantidades que ves en la tabla. Si 

un cliente le compra todos los panes de la caja 6, ¿Cuántos panes compra?  

 

Forma, movimiento y localización 

7. El cuarto de Alicia mide 4 metros de largo. Y su perímetro es de 14 metros. ¿Cuál es el 

ancho de su cuarto? 

 

 

8. Juan corre todas las mañanas y da 2 vueltas alrededor del parque. ¿Cuántos metros corre? 
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9. Omar quiere medir el área de su cuarto. El piso de su cuarto es cuadrado y uno de sus lados 

mide 4 m. ¿Cuál es el área del cuarto de Omar? 

 

Gestión de datos e incertidumbre 

10. Ernesto pregunto a sus cuatro amigos sobre los sabores de helados que han consumido en la 

playa. Obtuvo las siguientes respuestas. 

 ¿Qué sabor de helado fue el más consumido? 

¿Qué sabor de helado fue el menos consumido? 

¿Cuál es la diferencia entre el helado menos consumido con el más consumido? 

11. Los estudiantes del 5to grado de primaria de la IE Corazón de Jesús, fueron consultados para 

saber el curso de su preferencia. Aquí los resultados: 

 

Elabora un gráfico de barras: 

12. Observa el grafico y responde: 

¿Cuántas guitarras más que trompetas hay? 

¿Cuál es la diferencia entre quenas y tambores? 
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Evaluación de salida 

NOMBRES Y APELLIDOS: ……………………………….…………FECHA: ……/……/…                                                   

Problemas de cantidad.                                                         

1. Todos los estudiantes de tu escuela van a hacer un viaje el 23 de diciembre. La directora te 

ha pedido que le ayudes con el transporte y cree que lo mejor sería que todos vayan sentados 

en un autobús. Tú te encargarás de averiguar: ¿Cuántos asientos tiene un autobús?, ¿El 

número total de estudiantes que irán de viaje?, ¿En cada autobús cuántos estudiantes van a 

viajar?, ¿Cuántos autobuses se necesitaran? 

2. El Ministerio de Educación envía libros de los 4 cursos (Matemática, Comunicación, 

Personal Social y Ciencia y Tecnología) para cada estudiante matriculado en la IE No 50028 

Ucchullo Grande 2023. ¿Cuántos libros llego en total a la IE? 

Organiza en una tabla la cantidad de libros que se asignaron a cada grupo. 

Regularidad, equivalencia y cambio. 

3. Los estudiantes del tercer grado de primaria al finalizar el año van a ir a comer pollo a la 

pollería “Don Guido” y 1/8 de pollo cuesta 12 soles. ¿En cinco estudiantes cuánto va 

pagar?, ¿en 10 estudiantes cuánto se va pagar?, ¿en 15 estudiantes cuánto se va pagar?, ¿en 

20 estudiantes cuánto se va pagar?, ¿en 23 estudiantes cuánto se va pagar? 

4. Los padres de familia del tercer grado de primaria de la IE No 50028 Ucchullo Grande, 

decidieron elaborar una torta para festejar la finalización del año escolar de sus niños y 

encontraron en el internet una receta para 8 personas con la siguiente información. 

¿Cuánta cantidad de ingredientes se necesita para que la torta alcance para todos los 

estudiantes? 
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Problemas de forma, movimiento y localización. 

5. La profesora y los estudiantes del 3er grado de primaria de la IE Ochhullo Grande, quieren 

decorar con guirnaldas navideñas el interior del salón, para ello necesitan saber las 

siguientes medidas: ¿Cuánto mide el ancho del salón?, ¿Cuánto mide el largo del salón?, 

¿Cuánto mide el perímetro del salón?, ¿Cuántos metros de guirnalda se va comprar? 

6. Los estudiantes del tercer grado de primaria de la IE N° 50028 "Ucchullo grande", son muy 

curiosos y quieren saber cuál es el área de sus carpetas, para ello vamos a medir el largo y 

ancho de la carpeta. ¿Qué instrumento de medición se va utilizar?, ¿Cuánto de largo tiene?, 

¿Cuánto de ancho tiene?, ¿Cuál es el área que ocupa tu carpeta? 

Gestión de datos e incertidumbre. 

7. Los especialistas de la UGEL CUSCO llegaron a la IE N° 50028 "Ucchullo grande" y 

necesitan averiguar. ¿Cuál es el curso que prefieren más los estudiantes de 3er grado de 

primaria?, ¿Cuál es el curso que prefieren menos los estudiantes de 3er grado de primaria?, 

¿Qué curso no prefieren?, ¿Qué cursos prefieren por igual? 

8. Los estudiantes del tercer grado de primaria de la IE N° 50028 "Ucchullo grande”, quieren 

.saber las edades de los profesores. Para esto realizaran una encuesta. ¿Cuántos profesores 

tienen la edad más alta?, ¿Cuántos profesores tienen la misma edad?, ¿Cuántos profesores 

tienen la edad menor? 

Organiza la información en un gráfico de barras.  
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RUBRICAS PARA EVALUAR 

Resuelve problemas de cantidad 

 

CRITERIOS AD A B C PUNTAJE 

Comprensión 

del problema 

Comprende claramente 

el problema e identifica 

la necesidad de dividir. 

Comprende el 

problema e 

identifica la 

necesidad de 

dividir. 

Comprende el 

problema, pero no 

identifica la 

necesidad de 

dividir. 

Tiene dificultad 

en comprende  

el problema. 

 

Identificación 

de los datos 

Identifica correctamente 

todos los datos, 

incluyendo el número de 

asientos del autobús y 

estudiantes. 

Identifica todos los 

datos, incluyendo 

el número de 

asientos del 

autobús y 

estudiantes. 

Identifica solo 

algunos datos. 

Tiene dificultad 

en identifica 

ningún dato. 

 

Proceso de 

división y 

resultado 

Realiza la división de 

manera precisa y obtiene 

el resultado 

correctamente. 

Realiza la división 

y obtiene el 

resultado. 

Realiza la división 

con pequeños 

errores, pero llega a 

la respuesta 

correcta. 

Tiene dificultad 

en realizar la 

división 

correctamente y 

no obtiene el 

resultado. 

 

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio 

CRITERIOS AD A B C PUNTAJE 

Identificación 

correcta de los 

datos 

Identifica 

correctamente todos 

los datos, incluyendo 

el costo de un 1/8 de 

pollo y el patrón de 

adición. 

Identifica todos 

los datos, 

incluyendo el 

costo de un 1/8 de 

pollo y el patrón 

de adición. 

Identifica algunos 

datos, pero comete 

error significativo en 

la secuencia del 

patrón. 

Tiene dificultad en 

identificar los datos 

correctamente y 

tampoco el patrón 

de adición. 

 

Sigue la 

secuencia del 

patrón  

Sigue la secuencia del 

patrón correctamente, 

aplicando la suma 

constantemente en 

cada paso. 

Sigue la 

secuencia del 

patrón en general 

y realiza la suma. 

Sigue la secuencia 

del patrón en general, 

pero comete errores 

significativos en la 

suma. 

Tiene dificultad en 

seguir la secuencia 

del patrón de 

manera consistente. 

 

CRITERIOS AD A B C PUNTAJE 

Organización de 

datos 

Los datos están 

organizados de manera 

clara y precisa en la tabla, 

facilitando la operación 

de suma o multiplicación. 

Los datos están 

organizados en la 

tabla con 

claridad. 

Los datos están 

organizados de manera 

confusa o incompleta 

en la tabla. 

No se presenta 

los datos en la 

tabla. 

 

Uso correcto de 

la operación 

Hace uso de la suma o 

multiplicación y las 

diferencia de manera 

correcta para obtener el 

resultado. 

El estudiante 

utiliza la suma o 

multiplicación 

para obtener el 

resultado. 

Utiliza la operación 

correcta, pero comete 

un error significativo al 

sumar o multiplicar. 

El estudiante 

utiliza la 

operación 

incorrecta o 

no llega al 

resultado. 
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Problemas de forma, movimiento y localización  

CRITERIOS AD A B C PUNTAJE 

Identifica las 

medidas  

Identifica y mide 

correctamente el largo 

y ancho de salón. 

Identifica y 

mide el largo y 

ancho de salón. 

Identifica y mide con 

errores el largo y ancho 

de salón. 

Tiene dificultad en 

medir el largo y 

ancho del salón. 

 

Cálculo del 

perímetro 

Realiza correctamente 

la suma y llega al 

resultado con precisión. 

Realiza la suma 

y llega al 

resultado. 

Realiza la suma, pero 

con errores y no llega 

con precisión al 

resultado. 

No realiza ninguna 

operación. 

 

 

 

 

 

CRITERIOS AD A B C PUNTAJE 

Identificación   

de datos  

Identifica todos los 

datos correctamente 

incluyendo el patrón de 

multiplicación.  

Identifica los 

datos y el patrón 

de 

multiplicación  

Identifica solo algunos 

datos. 

No identifica 

ningún dato 

correctamente. 

 

Identificación 

del patrón  

Identifica claramente 

en el problema el 

patrón multiplicativo y 

lo explica con 

precisión. 

Identifica en el 

problema el 

patrón 

multiplicativo. 

Identifica en el 

problema el patrón 

multiplicativo, pero 

con duda. 

Dificulta en 

identificar el patrón 

multiplicativo. 

 

Aplicación del 

patrón y 

resultados 

Aplica correctamente el 

patrón multiplicativo y 

llega a los resultados 

correctos. 

Aplica el patrón 

multiplicativo y 

llega a los 

resultados. 

Aplica el patrón 

multiplicativo con 

pequeños errores, pero 

llega al resultado. 

Dificulta en aplicar 

el patrón 

multiplicativo y no 

llega al resultado. 

 

CRITERIOS AD A B C PUNTAJE 

Instrumento de 

medición  

Utiliza 

correctamente 

una regla o cinta 

métrica para 

medir el largo y 

ancho. 

Utiliza un 

instrumento de 

medición para 

medir el largo y 

ancho. 

Utiliza un 

instrumento de 

medición, pero 

comete un error 

significativo al 

medir. 

No utiliza un 

instrumento de 

medición. 

 

Identificación de 

medidas 

Identifica y mide 

correctamente las 

medidas de largo 

y ancho. 

Identifica y/o 

mide las medidas 

de largo y ancho. 

Identifica y mide 

algunas medidas, 

pero no todas. 

Tiene dificultades 

en identificar 

medidas. 

 

Calculo del área Calcula 

correctamente sin 

errores el área 

multiplicando 

largo por ancho. 

Calcula el área 

multiplicando 

largo por ancho. 

Calcula el área, pero 

comete un error al 

multiplicar. 

Tiene dificultades 

en calcular el área. 
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Problemas de gestión de datos e incertidumbre 

CRITERIOS AD A B C PUNTAJE 

Elaboración 

del cuadro 

El cuadro esta 

correctamente con filas y 

columnas y bien 

organizados. 

El cuadro esta con 

filas y columnas y 

bien organizados. 

El cuadro está 

incompleto sin 

filas o columnas. 

El cuadro no está 

elaborado. 

 

Interpretación 

de datos 

El estudiante interpreta y 

compara correctamente 

los datos del cuadro y 

responde las preguntas 

sobre ello. 

El estudiante 

interpreta los 

datos y responde 

las preguntas 

sobre ello. 

El estudiante 

interpreta algunos 

datos y responde 

algunas preguntas. 

El estudiante 

tiene dificultades 

para interpretar 

datos y responder 

preguntas. 

 

 

CRITERIOS AD A B C PUNTAJE 

Tabla de datos Los datos en el gráfico 

de barras están bien 

organizados, son 

precisos y fáciles de 

leer. 

Los datos en el gráfico 

de barras están 

organizados, son 

precisos y fáciles de 

leer. 

Los datos en el 

gráfico de 

barras son 

precisos y 

fáciles de leer. 

Los datos en el 

gráfico de 

barras no son 

precisos y/o no 

se puede leer. 

 

Comprensión 

del grafico de 

barras 

Lee correctamente los 

datos del gráfico 

(números y etiquetas) 

y entiende su 

significado. 

Lee correctamente los 

datos del gráfico, pero 

no entiende su 

significado. 

Lee algunos 

datos, pero no 

todos. 

No lee los 

datos del 

gráfico. 

 

Compara las 

Barras 

Compara 

correctamente las 

barras y menciona cual 

es más alta o más baja, 

e identifica las 

diferencias entre ellas. 

Compara correctamente 

las barras, pero no 

identifica las 

diferencias entre ellas. 

Compara 

algunas barras, 

pero no todas. 

dificulta en 

comparar las 

barras. 

 

 

TABLA DE EQUIVALENCIA DE CALIFICACIONES 

CALIFICACION 

CUALITATIVA 
VALOR 

INTERVALO 

DE NOTA 

ESCALA DE 

CALIFICACIONES 

NIVELES 

DE LOGRO 

Muy bueno 4 puntos  18 – 20 Aprobado con distinción  Logro 

destacado 

Bueno  3 puntos 14 – 17  Aprobado  Logro esperado 

Regular  2 puntos 11 – 13 Desaprobado  En proceso 

Deficiente  1 punto 0 – 10  Reprobado  En inicio 
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ESCALA DE ACTITUDES 

Nombres y apellidos: ……………………………………………………Fecha:  …./…./….. 

Elije la opción que mejor refleje tu punto de vista sobre los problemas matemáticos. 

Marca con un X en el recuadro que corresponda, de acuerdo a la siguiente escala: 

Totalmente de acuerdo (5) 

Parcialmente de acuerdo (4) 

Ni de acuerdo/ Ni en desacuerdo (3) 

Parcialmente en desacuerdo (2) 

Totalmente en desacuerdo (1) 
No 

Indicadores 
Totalmente 

de acuerdo 

 

Parcialmente 

de acuerdo 

 

Ni de 

acuerdo/Ni 

en 

desacuerdo 

 

Parcialmente 

en 

desacuerdo 

 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

 

1 Las matemáticas son 

necesarias y valiosas para 

mí.  

     

2 Resolver problemas 

matemáticos son 

divertidos. 

     

3 Resolver problemas 

matemáticos son fáciles 

de resolver. 

     

4 Me gusta resolver 

problemas matemáticos. 

     

5 Me siento seguro(a) al 

enfrentarme a problemas 

matemáticos. 

     

6 Me gusta resolver 

problemas matemáticos 

con mis compañeros. 

     

7 Cuando me presentan un 

problema matemático, 

puedo resolver. 

     

8 Cuando estoy frente a un 

problema matemático me 

siento tranquilo(a) y 

sereno(a). 

     

9 Aprendo matemáticas con 

la explicación del 

profesor. 
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CONSTANCIA DE APLICACIÓN DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE
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SESIONES DE APRENDIZAJE
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BASE DE DATOS 
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ESCALA DE ACTITUDES – EVALUACION POS - TEST 

NÚMERO DE 

ESTUDIANTES 

Ítem 1 Ítem 2 Ítem 3 Ítem 4 Ítem 5 Ítem 6 Ítem 7 Ítem 8 Ítem 9 

P
U

N
T

U
A

C
IÓ

N
 

F
A

V
O

R
A

B
L

E
 

D
E

S
F

A
V

O
R

A
B

L
E

 

L
as

 m
at

em
át

ic
as

 s
o

n
 

n
ec

es
ar

ia
s 

y
 v

al
io

sa
s 

p
ar

a 
m

í.
 

R
es

o
lv

er
 p

ro
b

le
m

as
 

m
at

em
át

ic
o

s 
so

n
 

d
iv

er
ti

d
o

s.
 

R
es

o
lv

er
 p

ro
b

le
m

as
 

m
at

em
át

ic
o

s 
so

n
 f

ác
il

es
 

d
e 

re
so

lv
er

 

M
e 

g
u

st
a 

re
so

lv
er

 

p
ro

b
le

m
as

 m
at

em
át

ic
o

s.
 

M
e 

si
en

to
 s

eg
u

ro
(a

) 
al

 

en
fr

en
ta

rm
e 

a 
p

ro
b

le
m

as
 

m
at

em
át

ic
o

s.
 

M
e 

g
u

st
a 

re
so

lv
er

 

p
ro

b
le

m
as

 m
at

em
át

ic
o

s 

co
n

 m
is

 c
o

m
p

añ
er

o
s.

 

C
u

an
d
o

 m
e 

p
re

se
n

ta
n

 u
n

 

p
ro

b
le

m
a 

m
at

em
át

ic
o

, 

p
u

ed
o

 r
es

o
lv

er
. 

C
u

an
d
o

 e
st

o
y

 f
re

n
te

 a
 u

n
 

p
ro

b
le

m
a 

m
at

em
át

ic
o

 m
e 

si
en

to
 t

ra
n

q
u

il
o

(a
) 

y
 

se
re

n
o

(a
).

 

A
p

re
n

d
o

 m
at

em
át

ic
as

 

co
n

 l
a 

ex
p

li
ca

ci
ó

n
 d

el
 

p
ro

fe
so

r.
 

ESTUDIANTE 1 3 3 3 3 4 3 4 2 3 28 SI NO 

ESTUDIANTE 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 SI NO 

ESTUDIANTE 3 5 5 5 5 4 5 4 2 5 40 SI NO 

ESTUDIANTE 4 5 3 5 4 3 5 4 2 3 34 SI NO 

ESTUDIANTE 5 5 5 5 5 5 5 5 2 5 42 SI NO 

ESTUDIANTE 6 5 2 2 5 5 5 2 2 2 30 SI NO 

ESTUDIANTE 7 5 5 5 5 5 5 5 2 4 41 SI NO 

ESTUDIANTE 8 5 5 5 5 5 5 4 2 5 41 SI NO 

ESTUDIANTE 9 3 5 3 5 3 3 4 2 3 31 SI NO 

ESTUDIANTE 10 5 2 4 3 3 3 4 2 3 29 SI NO 

ESTUDIANTE 11 5 5 5 5 5 5 5 1 5 41 SI NO 

ESTUDIANTE 12 5 5 5 5 5 3 3 1 5 37 SI NO 

ESTUDIANTE 13 5 5 3 5 3 5 5 2 5 38 SI NO 

ESTUDIANTE 14 5 5 5 5 5 5 5 2 5 42 SI NO 

ESTUDIANTE 15 5 5 5 5 5 5 5 1 5 41 SI NO 

ESTUDIANTE 16 2 2 1 2 1 2 1 1 1 13 NO NO 

ESTUDIANTE 17 5 2 5 3 4 2 2 2 3 28 SI NO 

ESTUDIANTE 18 5 5 5 5 5 5 4 2 5 41 SI NO 

ESTUDIANTE 19 5 5 5 5 5 5 2 2 5 39 SI NO 

ESTUDIANTE 20 3 2 3 2 3 3 2 1 3 22 NO SI 

ESTUDIANTE 21 3 1 1 2 3 2 2 1 3 18 NO SI 

ESTUDIANTE 22 5 5 5 5 5 5 4 1 5 40 SI NO 

ESTUDIANTE 23 5 5 5 5 5 5 4 1 5 40 SI NO 

ESTUDIANTE 24 3 1 2 3 3 1 1 2 1 17  SI 

 



180 

 

LISTA DE COTEJOS 

Número de estudiantes  

Resuelve problemas de 

cantidad 

Resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y 

cambio 

Resuelve problemas de forma, 

movimiento y localización 

Resuelve problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre 

SI NO SI NO SI NO SI NO 

Estudiante No 1 ✓  ✓  ✓  ✓  

Estudiante No 2 ✓  ✓  ✓  ✓  

Estudiante No 3 ✓  ✓  ✓  ✓  

Estudiante No 4  ✓  ✓ ✓   ✓ 

Estudiante No 5 ✓   ✓ ✓  ✓  

Estudiante No 6  ✓  ✓  ✓  ✓ 

Estudiante No 7  ✓ ✓   ✓ ✓  

Estudiante No 8 ✓  ✓  ✓  ✓  

Estudiante No 9 ✓  ✓  ✓  ✓  

Estudiante No 10  ✓  ✓  ✓  ✓ 

Estudiante No 11  ✓  ✓ ✓  ✓  

Estudiante No 12  ✓  ✓ ✓  ✓  

Estudiante No 13 ✓  ✓  ✓  ✓  

Estudiante No 14 ✓  ✓  ✓  ✓  

Estudiante No 15 ✓  ✓  ✓  ✓  

Estudiante No 16  ✓  ✓  ✓  ✓ 

Estudiante No 17 ✓   ✓  ✓  ✓ 

Estudiante No 18  ✓ ✓   ✓  ✓ 

Estudiante No 19 ✓  ✓  ✓  ✓  

Estudiante No 20  ✓  ✓ ✓   ✓ 

Estudiante No 21  ✓  ✓  ✓  ✓ 

Estudiante No 22  ✓ ✓  ✓  ✓  

Estudiante No 23 ✓  ✓   ✓ ✓  

Estudiante No 24  ✓ ✓  ✓  ✓  

  



181 

 

 

Figura 11 

 

Nota: Estudiantes del tercer grado de primaria desarrollando la prueba Pre – Test. 

Figura 12 

 

Nota: Desarrollo de las sesiones de aprendizaje.  
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Figura 13 

 

Nota: Desarrollo de las sesiones de aprendizaje. 

Figura 14 

 

Nota: Estudiantes del tercer grado de primaria desarrollando la prueba Post – Test.  

 


