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RESUMEN

La presente investigacion titulada: Aplicacion de la plataforma Educaplay en el desarrollo
del lenguaje algebraico, en estudiantes de primer grado de secundaria de la Instituciéon Educativa
Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco - 2023, la cual tuvo como objetivo aplicar la
plataforma educativa Educaplay para determinar su influencia en el desarrollo del lenguaje
algebraico. La investigacion fue de tipo aplicada, perteneciente al disefio cuasi experimental con
preprueba — posprueba y grupo control. La muestra estuvo conformada por 45 estudiantes del
primer grado secciones “B”y “C”, de los cuales 23 fueron del grupo experimental y 22 del grupo
control. La técnica empleada fue la prueba escrita y el instrumento fue la prueba de desarrollo, el
cual obtuvo un indice de 0.89 de confiabilidad en la prueba KR-20 (Kuder Richardson),
adicionalmente se utilizé una lista de cotejo para medir el desarrollo del lenguaje algebraico. El
analisis de los datos descriptivos fue elaborado en el programa de Excel, mientras que el analisis
inferencial se realiz6 en el paquete estadistico SPSS version 26, utilizando la prueba de normalidad
de Shapiro Wilk obteniéndose el valor de p = 0.002 aceptandose la hipdtesis alterna y rechazando
la hipdtesis nula, lo cual indica que la distribuciéon es no normal por tanto los grupos son no
paramétricos; para la prueba de hipotesis se utilizo la prueba de Wilcoxon, los resultados muestran
que el valor de p es 0.00 menor que a = 0.05 por tanto, se determind que el uso de la plataforma
educativa Educaplay es significativo en el desarrollo del lenguaje algebraico.

El resultado principal es que el uso de la plataforma educativa Educaplay, al constituir una
herramienta digital para el docente y un recurso digital para el estudiante, si mejora el desarrollo
del lenguaje algebraico de los estudiantes del primer grado de secundaria de la Institucion
Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco - 2023.

Palabras clave: Lenguaje algebraico, Educaplay, herramientas y recursos digitales.



xii
ABSTRACT

The present research entitled Application of the Educaplay platform in the development of
algebraic language in first-grade secondary students at Fortunato L. Herrera Mixed Educational
Institution, Cusco - 2023 objective was to apply the educational platform Educaplay to determine
its influence on the development of algebraic language. The research was of an applied type,
belonging to the quasi-experimental design with pretest-posttest and control group. The sample
consisted of 45 students from first-grade sections "B" and "C," of which 23 were from the
experimental group and 22 from the control group. The technique used was a written test, and the
instrument used was the developmental test, which obtained a reliability index of 0.89 in the KR-
20 (Kuder Richardson) test. Additionally, a checklist was used to measure the development of
algebraic language. Descriptive data analysis was conducted in Excel, while inferential analysis
was performed in the statistical package SPSS version 26. The normality test using Shapiro-Wilk
obtained a p-value of 0.002, accepting the alternative hypothesis and rejecting the null hypothesis,
indicating that the distribution is non-normal, and therefore, the groups are non-parametric. The
Wilcoxon test was used for hypothesis testing, and the results showed that the p-value is 0.00,
smaller than a = 0.05. Thus, it was determined that the use of the educational platform Educaplay
is significant in the development of algebraic language.
The main result is that the use of the educational platform Educaplay, as a digital tool for teachers
and a digital resource for students, does improve the development of algebraic language in first-
grade secondary students at Fortunato L. Herrera Mixed Educational Institution, Cusco - 2023.

Keywords: Algebraic language, Educaplay, digital tools, and resources.
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INTRODUCCION

En esta tesis, titulada Aplicacion de la plataforma Educaplay en el desarrollo del lenguaje
algebraico, en estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera, Cusco - 2023, se explora la influencia de la aplicacion de la
plataforma Educaplay en el desarrollo del lenguaje algebraico en estudiantes de primer grado de
secundaria. Como componente fundamental del razonamiento matematico, el lenguaje algebraico
sienta las bases para habilidades avanzadas de resolucion de problemas y pensamiento critico.

El estudio se adentra en el ambito de la tecnologia educativa y tiene como objetivo
investigar como la integracion de la plataforma Educaplay en el proceso de ensefianza-aprendizaje
puede influir en el desarrollo del lenguaje algebraico de los estudiantes. A través de un disefio
cuasi experimental con metodologia de preprueba-posprueba, grupo control y experimental, la
investigacion se esfuerza por brindar evidencia empirica sobre la efectividad del uso de la
plataforma en el contexto de la Instituciéon Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera en
Cusco, durante el afio académico 2023.

Con un enfoque en mejorar las practicas educativas, esta investigacion aspira a contribuir
al cuerpo de conocimientos relacionados con la integracion de recursos digitales en la ensefianza
del lenguaje algebraico. Los resultados de este estudio tienen el potencial de informar a todos los
actores interesados acerca de las implicaciones practicas de utilizar intervenciones basadas en
tecnologia para mejorar los resultados de aprendizaje en los estudiantes.

Al realizar este trabajo de investigacion, el objetivo es arrojar luz sobre los beneficios y
desafios asociados con la incorporacion de plataformas digitales en el proceso pedagogico. En el
contexto de la educacion en constante transformacion, la integracion de la tecnologia se ha

convertido en un poderoso catalizador para mejorar las experiencias de ensefianza y aprendizaje.



Xiv
El presente trabajo de investigacion pretende contribuir con el aprendizaje de los estudiantes,
muestra una planificacion, organizacion, y desarrollo el cual esta dividido en seis capitulos, en los
cuales se precisa lo siguiente:
Capitulo I: Contiene la delimitacion y formulacion del problema, objetivos: general y especificas
de la investigacion y la justificacion.
Capitulo II: Se presenta el marco conceptual compuesto por los antecedentes de la investigacion,
bases tedricas y fundamentos tedricos de cada una de las variables.
Capitulo III: Consta de las hipotesis de investigacion, incluyendo hipotesis: general y especificas
y operacionalizaciones de variables.
Capitulo IV: Contiene la metodologia de la investigacion, en la cual se detalla el tipo, nivel y
disefio de investigacion. Se define la poblacion y muestra. El capitulo también incluye técnicas de
recopilacion de datos.
Capitulo V: Contiene resultados de investigacion que demuestran la contrastacion de hipotesis
generales y especificas. Los resultados se presentan a través de analisis descriptivo e inferencial.
También presenta la discusion sobre el estado actual de la investigacion a través de las
conclusiones, seguida de las recomendaciones y propuesta de mejora para la investigacion a través
de la aplicacion o el uso de la plataforma educativa Educaplay.
En ese sentido, evaluamos el impacto de la plataforma Educaplay en el desarrollo del lenguaje
algebraico, con el objetivo de encontrar métodos de ensefianza mas efectivos y atractivos para

promover entornos de aprendizaje enriquecidos en el primer grado de educacion secundaria.



CAPITULOI
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Delimitacion del problema
1.1.1. Areay linea de investigacion

El trabajo de investigacion se encuentra dentro del ambito educativo, enfocado a la
Didactica de la Matematica, ya que la plataforma Educaplay (a través del juego Froggy Jumps)
como recurso didactico y la traduccion de enunciados algebraicos entre los sistemas de
representacion simbolico y verbal, se encuentran involucrados en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, obteniendo como resultado una nueva herramienta que satisfaga intereses de la
comunidad educativa en general, para asi mejorar a través de multiples estrategias el desempefio
de los estudiantes, teniendo como base las competencias y capacidades del Curriculo Nacional de
Educacion Bésica (CNEB - 2017) en base a los estdndares de aprendizaje.

1.1.2. Area geogrdfica

La investigacion fue desarrollada en la Instituciéon Educativa Mixta de Aplicacion
“Fortunato L. Herrera”, ubicado en Av. de la Cultura 721, del distrito de Cusco, provincia de Cusco
y departamento de Cusco.

El origen de la Institucion Educativa estd en la fundacion y creacion de la Facultad de
Educacion, creada en 1939 por Ley 10 219, formando parte de la facultad de Letras, por entonces
de la UNSAAC. La facultad de Educacion debia tener su Centro de Aplicacion para las practicas
pre profesionales de los fututos profesionales de la Educacién. En un inicio los practicantes en
coordinacion con sus docentes solicitaban horas de practicas y se logr6 la ansiada fundacion
gracias a la labor de los doctores Jorge Chavez Chaparro y de Wilbert Salas Rodriguez, delegados

de la Facultad de Educacion ante la Comision Reorganizadora de la Universidad en 1948; luego



de muchas gestiones se pudo crear el primer Colegio de Aplicacion a Nivel Nacional, por
Resolucion Suprema N° 977 del 2 de junio de 1949, iniciandose las actividades educativas con las
seccion nocturna. Se hizo mas grande la accion educativa con la creacion de la seccion diurna por
Decreto Directoral N° 716 del 5 de mayo de 1964; y a partir de 1977 funciona solo la seccion
diurna en sus dos turnos. La necesidad de ampliar con el nivel primario se hacia cada vez mas
urgente, es asi que después de varias gestiones se logra su creacion por Resolucion Directoral y
Rectoral el 2001, inicidndose con la atencion del Primer Grado, para luego progresivamente con
todos sus grados.

Actualmente la Institucion Educativa brinda su servicio educativo a la sociedad cusquefia
en sus dos niveles, albergando un aproximado de 460 alumnos, con profesores jovenes
identificados con los nuevos avances cientificos, tecnologicos y pedagogicos, con la vision de
engrandecer y consolidar una “Institucion Educativa Modelo” en esta era del conocimiento.
1.1.3. Descripcion del problema

En el informe que presenta BBC (2019). La brecha educacional entre América Latina y
paises asidticos o europeos sigue presente y parece estar lejos de disminuir. Asi lo dejaron al
descubierto los resultados de las pruebas del Programa para la Evaluacion Internacional de los
Alumnos PISA.

Asimismo, BBC (2019) menciona que nueve paises latinoamericanos evaluados en la
prueba, obtuvieron una clasificacion inferior a la del promedio de paises de la OCDE, organizacién
en la que estan presentes los paises mas desarrollados del mundo y a la que pertenecen México y
Chile. Este ultimo pais, encabez6 la lista latinoamericana en lectura y ciencia, mientras que

Uruguay lider6 en matematicas. De todas formas, los puntajes obtenidos estuvieron muy por



debajo de los de China o Singapur, que confirmaron el predominio educativo asiitico y se
coronaron, una vez mas, como los lugares con mejor educacion del mundo.

En su declaracion, Ramos destacd que la brecha de rendimiento estudiantil se ha ampliado
en muchos paises, y sefialo que la educacion debe ser mds inclusiva y equitativa para una educacion
de calidad. También sefiald6 que la tecnologia por si sola no puede resolver los problemas
educativos y que se necesitan politicas educativas integrales para mejorar los resultados
educativos. (BBC, 2019)

Estos comentarios han generado un debate sobre la forma en que los sistemas educativos
abordan las desigualdades para garantizar una educacion de calidad. Ademas, han puesto de relieve
la importancia de evaluar y mejorar la educacion a nivel mundial.

Los resultados del afio 2018 en cuanto al desempefio del drea de matematica muestran al
Perti en el puesto 64 de 77 paises (promedio de 400 puntos), similar a la alcanzada en la prueba
del afio 2015 (promedio de 387 puntos); y en Compresion Lectora, nuestro pais obtuvo un
promedio de 401, mejorando escasamente en relacion al alcanzado el 2015, que fue de 398.

Sin embargo, en Matematicas y Ciencias pasa lo mismo que en Comprension Lectora: los
resultados de nuestro pais estan muy por debajo de nuestros pares en Latinoamérica. (GESTION,
2019)

Analizando los niveles de competencia en matematicas en la tabla 1, establecidos por PISA
para el proceso de evaluacion; comparando los resultados obtenidos por nuestro pais en dicha
escala podemos observar que apenas hemos logrado el nivel I, de los 6 niveles que presenta dicha
escala.

De acuerdo, con OCDE (2006) Los niveles de competencia en matemadticas. Para efectuar

la evaluacion en el area de matematicas se han establecido seis niveles de competencia tanto en



la escala combinada, como en las sub escalas que se refieren a los componentes particulares

cantidad, espacio y forma, cambio y relaciones probabilidad.

Tabla 1

Relacion de niveles y cantidad de puntos logrados para la evaluacion PISA.

Nivel

Descripcion de nivel

Nivel 6
(més de
668 puntos).

Los estudiantes que alcanzan este nivel son capaces de
conceptualizar, generalizar y utilizar informacion basada en sus
investigaciones y en su elaboracion de modelos para resolver problemas
complejos. Pueden relacionar diferentes fuentes de informacion.
Demuestran pensamiento y razonamiento matematico avanzado. Pueden
aplicar sus conocimientos y destrezas en matematicas para enfrentar
situaciones novedosas. Pueden formular y comunicar con precision sus
acciones y reflexiones.

Nivel 5
(de 607
a 668 puntos).

En este nivel los estudiantes pueden desarrollar y trabajar con
modelos para situaciones complejas. Pueden seleccionar, comparar y
evaluar estrategias adecuadas de solucion de problemas complejos
relacionados con estos modelos. Pueden trabajar de manera estratégica al
usar ampliamente habilidades de razonamiento bien desarrolladas,
representaciones de asociacion y caracterizaciones simbolicas y formales.

Nivel 4
(de 545
a 606 puntos).

Los estudiantes son capaces de trabajar efectivamente con
modelos explicitos para situaciones complejas concretas. Pueden
seleccionar e integrar diferentes representaciones, incluyendo simbolos y
asocidndolos directamente a situaciones del mundo real. Pueden usar
habilidades bien desarrolladas y razonar flexiblemente con cierta
comprension en estos contextos. Pueden construir y comunicar
explicaciones y argumentos.

Nivel 3
(de 483
a 544 puntos).

Quienes se sitian en este nivel son capaces de ejecutar
procedimientos descritos claramente, incluyendo aquellos que requieren
decisiones secuenciales. Pueden seleccionar y aplicar estrategias simples
de solucion de problemas. Pueden interpretar y usar representaciones
basadas en diferentes fuentes de informacioén, asi como razonar
directamente a partir de ellas. Pueden generar comunicaciones breves para
reportar sus interpretaciones.

Nivel 2
(de 421
a 482 puntos).

En el segundo nivel los alumnos pueden interpretar y reconocer
situaciones en contextos que requieren unicamente de inferencias
directas. Pueden extraer informacion relevante de una sola fuente y hacer
uso de un solo tipo de representacion. Pueden emplear algoritmos,
formulas, convenciones o procedimientos basicos. Son capaces de hacer
interpretaciones literales de los resultados.

Nivel 1
(de 358
a 420 puntos).

Los estudiantes son capaces de contestar preguntas que impliquen
contextos familiares donde toda la informacion relevante esté presente y
las preguntas estén claramente definidas. Son capaces de identificar




informaciéon y desarrollar procedimientos rutinarios conforme a
instrucciones directas en situaciones explicitas. Pueden llevar a cabo
acciones que sean obvias y seguirlas inmediatamente a partir de un
estimulo.
Por Se trata de estudiantes que no son capaces de realizar las tareas de

debajo del matematicas mas elementales que pide PISA.

nivel 1 (menos

de 358 puntos).

Nota. El programa PISA de la OCDE, 2006.

De acuerdo con MINEDU (2019). El modelo de evaluacion en Matematica por PISA es:
capacidad para formular, emplear e interpretar las matematicas en distintos contextos, mediante el
razonamiento matematico y la utilizaciéon de conceptos, procedimientos, datos y herramientas
matematicas para describir, explicar y predecir fendmenos.

A partir de lo anteriormente mostrado, en Latinoamérica se cree que la incorporacion de
las nuevas tecnologias consiste en repartir tabletas en los centros educativos (primaria y
secundaria), pero no por ello se asegura el éxito académico de los estudiantes. El objetivo de la
dimension tecnoldgica es desarrollar la mentalidad de un nifio para que sea investigador, que sienta
pasion por las cosas y se le permita desarrollar desde muy pequefio sus propios intereses con el fin
de satisfacer sus necesidades. (Andina, 2021)

A nivel nacional podemos observar en la tabla 2, los siguientes resultados de la Evaluacion
Censal de Estudiantes, durante el afio académico 2019, del segundo grado de secundaria de

Educacion Basica Regular en cuanto al desempefio frente al area de matematica (MINEDU, 2019).



Tabla 2

Resultados de la evaluacion ECE, en el area de matemdtica, por regiones — 2019.

N°  Departamento Nivel de logro
Previo al Inicio En Satisfactorio Medld?
inicio proceso promedio
1 Tacna 12,5 26,3 23,3 38,0 630
2  Moquegua 14,9 27,5 23,5 34,1 621
3  Arequipa 17,1 29,7 22,3 30,9 611
4 Lima 21,5 32,3 21,2 24,9 595
Metropolitana
5  Junin 25,6 31,1 19,8 23,6 587
6 Callao 25,2 34,1 20,5 20,3 583
7 Ica 26,3 34,7 19,0 20,0 580
8 Lima 27,9 34,9 19,3 17,9 575
Provincias

9 Puno 34,4 32,7 16,2 16,6 564
10 Lambayeque 33,5 34,8 16,5 15,2 562
11 La Libertad 33,6 34,3 17,2 14,9 562
12 Cusco 35,8 31,9 16,2 16,1 561
13 Piura 33,9 36,2 16,5 13,4 559
14 Pasco 36,9 32,5 16,7 14,0 555
15 Ayacucho 38,7 32,0 15,6 13,6 555
16 Cajamarca 38.6 33,9 15,5 12,0 550
17 Ancash 41,8 30,9 14,7 12,7 548
18 Madre de Dios 43,0 33,4 13,7 9,9 541
19 San Martin 45,2 33,6 12,6 8,6 536
20 Tumbes 44.6 34,9 12,4 8,2 536
21 Apurimac 49 4 27,9 12,2 10,5 533
22 Huanuco 48,1 32,0 11,5 8,4 532
23 Huancavelica 49,1 31,1 11,7 8,1 532
24 Amazonas 46,9 27,7 13,7 11,7 528
25 Ucayali 60,8 26,6 7,8 4,7 504
26 Loreto 73,0 20,1 4,7 2,2 478
PROMEDIO 33,0 32,1 17,3 17,7 567

Nota. En nuestra region, la ECE 2019 solo obtuvo el 16.1% en el nivel satisfactorio
respecto al area de Matematica.
Mientras tanto, en el departamento de Cusco, los resultados de la Evaluacion Censal de

Estudiantes (ECE) 2018 y la Evaluacion Muestral de Estudiantes (EM), revelaron que el



rendimiento en matematicas de los nifios y nifias cusquefios ha mejorado en comparacion con los
afios anteriores, especialmente en los estudiantes de Espinar, Cusco, Urubamba y Canchis. Aunque
el informe sefiala que solo el 11,3% de los estudiantes de segundo grado resuelve
satisfactoriamente operaciones matematicas. (MINEDU, 2019)

Tabla 3

Resultados de la evaluacion ECE, en el area de matemdtica, por provincias — 2018.

Ne Provincia Nivel de logro
Previo al Inicio En Satisfactorio Medld{l
inicio proceso promedio
1  Espinar 25,6 35,8 19,1 19,4 580
2  Cusco 23,7 38,7 20,5 17,1 578
3  Urubamba 33,8 37,1 16,0 13,1 560
4  Canchis 41,4 33,2 12,8 12,7 548
5 Calca 41,3 37,4 12,0 9,3 544
6 Anta 45,5 36,3 10,3 7,9 536
7  Acomayo 47,4 34,8 10,6 7,2 533
8 LaConvencion 48,0 34,2 10,8 7,0 529
9  Pichari - 50,7 33,9 9,7 5,7 525
Kimbiri

10 Quispicanchi 53,2 31,4 9,6 5,7 523
11 Canas 57,8 48,1 8,5 5,6 521
12 Chumbivilcas 60,1 27,2 7,9 4.8 513
13 Paucartambo 58,0 30,6 8,0 3,3 513
14 Paruro 60,7 27,3 7,0 5,0 512
PROMEDIO 39,7 349 14,1 11,3 549

Nota. En la provincia de Cusco, la ECE 2018 solo el 17.1% en el nivel satisfactorio
respecto al area de Matematica.

Ante esta situacion nos preguntamos ;Qué esta pasando con el 83,9% restante de la
poblacion estudiantil, en nuestra region? ;Cudales son los factores por los que no se puede
incrementar el nivel satisfactorio de la prueba ECE respecto al drea de matematica, a pesar de
haber subido en los porcentajes a afios anteriores? ;Por qué existen fuertes diferencias, respecto

de los resultados con las demas regiones del Peru?



En un informe publicado por el BID. Con la inesperada llegada de la pandemia, la
educacion se paralizo en todo el mundo. Este cierre obligado tom6 desprevenidos a los sistemas
educativos, planteando una exigencia que parecia casi imposible: mantener viva la
educacion mientras las escuelas estaban cerradas, implementando diversas modalidades de
aprendizaje a distancia para las que nunca se habian preparado realmente. (Garnier, 2022)

Asimismo, a través de una nota de prensa publicada por UNICEF (2022). Los estudiantes
no han podido desarrollar habilidades basicas de matematicas, lectura y escritura. En los paises de
ingresos medios y bajos, la interrupcion de la educacion ha significado que millones de ellos se
han desorientado en el logro de aprendizajes significativamente, que habrian adquirido si hubieran
estado en el aula (70% de los estudiantes de 10 afios sin poder leer o comprender un texto simple,
frente al 53 % previo a la pandemia).

Es por ello, que el Minedu puso a disposicion los datos del Estudio Virtual de Aprendizajes
(EVA — 2021), que evaluo6 el aprendizaje de los estudiantes. A causa de las restricciones por la
COVID - 19, el EVA solo evalud a la poblacion escolar con acceso a internet, a diferencia de la
Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) realizada en afios anteriores. Sin embargo, los resultados
obtenidos son una referencia que muestra la gravedad de la situacion de la educacion en el pais.
(ComexPeru, 2022)

Con respecto a la prueba de matematicas, hubo una tendencia creciente en los exdmenes
en el periodo prepandemia, al pasar de 586 puntos en 2015 hasta 615 puntos en promedio en 2019.
Esta tendencia creciente se vio interrumpida y en 2021 se registré una disminucioén de 13 puntos
(602 puntos en promedio). Esta caida en las pruebas muestra que la pandemia causé un retroceso

de 3 afios en el aprendizaje a nivel nacional, algo considerable a tomar en cuenta.


http://umc.minedu.gob.pe/wp-content/uploads/2022/07/PPT-WEB-EVA-2021.pdf

La disminucion en los resultados de las pruebas de matematicas se mantuvo en distintos
estratos. Sin embargo, destaca la evolucion diferenciada entre colegios privados y colegios
publicos. Las pruebas de matematicas muestran una reduccion en el nivel de aprendizaje para todos
los estratos.

Con base a los resultados obtenidos, el Minedu estimd el nivel de rezago en los
aprendizajes. En matematicas el 54.5% de escolares tiene un nivel menor al esperado. Estos
resultados muestran que un amplio grupo de estudiantes esta rezagado por al menos dos afos, lo
cual puede tener consecuencias negativas en el largo plazo de no ser atendido. (ComexPeru, 2022)

Segun estimaciones realizadas por el Banco Mundial, si las escuelas permanecen cerradas
por 13 meses, en paises como el Pert el porcentaje de estudiantes por debajo del nivel minimo de
rendimiento en pruebas de comprension lectora y razonamiento matematico se incrementaria de
54% a 76%. Este resultado representaria un gran obstdculo para que la generacion actual de
estudiantes pueda desarrollar habilidades bésicas y fundamentales que les permita insertarse
posteriormente en el mercado laboral a puestos de trabajo de calidad. (IPE, 2021)

Cabe senalar que las pérdidas de aprendizaje serian mds severas en los hogares mas
vulnerables debido a factores como la capacidad para participar efectivamente en modalidades de
educacion a distancia, el apoyo que reciben en el interior de las familias, las dificultades
econdmicas, entre otros. Con esta crisis en los aprendizajes, paises como el Perti podrian
experimentar significativas pérdidas de productividad y capital humano. (IPE, 2021)

Los anteriores informes sefialan que tenemos déficits en cuanto al aspecto educativo, pero
que también se busca elevar los niveles de calidad por medio de la diversificacion de contenidos

y métodos, asi como promover la experimentacion, la innovacion, la difusion y el uso compartido
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de informacion y las buenas practicas, la formacién de comunidades de aprendizaje y estimular un
didlogo fluido sobre las politicas educativas a seguir.

Las instituciones educativas de nuestro pais, se dedican a formar de manera integral a los
individuos, mediante practicas escolares acordes al desarrollo humano. Como resultado de la
practica pedagogica que realizan muchos docentes se puede advertir que los resultados académicos
de los estudiantes no son los esperados, el empleo de estrategias convencionales revela un bajo
nivel de logro de los aprendizajes esperados, asi como una actitud pasiva de parte de los sujetos
de la educacion y no estan en afinidad a las exigencias planteadas por nuestra sociedad.

Historicamente hablando, las evaluaciones realizadas a nivel internacional y nacional han
ido ubicandonos en los niveles académicos mas bajos por lo que esta situacion, simboliza una
preocupacion de los actuales gobiernos e instituciones educativas, por ello es necesario plantear
programas que nos permitan dar solucion a este problema. Las instituciones educativas del nivel
secundario deben incorporar estrategias y politicas que permitan alcanzar mejores niveles de logro
educativo.

Con la llegada de las herramientas digitales, el rol del docente cambié de un enfoque
centrado en el docente a practicas que se basan en funcion a la formacion enfocada principalmente
en el estudiante dentro de un entorno interactivo de ensenanza-aprendizaje.

En la actualidad, los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al desafio de
utilizar las herramientas digitales en el proceso de ensefanza-aprendizaje, con la finalidad de
mejorar los niveles de desempefio en los estudiantes.

En Perti se ha venido implantando un enfoque de mejoramiento de la calidad de educacion
como alternativa de mejora de la calidad del servicio educativo, actualmente el MINEDU invierte

recursos econodmicos tratando de elevar las competencias y capacidades en los estudiantes,
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desarrollando programas de capacitacion permanente a nivel nacional con la finalidad de mejorar
los niveles educativos tratando de garantizar un sistema educativo de calidad. Sin embargo, siendo
la calidad un concepto muy extenso, se debe tener en cuenta los logros alcanzados por los
estudiantes. (Guadalupe et al., 2017)

Similarmente opinan Palomo et al., (2006), indican que las TIC ofrecen la posibilidad de
interaccion que pasa de una actitud pasiva por parte del estudiante a una actividad constante a una
busqueda y replanteamiento continuo de contenidos y procedimientos.

El Peru no es ajeno a estos cambios tecnologicos, siendo el docente, quien tenga que
plantear nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje, que permitan un desarrollo sostenido y en
consecuencia la mejora de la calidad educativa en beneficio de los estudiantes y de la sociedad en
general, para esto se requiere adoptar nuevas formas de aprendizaje para alcanzar el desarrollo de
capacidades de los estudiantes ya que constituye un factor importante para determinar el éxito del
proceso de aprendizaje. La utilizacion de las herramientas digitales, representan elementos claves
para lograr reformas educativas profundas y de gran alcance.

En este orden de ideas, Palomo et al., (2006) sostiene que las TIC se estan convirtiendo
poco a poco en un instrumento cada vez mas indispensable en los centros educativos. Esta clase
de estrategia favorece el trabajo colaborativo con los iguales. (p. 18)

El uso de las herramientas digitales nos provee de una amplia posibilidad de programas,
software, plataformas y recursos tecnoldgicos que se pueden aplicar en la ensefianza y evaluacion
de aprendizajes de forma atractiva, interactiva, diferente y divertida a la hora de aprender y
estudiar.

En muchas ocasiones, las matemadticas se ensefian de manera mecanica, aburrida y

tradicional, sin considerar que no solo deben ser abordadas a través de féormulas o de
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memorizacion. En lugar de eso, las matematicas se asimilan de manera mas efectiva a través de
actividades ludicas. En este contexto, se espera que los estudiantes adquieran la capacidad de
manipular las matematicas, lo cual implica la incorporacion de elementos ludicos y la utilizacion
de herramientas, estrategias y recursos apropiados para abordar diversas situaciones.

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje tiene por finalidad desarrollar habilidades,
capacidades y competencias de los estudiantes y por ende una mejora de la calidad. Una educacion
integral de calidad debe reflejar logros, desarrollar competencias, capacidades y habilidades en los
estudiantes, promoviendo mecanismos para fortalecer el mejoramiento de la calidad educativa.

En la percepcion del ambito educativo, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion
"Fortunato L. Herrera", se han identificado desafios relacionados con la diversidad de los
estudiantes. Es necesario abordar esta diversidad considerando las diversas capacidades, ritmos de
aprendizaje, motivaciones y situaciones socioculturales de los estudiantes.

El andlisis de los resultados de la evaluacion diagnostica para esta investigacion durante el
afio 2023, enfocado en la competencia "Resuelve problemas de Regularidad, Equivalencia y
Cambio," revela una preocupacion principal: los estudiantes de primer grado de secundaria en la
Instituciéon Educativa Mixta de Aplicacion "Fortunato L. Herrera" enfrentan dificultades al
convertir enunciados verbales en expresiones algebraicas y viceversa, lo que deriva en errores y
una interpretacion inadecuada de las situaciones problemadticas presentadas. Esta problematica se
origina en una pedagogia mecdnica y tradicional, la falta de diversificacion en la ensefianza, la
ausencia de recursos ludicos y una atencion insuficiente a la diversidad de los estudiantes. Estos
factores han generado consecuencias negativas, como bajos niveles de rendimiento, desmotivacion
y desinterés, brechas en el aprendizaje y desigualdad educativa en el desarrollo del lenguaje

algebraico.
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Es por ello que mediante este trabajo de investigacion después de analizar la situacion
académica y los escasos logros por parte de los estudiantes en las distintas evaluaciones propuestas
por las diferentes organizaciones que se dedican a valorar el nivel de desempefio por parte de los
estudiantes, se pretende mostrar a la plataforma Educaplay como un recurso didactico digital para
comprender un proceso optimo de traduccion del lenguaje algebraico, y asi poder desarrollar una
adecuada comprension e interpretacion, comunicacion y la debida argumentacion de dichos
procesos, a partir del uso de estrategias que ofrece la plataforma Educaplay ya que es de facil
acceso y manejo.

1.2. Problemas de investigacion
1.2.1. Problema general

(En qué medida la plataforma Educaplay influye en el desarrollo del lenguaje algebraico,

en estudiantes de primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de

Aplicacion “Fortunato L. Herrera”, Cusco-2023?

1.2.2. Problemas especificos

P.E.1 (En qué medida la plataforma Educaplay influye en la traduccién de enunciados
algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado de
secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”,
Cusco-2023?

PE.2 (En qué medida la plataforma Educaplay influye en la comunicacion y
comprension de enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes
de primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion

“Fortunato L. Herrera”, Cusco-2023?



P.E.3

P.E.4
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(En qué medida la plataforma Educaplay influye en el uso de estrategias y
procedimientos con enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en
estudiantes de primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion “Fortunato L. Herrera”, Cusco-2023?

(En qué medida la plataforma Educaplay influye en la argumentacion de
afirmaciones sobre la equivalencia de enunciados algebraicos y expresiones
algebraicas, en estudiantes de primer grado de secundaria, de la Institucion

Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”, Cusco-2023?

1.3.  Objetivos de la investigacion

1.3.1. Objetivo general

Determinar en qué medida la plataforma Educaplay influye en el desarrollo del lenguaje

algebraico, en estudiantes de primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de

Aplicacion “Fortunato L. Herrera”, Cusco-2023.

1.3.2. Objetivos especificos

O.E.1

O.E2

Demostrar de qué manera la plataforma Educaplay influye en la traduccion de
enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado
de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicaciéon “Fortunato L.
Herrera”, Cusco-2023.

Establecer de qué manera la plataforma Educaplay influye en la comunicacién y
comprension de enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes
de primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion

“Fortunato L. Herrera”, Cusco-2023.



15

0O.E.3 Evaluar de qué manera la plataforma Educaplay influye en el uso de estrategias y
procedimientos con enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en
estudiantes de primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion “Fortunato L. Herrera”, Cusco-2023

O.E.4 Establecer de qué manera la plataforma Educaplay influye en la argumentacion de
afirmaciones sobre la equivalencia de enunciados algebraicos y expresiones
algebraicas, en estudiantes de primer grado de secundaria, de la Institucion
Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”, Cusco-2023.

1.4.  Justificacion de la investigacion.
1.4.1. Justificacion normativa

La presente investigacion toma en consideracion lo manifestado en:

La Constitucion Politica del Perti en su articulo 14, manifiesta lo siguiente: a) La educacion
promueve el conocimiento, el aprendizaje y la practica de las humanidades, la ciencia, la técnica,
las artes, la educacion fisica y el deporte, prepara para la vida y el trabajo y fomenta la solidaridad.
b) Es deber del Estado promover el desarrollo cientifico y tecnologico del pais. La formacion ética
y civica y la ensenanza de la Constitucion y de los derechos humanos son obligatorias en todo el
proceso educativo civil o militar.

La ley Universitaria N° 30220 en su articulo 6. Fines de la universidad la universidad tiene
los siguientes fines: a) 6.1 Preservar, acrecentar y transmitir de modo permanente la herencia
cientifica, tecnologica, cultural y artistica de la humanidad. b) 6.5 Realizar y promover la
investigacion cientifica, tecnologica y humanistica, la creacion intelectual y artistica. Los docentes,

estudiantes y graduados participan en la actividad investigadora en su propia institucion o en redes
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de investigacion nacional o internacional, creadas por las instituciones universitarias publicas o
privadas.

Ley general de educacion, Ley N° 28044. en su articulo 8 de los principios de la educacion
en el inciso d) La calidad, que asegura condiciones adecuadas para una educacion.

Por tal motivo este trabajo de investigacion propone estudiar la influencia, en el desarrollo
de lenguaje algebraico, a través de la aplicacion de la plataforma Educaplay, para matematizar
problemas, en los estudiantes de primer grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion “Fortunato L. Herrera” de Cusco.

1.4.2. Justificacion pedagogica

La presente investigacion esta basada en funcion a una gran variedad y diversidad de teorias
respecto a la motivacion, el juego, herramientas digitales y al logro de aprendizajes en el area de
matematica; donde la motivacion y el juego a través de las herramientas digitales representan un
proceso multifactorial, que implica cambios en el proceso de ensefianza-aprendizaje hasta lograr
la educacioén de calidad que es el principal objetivo de esta investigacion.

Asimismo, esta investigacion se desarrolla con el proposito de aportar informacién sobre
la situacion académica y el nivel de logro de aprendizajes, en la que se encuentran los estudiantes
de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”, respecto al desarrollo del
lenguaje algebraico, a través de la utilizacion de la plataforma Educaplay; para ello se tomara
como referencias antecedentes y bases tedricas relacionadas con el estudio y el nuevo
conocimiento servird como aporte y sustento para futuras investigaciones.

1.4.3. Justificacion prdctica
La presente investigacion es importante, pues propone el uso de las herramientas digitales,

particularmente de la plataforma Educaplay como método de ensefianza-aprendizaje, para mejorar
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el desempeiio de los estudiantes del primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta
de Aplicacion “Fortunato L. Herrera” de Cusco, respecto al desarrollo del lenguaje algebraico, con
el fin de evidenciar habilidades y ser capaces y competentes al momento de plantear problemas
que impliquen el uso del lenguaje algebraico.

1.4.4. Justificacion metodologica

Actualmente, la presente investigacion no prescinde de proyectos de investigacion
similares en la biblioteca de la escuela profesional de educacion de la Universidad Nacional San
Antonio Abad de Cusco, por ese motivo es fundamental la adaptacion, aplicacion y ejecucion de
nuevas herramientas digitales; en esta investigacion se propone el uso de la plataforma Educaplay,
ya que representa un método atractivo para agilizar y afianzar el proceso de ensefianza -
aprendizaje, a través del juego de manera divertida e interactiva en el area de matematica y como
es de esperar para nosotras, para el proposito de desarrollar el lenguaje algebraico, especificamente
de enunciados y expresiones algebraicas.

Ademas de que la plataforma Educaplay para la creacion de actividades multimedia, forma
parte del grupo de aplicaciones que la UNESCO recomienda en su guia, para la creacion de
contenido digital, vislumbrando un verdadero valor para la ensefianza. Asimismo, consideramos
la publicacion en la que se identifican los desafios que deben enfrentar los docentes en el nuevo
contexto y se proponen nuevas orientaciones pedagdgicas en busca de soluciones concretas y
sobrellevar las dificultades generadas por las desigualdades socioecondémicas y las brechas
digitales. Esto avalado por la UNESCO, ya que, en el 2020, a través de su Oficina Regional de
Ciencias para América Latina y el Caribe, ha publicado recientemente “Ensesiar en tiempos de

COVID-19: una guia teorico-prdctica para docentes” (Rappoport et al., 2020).


https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000373868
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000373868
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CAPITULO I
MARCO TEORICO CONCEPTUAL
2.1. Antecedentes de la investigacion

Después de investigar y analizar varios trabajos de investigacion se encontraron temas
relacionados con el presente proyecto. A continuacion, se da a conocer los respectivos autores
internacionales, nacionales y locales que colaboran significativamente al desarrollo del mismo:
2.1.1. Antecedentes internacionales

Segiin Medina (2022), en su trabajo de investigacion “Recurso didactico tecnologico
Educaplay y aprendizaje de las operaciones basicas matematicas de los estudiantes de tercer grado
de la escuela de educacion béasica Montessori, Canton Salinas, provincia de Santa Elena, afio
lectivo 2022- 2023” tuvo como objetivo determinar como Educaplay puede fortalecer los procesos
de aprendizaje de las operaciones basicas matemadticas. La metodologia fue cuantitativa,
descriptiva, exploratoria, de campo, con la aplicacion de encuestas y entrevistas dirigidas a los
estudiantes y docentes. Los instrumentos fueron validados por dos expertos en el area de educacion
basica especializados en matematica. Con esto, se concluye que el objetivo se cumplio
eficazmente, los docentes de esta institucion educativa son docentes actualizados en el campo
educativo y poseen conocimientos referentes a los recursos tecnologicos y emplean de la mejor
manera hacia sus estudiantes.

Segun Vasquez (2021), en su trabajo de investigacion “El uso de la herramienta de
gamificacion Educaplay y su incidencia en el desarrollo de habilidades matematicas”. El objetivo
general de la investigacion fue evaluar la incidencia del uso de la herramienta de gamificacion
Educaplay, mediante estudio documental o bibliografico, para mejorar el desarrollo de las

habilidades matematicas de los estudiantes de Educacion General Basica. Se plante6 una
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metodologia con enfoque cualitativo de alcance descriptivo y disefio documental. El desarrollo del
marco tedrico se fundamentd en la revision bibliografica. De acuerdo con el andlisis a las
metodologias aplicadas en los estudios registrados como parte de los antecedentes se concluye que
la metodologia de investigacion experimental con enfoque cuantitativo refleja el desarrollo de
habilidades matematicas con el uso de la herramienta de gamificacion Educaplay, debido a que se
fomenta la motivacion en los estudiantes por la variedad de recursos multimedia que ofrece,
ademas potencia el desarrollo de habilidades para la comprension de conceptos y la resolucion de
problemas matematicos, mejorando su rendimiento académico, lo que facilita la construccion de
conceptos y permite desarrollar aprendizajes significativos.

Segiin Granados (2020), en su trabajo de investigacion “Diseflo de una propuesta
pedagogica para el fortalecimiento de resolucion de dificultades matematicos y la comprension del
lenguaje algebraico mediante la herramienta Educaplay”. Con el proposito de fortalecer la
resolucion de problemas matematicos y la comprension del lenguaje algebraico, en los estudiantes
del grado 11 de la Institucion Educativa San Isidro del municipio de Ciénaga de Oro, Cordoba; se
plantea el disefio de una propuesta pedagdgica a partir de los planteamientos de Polya y su Método
de Resolucion de Problemas Matematicos en 4 pasos, vinculando la utilizacion de la herramienta
tecnologica Educaplay. La investigacion se plantea como una investigacion explicativa con un
enfoque cuantitativo y un disefio experimental preexperimental, realizando un proceso de
diagndstico que permite la identificacion del nivel de los estudiantes en relacion a la resolucion de
problemas matematicos y la comprension del lenguaje algebraico, siendo este diagnostico el punto
de partida para el establecimiento de la propuesta pedagogica.

Se concluye que para fortalecer la capacidad de resolver problemas matematicos y

comprender el lenguaje algebraico, se debe ejercer la implementacion de pruebas diagnosticas y



20

guias de aprendizaje a los estudiantes a través de Educaplay, para identificar y reconocer fortalezas
y debilidades que presentan, lo que facilita el desarrollo de acciones por parte del docente para
orientar los procesos realizados con los estudiantes de manera que estos puedan mejorar el dominio
que tienen sobre algunas habilidades propias del area de matematicas.

Para Alzaga (2020), en la revista internacional INTEF, en su articulo N° 37 Educaplay: ;Y
si todo fuese un juego? menciona que el objetivo fundamental es compartir y crear actividades
multimedia de caracter educativo. Los juegos son materiales didacticos muy atractivos y
motivadores para el alumnado. El ABJ segin (Gaydos & Jan, 2016) es una metodologia
consistente en la utilizacion de diferentes tipos de juegos como herramienta de soporte y vehiculo
del proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir, se crean, utilizan y adaptan juegos para su uso en
el aula. Los juegos utilizados como sustento de esta metodologia pueden hallarse en diferentes
formatos, tanto el tradicional, como los juegos educativos digitales creados con TIC, como es el
caso de las ruletas de palabras que nos ocupan.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Para Samame (2020), en su trabajo de investigacion “Actividades multimedia basada en
Educaplay para el desarrollo de la resolucién de problemas en estudiantes de 2do grado de
educacién secundaria”, tiene como objetivo general proponer un programa de actividades
multimedia basado en Educaplay que permite mejorar las competencias matematicas de los
estudiantes del 2° grado “A” del nivel secundario en el area de matematicas, a fin que resuelvan
eficientemente los problemas; por consiguiente, esta investigacion cuantitativa es tipo descriptiva
— propositiva; para la cual se utiliz6 como instrumento un pre-test dirigido a 24 estudiantes y asi
diagnosticar las competencias dentro del drea de matematicas, teniendo como resultados que el

45,83% se encuentran en nivel deficiente, 29,17% nivel regular, 16,67% nivel bueno y 8,33% nivel
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muy bueno. En consecuencia, se propone un programa de actividades multimedia para promover
el desarrollo de las distintas competencias matematicas como la resolucion de problemas de
cantidad; localizacion, movimiento y forma; equivalencia, cambio y regularidad; y, gestion de
datos e incertidumbre en el drea de matemadticas; que con el apoyo de diversos métodos
innovadores y tecnologicos que actualmente la sociedad brinda, se mejorard el proceso de
ensefianza — aprendizaje.

Conforme Flores (2017), determiné los beneficios de la Plataforma Geogebra en escolares
de 4° grado — nivel secundario del I E “Rafael Belaunde Diez Canseco”, provincia del Callao para
resolver problemas en el area de matematicas. La investigacion fue de tipo aplicada. Se considerd
como muestra a 60 escolares (30 equipo de control y 30 equipo experimental) donde se aplicaron
preevaluacion y post-evaluacion alcanzando estadisticas en: PreTest del equipo de control un 70%
estuvo en nivel de iniciacion, y 30% se encuentra en proceso; no obstante, en el equipo
experimental se tiene que 40% estuvo en nivel de iniciacion, 53,3% en proceso; y 6,7% alcanz6
su aprendizaje; por otro lado, en PostTest, equipo de control 13,3% estuvieron de inicio, 43,3% en
proceso, 40% de los estudiantes en logrado y 3,3% en destacado, por otro lado en el conjunto
experimental, 70% mantienen nivel de logrado y 30% en destacado, por lo que se concluye que el
equipo experimental demuestran considerablemente una mejora en el proceso de ensefianza a
través del programa Geogebra en el area de matemadticas (pp. 44-83). Esta investigacion fue
importante porque manifesto que a través del uso de diversos softwares educativos se logra mejorar
las aptitudes en el 4rea de matematicas.

2.1.3. Antecedentes locales
De acuerdo con Pacco y Sucari (2022), en su trabajo de investigacion titulado “Estrategia

de George Poélya y su influencia en la resolucion de problemas aritméticos de enunciado verbal en
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estudiantes del segundo grado de educacién primaria” que fue realizada con el objetivo de
determinar la influencia de la aplicacion del método George Pdlya en la resolucion de problemas
Aritméticos de enunciado verbal (PAEV) y poner en practica el método George Polya en el &mbito
pedagbgico; por lo tanto promover el uso de la estrategia didactica en forma adecuada y precisa
en el proceso de la ensefanza — aprendizaje. La metodologia fue de tipo aplicada — tecnologica,
con nivel explicativo y disefio pre - experimental. Los instrumentos utilizados fueron la
observacion directa, entrevista formal, Encuestas y Fichas. Se concluye que la aplicacion del
método George Polya influye significativamente en la resolucion de problemas de enunciado
verbal (PAEV). Esto se demostrd con el valor obtenido al aplicar la prueba estadistica de T-Student
(0.00), con lo cual este cambio entre el antes y el después de la aplicacion de la prueba tiene una
mejora significativa.

Seglin Soto (2022), en su trabajo de investigacion titulado “Uso del Khan Academy en la
competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio del 4rea de matematica en
estudiantes del quinto grado de secundaria” la cual tuvo como objetivo utilizar la plataforma Khan
Academy para determinar su influencia en la competencia resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio del drea de matematica. La investigacion fue del tipo aplicada, perteneciente
al disefio cuasi experimental con preprueba — posprueba y grupo control. La técnica empleada fue
el cuestionario y el instrumento fue un test o prueba escrita, adicionalmente se utiliz6 una lista de
cotejo para medir la competencia en el proceso de E-A. A partir de los resultados de las pruebas
de hipotesis el presente trabajo de investigacion se llegd a las siguientes conclusiones: Primera:
Los estudios descriptivos muestran el incremento de nivel en el grupo experimental en un 68%, de
los cuales 28% alcanz6 un nivel de proceso, 32% alcanzé un nivel de logro esperado y 8% alcanzo

el nivel logro destacado. Ademas, los resultados de la prueba de T de Student muestra que el valor
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p es 0.000 cuyo valor es menor que a = 0.05 como p=0.000<0.05, rechazamos la hip6tesis nula
(Ho) y aceptamos la hipdtesis alterna (Ha), por tanto, la influencia del uso del Khan Academy es
significativa en la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio del 4rea
de matematica en estudiantes del quinto grado de secundaria de la Institucion Educativa de
Aplicacion Fortunato L. Herrera.
2.2. Bases teodricas
2.2.1. Plataforma

De acuerdo con Vega (2021) en el diario Gestion, manifiesta que con la aparicion del
internet muchas plataformas digitales empezaron el despertar de un interesante mercado de
soluciones en linea, con el estallido de la pandemia, su utilidad cobr6 mas importancia y, hoy en
dia, son muchos los espacios virtuales que ayudaron a lograr una mejor convivencia con la
educacion o el trabajo a distancia.

Las plataformas digitales o virtuales, como sefialan en el documento “Plataformas digitales
y competencia” desarrollado por la OCDE, son “infraestructuras digitales que posibilitan la
interaccion entre dos 0 mas grupos o partes”, por lo que “se posicionan como intermediarios que
retnen a diferentes usuarios como clientes, anunciantes, prestadores de servicios, productores,
proveedores y hasta objetos fisicos”. (Vega, 2021)

A. Tipos de plataformas

Como manifiesta Vega (2021), bajo esa definicion, algunos ejemplos de plataformas
digitales son las redes sociales, los sitios web de comercio electronico o e-commerce, los motores
de busqueda, entre otros; pero en el 2015, el Parlamento Europeo identificd tres principales
modelos de negocio de las plataformas digitales: a) Modelo por suscripcion, b) Modelo con

publicidad, ¢) Modelo con acceso, y ademas encontramos otros tipos de clasificacion para


https://gestion.pe/noticias/internet/
https://gestion.pe/noticias/internet/
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plataforma: d) Plataformas educativas, e¢) Plataformas de comercio electronico y f) Plataformas
bancarias.
B. Plataformas educativas

Conocidas también como e-learning, estan enfocadas en la educacion a distancia, tanto
para escolares como para universitarios, aunque también estan las de posgrado. Ejemplo de ellas
son: Crehana, Campus Romero y el mismo BlackBoard. (Vega, 2021)

Una plataforma educativa virtual, es un entorno informético en el que nos encontramos con
muchas herramientas agrupadas y optimizadas para fines docentes. Su funcidén es permitir la
creacion y gestion de cursos completos para internet sin que sean necesarios conocimientos
profundos de programacién. Las plataformas educativas tienen, normalmente, una estructura
modular que hace posible su adaptacion a la realidad de los diferentes centros escolares. (Diaz ,
2009)

Asimismo, segiin Diaz (2009), las plataformas educativas cuentan, estructuralmente, con
distintos mddulos que permiten responder a las necesidades de gestion de los centros a tres grandes
niveles: gestion administrativa y académica, gestion de la comunicacion y gestion del proceso de
ensenanza aprendizaje.

Para ello, estos sistemas tecnologicos proporcionan a los usuarios espacios de trabajo
compartidos destinados al intercambio de contenidos e informacion, incorporan herramientas de
comunicacion (chats, correos, foros de debate, videoconferencias, blogs, etc.) y en muchos casos,
cuentan con un gran repositorio de objetos digitales de aprendizaje desarrollados por terceros, asi
como con herramientas propias para la generacion de recursos.

El funcionamiento de las plataformas se orienta a dar servicio a cuatro perfiles de usuario:

administradores de centro, padres, alumnos y profesores. Cada uno de estos perfiles estd
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identificado mediante un nombre de usuario y una contrasefia, a través de los cuales se accede a la
plataforma. Esta estructura de funcionamiento supone la creacion de un espacio de trabajo e
interaccion cerrado y controlado.

El disefio de las plataformas educativas estd orientado fundamentalmente a dos
aplicaciones: la educacion a distancia (proceso educativo no presencial), y apoyo y complemento
de la educacion presencial.

2.2.2. Educaplay

De acuerdo con ELE internacional (2022), Educaplay es una herramienta digital muy
potente y completa que existe para crear juegos y actividades educativas para dinamizar e
interactuar las sesiones de clases; fomentando asi la participacion de los estudiantes. Es una
herramienta gratuita pero también tiene version de pago con funciones avanzadas. La version
gratuita es muy completa, permite crear juegos y actividades online desde cero y compartirlas a
través de diferentes plataformas; y, por otro lado, permite al docente usar otras actividades subidas
por otros docentes, optimizando tiempo en la preparacion de sus clases. Las actividades de
Educaplay, se pueden usar como herramientas de gamificacion, para entretener o motivar a los
estudiantes, reforzar contenidos antes de una evaluacién o incluso como instrumento de
evaluacion.

Asi también podemos encontrar en The Globe (2021), la siguiente definicion: Educaplay
es una plataforma educativa que permite crear y compartir actividades multimedia y juegos de tipo
educativo facilmente y de forma muy intuitiva. Educaplay es gratuita, por lo que puedes aportar
un gran valor pedagogico sin ningun coste. Si quieres ir a un nivel superior en la creacion de tus
actividades y juegos. Educaplay ofrece un servicio premium en el que obtienes una serie de

ventajas y opciones, pero para un uso basico con el gratuito es suficiente.
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Segun idDocente (2021), Educaplay es una herramienta multimedia que permite crear
infinidad de actividades educativas. Se trata de una herramienta de autor; es decir, una herramienta
donde el docente crea las actividades de acuerdo a las necesidades de sus estudiantes y las ajusta
de acuerdo con su entorno. Asimismo, ofrece una gama de actividades interactivas, Educaplay
también sirve como herramienta de gamificacion para el aula.

También se menciona en idDocente (2021), que Educaplay ha sido recientemente aprobado
como Google for Education Partner. Esto implica que se pueden enlazar las actividades de
Educaplay con Google Classroom, de manera que los estudiantes pueden acceder a ellas con un
solo clic. Ademas, la puntuacion se quedaria almacenada tanto en Google Classroom como en
Educaplay sin necesidad de que los estudiantes tengan que registrarse en la plataforma de
Educaplay.

Segun el MEP, Educaplay es una plataforma online en la cual se pueden crear diferentes
actividades interactivas como: crucigramas, sistemas de completacion, relacion de palabras e
imagenes, mapas interactivos, videoquizes, ruletas de palabras y mucho mas de tal manera que los
usuarios pueden participar y compartir las actividades programadas (Guzman et al., 2015).

Al respecto, Viloria (2013) nos indica que esta plataforma, permite crear sesiones de
ensenanza - aprendizaje en el ambito tecnoldgico a fin de que el estudiante forme parte de una
educacion interactiva e innovadora. Esta plataforma fue creada como un programa educativo por
ADR - formacién para ser utilizado en la elaboracion de sesiones de aprendizaje de manera
dindmica y cuyo objetivo principal es promover una ensefianza didactica con respecto al

aprendizaje tradicional, es decir, promueve la realizacion de clases con mayor calidad.
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A. Caracteristicas
La plataforma Educaplay (2022), tiene las siguientes caracteristicas: a) No es necesario
descargarlo ya que es una plataforma online, b) Permite utilizar las actividades creadas por otros
usuarios de forma gratuita, ¢) Se puede crear actividades multimedia, d) Facil de usar, e) Es de
acceso universal, es decir, todos lo pueden utilizar, f) Educaplay se desarrolla en 7 idiomas:
francés, inglés, espafiol, portugués, catalan, gallego y euskera, g) Las sesiones se construyen bajo
nueve idiomas: holandés, catalan, euskera, portugués, espanol, francés, italiano, gallego e inglés,
h) Muestra un resultado para cada sesion realizada e i) Cada actividad contiene un tiempo
determinado para desarrollarlo.
B. Ventajas y desventajas
Al revisar el blog de la plataforma Educaplay (2022) y observar sus caracteristicas y
funciones, podemos llegar a considerar que presenta las siguientes ventajas y desventajas:
Ventajas: a) Tiene actividades atractivas y son féciles de utilizar, b) Se puede insertar imagenes
y audios, ¢) No es necesario instalar ningin programa, d) Ofrece su contenido en siete idiomas, e)
Se puede compartir actividades en grupo con un Game Pin y sin necesidad de registro y asi también
obtener resultados de los estudiantes participantes.

Figura 1

Panel de resultados de actividades interactivas de Educaplay.

Nota. Educaplay, 2023.
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f) Exporta tus actividades, para ello utiliza las actividades multimedia en cualquier LMS
compatible con SCORM o LTI, a través de diversas plataformas como: moodle, Canvas, Chamillo,
SABA, eLysa, Blackboard.

Figura 2
Plataformas compatibles con Educaplay.

Nota. Educaplay, 2023.
g) Se pueden integrar recursos en paginas web o blogs en entornos web desarrollados como
WordPress, Drupal, Blogger o Joomla!, asi como en webs con programacion a medida.

Figura 3
Paginas web y Blogs compatibles con Educaplay.

@WORDPRESS B Joomiar

O Drupal” B Blogger

Nota. Educaplay, 2023.
h) Se pueden compartir las actividades a través de Google classroom, Microsoft Teams, LTI,

Facebook y Twitter.
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Figura 4

Accion para compartir actividades interactivas de Educaplay.

Nota. Educaplay, 2023.

Desventajas: a) Los paquetes premium tienen un costo adicional. Lo cual representa una
desventaja econdmica.

Figura 5

Paquetes premium que ofrece Educaplay.

Nota. Educaplay, 2023.
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b) Algunas actividades son limitadas en el paquete basico. Como, por ejemplo: Consulta las
respuestas de los jugadores.
Figura 6

Tipos de cuenta de usuario de Educaplay.

Nota. Educaplay, 2023.
C. Dimensiones

Pedagdgica: Seglin Valencia et al., (2016), a través de esta dimension se permite establecer
organizacion entre el material didactico de ensefianza y actividad complementaria, con la finalidad
que el estudiante pueda tener acceso a ello para cualquier consulta.

El disefio de las diversas actividades debe ser un proceso interactivo, participativo y
dindmico para el estudiante utilizando las herramientas digitales, brindando la informacion de
diversas formas como audios, videos, diapositivas, etc., y de esa manera ir despertando el interés
del estudiante por esta nueva forma de aprender. Las actividades se deberan presentar de forma
clara, explicando el propoésito de la actividad, la metodologia, los recursos de apoyo, peso de la
actividad y procedimiento de la entrega.

Tecnolégica: Para Rivero et al., (2013), esta dimension se refiere a que el estudiante
interactua con la plataforma virtual, la cual resulta ser una alternativa de ensefianza-aprendizaje

donde se emplean medios tecnologicos para brindar sesiones didacticas y dindmicas.
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Una plataforma virtual es una nueva forma viable de ensefianza, permitiendo al estudiante
relacionarse con la era digital, de tal forma que pueda aprender haciendo uso de ella.
D. Tipos de Actividades
En la pagina web de Educaplay (2022) se puede visualizar que cuenta con 17 tipos de actividades
interactivas:
Tabla 4

Actividades interactivas disponibles en Educaplay.

Actividades Interactivas Descripcion de las actividades interactivas

Froggy Jumps
Tus jugadores ayudaran a Froggy Jumps a llegar a salvo a
la orilla escogiendo las casillas correctas.

Completar texto
Seriala en un texto huecos que los jugadores rellenan
escribiendo o con un clic.

Ordenar letras
Escoge una lista de palabras o frases cortas para que
los jugadores ordenen sus letras.

Ordenar palabras
Escoge una frase para que los jugadores la descubran
con sus palabras desordenadas.




Crucigrama
Crea un conjunto de palabras entrecruzadas que los
Jjugadores adivinan con pistas de texto, imagen o audio.

Sopa de letras
Esconde palabras para que las encuentren en un cuadro
lleno de letras.

Ruleta de palabras
Crea un circulo con preguntas y respuestas para cada
letra del abecedario.

Relacionar Mosaico
Situa boca arriba o boca abajo cartas con texto, audio
e imdgenes para emparejarlas.

Test
Crea un cuestionario con texto y archivos multimedia.

Relacionar columnas
Genera dos columnas con elementos de texto o
multimedia para emparejarlos.
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Relacionar
Escribir dos o mas listas de palabras relacionadas para
que las agrupen.

Adivinanza
Da pistas de texto y audio a los jugadores para
averiguar una imagen o una respuesta.

Video Quiz
Introduce preguntas en secuencias de videos de
YouTube.

Mapa Interactivo
Coloca en tu imagen puntos para que los identifiquen
con un clic o escribiendo.

Presentacion
Muestra una serie de diapositivas con texto y elementos
multimedia.

Dictado
Graba o sube un texto hablado para que lo transcriban
correctamente.

Didlogo
Crea una secuencia de didlogo entre personajes con
textos y audios.

Fuente. Educaplay, 2023.
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E. Froggy Jumps:
Segun Educaplay (2022), es una de las 17 actividades que ofrece la plataforma Educaplay.
Su objetivo es el siguiente: saltar a la casilla que contiene la respuesta correcta antes de que se
acabe el tiempo de la pregunta. Si se acaba el tiempo o saltas a una casilla incorrecta, te hundiras
en el agua y perderas una vida. El juego acaba cuando llegas a la orilla o pierdes todas tus vidas.
Figura 7

Actividad interactiva Froggy Jumps.

Nota. Educaplay, 2023.
F. Relacionar columnas:
Segun Educaplay (2022), es una de las 17 actividades que ofrece la plataforma Educaplay.
Su objetivo es el siguiente: los jugadores emparejan los elementos pulsandolos en la pantalla tactil
o con el raton. También pueden hacerlo arrastrando y soltando los conectores que hay en los

extremos interiores. Tiene un limite de tiempo o de vidas para hacerlo mas emocionante.
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Figura 8

Actividad interactiva Relacionar columnas.

Nota. Educaplay, 2023.
2.2.3. Juegoy Gamificacion
A. Juego

De acuerdo con el CNEB (2017), el juego es una actividad espontanea, placentera, libre y
educativa, que favorece las interacciones que se dan en el entorno y guarda un cierto orden dado
por reglas. El juego constituye un elemento vital en los estudiantes ya que posibilita las bases del
comportamiento social de la persona.

Lev Vigotsky, psicologo y teorico del desarrollo, define el juego como una actividad que
permite a los nifios desarrollar su pensamiento y lenguaje, y construir su comprension del mundo
que les rodea. Segin Vigotsky, el juego tiene un papel fundamental en el desarrollo infantil, ya
que les brinda a los nifios la oportunidad de experimentar y practicar nuevas habilidades y roles
sociales en un ambiente ludico y seguro. Ademas, el juego puede ser un medio para fomentar la
creatividad, la imaginacion y la resolucion de problemas en los nifios, ya que les permite explorar

diferentes situaciones y escenarios que les ayudan a construir su comprension del mundo. Para
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Vigotsky, el juego es una actividad que se sitlia en la zona de desarrollo proximo del nifio, es decir,
en el espacio entre lo que el nifio puede hacer solo y lo que puede hacer con ayuda de un adulto o
un compafiero mas experimentado. En resumen, para Vigotsky, el juego es una actividad esencial
para el desarrollo infantil, que les permite aprender y crecer en un ambiente seguro y divertido
(Vigotsky, 1982).

Jerome Bruner, psicologo y teorico del aprendizaje, define el juego como una actividad
que implica un conjunto de reglas arbitrarias que los nifios adoptan y siguen de manera voluntaria,
para crear un mundo imaginario en el que pueden experimentar diferentes roles y situaciones.
Segun Bruner, el juego tiene un papel fundamental en el aprendizaje y el desarrollo infantil, ya
que permite a los nifios explorar nuevas ideas, desarrollar habilidades sociales y emocionales, y
construir su comprension del mundo que les rodea. Ademas, el juego puede ser un medio para
fomentar la creatividad, la imaginacion y la resolucion de problemas en los nifios, ya que les brinda
la libertad de experimentar y probar nuevas ideas de forma segura y sin miedo al fracaso. En
resumen, para Bruner, el juego es una actividad esencial para el desarrollo infantil, que les permite
aprender de manera significativa y disfrutar de su infancia (Linaza, 1995).

Jean Piaget, uno de los tedricos mas influyentes en el campo de la psicologia del desarrollo,
define el juego como una actividad voluntaria y autotélica, es decir, que se realiza por el simple
placer de hacerlo, sin buscar una recompensa externa. Para Piaget, el juego es una actividad
importante para el desarrollo cognitivo y social de los nifios, ya que les permite explorar el mundo
que les rodea, experimentar con diferentes ideas y conceptos, y aprender a interactuar con los
demas. En resumen, para Piaget, el juego es una actividad esencial para el desarrollo infantil, que
les permite explorar el mundo, aprender nuevas habilidades y relaciones sociales, y desarrollar su

capacidad cognitiva (Landeira, 1998).
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B. Aprendizaje basado en el juego

El aprendizaje basado en el juego (ABJ), consiste en el uso continuo y estratégico de juegos
en el proceso de ensefianza - aprendizaje. Estos juegos pueden ser inventados o comerciales, al
igual que se pueden jugar tal y como estén disefiados para utilizar solo ciertas dindmicas o
elementos para trabajar un contenido o competencia concreta. El juego como recurso didactico
tiene como funcidon principal generar un aprendizaje o trabajar una definicion determinada
(Cornella et al., 2020).

Los juegos comerciales han sido creados para entretener y divertir, pero brindan
oportunidades educativas que pueden aprovecharse para considerar de estos un recurso educativo
en el aula. El ABJ trabaja las competencias educativas, logrando una mayor motivacion y
diversion. El aprendizaje basado en juegos tiene un impacto positivo en el rendimiento de los
estudiantes, independientemente de la modalidad, nivel, ciclo o grado educativo en el que se
encuentre. El aprendizaje basado en juego, engloba el uso de diferentes actividades ludicas, entre
ellos: videojuegos, juegos de realidad virtual, juegos de realidad aumentada y juegos de mesa,
asimismo ¢éstos pueden utilizarse para trabajar las diferentes competencias educativas, asi como
habilidades sociales y personales (Marin, 2018).

C. Serious games

Los serious games son juegos de mesa o videojuegos especificamente disefiados para
propiciar un aprendizaje como objetivo superior al de la diversion. Los serious games permiten a
los estudiantes, practicar el area curricular de una manera divertida y esto permite una mejora de
los aprendizajes en las diferentes areas curriculares, ya que los estudiantes se involucren mas

facilmente con un enfoque de aprendizaje basado en juego (Lopez , 2016).
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Un serious game es un tipo de juego disefiado para fines mas alla del mero entretenimiento,
con el objetivo de ensefiar, informar o cambiar el comportamiento de los jugadores. Estos juegos
utilizan principios y mecanicas de juego para involucrar a los usuarios en situaciones que imitan
la vida real, permitiéndoles practicar habilidades o enfrentar desafios en un ambiente seguro y
controlado. Los serious games pueden utilizarse en una amplia variedad de campos, como la
educacion, la formacion empresarial, la salud, la seguridad y la politica. A menudo se emplean
para promover el aprendizaje activo y el desarrollo de habilidades de resolucién de problemas,
mientras que al mismo tiempo proporcionan una experiencia atractiva y entretenida para los
jugadores (estudiantes).

D. Gamificacion

Conforme a lo que indica el CNEB (2017), es la participacion en juegos en entornos
virtuales manipulando aplicaciones y conduciendo los procesos dirigidos a comportamientos
deseados, aprovechando la predisposicion psicoldgica a participar en juegos para desarrollar
persistencia, anticipacion a los resultados, atencion a los detalles y resolucion de problemas.

La gamificacion, se muestra como una metodologia activa, participativa y motivadora en
el proceso de aprendizaje y se obtienen mejores resultados en los estudiantes. En la ultima década
se estan instaurando estrategias ludicas, entre ellas la gamificacion, como herramientas de
aprendizaje, debido a su caracter motivador y significativo (Dicheva et al., 2015).

La gamificacion es una estrategia de aprendizaje motivadora que compromete a los
estudiantes, debido a su capacidad para trabajar competencias de las diferentes areas curriculares
(Dicheva et al., 2015).

La gamificacion educativa se identifica con el disefio de escenarios de aprendizaje ladico,

donde se crea y se utilizan elementos estéticos para los juegos como: medallas, puntos, niveles,
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avatar, cartas, etc., junto con dinamicas y mecanicas que mejoran el clima del aula y el compromiso
de los estudiantes respecto de la adquisicion de contenido curricular (Hanus y Fox, 2015).
2.2.4. Lenguaje algebraico

El lenguaje algebraico permite expresar relaciones matematicas. Los elementos que
integran el lenguaje algebraico pueden asumir la forma de niimeros, letras u otro tipo de operadores
matematicos facilitando las abstracciones propias de las ciencias formales. Ademads, se nutre de
una variedad de herramientas a efectos de simplificar la tarea del andlisis matematico, implicando
algunos hechos y habilitando la nocién elemental de cudles variables seran las independientes y
cudles seran las dependientes, en el caso de relaciones que se pueden representar graficamente
(Deborah, 2022).

El lenguaje algebraico es el lenguaje de las matematicas. Un sistema que emplea simbolos
y niimeros para expresar aquello que usualmente comunicamos a través de palabras, y que nos
permite formular teoremas, resolver problemas y expresar proporciones o relaciones formales de
distinta naturaleza. Naci6 junto con el 4lgebra, la rama de las matematicas que estudia la relacion
y la combinacién de elementos abstractos de acuerdo a ciertas reglas. Dichos elementos pueden
ser numeros o cantidades, empero también pueden ser valores desconocidos o rangos numéricos
determinados, para lo cual se emplean letras (conocidas como incdgnitas o variables). En ese
entender, el lenguaje algebraico es el lenguaje del dlgebra. Las formas escritas que dicho lenguaje
produce se conocen como expresiones algebraicas (Etecé, 2021).

El lenguaje algebraico es una definicion demasiado amplia, ya que representa al conjunto
de simbolos y reglas que se utilizan para la transmision de ideas matematicas. Es importante saber

coémo pasar de lenguaje convencional a lenguaje algebraico (Galicia, 2021).
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El lenguaje algebraico es una herramienta esencial en el estudio de las matematicas,
permite a los estudiantes representar y expresar relaciones matematicas de manera simbolica. El
lenguaje algebraico se compone de simbolos, letras y operaciones matematicas que permiten a los
estudiantes escribir expresiones y ecuaciones matematicas. Esto les permite representar y resolver
problemas matematicos complejos y generalizar patrones y relaciones matematicas. Ademas, el
lenguaje algebraico también puede ser utilizado para modelar y resolver problemas en una variedad
de contextos, incluyendo la ciencia, la ingenieria y las ciencias sociales. Es esencial que los
estudiantes aprendan a leer y escribir lenguaje algebraico con fluidez para poder comprender y
aplicar conceptos matematicos avanzados. Los educadores deben ensefiar a los estudiantes los
fundamentos del lenguaje algebraico y proporcionarles oportunidades para practicar y aplicar sus
habilidades en la resolucion de problemas y situaciones del mundo real.

A. Enunciados algebraicos

Hurtado (2017), destaca que un enunciado se define como una frase u oracion, que sea
claro por si mismo o deba ser definido.

Rodriguez-Domingo et al. (2015), manifiestan que los enunciados algebraicos son
expresiones matematicas que involucran letras y numeros, y que se utilizan para representar
situaciones y problemas en términos algebraicos. Estos enunciados pueden ser simples o
complejos, y suelen incluir operaciones como suma, resta, multiplicacion y division. Los
enunciados algebraicos son fundamentales en la educacién matematica, ya que permiten a los
estudiantes comprender la relacion entre los simbolos y los nlimeros, y desarrollar habilidades en
la resolucion de problemas.

Ademas, los enunciados algebraicos se utilizan en muchas areas de la ciencia, la ingenieria

y la tecnologia, y son esenciales para la modelizacién y la solucion de problemas en estas
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disciplinas. En resumen, los enunciados algebraicos son una herramienta poderosa para la
representacion y solucion de problemas en matematicas y otras areas del conocimiento.
B. Expresiones algebraicas

Segiin CNEB (2017), es la expresion matematica conformada por numeros y valores
desconocidos expresados por iconos o letras que se encuentran vinculados entre si por medio de
operaciones. Estas representan relaciones de igualdad o desigualdad, relaciones de cambio, o
reglas generales.

De acuerdo con Galicia (2021), una expresion algebraica es una combinacion de elementos
que forman parte del lenguaje algebraico que se utiliza para describir una idea matematica. Son
ejemplos de expresiones algebraicas:

Figura 9

Contraejemplos de expresiones algebraicas.

Nota. Portal educativo Xunta de Galicia, 2021.
Figura 10

Contraejemplos de traduccion entre enunciados algebraicos a expresiones algebraicas.

|La diferencia entre des nameros es 20. ” r—i = 20 |
Pedro tiene 20 euros mas que Ana. r—1y = 20

Andrés en 20 afios mayor que Luisa. r—1y = 20

El producto de dos nimeros enteros consecutivos. - (xz—+1)
Propiedad asociativa de la multiplicacion a-(b-c} = (a-b)-c

Nota. Portal educativo Xunta de Galicia, 2021.



42

C. Traduccion de enunciados algebraicos

Seglin Camarena (2000) y Molina (2014), definen que la traduccién constituye una etapa
primordial en el planteamiento y resolucion de los problemas matematicos contextualizados, la
cual consiste en convertir los conceptos y atributos de un sistema a los conceptos y atributos
equivalentes en otro sistema puesto que, para poder establecer el modelo matemaético, elemento
central en el proceso de la matemaética en contexto, se necesita realizar con éxito el transito del
lenguaje natural, en el que se nos comunican los problemas, al lenguaje algebraico, en el que se
representan matemadticamente. Por ello, este trabajo estudia el fendémeno del planteamiento y
resolucion de problemas matematicos contextualizados bajo el enfoque de la traduccion.

Seglin Olazéabal (2012), la traduccion del lenguaje natural al algebraico es condicion
necesaria para la resolucion de los problemas matematicos contextualizados y es una medida de
qué tanto el alumno entiende y sabe plantear el problema.

Mochoén (2000), también es ampliamente compartida la apreciacion de que para el alumno
el conflicto determinante consiste en hallar el modelo matematico que le permita plantear el
problema, entendiendo por modelo matematico la representacion de un fendmeno real, basada en
relaciones matematicas.

Rodriguez-Domingo et al. (2015), menciona que los procesos de traduccion de enunciados
algebraicos a través de diversos sistemas de representacion, especialmente cuando se exige a los
estudiantes que articulen enunciados presentados mediante simbologia algebraica utilizando la
representacion verbal, es un aspecto que ha recibido hasta ahora una atenciéon comparativamente
limitada.

Por ello, la traduccidon de enunciados algebraicos es una habilidad importante en el

aprendizaje y la ensefianza de las matematicas. Esta habilidad permite a los estudiantes leer y
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escribir expresiones algebraicas y comprender como se relacionan diferentes variables. Es esencial
para el estudio de las funciones, las ecuaciones y la resoluciéon de problemas matematicos
avanzados. La traduccion de enunciados algebraicos también es una habilidad transferible que
puede ser utilizada en una variedad de contextos fuera del aula, como la interpretacion de
informacion financiera o la comprension de modelos cientificos. Es importante que los educadores
ensefien esta habilidad de manera explicita y proporcionen a los estudiantes la oportunidad de
practicarla a través de la resolucion de problemas y el trabajo en equipo. (Intef, 2023)

2.2.5. Sistemas de representacion

Segun Canadas & Castro (2007), en su boletin de estudios e investigacion, titulado como
“Un procedimiento para la caracterizacion de estrategias un problema de sucesiones que
involucran el razonamiento inductivo” La idea de sistemas de representacion no es sencillo de
describir, una muestra de ello es que se encuentran diferentes definiciones al hacer una busqueda
en la literatura especializada de Educacion Matematica. En relacion con los sistemas de
representacion encontramos una terminologia variada como simbolos, sistemas matematicos de
signos, sistemas de notacion, sistemas de registros semioticos, objetos ostensivos o sistemas de
representacion.

Segun Rico (1997) y Gomez (2007), guiadas por el trabajo llevado a cabo por el grupo de
investigacion “Diddactica de la Matemdtica” de la Universidad de Granada en la linea de
Pensamiento Numérico, llamamos sistemas de representacion al conjunto de simbolos, graficos y
reglas que permite representar una estructura matematica y que sigue cierta sistematizacion. Se
enfatiza la importancia de que no hay sistema de representacion que agote en su totalidad la
complejidad que encierra cada concepto matematico. Por lo general, los conceptos matematicos

disponen de mas de un sistema de representacion. Cada uno de estos sistemas, destaca y pone de
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manifiesto algunas propiedades importantes del concepto, a la vez que oculta o dificulta la
expresion de otras propiedades.

Segliin Godino et al., (2007), en el articulo académico “The onto-semiotic approach to
research in mathematics education” El enfoque onto-semidtico para la investigacion en educacion
matematica ofrece una perspectiva innovadora y valiosa sobre los sistemas de representacion
utilizados en la ensefanza - aprendizaje de las matematicas. En particular, este enfoque destaca la
importancia de los sistemas de representacion en la construccion del significado matematico y
cémo pueden influir en la comprension de los estudiantes de los conceptos matematicos. Al
identificar los diferentes sistemas de representacion utilizados en la ensefianza de las matematicas
y examinar cémo los estudiantes los utilizan y comprenden, los investigadores pueden obtener una
comprension mas profunda de como se construye el conocimiento matematico. Esto puede ayudar
a los educadores a disehar mejores estrategias de enseflanza y a los estudiantes a desarrollar
habilidades matematicas mas solidas y duraderas. En general, el enfoque onto-semidtico representa
una contribucion importante a la investigacion en educacion matematica y tiene el potencial de
mejorar significativamente la calidad de la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas.

Segun Socas (2007), en su investigacion titulada como “Dificultades y errores en el
aprendizaje de las matematicas. Analisis desde el enfoque Logico Semiotico” es especialmente util
para comprender las dificultades y errores en el aprendizaje de las matematicas relacionadas con
los sistemas de representacion. Una de las principales dificultades que los estudiantes pueden
enfrentar es la falta de comprension de los simbolos matematicos y su relacion con los conceptos
que representan. Otra dificultad comun es la falta de comprension de la jerarquia de operaciones
matematicas y su relacion con la estructura del sistema de representacion. La comprension del

lenguaje matematico también puede ser un desafio para algunos estudiantes. Los términos
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matematicos pueden tener significados especificos que difieren de su uso cotidiano, y los
estudiantes pueden tener dificultades para traducir problemas verbales en términos matematicos.
Al identificar estas dificultades, los educadores pueden desarrollar estrategias de ensefianza
efectivas que ayuden a los estudiantes a superar los obstaculos en su camino hacia la comprension
y aplicacion exitosa de los conceptos matematicos.

Rodriguez-Domingo et al. (2015), indica que, los sistemas de representaciéon son
herramientas esenciales en el aprendizaje de las matematicas, las cuales permiten a los estudiantes
representar visualmente conceptos abstractos, lo que les ayuda a comprender y aplicar estos
conceptos con mayor facilidad. Asi también menciona que estos pueden incluir diagramas,
graficos, tablas y modelos, entre otros.

El sistema de representacion se puede presentar tanto en lenguaje natural como en lenguaje
simbolico, ambos para referirse a un mismo objeto en los diferentes lenguajes, hacer uso de
diferentes sistemas de representacion es fundamental para el poder desarrollar el pensamiento
matematico para la mejora y el perfeccionamiento del uso de este. (Rojas, 2012)

Estos sistemas permiten a los estudiantes visualizar patrones, relaciones y tendencias en
los datos, lo que les ayuda a tomar decisiones informadas y a resolver problemas de manera
efectiva. Ademds, los sistemas de representacion pueden ser utilizados en una variedad de
contextos, incluyendo la ciencia, la tecnologia, la ingenieria y las ciencias sociales. Los educadores
deben ensefiar a los estudiantes como utilizar los sistemas de representacion adecuadamente y
coémo seleccionar el sistema de representacion mas efectivo para cada situacion. De esta manera,
los estudiantes pueden desarrollar habilidades valiosas en la comprension y el andlisis de

informacioén en el mundo real.
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2.2.6. Comunicacion matemadtica

La comunicacién matematica seguin CNEB (2017), para el desarrollo de la competencia
24: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, como capacidad “Comunica su
comprension sobre las relaciones algebraicas”, manifiesta lo siguiente:

“implica expresar su comprension de la nocidon, concepto o propiedades de los patrones,

funciones, ecuaciones e inecuaciones estableciendo relaciones entre estas; usando lenguaje

algebraico y diversas representaciones. Asi como interpretar informacion que presente

contenido algebraico”. (p.76)

De acuerdo, con lo anteriormente mencionado, se entiende que la comunicacion
matematica es esencial en el aprendizaje de las matematicas y su aplicacion en el mundo real. A
través de la comunicaciéon matematica, los estudiantes pueden expresar sus ideas y soluciones
matematicas de manera clara y efectiva. Ademads, les permite interpretar y analizar la informacion
matematica que se les presenta. La comunicacion matematica puede ser verbal, escrita o visual y
es importante en todos los niveles de educacion matematica. Al utilizar el lenguaje matematico de
manera precisa y eficiente, los estudiantes pueden comprender mejor los conceptos matematicos
y aplicarlos en diferentes situaciones. La comunicacion matemadtica también es esencial en el
trabajo en equipo y en la colaboracidn entre estudiantes para resolver problemas matematicos
complejos. En resumen, la comunicacion matematica es una habilidad crucial en el aprendizaje y
aplicacion de las matematicas en la vida diaria.

2.2.7. Uso de estrategias
El uso de estrategias en el area de matemadtica es un tema relevante para el proceso de

aprendizaje - ensenanza. Es asi que, para CNEB (2017), para el desarrollo de la competencia 24:
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Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, como capacidad: “Usa estrategias y
procedimientos para encontrar reglas generales”, manifiesta lo siguiente:

“es seleccionar, adaptar, combinar o crear, procedimientos, estrategias y algunas

propiedades para simplificar o transformar ecuaciones, inecuaciones y expresiones

simbolicas que le permitan resolver ecuaciones, determinar dominios y rangos, representar

rectas, parabolas, y diversas funciones”. (p.76)

En ese entender el uso de estrategias es fundamental para el aprendizaje y la comprension
efectiva de los conceptos matemadticos. Las estrategias de enseflanza y aprendizaje bien disefiadas
pueden mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, asi como también fomentar el
pensamiento critico, la resolucion de problemas y la creatividad. Ademas, las estrategias de
ensefianza efectivas pueden ayudar a reducir la ansiedad matemadtica y aumentar la confianza de
los estudiantes en su capacidad para tener éxito.

Es importante destacar que existen diversas estrategias que pueden ser implementadas en
el aula para ayudar a los estudiantes a comprender y aplicar los conceptos matematicos de manera
mas efectiva, tales como el uso de visualizaciones, el trabajo en equipo y la resolucion de
problemas en situaciones cotidianas. Asimismo, la tecnologia también puede ser un recurso util
para la ensefianza de las matematicas, permitiendo a los estudiantes aprender de manera interactiva
y autonoma.

2.2.8. Argumentacion de afirmaciones

La argumentacion en el drea de matemadtica es importante para validar el proceso de
aprendizaje - ensenanza. Es asi que, para CNEB (2017), para el desarrollo de la competencia 24:
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, como capacidad: “Argumenta

’

afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia”, manifiesta lo siguiente:
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“significa elaborar afirmaciones sobre variables, reglas algebraicas y propiedades
algebraicas, razonando de manera inductiva para generalizar una regla y de manera
deductiva probando y comprobando propiedades y nuevas relaciones”. (p.76)

Esta definicion destaca la importancia de la justificacion de afirmaciones matematicas
basadas en evidencia y razones, asi como la necesidad de evaluar y cuestionar las afirmaciones de
otros.

La argumentacion es fundamental para la construccion y validacion del conocimiento
matematico, y para el desarrollo de habilidades de pensamiento critico y comunicacion efectiva.
Asimismo involucra el uso de razonamiento logico y habilidades de pensamiento critico para
justificar afirmaciones matematicas y para evaluar la validez de los argumentos de otros. Los
estudiantes deben ser capaces de identificar y utilizar las propiedades y conceptos matematicos
relevantes para construir argumentos coherentes y demostrar la veracidad de las afirmaciones.

La argumentacion de afirmaciones sobre relacion de cambio y equivalencia es una
habilidad esencial en la educacion matematica y en la resolucion de problemas en la vida cotidiana.
La capacidad de establecer y justificar relaciones entre diferentes magnitudes es fundamental para
comprender y aplicar conceptos matematicos avanzados relacionados a las propiedades

algebraicas.
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CAPITULO 111
HIPOTESIS Y VARIABLES

3.1. Hipotesis de estudio

3.1.1. Hipdtesis general

3.1.2.

La plataforma Educaplay influye significativamente en el desarrollo del lenguaje

algebraico, en estudiantes de primer grado de secundaria, de la Instituciéon Educativa Mixta

de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”, Cusco - 2023.

Hipotesis especificas

H.E.1

H.E.2

H.E.3

H.E.4

La plataforma Educaplay influye significativamente en la traduccion de enunciados
algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado de
secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”,
Cusco - 2023.

La plataforma Educaplay influye significativamente en la comunicacion y
comprension de enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes
de primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion
“Fortunato L. Herrera”, Cusco - 2023.

La plataforma Educaplay influye significativamente en el uso de estrategias y
procedimientos con enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en
estudiantes de primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion “Fortunato L. Herrera”, Cusco - 2023.

La plataforma Educaplay influye significativamente en la argumentacion de
afirmaciones sobre la equivalencia de enunciados algebraicos y expresiones
algebraicas, en estudiantes de primer grado de secundaria, de la Institucion

Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”, Cusco - 2023.



3.2. Variables de estudio
3.2.1. Variables
V_.IL.: Plataforma Educaplay.

V.D.: Lenguaje algebraico.
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3.3. Operacionalizacion de variables
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VARIABLE INDEPENDIENTE: PLATAFORMA EDUCAPLAY.

DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION OPERACIONAL

PLAN DE EJECUCION

Educaplay es una plataforma
educativa que permite crear y
compartir actividades
multimedia y juegos de tipo
educativo facilmente y de

forma muy intuitiva.

Educaplay cuenta con

diferentes planes, entre ellos

el gratuito para un uso basico.

Pero si se busca un nivel
superior en la creacion de
actividades y juegos,
Educaplay ofrece un servicio
premium con una serie de
ventajas y opciones. (The

globe,2021)

Educaplay permite la creacion de actividades propias y
ofrece un amplio repositorio de juegos y actividades
realizadas por otros usuarios. Los diferentes objetos estan
categorizados por niveles y se ha creado una gran
comunidad de aprendizaje en la que los usuarios
comparten conocimientos gracias a las herramientas de

colaboracion que presenta la plataforma. (The globe,2021)

Sesion 1: “Conociendo mis saberes -
Descifrando el c6digo algebraico de las

palabras a las expresiones”.

Sesion 2: “Conociendo un nuevo
lenguaje: desafiando el misterio de las

letras y numeros”.

Sesion 3: “Juegos y desafios algebraicos:

Diviértete mientras aprendes”.

Sesion 4: “Froggy Jumps: desafios para

fortalecer el razonamiento algebraico”.

Sesion 5: “Analizando el progreso de las

habilidades algebraicas adquiridas”.
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VARIABLE DEPENDIENTE: LENGUAJE ALGEBRAICO.

CONCEPTUAL  oppracionar D VIENSIONES INDICADORES ITEMS
Consiste en que el Esta variable se va  Traduce enunciados Identifica regularidades o relaciones consistentes entre 1y2
estudiante logre a medir a través de algebraicos y expresiones los datos y los describe de forma clara y coherente.
caracterizar la prueba de algebraicas.
equivalencias desarrollo. - - . . -
ggneralizar Y Identifica relaciones de equivalencia entre diferentes 3y4
recularidades. que le expresiones, ecuaciones o situaciones, y las comunica de

g it ’ Ci Comunica su Comprensi(')n manera precisa‘
permitan encontrar .
valores desconocidos. si)brg epunc1ados . Comunica las relaciones establecidas de manera claray Sy 6
Para ello plantea A/ECDTAlCOs y expresiones coherente, utilizando terminologia matemadtica adecuada.
. algebraicas. - ; —
enunciados y Identifica y extrae la informacion clave y relevante deun 7y 8
expresiones, y usa enunciado o problema algebraico, demostrando una
estrategias, comprension solida del contexto y los datos
procedimientos y proporcionados.
propiedades para ) Utiliza representaciones de manera efectiva para mostrar 9y 10
resolver, graficar o Usa e(sit.rat'eglas y las relaciones identificadas.
manipular expresiones proce .1r(rinentlos Eon, Emplea estrategias heuristicas o técnicas generales de 11y12
simbdlicas. Asi CNUNCIacos algebralcos y resolucion de problemas, como la busqueda de patrones.
- expresiones algebraicas.
también razona de
manera inductiva y 13y 14
deductl.va, para Generaliza las relaciones establecidas.
determinar leyes Utiliza un razonamiento l6gico y una justificacion clara 15y 16
generales mediante para explicar y respaldar los pasos y decisiones tomadas
varios ejemplos, durante la resolucion del problema algebraico.
propiedades y Argumenta afirmaciones .
traci los . . Presenta de manera clara y organizada el proceso, 17y 18
A sobre la equivalencia de utilizando terminologia matematica adecuada
(MINEDU, 2016) enunciados algebraicos y : & ) y
. . explicando sus pasos y conclusiones de manera
expresiones algebraicas. coherente
Reflexiona sobre las relaciones establecidas, justifica sus 19y 20

hallazgos y muestra una comprension critica de como se
lleg6 a esas conclusiones.
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CAPITULO IV
METODOLOGIA

4.1. Enfoque de investigacion

La investigacion realizada tuvo un enfoque cuantitativo, ya que empled la estadistica para
presentar los resultados, sobre la base de la mediciéon numérica y el andlisis estadistico
(Canahuire et al., 2015); asimismo los datos recabados son presentados en tablas y figuras las

cuales sirvieron como base para establecer conclusiones.

4.2. Tipo de investigacion

El presente trabajo de investigacion fue de tipo aplicada, pues tuvo como finalidad
proponer una solucion inmediata y concreta al problema practico o la necesidad determinada
(Caballero, 2014; p. 38) a su vez estuvo apoyada en conocimientos tedricos, los cuales fueron
consolidados a partir de la aplicacion del estudio.
4.3. Alcance de la investigacion

La investigacion tuvo un alcance explicativo, pues como indican (Hernandez- Sampieri y
Mendoza, 2018) “Estan dirigidos a responder por las causas de los eventos y fendmenos fisicos o
sociales, su interés se centra en explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se
manifiesta o por qué se relacionan dos o mas variables” (p.95); en relacion a ello la investigacion
determinod el nivel de logros respecto al desarrollo de lenguaje algebraico que realizaron los
estudiantes a partir de situaciones significativas que involucraron a enunciados verbales y
expresiones algebraicas y viceversa.
4.4.Diseno de investigacion

La investigacion asumid un disefio general experimental, con un disefio especifico,

cuasiexperimental, debido a que se tuvo una preprueba — posprueba, un grupo control y un grupo
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experimental, estas fueron aplicadas a situaciones reales en los que no se pudieron formar grupos
aleatorizados, pero se pudo manipular la variable experimental. (Canahuire et al., 2015).

Por el disefio de la investigacion se aplico el siguiente esquema:
Figura 11

Grupo experimental y control.

Donde:
GE = Grupo Experimental. GC = Grupo Control.
O1 = Observacion de preprueba al grupo experimental.
O3 = Observacion de preprueba al grupo control.
X = Manipulacién de la variable independiente (Plataforma educativa Educaplay) al
grupo experimental.
Oz = Observacion de posprueba al grupo experimental
O4 = Observacion de posprueba al grupo control
Nota: Carrasco, 2019.
4.5.Poblacion y muestra de la investigacion
4.5.1. Poblacion
La poblacion de este estudio estuvo delimitada por 315 estudiantes del nivel secundario,
de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera” de Cusco.

Fuente. Nomina de matricula del afio 2023 de la IE Mixta de Aplicacién Fortunato Luciano
Herrera.
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4.5.2. Muestra

Para determinar la muestra, el estudio aplicO una muestra no probabilistica por
conveniencia, debido a que la eleccion de los elementos dependi6 de las causas relacionadas con
las caracteristicas de la investigacion o el proposito, asimismo estas muestras fueron formadas por
los casos disponibles a los cuales se tuvo acceso (Hernandez y Mendoza, 2018; p.215).

El presente trabajo de investigacion tuvo como muestra a los estudiantes de primer grado
de secundaria, de las secciones “B” y “C”, un total de 45 estudiantes de la Institucion Educativa
Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera” de Cusco que fueron categorizados en dos grupos:
Tabla 5

Muestra de estudiantes del primer grado de secundaria de la IE Fortunato L. Herrera.

H M Total
Grupo control (1° B) 0 22 22
Grupo experimental (1° C) 23 0 23
Total 45

Fuente. Registro auxiliar de estudiantes del afio 2023 de la IE Mixta de Aplicacion
Fortunato Luciano Herrera.

Para determinar la muestra, se tomo en consideracion los siguientes criterios:

A. Criterios de inclusion
- Estudiantes de primer grado de secundaria.
- Estudiantes de la IE Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”
- Estudiantes con asistencia regular.
- Estudiantes que cuenten con dispositivos electronicos (tabletas y/o laptop).
- Estudiantes que tengan acceso a internet.

B. Ciriterios de exclusion

- Estudiantes con asistencia irregular.
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- Estudiantes que no puedan participar por otros motivos.

4.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.6.1. Técnicas

Por la naturaleza del tipo de investigacion, la técnica utilizada fue la prueba escrita, ya que
dentro del desarrollo de la bisqueda de indagacion se aplico una preprueba como evaluacion inicial
y posteriormente una posprueba como evaluacion final, en los estudiantes de la IE Mixta de
Aplicacion “Fortunato L. Herrera” de Cusco, que representaron la muestra de investigacion.
4.6.2. Instrumentos

Por tratarse de un andlisis cuantitativo los instrumentos fueron: la prueba de desarrollo y la
lista de cotejo, la cual fue disefiada con items acorde al nivel cognitivo de estos estudiantes, dicha
prueba de desarrollo fue disefiada teniendo en cuenta las dimensiones que caracterizan al desarrollo
del lenguaje algebraico.
4.7. Técnica de analisis e interpretacion de la informacion

Para la confiabilidad del instrumento prueba de desarrollo (preprueba y posprueba) se
considerd a los estudiantes del primer grado de secundaria (B y C) y para la validacion del mismo
y la lista de cotejo fue validado por juicio de expertos. Posteriormente de la aplicacion de la
investigacion se realizo la calificacion, procesamiento de datos, asi como el andlisis estadistico y
finalmente se elaboraron las conclusiones y los resultados del mismo.
4.7.1. Estructura del instrumento

El objetivo principal de la investigacion fue: Determinar la influencia del uso de la
plataforma educativa Educaplay, en el desarrollo del lenguaje algebraico, lo cual se estructurd en
cuatro dimensiones: Traduce enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, Comunica su

comprension sobre enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, Usa estrategias y
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procedimientos con enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, y Argumenta afirmaciones
sobre la equivalencia de enunciados algebraicos y expresiones algebraicas.

Total, de items 20; 4 en la primera dimension, 4 en la segunda dimension, 4 en la tercera
dimension y 8 en la cuarta dimension; cada item con peso de 1, puntaje maximo 20. El criterio
para la calificacion fue dicotdmico: Respuesta correcta = 1, Respuesta incorrecta = 0. Se tomo en

cuenta los niveles de logro del ministerio de educacion:

Nivel de Logro Valor numérico
Inicio :0-10(C)
Proceso :11-14 (B)
Logro esperado :15-17 (A)
Logro destacado : 18 =20 (AD)

Nota. Minedu, 2017.

Distribucion de items en la matriz de instrumento:

Traduce datos y condiciones :01-04
Comunica su comprension :05-08
Usa estrategias y procedimientos :09-12
Argumenta afirmaciones :13-20

La puntuacion total fue vigesimal y se obtiene al sumar los puntajes de cada item.



4.7.2.

58

Procedimiento

El procedimiento que se siguid para la aplicacion:

1.

Para la seleccion del grupo experimental se aplic6 muestreo no aleatorio simple o por
conveniencia entre las secciones B y C del primer grado de secundaria. De las cudles se
eligid como grupo experimental a la seccion C, con mayor nimero de estudiantes para la
aplicacion de la plataforma educativa Educaplay.

La seccidon que no participd en el tratamiento de la plataforma educativa Educaplay
constituy6 el grupo control, siendo la seccion B.

Ambos grupos rindieron la prueba de entrada (preprueba) colocando sus nombres y
apellidos, a fin de identificar a los estudiantes que tienen mayor dificultad en el desarrollo
del lenguaje algebraico, ambos grupos rindieron el mismo dia.

Con el grupo experimental se dio las condiciones necesarias y se trabajo con la plataforma
educativa Educaplay, a través de los juegos interactivos que ofrece como Relacionar
columnas y Froggy Jumps para desarrollar lenguaje algebraico.

Se realizaron practicas calificadas en el grupo experimental, con la plataforma educativa
Educaplay a través de los juegos interactivos como: Relacionar columnas y Froggy Jumps,
para el recojo de informacion del desempefio de las capacidades planteadas en las sesiones
en forma de puntos sumativos para el registro en la lista de cotejo.

Finalmente rindieron la prueba de salida (posprueba) colocando sus nombres y apellidos
para identificar a los estudiantes, a fin de obtener un promedio de las notas de proceso y el
examen final para el registro respectivo en la lista de cotejo. Se tomo la prueba de salida

(posprueba) a ambos grupos.



4.7.3. Validez del instrumento
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Primero se solicitd la revision respectiva de la asesora y con el visto bueno, paso a ser

sometido a criterio de 3 expertos especialistas en Educacion Matematica. Los resultados

obtenidos garantizan la validez del instrumento el cual fue usado para la aplicacion durante la

investigacion. A continuacion, la siguiente tabla detalla los porcentajes de calificacion, que

superan el 81%, alcanzando la calificacion aprobatoria para la aplicacion del instrumento.

Tabla 6

Validacion de instrumentos por expertos especialistas.

) . Valor de
Validadores Especialidad validacién Resultado
e o
Dra. Gloria Vigoria Valle Matematica y 90% Aplicable
Fisica
Mg. Luz Marlene Mendoza Matematica y 95% Aplicable
Torren Fisi
isica
o . o
Dr. Hermitafio Ayala Huillca Matematica 95% Aplicable

Nota. Fichas de validacion de juicio de expertos.



4.8. Técnicas para demostrar la verdad o falsedad de las hipdtesis
4.8.1. Confiabilidad del instrumento

Para la confiabilidad del instrumento se aplicé la féormula (KR-20) de Kuder -
Richardson, que calcula una medida de confiabilidad de la consistencia interna para las
medidas con opciones dicotdmicas (acierto - error), a través de una prueba piloto que
rindieron 15 estudiantes pertenecientes al primer grado de secundaria, la cual dio un
coeficiente de 0,89 lo cual es considerada como confiabilidad muy fuerte.
Figura 12

Niveles de confiabilidad.

0,7021,00 Muy fuerte
0,50a0,69  Sustancial
0,30a0,49 Moderada
0,10a0,29 Baja
0,01a0,09 Despreciable

Nota. Tomado de Soria (2019).
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CAPITULO V
RESULTADOS DE INVESTIGACION

5.1. Analisis descriptivo

Para el analisis descriptivo se consideraron los datos de las capacidades en escala vigesimal
traducida a la calificacion literal establecida por el MINEDU, ademas se presentan los resultados
antes y después de haber aplicado la plataforma educativa Educaplay, en los siguientes se muestra
primero el desarrollo del lenguaje algebraico, seguidamente de las dimensiones en este caso las
capacidades, de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
Tabla 7

Nivel de logro de desarrollo de lenguaje algebraico.

Nivel Rango Grupo Control Grupo Experimental

Pretest Postest Pretest Postest

n % n % n % n %
Inicio 0-10 16 72.70 18 81.80 19 82.60 3 13.04
En 11-14 3 13.65 2 9.10 2 8.70 9 39.13
proceso
Logro 15-17 3 13.65 2 9.10 2 8.70 2 8.70
esperado
Logro 18-20 0 0 0 0 0 0 9 39.13
destacado
Total 22 100 22 100 23 100 23 100

Nota. Adaptado de spss v.26

La tabla 5, indica el nivel alcanzado en el desarrollo del lenguaje algebraico, muestra el
incremento del nivel en el grupo experimental con una diferencia total de 69.56% en el nivel de
inicio, 39.13% alcanzo el nivel de proceso, 8.7% alcanz6 el nivel de logro esperado y 39.13%
alcanzo el nivel de logro destacado. Ademas, se observa que los cambios del grupo control no son
significativos ya que solo se incrementd en un 9.1%, se muestra el siguiente grafico para una mejor

comprension.
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Figura 13

Nivel de logro del desarrollo de lenguaje algebraico - Grupo control.

Grupo Control Pre y Pos test

100.00% 81.80%
72.70%
80.00%
60.00%

40.00%

0 0,
13.65%3.65% 9.10%9.10%

0,
20.00% 0% 0%

0.00%
Pre test Pos test

M@ Inicio (0-10) En proceso (11-14)
[ Logro esperado (15-17) M Logro destacado (18-20)

Nota. Adaptado de Excel.
Figura 14

Nivel de logro del desarrollo de lenguaje algebraico - Grupo experimental.

Grupo Experimental Pre y Pos test

100.00% 82.60%
80.00%
60.00%
39.13%  39.13%
40.00%
50.00% 8.70%8.70% 13.04% g 70%
' 0%
0.00%
Pre test Pos test
E Inicio (0-10) En proceso (11-14)

H Logro esperado (15-17) ELogro destacado (18-20)

Nota. Adaptado de Excel.



Tabla 8

Nivel de logro de la dimension 1: Traduce enunciados algebraicos y expresiones algebraicas.
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Nivel Rango Grupo Control Grupo Experimental

Pretest Postest Pretest Postest

n % n % n % n %
Inicio 0-10 14 63.60 15 68.20 14 60.87 0 0
En 11-14 2 9.10 2 9.10 3 13.05 0 0
proceso
Logro 15-17 5 22.70 5 22.70 3 13.04 4 17.39
esperado
Logro 18-20 1 4.60 0 0 3 13.04 19 82.61
destacado
Total 22 100 22 100 23 100 23 100

Nota. Adaptado de spss v.26

Segun los resultados mostrados en la tabla 6, se puede observar una notable recuperacion

respecto del grupo experimental en el cual se aplico el tratamiento con la aplicacion de la

plataforma educativa Educaplay, es asi que los estudiantes que se encontraban en el nivel de

inicio con un 60.87% y el 13.05% del nivel en proceso superan las dificultades de forma exitosa,

asimismo en el nivel de logro esperado se observa un incremento de 13.04% a 17.39% y

finalmente en el nivel de logro destacado se puede apreciar satisfactoriamente un incremento de

13.04% a un 82.61%. Se presentan los graficos 12 y 13 para un mejor panorama.



Figura 15

Nivel de logro de la D1 Traduce enunciados algebraicos y expresiones algebraicas — Grupo

Control.

Nota. Adaptado de Excel.

Figura 16

Nivel de logro de la DI Traduce enunciados algebraicos y expresiones algebraicas - Grupo

experimental.

Nota. Adaptado de Excel.
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Tabla 9

Nivel de logro de la dimension 2: Comunica su comprension sobre enunciados algebraicos

y expresiones algebraicas.

65

Nivel Rango Grupo Control Grupo Experimental

Pretest Postest Pretest Postest

n % n % n % n %
Inicio 0-10 14 63.64 17 77.30 18 78.26 5 21.74
En 11-14 4 18.18 3 13.60 3 13.04 8 34.78
proceso
Logro 15-17 4 18.18 1 4.55 2 8.70 5 21.74
esperado
Logro 18-20 0 0 1 4.55 0 0 5 21.74
destacado
Total 22 100 22 100 23 100 23 100

Nota. Adaptado de spss v.26

Segun los resultados mostrados en la tabla 7, se puede observar una notable recuperacion

respecto del grupo experimental en el cual se aplico el tratamiento con la aplicacién de la

plataforma educativa Educaplay, es asi que los estudiantes que se encontraban en el nivel de inicio

con un 78.26% se reduce a un 21.74%, y a su vez estos logran pasar al nivel de proceso de 13.04%

a un 34.78%; mientras que la cantidad de estudiantes de los niveles de logro esperado y logro

destacado superan las dificultades satisfactoriamente de 8,7% y 0% a un 21,74% en ambos niveles.

Se presentan los graficos 14 y 15 para un mejor panorama.
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Figura 17

Nivel de logro de la D2 Comunica su comprension sobre enunciados algebraicos y expresiones

algebraicas - Grupo control.

Nota. Adaptado de Excel.

Figura 18

Nivel de logro de la D2 Comunica su comprension sobre enunciados algebraicos y expresiones

algebraicas - Grupo experimental.

Nota. Adaptado de Excel.
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Tabla 10
Nivel de logro de la dimension 3: Usa estrategias y procedimientos con enunciados algebraicos

y expresiones algebraicas.

Nivel Rango Grupo Control Grupo Experimental

Pretest Postest Pretest Postest

n % n % n % N %
Inicio 0-10 13 59.09 8 36.36 16 69.57 0 0
En 11-14 8 36.36 4 18.18 6 26.08 3 13.04
proceso
Logro 15-17 1 4.55 7 31.82 1 4.35 9 39.13
esperado
Logro 18-20 0 0 3 13.64 0 0 11 47.83
destacado
Total 22 100 22 100 23 100 23 100

Nota. Adaptado de spss v.26

Segun los resultados mostrados en la tabla 8, se puede observar una notable recuperacion
respecto del grupo experimental en el cual se aplico el tratamiento con la aplicacion de la
plataforma educativa Educaplay, es asi que los estudiantes que se encontraban en el nivel de inicio
con un 69.57% lograron reducirse a 0%, similarmente los estudiantes del nivel de proceso con un
26.08% a 13.04%; mientras que la cantidad de estudiantes de los niveles de logro esperado y logro
destacado superan las dificultades satisfactoriamente de 4,35% y 0% a un 39.13% y 47.83%

respectivamente en ambos niveles. Se presentan los graficos 16 y 17 para un mejor panorama.



Figura 19

Nivel de logro de la D3 Usa estrategias y procedimientos con enunciados algebraicos y

expresiones algebraicas - Grupo control.

Nota. Adaptado de Excel.

Figura 20

Nivel de logro de la D3 Usa estrategias y procedimientos con enunciados algebraicos y

expresiones algebraicas - Grupo experimental.

Nota. Adaptado de Excel.
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Tabla 11
Nivel de logro de la dimension 4: Argumenta afirmaciones sobre la equivalencia de enunciados

algebraicos y expresiones algebraicas.

Grupo Control Grupo Experimental
Nivel Rango Pretest Postest Pretest Postest

n % n % n % n %
Inicio 0-10 12 54.60 12 54.60 18 78.26 0 0
En 11-14 3 13.60 5 22.70 1 4.34 9 39.13
proceso
Logro 517 5 2270 5 2270 2 870 5 2174
esperado
Logro = g9 2 910 0 0 2 870 9 3913
destacado
Total 22 100 22 100 23 100 23 100

Nota. Adaptado de spss v.26

Segun los resultados mostrados en la tabla 9, se puede observar una notable recuperacion
respecto del grupo experimental en el cual se aplico el tratamiento con la aplicacion de la
plataforma educativa Educaplay, es asi que los estudiantes que se encontraban en el nivel de inicio
con un 78.26% se reduce a un 0%, y a su vez estos logran pasar del nivel de proceso de 4.34%
aumentando a 39.13%; mientras que la cantidad de estudiantes de los niveles de logro esperado y
logro destacado superan las dificultades satisfactoriamente de 8,7% en los dos niveles a un 21.74%
y 39.13% en ambos niveles respectivamente. Se presentan los graficos 14 y 15 para un mejor

panorama.



Figura 21
Nivel de logro de la D4 Argumenta afirmaciones sobre la equivalencia de enunciados

algebraicos y expresiones algebraicas - Grupo control.

Nota. Adaptado de Excel.
Figura 22
Nivel de logro de la D4 Argumenta afirmaciones sobre la equivalencia de enunciados

algebraicos y expresiones algebraicas - Grupo experimental.

Nota. Adaptado de Excel.
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Tabla 12

Media y desviacion estandar del desarrollo del lenguaje algebraico y dimensiones, en el grupo

experimental.
12} Y g
< o NS}
g5 £o &7 g%,
SR S5E 25 35 528
2 2 £E 3§ 38 g%
> = A5 A8 Q8 A=t
Lenguaje Algebraico. 15.04 4.96 10.08 3.574 5.261 1.69
Traduce enunciados algebraicos  3.83 1.35 2.48 0.388 1.496 1.11

y expresiones algebraicas.

Comunica su comprension sobre  2.39 0.69 1.70 1.158 1.020 0.14
enunciados algebraicos y
expresiones algebraicas.

Usa estrategias y procedimientos  3.21 0.96 2.25 0.902 0.928 0.03
con enunciados algebraicos y
expresiones algebraicas.

Argumenta afirmaciones sobre 5.61 1.96 3.65 1.994 2421 043
la equivalencia de enunciados

algebraicos y expresiones

algebraicas.

Nota. Adaptado de spss v.26

En la tabla N° 10, se observa las diferencias después de haber realizado la aplicacion
de la plataforma educativa Educaplay en el grupo experimental; la Media 1 y Desviacion
estandar 1 representan al pre test mientras que la Media 2 y Desviacion estandar 2
representan al post test. Todas las diferencias de las medias o promedios son positivas lo
que muestra claramente que la aplicacion dio buenos resultados y mejoro el aprendizaje de

los estudiantes.



5.2. Analisis inferencial

5.2.1. Prueba de normalidad

Para poder decidir sobre la prueba de hipotesis a emplear, es necesario primero determinar
el nivel de distribucion de la normalidad de los datos estadisticos, para esto se empleara la prueba
de normalidad de Shapiro Wilk o Kolmogorov, por tratarse de una muestra pequefia de 45
estudiantes. El test de Shapiro-Wilk plantea la hipdtesis nula que una muestra proviene de una

distribucion normal y una hipdtesis alterna que sostiene que la distribucion no es normal. Para

ello, elegimos un nivel de significancia de 0.05 y tenemos:

Ho (hipdtesis nula): La distribucion es normal.

Ha (hipdtesis alterna):
Si Sig. < a 0.05=NO NORMAL
Sig. > a 0.05=NORMAL

Tabla 13

La distribucién no es normal.

Prueba no paramétrica

Prueba paramétrica

Prueba de normalidad con Shapiro-Wilk o Kolmogorov.

PRUEBA DE NORMALIDAD

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre test G. Experimental 0.233 23 0.003 0.831 23 0.002
Pre test G. Control 0.161 22 0.145 0.887 22 0.017
Post test G. Experimental 0.177 23 0.071 0.864 23 0.006
Post test G. Control 0.176 22 0.074 0.903 22  0.034

Nota. Adaptado SPSS v.26

Como podemos observar para la prueba de normalidad, para el grupo experimental en el
pretest se tiene una significancia de 0.002 < 0.05, y en el postest se tiene una significancia de

0.006 < 0.05. De igual forma, para el grupo control en el pretest se tiene una significancia de
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0.017 < 0.05, y en el postest se tiene una significancia de 0.034 < 0.05, lo cual nos indica que
estos datos son no paramétricos.
5.2.2. Prueba de hipdtesis

Debemos tener en cuenta si las muestras son paramétricas o son no parameétricas, en este
caso cumple las condiciones para una prueba no paramétrica ya que los resultados de la prueba de
normalidad estan a nuestro favor, por lo cual se utilizara la prueba de Wilcoxon para muestras
independientes, si:

sig. <a 0.05 = se acepta la Ha y se rechaza la Ho. (hip6tesis del investigador)

sig. > a 0.05 = se acepta la Ho y se rechaza la H,.
Hipotesis general
Ho: La plataforma Educaplay no influye significativamente en el desarrollo del lenguaje
algebraico, en estudiantes de primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023.
Ha: La plataforma Educaplay influye significativamente en el desarrollo del lenguaje algebraico,
en estudiantes de primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion
“Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023.
Tabla 14

Prueba de Wilcoxon para muestras independientes — Lenguaje algebraico.

zZ gl P
Lenguaje algebraico -4,204° 45 0.000

Nota. Adaptado SPSS v.26.
Como p=0.000<0.05, rechazamos la hipotesis nula (Ho) y aceptamos la Ha, hipdtesis

alterna o del investigador, es decir las medias del post test del grupo control y experimental son
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diferentes, por tanto, la plataforma Educaplay influye significativamente en el desarrollo del
lenguaje algebraico, en estudiantes de primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa
Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023.

Hipotesis Especificas

Primera hipdtesis especifica

Ho: La plataforma Educaplay no influye significativamente en la traducciéon de enunciados
algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado de secundaria, de la
Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023.

Ha: La plataforma Educaplay influye significativamente en la traduccion de enunciados
algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado de secundaria, de la
Institucién Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023.

Tabla 15

Prueba de Wilcoxon para muestras independientes — Dimension 1: Traduccion de enunciados

algebraicos y expresiones algebraicas.

Dimension 1: Traduce enunciados -3,956P 45 0.000
algebraicos y expresiones algebraicas.

Nota. Adaptado SPSS v.26.

Como p=0.000<0.05, rechazamos la hipotesis nula (Ho) y aceptamos la Ha, hipdtesis
alterna o del investigador, es decir las medias del post test del grupo control y experimental son
diferentes, por tanto, la plataforma Educaplay influye significativamente en la traducciéon de
enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado de secundaria,

de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023.
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Segunda hipdtesis especifica

Hpy: La plataforma Educaplay no influye significativamente en la comunicacién y comprension de
enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado de secundaria,
de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023.

Ha: La plataforma Educaplay influye significativamente en la comunicacion y comprension de
enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado de secundaria,
de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023.

Tabla 16

Prueba de Wilcoxon para muestras independientes — Dimension 2: Comunicacion y

comprension de enunciados algebraicos y expresiones algebraicas.

Z gl P
Dimension 2: Comunicacion y comprension -4,193° 45 0.000
de enunciados algebraicos y expresiones
algebraicas.

Nota. Adaptado SPSS v.26

Como p=0.000<0.05, rechazamos la hipotesis nula (Ho) y aceptamos la Ha, hipdtesis
alterna o del investigador, es decir las medias del post test del grupo control y experimental son
diferentes, por tanto, la plataforma Educaplay influye significativamente en la comunicacion y
comprension de enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado

de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco

2023.
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Tercera hipdtesis especifica

Ho: La plataforma Educaplay no influye significativamente en el uso de estrategias y
procedimientos con enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer
grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”-
Cusco 2023.

Ha: La plataforma Educaplay influye significativamente en el uso de estrategias y procedimientos
con enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado de
secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023.
Tabla 17

Prueba de Wilcoxon para muestras independientes — Dimension 3: Uso de estrategias y

procedimientos con enunciados algebraicos y expresiones algebraicas.

Z gl P
Dimension 3: Uso de estrategias y -4,192°b 45 0.000
procedimientos con enunciados algebraicos
y expresiones algebraicas.

Nota. Adaptado SPSS v.26.

Como p=0.000<0.05, rechazamos la hipotesis nula (Ho) y aceptamos la Ha, hipdtesis
alterna o del investigador, es decir las medias del post test del grupo control y experimental son
diferentes, por tanto, la plataforma Educaplay influye significativamente en el uso de estrategias y
procedimientos con enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer
grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”-

Cusco 2023.
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Cuarta hipdtesis especifica

Hy: La plataforma Educaplay no influye significativamente en la argumentacion de afirmaciones
sobre la equivalencia de enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de
primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L.
Herrera”- Cusco 2023.

Ha.: La plataforma Educaplay influye significativamente en la argumentacion de afirmaciones
sobre la equivalencia de enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de
primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L.
Herrera”- Cusco 2023.

Tabla 18

Prueba de Wilcoxon para muestras independientes — Dimension 4: Argumentacion de

afirmaciones sobre la equivalencia de enunciados algebraicos y expresiones algebraicas.

Z gl P
Dimension 4: Argumentacion de -4,032b 45 0.000
afirmaciones sobre la equivalencia de
enunciados algebraicos y expresiones
algebraicas.

Nota. Adaptado SPSS v.26

Como p=0.000<0.05, aceptamos la Ha y rechazamos la hipdtesis nula (Ho), es decir las
medias del post test del grupo control y experimental son diferentes, por tanto, la plataforma
Educaplay influye significativamente en la argumentacion de afirmaciones sobre la equivalencia
de enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado de secundaria,

de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023.



5.3.Discusion de resultados
5.3.1. Descripcion de los hallazgos mas relevantes y significativos

El objetivo general de la investigacion fue determinar en qué medida la plataforma
educativa Educaplay influye en el desarrollo del lenguaje algebraico, en estudiantes del
primer grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.
Herrera Cusco-2023.

En ese sentido, se determind que la influencia del uso de la plataforma educativa
Educaplay mejor6 significativamente el desarrollo del lenguaje algebraico, mostrando con
claridad que el cambio fue altamente positivo, considerando que en el pre test el promedio
de notas de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio y posterior a la aplicacion de
la plataforma educativa Educaplay el 39,13% de estudiantes alcanz6 el nivel logro
destacado, mientras que en el nivel de logro esperado se mantuvo en un 8,7% y en el nivel
de proceso se incrementd a un 39,13% y solo el 13,04% (3 estudiantes) permanece en el
nivel de inicio y en efecto son pertenecientes al grupo de estudiantes que utilizaron muy
poco la plataforma educativa Educaplay por diversos factores.

5.3.2. Comparacion con la literatura existente

Al respecto, del uso de la plataforma educativa Educaplay:
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En opinién de Medina (2022), Los medios tecnologicos se han convertido en una de las

vias de educacion didactica més accesibles para las personas y Educaplay se ha innovado para el

proceso de ensenanza y aprendizaje, siempre estd presente en el lugar que el estudiante se

encuentre, para ello: el internet, las herramientas tecnoldgicas y las plataformas en la web

conforman un equipo perfecto para continuar la educacion a distancia, en una materia importante

como lo es matematica, transformando los diferentes estilos de aprendizaje. Se concluye que los
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docentes y estudiantes tienen conocimientos de las diferentes plataformas virtuales y que la
adaptacion fue rapida y efectiva, actualmente utilizan las diferentes herramientas tecnologicas para
efectuar sus actividades de refuerzo.

Por su parte Vasquez (2021), De acuerdo con el analisis a las metodologias aplicadas en la
investigacion experimental con enfoque cuantitativo: se refleja el desarrollo de habilidades
matematicas con el uso de la herramienta de gamificacion Educaplay, debido a que fomenta la
motivacion en los estudiantes por la variedad de recursos multimedia que ofrece, ademas potencia
el desarrollo de habilidades para la comprension de conceptos y la resolucion de problemas
matematicos, mejorando su rendimiento académico, lo que facilita la construccidon de conceptos y
permite desarrollar aprendizajes significativos.

De este modo Granados (2020), En su trabajo de investigaciéon con el propdsito de
fortalecer la resolucion de problemas matematicos y la comprension del lenguaje algebraico
reconoce la utilizacion de la herramienta tecnologica Educaplay mostrando de forma inmediata el
desempefio con relacion a la puntuacion y tiempo necesitado para cada estudiante participante,
permitiendo hacer la respectiva retroalimentacion y en consecuencia derivar acciones pertinentes
que redireccione el proceso desarrollado de manera que puedan atenderse las necesidades reales
de los estudiantes, fortaleciendo asi el nivel de aprendizaje de los estudiantes en relacion a las
variables planteadas.

En relacion con este tema Alzaga (2020), menciona que la plataforma Educaplay permite
compartir y crear actividades multimedia de cardcter educativo que se adaptan a las necesidades
del docente y el estudiante. Es importante adaptar las clases y que el contenido realizado sea el

adecuado para cada materia, en este caso en la asignatura de Matematica.



80

Ahora bien para Samame (2020), en su trabajo de investigacion, tuvo como objetivo
general proponer un programa de actividades multimedia basado en Educaplay, para promover el
desarrollo de las distintas competencias matematicas como la resolucion de problemas de cantidad;
localizacidon, movimiento y forma; equivalencia, cambio y regularidad; y, gestion de datos e
incertidumbre en el drea de matematicas; que con el apoyo de diversos métodos innovadores y
tecnologicos que actualmente la sociedad brinda, para mejorar el proceso de ensefianza —
aprendizaje.

5.3.3. Implicancias del estudio

Los estudiantes del primer grado de secundaria de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera en el transcurso de su formacion académica requieren desarrollar
el lenguaje algebraico con el fin de interpretar diversas situaciones de la vida real, sin embargo, la
mayoria aiin no presenta un desarrollo efectivo de tal lenguaje, lo cual repercute en su desempeino
académico presente y a futuro.

Dentro de los aspectos menos desarrollados del lenguaje algebraico se observa que existe
un débil puente para desarrollar el lenguaje algebraico y posteriormente comunicar y argumentar
el desarrollo de enunciados algebraicos y de expresiones algebraicas.

Con base en lo mencionado, el uso de herramientas digitales, en este caso la plataforma
educativa Educaplay permite mejorar el desarrollo del lenguaje algebraico a través de la
motivacion y las actividades interactivas, que ante el uso practico de estos, el estudiante se
familiariza mas con el lenguaje algebraico en el entorno digital y asimila de mejor manera la
informacion proveniente, fortaleciendo sus aprendizajes para luego aplicarlos en la interpretacion

de situaciones en el contexto real.
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CONCLUSIONES

Primera: La plataforma Educaplay influye significativamente en el desarrollo del lenguaje
algebraico, en estudiantes de primer grado de secundaria, de la Instituciéon Educativa Mixta de
Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023; en concordancia los resultados descriptivos,
muestran el incremento del nivel en el grupo experimental con una diferencia total de 69.56% en
el nivel de inicio, 39.13% alcanz¢ el nivel de proceso, 8.7% alcanz6 el nivel de logro esperado y
39.13% alcanzo el nivel de logro destacado.

Segunda: La plataforma Educaplay influye significativamente en la traduccion de
enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado de secundaria,
de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023;
corroborando con los resultados descriptivos, donde se aprecia un progreso significativo en el
grupo experimental en el cual se aplic6 el tratamiento con la aplicacion de la plataforma educativa
Educaplay, es asi que los estudiantes que se encontraban en el nivel de inicio con un 60.87% vy el
13.05% del nivel en proceso superan las dificultades de forma exitosa, asimismo en el nivel de
logro esperado se observa un incremento de 13.04% a 17.39% y finalmente en el nivel de logro
destacado se puede apreciar satisfactoriamente un incremento de 13.04% a un 82.61%.

Tercera: La plataforma Educaplay influye significativamente en la comunicaciéon y
comprension de enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer grado
de secundaria, de la Instituciéon Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”- Cusco
2023; ratificando los resultados descriptivos, donde se aprecia una recuperacion notoria en el grupo
experimental en el cual se aplicé el tratamiento con la aplicacion de la plataforma educativa
Educaplay, es asi que los estudiantes que se encontraban en el nivel de inicio con un 78.26% se

reduce a un 21.74%, y a su vez estos logran pasar al nivel de proceso de 13.04% a un 34.78%;
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mientras que la cantidad de estudiantes de los niveles de logro esperado y logro destacado superan
las dificultades satisfactoriamente de 8,7% y 0% a un 21,74% en ambos niveles.

Cuarta: La plataforma Educaplay influye significativamente en el uso de estrategias y
procedimientos con enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en estudiantes de primer
grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion “Fortunato L. Herrera”-
Cusco 2023; constatando los resultados descriptivos y se aprecia un incremento notorio en el grupo
experimental en el cual se aplico el tratamiento con la aplicacion de la plataforma educativa
Educaplay, es asi que los estudiantes que se encontraban en el nivel de inicio con un 69.57%
lograron reducirse a 0%, similarmente los estudiantes del nivel de proceso con un 26.08% a
13.04%; mientras que la cantidad de estudiantes de los niveles de logro esperado y logro destacado
superan las dificultades satisfactoriamente de 4,35% y 0% a un 39.13% y 47.83% respectivamente
en ambos niveles.

Quinta: La plataforma Educaplay influye significativamente en la argumentacion de
afirmaciones sobre la equivalencia de enunciados algebraicos y expresiones algebraicas, en
estudiantes de primer grado de secundaria, de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion
“Fortunato L. Herrera”- Cusco 2023; confirmamos los resultados descriptivos, en donde podemos
apreciar un incremento notorio en el grupo experimental en el cual se aplico el tratamiento con la
aplicacion de la plataforma educativa Educaplay, es asi que los estudiantes que se encontraban en
el nivel de inicio con un 78.26% se reduce a un 0%, y a su vez estos logran pasar del nivel de
proceso de 4.34% aumentando a 39.13%; mientras que la cantidad de estudiantes de los niveles de
logro esperado y logro destacado superan las dificultades satisfactoriamente de 8,7% en los dos

niveles a un 21.74% y 39.13% en ambos niveles respectivamente.
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SUGERENCIAS

Primera: Promover la formacion docente en el uso efectivo de Educaplay para optimizar
recursos y funciones, a través de oportunidades de actualizacion mediante talleres y sesiones
especificas, centrados en la integracion de la plataforma para la ensefianza del lenguaje algebraico.
Las cuales deben adaptarse a las necesidades de los estudiantes.

Segunda: Recomendar a los docentes disefiar actividades variadas y contextualizadas en
Educaplay, abordando diferentes aspectos del lenguaje algebraico y adaptandolas a situaciones
cotidianas o problemas reales que puedan ser relevantes para los estudiantes.

Tercera: Sugerir a los docentes monitorear el progreso y desempefio de los estudiantes en
la plataforma Educaplay, para identificar areas de mejora y ajustar las estrategias de ensefanza
segun las necesidades individuales de los estudiantes.

Cuarta: Los docentes deben alentar la interaccion y el intercambio de ideas entre los
estudiantes, asi como proporcionar retroalimentacion constructiva sobre sus respuestas y
desempefio, ya que el trabajo colaborativo fortalecera la comprension de los conceptos y
promovera habilidades sociales y comunicativas.

Quinta: Recomendar a la comunidad educativa que la plataforma Educaplay sea integrada
de manera complementaria al curriculo establecido, para enriquecer las estrategias pedagogicas
existentes en el aula. No debe considerarse como una sustitucion completa de las metodologias
tradicionales, sino como un recurso valioso que potencia y diversifica las practicas educativas. La
combinacion de enfoques tradicionales con tecnologia educativa contribuira a una experiencia de
aprendizaje méas completa, en sintonia con las necesidades y expectativas de los estudiantes,

motivandolos a ser autodidactas.
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PROPUESTA DE MEJORA

Implementar un programa de seguimiento considerando el progreso de los estudiantes que
participaron en el estudio, para evaluar el impacto sostenido de la plataforma Educaplay en el
desarrollo del lenguaje algebraico en los estudiantes y realizar evaluaciones periddicas luego
del estudio inicial con el fin de determinar si los efectos positivos se mantienen y si existen
areas en las que sea necesario realizar ajustes o refuerzos adicionales.

Realizar un estudio comparativo con otras plataformas educativas similares para fortalecer la
investigacion. Comparar los resultados y el impacto de Educaplay con otras herramientas
digitales utilizadas para el desarrollo del lenguaje algebraico, lo cual permitird identificar las
fortalezas y debilidades especificas de cada plataforma. Esto proporcionara informacion
valiosa para los docentes al seleccionar las mejores herramientas digitales para enriquecer el
proceso de ensefianza y aprendizaje.

Explorar el impacto de Educaplay en otros niveles educativos, para ello se propone ampliar el
alcance de la investigacion, para obtener una vision mas integral del potencial de la plataforma
en distintos contextos educativos y asi identificar si existen diferencias en el impacto segun la
edad y el nivel de desarrollo de los estudiantes.

Para mejorar atin mas la implementacion de Educaplay, es importante involucrar activamente
a los padres y la comunidad educativa en el proceso. Promover reuniones informativas y
talleres para los padres sobre el uso de la plataforma y su importancia en el desarrollo del
lenguaje algebraico ayudard a crear un ambiente de apoyo y colaboracion entre la escuela y el
hogar. Asimismo, recibir retroalimentacion y sugerencias de los docentes, directivos y otros
miembros de la comunidad educativa permitira adaptar y mejorar la integracion de Educaplay

en la institucion educativa.
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Anexo 1. Matriz de Consistencia.
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Anexo 2. Matriz de instrumento

Escala

Dimensiones Indicadores items
Traduce enunciados | Identifica regularidades o relaciones consistentes entre los datos y los describe 1. Un numero cualquiera.
algebraicos y de forma clara y coherente. 2. x/8
expresiones
algebraicas. . . . . . . . .
Identifica relaciones de equivalencia entre diferentes expresiones, ecuaciones o 3. Laedad de David es el doble de la edad de
situaciones, y las comunica de manera precisa. Roberto.
4. x-y
Comunica su Comunica las relaciones establecidas de manera clara y coherente, utilizando 5. Lasuma de dos nimeros consecutivos es 25.
comprension sobre terminologia matematica adecuada. 6. 2x-3
enunciados
algebraicos y ] ] B ] ]
expresiones Identlﬁf:a y extrae la informacion clave.y releyante de un enunciado o problema | 7. Pedro y Juan juntan sus ahorros.
algebraicas. algebraico, demostrando una comprension solida del contexto y los datos 8. 4y/3
proporcionados.
Usa estrategias y Utiliza representaciones de manera efectiva para mostrar las relaciones 9. Pedro gasto6 8 soles de su dinero.
procedimientos con identificadas. 10.x+%
enunciados °
algebraicos y Empl . - s - ~ .
. mplea estrategias heuristicas o técnicas generales de resolucion de problemas, 11. Dentro de 15 afios, Sara tendra cuatro veces la
CXpresiones como la bisqueda de patrones. edad que tiene ahora.
algebraicas. 12. El doble de un numero, aumentado en seis.
Argumenta 13. La mitad de su dinero mas 1.
afirmaciones sobre la | Generaliza las relaciones establecidas. 14. x+14=y
equivalencia de
enunciados Utiliza un razonamiento lo6gico y una justificacion clara para explicar y 15. 3x+2
algebraicos y respaldar los pasos y decisiones tomadas durante la resolucion del problema 16. 3(x+2)
expresiones algebraico.
algebraicas.
Presenta de manera clara y organizada el proceso, utilizando terminologia 17. El doble, de un niimero aumentado en seis.
matematica adecuada y explicando sus pasos y conclusiones de manera 18. 3x-48=x/3
coherente.
Reflexiona sobre las relaciones establecidas, justifica sus hallazgos y muestra 19. El triple de un numero es igual al doble de éste,
una comprension critica de como se llego a esas conclusiones. aumentado en 13.
20. 2x-3y

En inicio. (C)
0-10

En proceso.

(B)
11-14

Logro
alcanzado. (A)
15-17

Logro

destacado.

(AD)
18-20




Anexo 3. Instrumento de investigacion.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO

FACULTAD DE EDUCACION
Prueba de Aplicacion Pre v Pos test

NOMDBTIES Y APCIIIAOS: ...t e et e e e e e et e e e taeeenbaeessseeeenseeennnes

Grado: ..oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeane SecciOn: ....ooovveveveeeeenanannn. Fecha: ......oooovvvi .

Instrucciones: Estimado(a) estudiante se le invita a resolver esta prueba de manera individual, como
parte de un trabajo de investigacion. Cuenta con 20 preguntas, las cuales solo debera traducir de la

siguiente forma: lenguaje verbal o lenguaje matematico, mas no resolver la situacion.

Ejemplo:

ADECUADO v

La temperatura de Cusco, disminuida en 10 grados, T-10=9
es de 9 grados.
NO NECESARIO X
La temperatura de Cusco, disminuida en 10 grados, T-10=9
es de 9 grados. T=9+10
T=19
Empecemos:
PRE TEST
Lenguaje Verbal Lenguaje Matematico TR
Un numero cualquiera. X
1 1
La suma de dos numeros consecutivos es 25. x+(x+1)=25
2 1
La edad de David es el doble de la edad de D = 2R
3 | Roberto. 1
Pedro gast6 8 soles de su dinero. x—8
4 1
La mitad del dinero de Paquito mas 1 sol. X
5 S+l 1




Pedro y Juan juntan sus ahorros. P+]
6
Dentro de 15 afios, Sara tendra cuatro veces S+15=14S§
7 | la edad que tiene ahora.
El doble de un numero, aumentado en seis. 2x + 6
8
El doble, de un nimero aumentado en seis. 2(x +6)
9
El triple de un niimero es igual al doble de 3m=2m+ 13
10 | éste, aumentado en 13.
Lenguaje Matematico Ef Lenguaje Verbal
X La octava parte de un nimero.
11 8
3x+ 2 El triple de un nimero, aumentado en dos.
12
3(x +2) El triple, de un nimero aumentado en dos.
13
x+ 14 =y | Mitiatiene 14 afios mas que mi mama.
14
2x—3 El doble de mi dinero menos 3 soles.
15
X + x Un numero aumentado en la tercera parte de ese mismo numero.
16
X—y La diferencia de edad de dos personas.
17
_4a _ % | Eltriple de un niimero excede en cuarenta y ocho al tercio del mismo
3x —48 = .
18 3 | nimero.




4y La tercera parte del cuaddruple de un numero.
19 3 1
2x — 3y La diferencia del doble de un niimero y el triple de otro ntimero.
20 1
POS TEST
Lenguaje Verbal Lenguaje Matematico Tk

La edad de Maria. M

1 1
La suma de tres nimeros consecutivos es 30. x+(@x+1D)+X+2)=30

2 1
El dinero de Coquito es el triple del dinero C =3P

3 de Pepito. 1
Juan perdi6 12 de sus canicas. J—12

4 1
La cuarta parte de los estudiantes del x/4

5 | colegio. 1
El quintuple de un nimero, disminuido en 8 5m—-8=12m

6 | esigual al doble del mismo niimero. 1
El dinero que tiene Pepe aumentado en 120 P + 120 = 400

7 soles es igual a 400 soles. 1
El doble del dinero que tiene Lucia, 2x + 12

8 | aumentado en 12. 1
El doble, del dinero que tiene Lucia 2(x +12)

9 | aumentado en 12. 1
El triple, de la propina de Julia mas 4 soles. 3(x+4)

10 1

Lenguaje Matematico E:, Lenguaje Verbal

LR,




o >

La sexta parte de una torta.

11
4x + 2 El cuddruple de un nlimero, aumentado en dos.
12
4(x + 2) El cuadruple, de un nimero aumentado en dos.
13
5x =10 + 3x Cinco veces un numero es 10 unidades mas el triple del
14 mismo nimero.
2x —4 =3y El doble de un nimero excede al triple de otro en 4.
15
La diferencia del doble de un numero y cuatro es el triple
de otro numero.
X + X Una torta de chocolate mas la mitad de una torta de
16 2 chocolate.
x+5=2x—-4 Dentro de 5 afos tendré el doble de afios de lo que tenia
17 hace 4 afios.
x+ (x+1)+ (x+2) =51 | Lasuma de tres nimeros consecutivos es 51.
18
(x—y)+60=4y—-50 La diferencia de dos nimeros mas 60 unidades es igual al
19 X es mayor;y es menor cuadruple del menor, menos 50 unidades.
3a—5b La diferencia del triple de un numero y el quintuple de
20 otro.




ANEXO 4. Instrumento de apoyo para medir competencia Regularidad en ejecucion — Lista de Cotejo

Institucion educativa: I.E. Mx. de aplicacion Fortunato L. Docentes: Rocio Lisheth Quispe Quispe
Herrero Victaria Saledod Cruz Salgueron.
Grado: 1°C Area curricular: MMaotemdtica

Modulo de aprendizaje:

“Promoviendo la conciencia sobre la nutricion y la prevencion de enfermedades en tiempos de friaje”

Competencia: Resuelve problemuos de reguloridad, equivalencio vy cambio.
Capacidades: o Traduce datos y condicioner a expresiones algebraicas v graficas.
o Comumica su compre bre las relaciones algebre
o Lha estrafegias y i) v reglas generales
Criterios de evaluacion
Sesion 1 Sesion 2 Sesion 3 Sesion 4 Sesion 5
wE Nombres y apellidos ol w H ololal o O ol G £ o ol o o Comentarios
[P P (P o oy oy [ES) o (ol Y Qo I u
-l - -l -l -l - - - e - - -l 0| | = -
I S - S O O O O | L

I | AaMACHI QUISPE ERICK JOEL

[L%]

APASA YUCRA JAFET ANGELD

APFAZA MARIN BRAMDON MADIR

ATA APATA LIS ESMAYDER

ATAMARI MIUELLE ARES 3AMIN

BELLIDO PALICAR BEMIAMIN PAUL

CCOLOUE PAUCAR YOSHWA EDWARD

CHAMPI PBALICA GIANCARLD SEBASTIAMN

LT - LTI I O LY O O O T

CISMEROS VILLAGRA DIEGO ADRIAND

(=]

CO310 RAMOS ZAMIR FERMANDO

[ =]

[

GUTIERREZ CCAPATINTA ERICK CESAR

(=]

12 | HUAMAN ESCAJADILLO JARETH ELIAS

13 | JANCCO ESPIMOZA DIEGO ANTONIO

i4 | MAMANI AVILES ALVARD RODRIGO

15 | POLAR MELO ANGELD ANDREE

15 | POMACANA SUNA AMGELD GABRIEL

17 | QUISPE GALLEGOS CRISTIAM FIERD

18 | RAMOS CURASCO ADI ADIMAR




Criterios de evaluacion
Sesiomn 1 Sesion 2 Sesion 3 Sesion 4 Sesion 5

M= Nombres y apellidos Comentarios

T I I T O L O - e 0 I I I e - o

SR IR e R B ) R R R A &

— e e | o | ey | ot | omm | TV e | mm | e | e e Ty —

55"’!"’!"’!"!"’!"’!5"’!"!"’!5"""’! 5

LS I I 4 O S I ) L) LS [ LS| .
15 | RAMOS 3ALAS FARID DUBAN
20 | 5ILWA VELARDE PAOLO MAURICIO
21 | SUTTA CCANA ANTOMY YAIR
22 | TIPOZEVALLOS DEMZELL LENMNOM
23 | TTITO AGUILAR LUNS AMGEL
Criterio 1 Identifica regulavidades o relociones consistentes entre los dotes v los describe de forma clara v coherente.
Criterio 2 Tdentifica relaciones de equivalencia entre diferentes expresiones, ecuaciones o situaciones, v las comunica de manera precisa
Criterio 3 Comunica las relactiones establecidas de manera clara v coherente, utilizande ferminologia matemdiica adecuada
Criterio 4 Identifica v extrae ln informacion clave y relevante de un enunciads o problema algebraico, demostrandos una comprension solida del contento y los datos
proparcionados.

Criterio 5 Uniliza representaciones de manera efectiva para mostrar las relactones idenfificadas.
Criterio & Emplea estrategias hewristicas o téenicas generales de resolucion de problemas, como la biisqueda de patrones.
Criterio 7
Criterio 8
Criterio 9
Criterio 10

Leyenda para una escala de valoracion:

Mivel de logro En Proceso Logro Esperado | Logro Destacado
Escala de calificacion C B
literal {1° a 5°) [0-10) {11-14)

V.2 B? Coordinador

Docente de dgea

Docente de drea

Docente de drea




Anexo 5. Validacion de Instrumentos




































Anexo 6. Prueba de confiabilidad del instrumento

PREGUNTAS
ndiidua| Pt | P2 | P3| Pe| ps | pa | 7 | Ra| Po | R0 et | Pz P13 | Pid) Pis | Pig | RiT| Pig | Pie | P20
1 i ol o ifof e 0 0 alof oo
2 i lololofe]oloft]o]o]oe slololtfolafols
3 i 0 tfof ool 0 IENEERREE
4 i 0 1 ] 0 1 il 1] {7
5 i 1o 0 o] 1l o 14
; i |0 0 1 1| 1 il 1] 18
7 |0 0 1o 0 o]0 N I B
3 o lofofofo slolofofo]o 0 olofolofofs
g 1] 0 1 . 1 il 1] 0 15
o | o | ofofololofolo]e 0 ifolaofolr
il lofofololofololofofolao]o]ofo 1loflo]o|z
@ [ofolololofojolofo]ololololojo]ojofalaful]o
I I 0 ifofo]o 0 i ili oo
w | 1|0 i ]o] I 0 i i1 oo
s [ 1 folololofoejoloftololololojo]ojofalafu]e
oL o [ el et e s a0l z2]4
p | 073 |o40|osr| oo oo | 053] o053 fo32| 047 01303 | o200z fod0) 067|073 fosr|o4r| 012 |0z
g | o027 [ogo]o3a|o40] o8a |o47) 047 |07 053 | 0ar| 047|080 ozr|o60] 033|027 |osa] 03| osr |07
g | 020 |o24]ozz| 024] 008 | 025|025 022 025 [0s2|025]0t8] 020 ]0z4| 022 | 020|025 0z | 0tz 100
L' 482
gt 32,07
k 20

Donde:

k= Numero de ifems del instruments

p = Porcentsjs de personas que responde corectamente cada item

q = Porcentsjs de personas que responde incomectaments cada item

-

o2 = Varianza total del instrumenta

k

Tr20 = m

L

m 1,06
)| M—
r 0847

L

KR-20 Infempratagian
0,70-1,00 [Muy fuerte
050-058 Sustancial
030-048 Moderado
010-028  |Bajs
0.01-0,08 Depreciable

KR-20

0,89




Anexo 7. Lista de cotejo entrada y salida respectivamente.

LISTA DE COTEIQ

Institucion educotiva: i.E. Mx. de oplicacion Fartunata L. Docentes: Rocio Lisheth Quispe Quispe
Herrera Victoria Soledod Cruz Salgueran.
Grado: i°c Area curricular: Maremadtico
Madulo de aprendizaje: "Promaoviendo la conciencio sobre la nutricion y lo prevencion de enfermedodes en tiempas de friajfe™
Competencia: Resuelve problemaos de reguloridad, equivalencia y cambio.
Copacidades: o Traduce datos y condicionss a expresionss algebraicas y graficas.
o Comumica su comprevsion sobre las relacionss aleebraicas
o Lk estrategias y procedimienfos para encontrar equivalencias y reglas gemerales
Criterios de evaluacion
Sesian 1 Sesion 2 Sesion 3 Sesion 4 Sesion 5
s Nombres y apellidos alalclelalalalelelalaldlddg g o Comentarios
o R B e R R R S R T I -
| =| = | = | =] = w| w| W w| w| w| ] = =
AN I A A R B B R i
1 | AMACHI QUISPE ERICK JOEL glr)1212(3|3|3|2|-]|-]-|-|3|2|13|2|2|4|4]|4]|4|4
2 | APASA YUCRA JAFET AMGELD 21 o0flojl213123213|23|12)12121212|2|42]2]3]3
3 | APATA MARIN BRAMDON MADIR gloleoelal2)l212|2-]-]--|3l21212l249|2]12]|3]|2
4 | ATA APAZA LIS ESMAYDER 1212|3414 &34]3| 35|4|3|3|3|2|4|4|2|4)|4
5 | ATAMARI MUELLE ARES SARIN alaofl2r11 131332 --1-1-1-]- -l -|4[alz]2]2
5 | BELLIDC PAUCAR EEMIARMIN PALL ogl1l21|lal3|3|3|3|3|3|3|5|3|2|3)12|2|4|53|4|14)]53
7 | CCOLOUE PALCAR YOSHWA EDWARD oglolae|lols|2|3|2| 22|33 |3|3|3|3|2|3|2|583)]2
& | cvamapinaunca clancarosceasTiae | ol @ | 2l ol 312 3| 2] - - | - | - - -l - 1412134z
2 | CISMEROS VILLAGRA DIESO ADRIANGC alaol2(21351212(2 -] - - -l - 3|13 2]1
13 | COSIO RARSOS ZAMIR FERMANDOD 21laol2121313]|3| 3| - - - -3 F|F|F| 3|4 3|4 4|3
11 | GUTIERREZ CCAPATINTA ERICK CESAR gl1211|5|131213|2)13123]2)13[3]|3|3[3|4|53[1]14]4
12 | HUAMAM ESCAIADILLO JARETH ELIAS i1lol2lal2l21212]-1]-1-1]- - -l - 141214212
13 | JAMCCO ESPINOZA DIEGD ANTOMNID aglolaoflal22|21)-]-|-1]- - -l - (3223 2]1
14 | MAMAMI AVILES ALVARD RODRIGD 21Mo0laeflolsz)|z2l3| 2121221213232 2)|4)121]l812]2
15 | POLAR MELC AMGELD AMDREE ilojlaofl212)12)22|2222|3|2|3|2|2|5|2|2]2]1
15 | POMACAILA SUMA ANGELD GABRIEL gl 3l 2|lE8|l5|a| 5| 4|5 als5|g|lala|ls|5|alalalalala
17 | PUmaHUBICCANN A RROSaRaUELCaEs | 4| 2 | 3| 5 | 4| 3| a4 3| 5| 9| a4l a 42| 33|33 |ala|la|lalz
18 | QUISPE GALLEGOS CRISTIAN FIERD glzl2|le8lalala|l3lag|lalalag|lal3|3|3|3|alalalala




Criterios de evaluacion
Comentarios
Sesion 1 Sesion 2 Sesion 3 Sesion 4 Sesion 5

e Nombres y apellidos

-y L] L~ L= oy =4 [ oy . =4 L b~ [ I ol = L]

L L "-T' '\—I' L Q| Q] L "':' [ L "-—I' L "-T' "-T' L%

'--I-u -~I| o | e v-l-u --|-| 'vl. ﬂl. -, v-l-u 'vl. L] -~I| | e --'-|

e I e s ) I e I e I I - s !

[} L bl bl hed hagd bl bl U hed bl hd L | G bl
18 | RAMOS CURASCO ADI ADIMAR gl 212(3121312-1-1-1-1-1-1-1-1-121353(2|4|4
19 | RARSOS SALAS FARID DUBRAK riaol2(121312(3121-1-1-1-1-1-1-1-1-14|5|4|2|2
20 | SILVAVELARDE FAOLO MALRICIO 1iaol1aeflal3| 3313 -1-1-1-1-1-1-1-1-14121412|2
22 | TIPO ZEWALLOS DEMZELL LENNOM aglaolaoflal2|12(2121-1-1--1-1--1-1-1412|5|2|1
23 | TTITD AGUILAR LUIS AMGEL alrlaol21313|13120-1-1-1-13|121312|2|4|2[2]|3]|3

Criterio 1 Tdentifica regularidades o relaciones consistentes entre los dares y los descvibe de forma clara v coherente.

Criteria 2 Idennficn relaciones de equivalencia entre diferentes sxpresiones, scuacionss o simaciones, ¥ las comunics de maonera precisa

Criterio 3 Commumion lox relaciongs exreblecidor de manera clara v cokavenre, unlizands rerminologia moremincs edecuads.

Criterio 4 Idennfica y extrae la tnformacion clave y relevanre de un enunciodo o probleme olgebroice, demostrands wna comprension selide del contexto y los daros

preporcionados.
Criteria 5 Unliza representaciones de marera efectiva para mosirar los relaciones idensificadas
Criterio & Emplea estravegias hewristicas o téonicas generales de resolucion de problewas, como la hisgueda de patrones.
criteria 7
Criterio &
Criterio @
criterio 10

Leyenda para una escala de valoracidn:

Mivel de logro En Proceso Logro Esperado = Logro Destacado
Escala de calificacion C B . AD
literal 1% a 57) (0-10) (11-14) (15-17) (18-20)

WE E ¥ E:D'U Fd-'-naud-ﬂl' DD{?H:E df drea Docente de area Docente de area



Anexo 8. Constancia de aplicacion.



Anexo 9. Evidencias pre test y post test respectivamente.












ANEXO 10. Médulo de aprendizaje y sesiones.

1. Datos informativos:

DRE:
UGEL:

LE. Mx. :
DIRECTOR:
AREA:
NIVEL:
CICLO:

TRIMESTRE:

GRADO y SECCION:
DOCENTE:
DURACION/PERIODO:

PERIODO DE EJECUCION:

Modulo de Aprendizaje N° 1

"Promoviendo la conciencia sobre la nutricion y la prevencion de enfermedades en tiempos de friaje"

Cusco

Cusco

Fortunato L. Herrera

Dr. Federico Ubaldo Fernandez Sutta
Matematica

Secundaria

Vi

1l trimestre

ler grado de secundaria, By C.

Rocio Lisbeth Quispe Quispe- Victoria Soledad Cruz Salgueron.

2 semanas
Del 03 de julio al 12 de julio, de 2023.

11. Propdsitos, criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion:

Competencia Capacidades Desempeiios Criterios de evaluacion Instrumentos de
evaluacion
Resuelve e Traduce datos y e FEstablece relaciones entre datos, regularidades, valores e Identifica regularidades o relaciones consistentes  Lista de cotejo.
problemas de condiciones a desconocidos, o relaciones de equivalencia o variacion entre entre los datos y los describe de forma clara y
regularidad, expresiones dos magnitudes. Transforma esas relaciones a expresiones coherente.
equivalencia y algebraicas y algebraicas (modelo) que incluyen la regla de formacion de
cambio. grdficas. progresiones aritméticas con niimeros enteros, a ecuaciones ® [Identifica relaciones de equivalencia entre

Comunica su
comprension sobre
las relaciones
algebraicas.

Usa estrategias y
procedimientos para

lineales (ax + b =cx +d, ay c € Z), a desigualdades (x > a o x
< b), a funciones lineales, a proporcionalidad directa o a
grdficos cartesianos. También las transforma a patrones
grdficos (con traslaciones, rotaciones o ampliaciones).

e [Expresa, con diversas representaciones grdficas, tabulares y
simbdolicas, y con lenguaje algebraico, su comprension sobre
la solucion de una ecuacion lineal y sobre la solucion del
conjunto solucion de una condicion de desigualdad, para
interpretar un problema segiin su contexto y estableciendo
relaciones entre representaciones.

e Selecciona y emplea recursos, estrategias heuristicas y
procedimientos pertinentes a las condiciones del problema,

diferentes expresiones, ecuaciones o situaciones,
y las comunica de manera precisa.

Comunica las relaciones establecidas de manera
clara y coherente, utilizando terminologia
matematica adecuada.

Identifica y extrae la informacion clave y
relevante de un enunciado o problema algebraico,
demostrando una comprension sélida del
contexto y los datos proporcionados.




Competencias
transversales

Gestiona su
aprendizaje de
manera
autonoma.

Se desenvuelve
en entornos
virtuales
generados por las
TIC.

encontrar
equivalencias y
reglas generales.

Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones de cambio
v equivalencia.

Capacidades

Define metas de
aprendizaje.

Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas.

Monitorea y ajusta su
desemperio durante
el proceso de
aprendizaje.

Gestiona informacion
del entorno virtual.

Interactua en
entornos virtuales.

como determinar términos desconocidos en un patron grdfico
o progresion aritmética; simplificar expresiones algebraicas,
solucionar ecuaciones y determinar el conjunto de valores que
cumplen una desigualdad usando propiedades de la igualdad y
de las operaciones, y determinar valores que cumplen una
relacion de proporcionalidad directa e inversa entre
magnitudes.

Comprueba si la expresion algebraica o grdfica (modelo) que
planteo le permitio solucionar el problema, y reconoce qué
elementos de la expresion representan las condiciones del
problema: datos, términos desconocidos, regularidades,
relaciones de equivalencia o variacion entre dos magnitudes.

Desemperios

Determina metas de aprendizaje viables asociadas a sus
conocimientos, estilos de aprendizaje, habilidades y actitudes
para el logro de la tarea, formulando preguntas de manera
reflexiva.

Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en
funcion del tiempo y de los recursos de que dispone para
lograr las metas de aprendizaje de acuerdo con sus
posibilidades.

Revisa la aplicacion de estrategias, procedimientos, recursos
v aportes de sus pares para realizar ajustes o cambios en sus
acciones que permitan llegar a los resultados esperados.

Explica las acciones realizadas y los recursos movilizados en
funcion de su pertinencia al logro de las metas de
aprendizaje.

Navega en diversos entornos virtuales recomendados
adaptando funcionalidades basicas de acuerdo con sus
necesidades de manera pertinente y responsable.

Utiliza herramientas multimedia e interactivas cuando
desarrolla capacidades relacionadas con diversas dreas del

e Utiliza representaciones de manera efectiva para
mostrar las relaciones identificadas.

o Emplea estrategias heuristicas o técnicas
generales de resolucion de problemas, como la
busqueda de patrones.

o Generaliza las relaciones establecidas.

Utiliza un razonamiento logico y una
Jjustificacion clara para explicar y respaldar los
pasos y decisiones tomadas durante la resolucion
del problema algebraico.

® Presenta de manera clara y organizada el
proceso, utilizando terminologia matemdtica
adecuada y explicando sus pasos y conclusiones
de manera coherente.

® Reflexiona sobre las relaciones establecidas,
Justifica sus hallazgos y muestra una
comprension critica de como se llego a esas
conclusiones.

-Establece su meta de aprendizaje reconociendo la
complejidad de la tarea y sus potencialidades
personales.

- Organiza las tareas que realizard basandose en su
experiencia previa y considerando las estrategias, los
procedimientos y los recursos que utilizara.

- Toma en cuenta las recomendaciones que otros le
hacen llegar para realizar los ajustes y mejorar sus
actuaciones, mostrando disposicion a los posibles
cambios.

-Adecua la apariencia y funcionalidad de los entornos
virtuales de acuerdo con las actividades, valores,
cultura y personalidad.

- Organiza la informacion del entorno virtual de
manera ética y pertinente tomando en cuenta sus tipos
v niveles, asi como la relevancia para sus actividades.




conocimiento. Ejemplo: Resuelve problemas de cantidad con - Organiza las interacciones con otros para realizar
un software interactivo mediante videos, audios y evaluacion.  actividades en conjunto y construir vinculos
coherentes.

- Crea objetos virtuales en diversos formatos.

Enfoque Valores Actitudes observables

transversal
Resolucion de ®  Responsabilidad, Respeto, El estudiante planea, ejecuta y evalua su proceso de aprendizaje de manera autonoma, a traveés de la toma de decisiones
problemas Solidaridad y Empatia. permanente sobre aspectos cognitivos, motivacionales y comportamentales antes, durante y después del proceso de aprendizaje.

II1. Situacion significativa:

En primer grado de secundaria, es importante que los estudiantes adquieran conciencia sobre la nutricion adecuada y la prevencion de enfermedades, especialmente durante los tiempos de friaje. Durante
esta temporada, el clima frio y las enfermedades respiratorias pueden representar desafios para nuestra salud, pero con el conocimiento adecuado y las medidas preventivas, podemos cuidarnos y
mantenernos saludables.

La nutricion desempeiia un papel crucial en nuestra salud general, y durante el friaje, es aun mas importante mantener una alimentacion balanceada y rica en nutrientes. Los alimentos saludables como
frutas, verduras, proteinas magras y alimentos ricos en vitamina C pueden fortalecer nuestro sistema inmunologico y ayudarnos a prevenir enfermedades. Los estudiantes pueden aprender a identificar
y seleccionar los alimentos adecuados para mantenerse saludables durante esta temporada. Ademds de la nutricion, es fundamental promover medidas de prevencion de enfermedades en tiempos de
friaje. El lavado de manos frecuente, el uso de ropa adecuada para protegerse del frio y evitar el contacto cercano con personas enfermas son algunas de las acciones que los estudiantes pueden aprender
y aplicar en su vida diaria. Al fomentar estos habitos de prevencion, los estudiantes contribuyen a su propia salud y también a la salud de quienes los rodean.

Promover la conciencia sobre la nutricion y la prevencion de enfermedades en tiempos de friaje no solo tiene beneficios individuales, sino también impacta positivamente en la comunidad en general.
Los estudiantes pueden compartir su conocimiento con sus familias, amigos y vecinos, creando una red de apoyo para mantenerse sanos y seguros durante esta temporada desafiante. En conclusion, al
promover la conciencia sobre la nutricion y la prevencion de enfermedades en tiempos de friaje, los estudiantes de primer grado de secundaria adquieren habilidades y conocimientos fundamentales
para cuidar de su salud y bienestar. Esta conciencia les permite tomar decisiones informadas sobre su alimentacion, adoptar medidas preventivas y ser agentes de cambio en su comunidad. Al trabajar
Jjuntos para promover la salud, podemos enfirentar con éxito los desafios del friaje y mantenernos fuertes y saludables. Frente a esta situacion, los estudiantes se proponen las siguientes preguntas: ; Qué
entiendes por nutricion adecuada? ;Cudles son los beneficios de mantener una alimentacion balanceada durante el friaje? ;Cudles son los principales riesgos para la salud durante el friaje y como
se pueden prevenir? ;Cudl es la importancia de mantener una buena higiene personal en tiempos de friaje? ; Qué medidas especificas se deben tomar para evitar la propagacion de enfermedades?
¢ Como influye el clima frio en nuestro sistema inmunoldgico? ; Qué alimentos o nutrientes pueden fortalecer nuestro sistema inmunoléogico durante esta temporada? ;Como se relaciona la nutricion
con la prevencion de enfermedades en tiempos de friaje? ;Qué alimentos son recomendables para prevenir enfermedades respiratorias y mantener un buen estado de salud? ; Qué impacto tienen los
habitos alimentarios y de prevencion de enfermedades en nuestra calidad de vida durante el friaje? ; Como podemos promover la conciencia sobre la importancia de la nutricion y la prevencion de
enfermedades en nuestra comunidad durante el friaje? ;Cudles son algunas estrategias prdcticas que podemos implementar para mantener una alimentacion saludable y prevenir enfermedades en
tiempos de friaje?

1V. Secuencia de sesiones de aprendizaje:

SEMANA SESION N° 01: “Conociendo mis saberes - Descifrando el cédigo algebraico de las palabras a las expresiones”



1 COMPETENCIAS:

- Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

03/07/2023  CAPACIDAD(ES):
-Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas.
-Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas generales.
PROPOSITO:
- Emplear diversas estrategias de traduccion, entre enunciados verbales y expresiones algebraicas.
CAMPOS TEMATICOS:
- Enunciados verbales.
- Expresiones algebraicas.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante traduce diversas situaciones que implican el uso de enunciados verbales y expresiones algebraicas en la evaluacion diagnostica.
CRITERIO DE EVALUACION:
- Identifica regularidades o relaciones consistentes entre los datos y los describe de forma clara y coherente.
- Identifica relaciones de equivalencia entre diferentes expresiones, ecuaciones o situaciones, y las comunica de manera precisa.
- Utiliza representaciones de manera efectiva para mostrar las relaciones identificadas.
- Emplea estrategias heuristicas o técnicas generales de resolucion de problemas, como la busqueda de patrones.
SESION N° 02: “Conociendo un nuevo lenguaje: desafiando el misterio de las letras y niimeros”

COMPETENCIAS:

- Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

CAPACIDAD(ES):

-Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.

-Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas generales.

PROPOSITO:

- Emplear definiciones para comprender e interpretar lenguaje algebraico y representaciones simbolicas.

CAMPOS TEMATICOS:

- Conceptos fundamentales y terminologia.

-Sistemas de representacion.

-Enunciado y Proposicion.

- Enunciado abierto.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante resuelve diversas situaciones que implican lenguaje algebraico, en el reto 1.
CRITERIO DE EVALUACION:

- Comunica las relaciones establecidas de manera clara y coherente, utilizando terminologia matematica adecuada.

- Identifica y extrae la informacion clave y relevante de un enunciado o problema algebraico, demostrando una comprension solida del contexto y los datos proporcionados.
- Utiliza representaciones de manera efectiva para mostrar las relaciones identificadas.

- Emplea estrategias heuristicas o técnicas generales de resolucion de problemas, como la busqueda de patrones.

05/07/2023

SESION N° 03: “Juegos y desafios algebraicos: Diviértete mientras aprendes”

COMPETENCIAS:

- Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
CAPACIDAD(ES):

- Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y grdficas.
- Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.



- Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas generales.
PROPOSITO:
07/07/2023 - Emplea saberes previos de terminologia para realizar la traduccion de enunciados verbales y expresiones algebraicas.
CAMPOS TEMATICOS:
- Traduccion de enunciados abiertos entre los sistemas de representacion verbal- simbodlico y viceversa.
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante resuelve diversas situaciones propuestas en el reto 2.
CRITERIO DE EVALUACION:
- Identifica regularidades o relaciones consistentes entre los datos y los describe de forma clara y coherente.
- Identifica y extrae la informacion clave y relevante de un enunciado o problema algebraico, demostrando una comprension solida del contexto y los datos proporcionados.
- Utiliza representaciones de manera efectiva para mostrar las relaciones identificadas.
- Emplea estrategias heuristicas o técnicas generales de resolucion de problemas, como la biisqueda de patrones.

SEMANA SESION N° 04: “Froggy Jumps: desafios para fortalecer el razonamiento algebraico”

2 COMPETENCIAS:
10/07/2023 - Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
CAPACIDAD(ES):

- Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y grdficas.
- Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
- Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas generales.
- Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.
PROPOSITO:
- Emplear recursos didacticos para realizar la traduccion utilizando lenguaje algebraico.
CAMPOS TEMATICOS:
- Traduccion de enunciados y expresiones entre los sistemas de representacion verbal- simbolico y viceversa.
12/07/2023 EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante resuelve diversas situaciones que implican el desarrollo del lenguaje algebraico, en el reto 3.
CRITERIO DE EVALUACION:
- Identifica relaciones de equivalencia entre diferentes expresiones, ecuaciones o situaciones, y las comunica de manera precisa.
- Identifica y extrae la informacion clave y relevante de un enunciado o problema algebraico, demostrando una comprension solida del contexto y los datos proporcionados.
- Emplea estrategias heuristicas o técnicas generales de resolucion de problemas, como la busqueda de patrones.
- Utiliza un razonamiento logico y una justificacion clara para explicar y respaldar los pasos y decisiones tomadas durante la resolucion del problema algebraico.
- Reflexiona sobre las relaciones establecidas, justifica sus hallazgos y muestra una comprension critica de como se llego a esas conclusiones.
SESION N° 05: “Analizando el progreso de las habilidades algebraicas adquiridas”

COMPETENCIAS:

- Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

CAPACIDAD(ES):

- Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y grdficas.

- Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.

PROPOSITO:

- Emplear diversas estrategias de traduccion, entre enunciados verbales y expresiones algebraicas.
CAMPOS TEMATICOS:

- Traduccion de enunciados verbales y expresiones algebraicas.



EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: El estudiante traduce diversas situaciones que implican el uso de enunciados verbales y expresiones algebraicas en la evaluacion de salida.
CRITERIO DE EVALUACION:

- Identifica relaciones de equivalencia entre diferentes expresiones, ecuaciones o situaciones, y las comunica de manera precisa.

- Generaliza las relaciones establecidas.

- Utiliza un razonamiento logico y una justificacion clara para explicar y respaldar los pasos y decisiones tomadas durante la resolucion del problema algebraico.

- Presenta de manera clara y organizada el proceso, utilizando terminologia matemadtica adecuada y explicando sus pasos y conclusiones de manera coherente.

- Reflexiona sobre las relaciones establecidas, justifica sus hallazgos y muestra una comprension critica de como se llego a esas conclusiones.

(La ultima sesion permite evidenciar la combinacion de todas las capacidades)

6. Materiales y recursos

-Texto escolar Matemdatica 1 MINEDU.

- Cuaderno de trabajo “Resolvamos problemas 1 MINEDU. Edicion 2019.
- Libro Matematica 1 — COVEMATIC. Edicion 2014.

- Libro Matematica 1 — COREFO. Edicion 2018.

- Libro Matemdtica 1 — COVENAS. Edicién 2003.

- Libro Matemdtica 1- ALGEBRA — DELTA. Edicién 2020.

- Curriculo Nacional de Educacion Basica. Edicion 2016.

- Fichas.

- Educaplay, plataforma educativa.

7. Referencias

Docente Docente Coordinador de drea

Subdirector
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11 IEMx
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1.3 Ciclo y grado
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Seston de aprendizaje N© 1
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: Matematica
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I
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2. Proposios v evidencias de aprerdizaje:

Instruments de
Competencia Capacidad Desempeiio precisade Ewvidencia de aprendizaje | valeracion de la
evidencia
Resuelve Traduce datoz v condicionez a | @ Esrablece relaciones entre detos, regulanidades, valores % El ezrudionte traduce | 0 Listods
problewas de expresiones  algebraicar v desconscidos, o relaciones de equivalencin o vaviacisn entre dos diverzar  sitwacionss cotgio,
regularidad, grgficas. magnitudes. Transforma esas relociones o expresiones algebraicas gue implican &l uso de
eguivelencia y Liza SEIYarsgias ¥ (modela). snunciados verbales ¥
cambio. procedimisntos para | w  Selecciona v emplea recwrsos, esorategios henristicas v sxpresiones
encomirar  eguivalemcias ¥ procedimisntos perinentes o los condiciones del problema, como algebraicaz en la
regias gensrales. determingr termings desconocidos, simplifica enunciados v svaluascion
exprasiones algebraicas. diggndstica
Enfogue ransversal Falores Aemudes
RESQLUCION DE # Responsabilidad, Kespeto, El estudiarre plamsa, gfecuta y evalia su procese de aprendizaie de manera aurénoma, a traves de la toma de
PROBLEMAS Zolidavidad v Emparia decizionss permarnente sobre aspectas cognitivos, morivacionales ¥ comportamentalss anrss, durants v después
del proceso de aprendizaje.
Competencia - .
o ] Capacidad Desemperio
GESTIONA 5T * Ovgamiza accionss | # Organiza un conjunto de estraregiar v procedimisntor en fimeion del tlempo v de loz recursor de que dispors para
APRENDIZATE DE sstratégicas para lograr laz metas de aprendizgie ds acuerde con sus posibilidadss.
MANERA aleanzar sus metas.
AUTONCMA. . Revisa la aplicarion de estrategias, procedimisnios, recursos ¥ apovies de sus pares pava realizar qiusiss o cambios en
sus acciones que peymitan llegar a los resultados ssperados.




i

Secuencia diddefica:

H

Secuencia diddesica

Tizmpo

Jicio

La docente saluda cordiaiments a los estudiantes, menciong el prapisifo de la sesiors Emplear diversas esfrategiar de raduccion, siire enunciades verbales ¥ expresionss
aigehraicas ¥ planteg la siguisnie simaeidn

Lar estudianies de priver gragde de secundaria, participan ex ur proyecio de imesigacidn sobre el modeiads alpedraico de Jas relaciones enire femperaiurs, AWITERLES ¥
propagaciin de exfermedades durante el frigie. A travedr de esta actividad lar ertudiamtes busean comprender sdmo extar varfablas te relacionam entre 51¥ cémo pueden
utilizar ef lengugie algebraice pora analizar ¥ predecir situgrisnes de reind durante asta semporada frie Lo: estudiantes comisrsan mvestigands sobre la bwporiansia de
Marianer whd dueng saiud duranze el figie ¥ cdme o temperatura iz pusde qiectar su bienestar, Aprenden sobre i wylusncia de los nutriendes en ol fortalecivuenty dal
rislema mmuRCidgics ¥ como una sliMeniacion adecuada preds qrudar @ prevendr exfermedades comunes duranie astg Epoca del oo ;Cdmo giecta Jo disminucion de Lo
femperaira @l riesge de propagacidn de enfermedades durante ef fFrigie” Cdmo 5o puede utilzar ¢l lengugie aigebraicg para comuricar (a propagaciin de exfermedades en
Juncion de lx remperatura ¥ el consume de morientes? ;Qué freroras iyfuyen en la tasa de enfermeded durante ol frigie ¥ odme 5¢ pusden representar aizebraicamente?

Desarmolls

La docente hace refirencia o [as actividades en las cuales centrard sy atencidns "5e enfboard o atenciin en el weo de diversas estrategior 4 traduce 0K, antre erunCiadas
verbaler ¥ expresionss algedraicas para desarreilar adecvadamente el lengugie algebraica en diversas situacionss de Ja vida real. . Para ells, e plantean geiividade: de
apiicaciin de estrategiay, JUE & CONNARACIOR e denalion

Actvidad 10 La docents disribupe Loy hgiar de I2 evaluasidn digendstica (prueba escrita) & o5 esrudiante s

Actividad 2: La docents indica a Jor estudiantes gue deden leer cuidodoraements cada pregunta antes de responder: identiffcando loy palabras clove relacionadar con las
APErACIGHES MatemAticgs (Tuma, resty multplicacion, divisidn, ) ¥ arignands variebler @ lor cantidudes descokacides en el prodlemr

Actvidad 3: Lo ertudionrss desarrallan lo prueba escring

Actividad 4: La docents ariste constanienents @ [of esrudiantes drande fa resolucion g f prieba

Activided 5: Lo decents recage Jay pruekas ¥ ggradece o [o5 esualanies por Iu pariicipdeisn v esflerso durants lg evainacicn

Cierre

La docente para conselidar sl aprendizgie dv Jor estudiantes fermula las sipuientes pregundas:

< Pué conocimicntes marematicor empleaste para comprobar ms procedimisntos y resultados? ;Qué dificultades mve al realizar lov gedvidedes? Loz estudiantes responden
O MaRernd g uvia gt idear argusentendy U reSPUs ST

La docenis planteq glpuna: preguntas mefacognitvas,

< Pué aprendimos ol dia de hoy? ;Como lo aprendimos? ;Para gué res er ul lo aprendide? ; Qué diffenlrader ruviste al realizar la gefvidad? ;En gué gplicarias estos
HEEVES conocimientes en m vide dioria?

Los estugdiantes rasponden @ fravés de Juvia de ideas.

Drueba sscrita
Plumones.

Mora

i

MIMIOE

MEHLEOS

i

MEHLEOS

Evaluacion

-A nivel del estudiante: La docente pide a loz estudiantes identificar regularidades y relaciones, utilizar representaciones ¥ emplear estrategias o técricas como la busqueda de patrones

para resolver situaciones sisnificarivar en la vida real
Referencia biblisgrdfica
-Texte sscolar Matemarica 1 MINEDLT
- Libro Mmamdtica | — COVEMATIC. Edicidn 2014
- Libro Matemdtica 1 - COREFQ. Edicion 1014,
- Libro Matemdtica | — COVENAS. Edician 2003,
- Libro Matemdtica 1- ALGEBRA — DELTA. Edicién 2020. |

V.7 B."Coordinador Diocente de drea Docente de area
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1] LEM:
1.2 dren curvicular
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Sesign de aprendizaje N° 2/

“Conociendo un nueve lenguaje: desafiondo el musterto de las levras ¥ mimeros™

- "Fortunato L. Hevrera™
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-IT
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70 minutor

- Rocio Lisheth Quispe Quispe - Victoria Soledad Cruz Salgusvon

2 Proposites v evidencias de aprendizaje:

- denci Instrumento de
Competencia Capacidad Desemperio precisads. = - dia' valoracicn de [a
e evidemeia

Resuelve ¢ Comemica su comprevsion | & Expresa, con diversas representaciones grgficas, tabulares v simbolicas, ycon | @ El cctudiante | Listode
pFD.!I.EB'n'!.E_T de sobre las relacionss lengugje algebraics. su comprension, para interpretor un problema segin su resuehve diversas cotgio.
Fﬂﬂhmi E‘_::"F-r-"‘fﬂfﬂ'ﬂ- . econtexto y estableciendo relociones emtre represeniaciones. -?!'m'f-‘.“:fﬂﬂsﬁ qug
aqm'alamm ¢ Loa _ _emar:sgm; ¥ | o Selscciona v emplea recursos, estrategias hewisticas y procedimientos EW'!“""‘_"
¥ camhio. Nﬂcﬁiﬂmsm_ y para pertingntes a loy condiciones del problewa, como dsterming términos LE‘L;:;:@B ;

encordrar eguivalsmcias ¥ R - - raicg, ar &l

reglas 2 ez dezconocidor v stmplificar expresiones algebraicas. veta 1.

Enfogue ransversal Valores Acrnedes
RESOLUCTON DE # Hesporcabilidad Respeto, El estudiante plansa, giecuta ¥ evalla su proceso de aprendizgie de manera auifdrnoma, 4 raves de la toma de
EROBLENMAS. Solidaridad v Emparia decirionss permarnsnte sobre aspectos cognitives, motivacionales ¥ comportamentales aritss, durarite ¥ despues del
L ai
Comperencia - -
; Capaerdad Dizsempeno
GESTIONA 5T Digfine metar de gprendizgie. Dieterming metas de aprendizgie viables azociadar a sur conocimientos, estilos de aprendizgie, habilidades ¥
APRENDIZAJE DE Mownitorea y qiusta su actituder para el logve de la tavsa, formulands pregumtar de manera reflexiva
MANERA AUTONCMA dezemperio dwrante el Explica lar acciones realizadar v lor recursoz movilizados en fimcion des su pevtinencia al logre de lar metaz de
proceso de aprendizgie. aprendizgye.
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5]

La docente safudy cordialments & Jos ertudiontes, senciong &l propdsito de [z sesidn Emplear deffniciones para comprender @ Dderprefar Engugie algebraics ¥ represeniariones
simbdlicas, ¥ plavdea la sigwlente SuwIcidn

Lo nutricion jusga un papel vital en el biensctar ¥ desarrollo de lor erudianres. Er fundamental para la prevencidn de exfermedades v martener g Lo comumidad escolar sana y protegide
Lo imtggraciin del lengugis algabraico en et temdtica permits @ fos extudiontes desarroller habilidede: matemdricr: mignre: exploran Concepios relacionadss con g Rutricidn y la
prevencidn de anfermedades. Al wegrar o wuiricids, Ja pravencidn o8 e-ﬁmﬁm’e ¥ &l lanpugie aigebraics, pusden usar varighias ¥ scuscionas aipelraices jore raprasersar relaciones
#nitra o ingests de mirientas ¥ ba salud ¢ para anaiinar dates sebre la propagacisn de engfarmedades ex la comunidad escolar. En axe sntender, Jos estudiantes de priver grado e solo
EguETER ConocimiaRies sodre b inporians o &8 e vids safudable, s que txmbidn meuswcl it Ruabilidades matemdticas ¥ ds pensawiento oritice. Es por ello que 5 plaatsan jas
Siguiantes pragunias: ; Por qué crees gue ex mwrwmgmﬂnmm; la arnwmt de enfermedades ¥ el lemguafe algebraico en lo comunidad escolar? ; ; Codles son los
bsnmﬁms d Hevar m:dm gerividades practicas, como lo planjficacion de mens zaludables, que integren la nurricton ¥ of lengnare algebraico? ;De gué manera crees gue la
incegracicn de extos temuas preds fhmenin ume mayor concieneio sobre of cuideds de lo solud en lo comunidad excolar?

L docente face rq‘!‘remrﬂ 2 s actividades en las cuales centrard i aiencidn; “he cenmard ja arencion en utizar pa:',.-_usr::'ciane: dle adicidn, TUTraceidn, Multpicacion ¥ dvisidn pard
calsular el costa ¥ o cantided de kilogrames de fruras, ¥ @ econcmizar os gastes of realizar los compras d¢ alimentos. ., Para elio, se plantean actividods: de aplicacidn de estraragias, gue
o coRrnuacidn se detailan:

Activided {7 La docents icia 12 sexidn presentands lor concepios fundmeentoles ¥ i terminelogla wilceds ek el lenpugie algebraice. Explica brevemente Loz sisfeneas de represeniacion y
IN PmpariEicia ex e reselucion de probiesees aipebraico:. Mptiva a loz esfudiantes o pariicipar ociMEMents 66 L2 Sasidn ¥ @ ploniear pregunras reldcionadas al fans

Actividad 20 La docents en L1 pisarra Muesing coRiraegjemplos pava definir ades uadmwenie ef cancepts g variakle. Pide a lo: estudiontes qus deffnan ¥ affezscan gfemplos practicos. Anima
o los esfudianies O cOMMETLT TU COMDIERTION ¥ O AQCEr PrefuniTs DTS J e cualyuier duds

Actvidad 3 Los ertudiavites explican su comprension de laz dikrenns: siremar de repressniacidn que e woon parg desgrraliar lengugie algebraice ¥ el lengugis verbal g raves de
expresisnes alpebraicas ¥ emmcindor algebraicor. Para eile menciona gfemplos de cady sistema o rsprs.«sr:uc'm_]r [oz relacionan cor Situsciones cotidianas

Acthvided 47 La docents foroduce &f concepto de enunciadar abiertar ¥ tu relocicn con ef lengugie alsebraice. Pide 2 los estudiandes gue generen giemplos de enunciadar ebiertas ¥ loz
campartan con el grups. Fomenta el andlisit ¥ g discusidn sobre odma los emumciador abiertar pusden ser resueitor urilizands el lengugie algebraics.

Activided 5 La docents presenta 3 fos estudiantes ef reto [ ¥ pide que trahgisn an grupes. Ly docende asisie consimoaments @ los exfudimeter durate 2 gfecucidn del reto |, denosiinada
Mani saiudable para tiempo de frigie.

mow s m ooy B oG Y YR oW by

La docente para conselidar e dprendige d Jos estudiontes formeuls a5 Siguientes pregumts

< Pus conocimisntes matemdticos smpleqste para comprebar fus procedimiencos ¥ resultados? ;Oné dificulades mrvivee ol realizar lov actividadss? Los estudiontes responden a manera
ae [fuvia de ideas or pumEniodl TU FesprResiT

La docente pianied Qigunas PrEEURTS melaregnitins:

< Pus aprendimes el dig de hev? ;Como lo aprendimos? ;Para gué nos &5 w6l Ip aprendide? ;Que difieniades muvisee al realizar I aofvidad? ;En gué gplicarior £5to3 Rueves
conpcrientor en e vide dioria?

Loz esmuaianie: responden a oravés e Jiuvia de ideas,

Prueha
SIcriia
Elonones.

10 mrnnros

s

Moy

10 wunntes

R

Evaluacion

A nrvel del estudianie; La docents pide a los erfudiantes geiicar ef congcivilenty adyuiride parg comumnicar 48 MOierd ¢iara ¥ coferents, [a Sjfbrmoridn clave F relsvwmls de un enuns inde o problema algebraica,

demorrandy wng comprensidn rdlide del contexto, urilinanae representacionss de manera gfectiva come g blirguedy dspcn:'ams para resoiver situaciones signifeativas en o vids reai.
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- Texte escoiar Matemarica ] MIVEDLT

- Litwe Matemdrica I — OOFEMATIC. Edicica 2014,

- Litwe Matemdrica I — OOREFQO. Edicidn 1015,

- Libwo Matemarica 1 — COVENAS. Edicisn 2003,

- Libro Mdatemarica I- ALGEBRA — DELTA. Edicion 2070

V.2 B.? Coordinador Diocente de drea

Dacente de drea Diocente de drea




1. Duatos generales:
1.1 TE M.
1.2 dreg curricular
1.3 Ciclo y grado

Sesion de aprendizaje N° 3
“Juegos v desafios algebraicos: Dividriete mientras aprendes™
- “Forfunato I Herrera®

- Moematico
s FEL®

1.4 Trimesire
1.5 Seccicn
1.8 Fecha
1.7 Duracidn
1.8 Dacents

-
o
S07A07/2023
S70 minutos

- Rocle Lizheth Ouispe _{}ui.spa,'r— Fictoria Soledad Cruz Saloueron

2 Propaositos y evidencias de aprendizaje:

- ; " Evidencia de | Drmeno de
Competencia Capacidad Desempeno .. valoracion de la
aprendizje evidencia
Resuelve problemas de ¢  Traduce datos ¥ condicionss a ¢  Fcrablece relaciones entre datos, regularidades, valores desconocidos, o relaciones El ¢ Lirta ds
regularidad, expraesionss algebraicas ¥ de sqguivelencia o variacion snive dos magnitudes. Transforma esas relaciones o estudiante coteje.
equivalencia y cambio. graficas. expresionegs alpebraicas (models). resusive
¢ Comumica su comprenzion sobre | ®  Expresa, con diversas represenrociones grdficas, tabularer v simbolicas, y con diversas
las relaciones algebraizar. lenguaje algebraico, su comprension, para interpretar un problema segiin su Iituacionss
¢  [lig estrategias ¥ contexto v extableciendo relociones entre represeniociones. Propusstas
procedimisntos para encontrar ¢ Seleccionc v emples recursos. estrategias heurlsiicas v procedimienios PerilHentes en &l reto 2.

eguivalencias ¥ reglas

a las condiciones dal problewma, como determinar términos desconecidos ¥

Zensrales. simplificar expresiones algebroicas.
Enfoque transversal Falores Acnmudes
RESOLUCION DE *  Remponsabilidad, Respeto, El estudiante planea, giscura y evalia su procese ds aprendizgie de manera auionoma, a raves de la toma de deciziones
PROEBLEMAS. Solidaridad v Ewmmaria vermanenie sobre aspectos cognitives, motivacionalss v comporiameniales antes, duranie v después del proceso de aprendizajs.
Comperencia transversal Capacidad Desempetio
FESTIONA 5T *  Dgfing matar da v Determing metar de aprendizqje viabler arociadas a sus conocimisntos, estilor de aprendizqfe, habilidader y actitudes pava al logre
APRENDIZAJE DE MANERA aprerdizgie. de la tavea, formulande preguntas de manera reflexiva
AUTONOMA
SE DESENTUELVE EN * (Gestiona informacidn | *  Naveea en divercor entornos virtualss recomandados adaptanda funcionalidader bdzicar de acusvdo com rur necaridades de mansra
ENTORNOS FIRTUALES del entorno pertinente ¥ responsabls.
GENERADOS POR LAS TIC. virmal «  [riliza heyramientas multimedia e interactivas euande desarrolla capacidades velacionadas eon diverzas drsas del conccimisno.
* [nteracnia en entornos Ejemple: Resuslve problemar de cantidad con un seftware interactive mediants videos, audios v evaluacicn
virtuales.







1. Datos senerales:
1] IEMx
1.2 Adrea curricular
1.3 Ciclo y grade

14 Trimsstrs
1.3 Seccion
1.4  Fecha
1.7 Dwracion
1.8 Docsmus

Seston de aprendizaje N° 4

“Froggy Jumps: desafios para fortalecer el razonamiento algebraico™]

: "Fortunate L. Hervera™

: Matsmatica
JF-IT

I

-C
0072023

: 70 minutor

: Rocto Lisheth Quizpe Quizps - Victeria Solsdad Crus Salzusron

p Propasitos v evidencias de aprendizaje:

TInstrumerts
. . = Evidencia de | de valoracion
Competencia Copacidod Desemmens ; de la
DR ielemci

Resuglve *  Traduce daros ¥ condicionss a *  Establece relociones entre datos, regularidades, valores descomocidos, o relaciones de squivalencin | Bl eoudionte | o Liade
Wﬂm da expresiones algebraicas ¥ graficas. o variacion extre da: magnitudes. Trangfbrma esas relaciones a expresiones algebraicas {rodelo). PesuEne cotEe.
rﬂw ¢ Comunic su comprersion sobre las ¢  Expresa, con diversas representaciones graficas, tabulares ¥ simbolicas, v con lerguaje algebraico, rft:mr.;:_r
""'Emm relacioner meehraion. FI COMpPremsion, para interpretar ur problemu segiin Tu cortexte ¥ extablecisndo relnciones enme ﬁmm que
! * U esrategion v procedimientas FEPTESEREICIoNT. el m[iij‘i’n ﬂ,:,

para evcontrar equivalencias v reslar | @ Selecciona v emgplea recurses, estrafegias henristicas v procadimisrios partinerees a Lo condiciones Ie . )

generales. del problewma, cémo determing: 1érmines desconocidos v siwgplificer expresionss alyebraicas. '-:":.Elr!afm enel

¢ _drcwmenta giirmaciones sobre *  Comprucha 5ila expresion algebraica o grafica (modele) gue plantes le perwito solucionar &l ﬁﬂ P ’
relaciones de combio ¥ eguivalencia problama, v recoroce gue elewenters de la expresion representan las condiciones del problema: o
datps, termines deroonecides, regularidades, relaciones de eguivalsncia o variacion entre dos
aEnitides.
Erfogue transversal Falores Actifudes
RESOLUCION DE *  Rerporsabilided Respeto, El estuchipite ploves, giecula y eVilia Su proceso de aorendicg)e o Momerd muonema, o Faves de la tema d decSionss Bermamenie
FPROBLENSAS, Ealidaridoad v Empatia sobire apecios cOSRIDS, motivacionales ¥ comportamentales anies, durante 1 después del proceso de gprendizage.
f.'oﬂl_pmmiﬂ rarsversal Capacidad Desempero

FESTIONS STAPRENINZATE DF MANERA | Dgfine metar de »  Dgtorming meta de gprendingie viahler arociadar @ oo conpcimizsas, extilos de aprendizgie, habilidades v acritudes
AUTUNCIM aureraigle. parg el lore de la rareg, formulondy prequmtas de mvierd refleanag
SE DESENVUELVE EN ENTORNDS »  (Gestiona bgormacidndel | v Navega en diversor enornos Viruaiss recomendadas adaprands fiow fonalidader bdricar de acuerds con sus

FIRTUATES GENERAINIE POR LAS TIC

ERIOFTD VirtLal
®  TiieraciiT en ERieeos '
virtumles.

necesidades de mamera pertients | responsable
Ltiliza kerramisnte multimedia ¢ teractive cumndo dezarralla caparidades relacionadar con diversas dreas del
rongsimiente. Ejemplo: Resushve problamar de cantidad con wun sgfhwars interaciivo medionte vidsos, audios v













Anexo 11. Base de datos general. En spss. V.26.



Anexo 12. Evidencias de la interaccion de los estudiantes, en Educaplay.









Anexo 13. Evidencias de Aplicacion







