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Resumen
El objetivo planteado fue determinar de qué manera la aplicacién de video tutoriales como
estrategia influye en el desarrollo de competencias artistico culturales en los estudiantes del

primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT Cusco — 2021.

La investigacion metodoldgicamente, se efectud el tipo aplicado, nivel explicativo y de
disefio cuasi experimental. El tamafio de la muestra fueron todos los estudiantes del primer
ciclo de Dibujo y Cerdmica, que llego a ser 20 estudiantes, para tal efecto se utilizo la
muestra no probabilistica intencional. Para recolectar la data se empled la técnica

observacion.

Los resultados indican que la variable desarrollo de competencias del pre test y post test
(grupo experimental), previo a aplicar los video tutoriales, el 0% representaba el nivel
deficiente, 30% se hallaba en el nivel malo, 40% se encontraba en el nivel reglar, 30% estaba
en el nivel bueno, y excelente representaba el 0%; luego de la aplicacion de video tutoriales,
los resultados fueron que el 0% representa el nivel deficiente y malo, 20% se halla en el

nivel regular, 40% representa el nivel bueno y finalmente 40% esta en el nivel excelente.

En la conclusion se determind que al aplicar video tutoriales como estrategia influye
significativamente en el desarrollo de competencias Artistico Culturales en los estudiantes
del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica, tal como se evidencia en la prueba

estadistica U de Man Whitney, cuyo resultado es 16,000 y el p=valor es 0,007<0,05.

Palabras claves: Videos tutoriales, artistico culturales, dibujo y cerdmica.



1X

Pisiyachisqa
Chay nisqa objetivo nisqa, imaynatas video tutoriales nisqakuna estrategia hina
churayqa, UNDQT Qosqo - 2021 nisqapi, Dibujo y Ceramica nisqa fawpaq ciclo nisqapi
yachakugkunapi, competencias artisticas culturales nisqakuna wihananpaq, chayta

yachanapaqmi karqan.

Chay investigacion metodologicamente, tipo aplicado, nivel explicativo chaymanta
disefio cuasi experimental ruwasqa karqa. Muestrapa sayayninqga llapan yachakugkunam
karga Dibujo y Ceramica nisqapa punta kaq ciclo nisqapi, chaymi 20 yachakugman
hamurqa, chaypagmi muestra intencional mana probabilistica nisqawan yanapachikurqa.
Chay willakuykunata  hufiunapaqmi, chaytécnica de  observacion nisqawan

yanapachikurqaku.

Chay ruwasqakunam gawarichin chay variable desarrollo de competencias pre-
prueba y post-prueba (grupo experimental), manaraq video yachachikuykunata
churachkaspa, 0% representarqa nivel deficiente nisqa, 30% mana allin nivelpi, 40% nivel
regular nisqapi , 30% allin nivelpi karqanku, allin kagkunataq 0% rikuchirqanku; Video
yachachikuykunata churashkamanta, rurashkakunaka 0% mana alli shinallatak mana alli

nivelta rikuchin, 20% regular nivelpi, 40% alli nivelpi, tukuripika 40% alli nivelpimi kan.

Tukuchiypiqa, determinakurqa, video tutoriales nisqakunata estrategia hina churayqa
anchata influyen yachaykunata Artistica Cultural nisqa wiflananpagq, chay yachakugkunapi,
chay especialidad Dibujo y Ceramica nisqapi punta kaq ciclo nisqapi, chaytam qawarichikun
prueba estadistica U de Man Whitney nisqapi, chaypa resultadonmi 16.000. chaymanta

p=valor 0,007<0,05.

Sapaq simikuna: Yachachiy videokuna, artistico culturales, dibujo y ceramica.



Introduccion

La educacion artistica y cultural es fundamental para el desarrollo integral de los
estudiantes en cualquier nivel educativo. En este sentido, la aplicacion de video tutoriales se
ha convertido en una herramienta cada vez mas utilizada en el ambito educativo, como una
estrategia pedagogica que permite el aprendizaje a distancia y autonomo, especialmente ello

se evidencio durante la pandemia que azoto a la humanidad en el 2020 al 2022.

En este contexto, surge. la necesidad de investigar como la aplicacion de video
tutoriales puede influir en el desarrollo de competencias artistico culturales en los estudiantes
del primer ciclo de la especialidad de Dibujo y Cerdmica de la Universidad Nacional Diego

Quispe Tito (UNDQT) en Cusco, en el ano 2021.

En esta investigacion se plantean una pregunta central que buscan indagar sobre la
influencia de la aplicacion de video tutoriales en el desarrollo de las manifestaciones y
creaciones artisticas, asi como en el desarrollo de competencias artistico culturales de los

estudiantes de esta especialidad.

Para alcanzar el objetivo de investigacion, determinar de qué manera la aplicacion de
video tutoriales como estrategia influye en el desarrollo de competencias artistico culturales
en los estudiantes del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT, se
empled una metodologia de investigacion explicativa y de disefio pre experimental
transversal, con un enfoque cuantitativo. Se considerd a los estudiantes del primer ciclo de

la especialidad de Dibujo y Cerdmica como poblacion de estudio.

Los resultados de esta investigacion pueden tener importantes implicaciones en la
mejora de las practicas educativas en el &mbito de la educacion artistica y cultural, y pueden

ser utiles para docentes, investigadores y estudiantes interesados en el tema. Para conocer
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todos esos detalles y mucho mas; el trabajo de investigacion se ha dividido en seis capitulos

y desarrollados de la siguiente manera:

CAPITULO I: Se desarrolla el planteamiento, enunciacion de los problemas,

justificacion y sus objetivos y delimitacion correspondiente.

CAPITULO-II: Se establecidé un marco tedrico conformado por tres partes:
Antecedente de estudio, marco tedrico: se da conocer la teoria manejada y por ultimo el

marco conceptual.
CAPITULO-III: Se establecieron hipétesis y variables de investigacion.

CAPITULO IV: Se estableci el método de estudio conformado por el tipo y nivel

de estudio, la unidad de estudio a ser analizada.

CAPITULO V: Se presenta el resultado del estudio realizado como son el analisis

estadistico respectivo.
CAPITULO IV: Finalmente, se efectta la discusion de los resultados.
Conclusiones.

Recomendaciones.



I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Situacion Problematica

En la era digital y la globalizacion, los recursos multimedia son protagonistas y
testigos de muchos cambios en la educacion, desde la forma de aprendizaje efectiva y
otros. La evolucion tecnolédgica y la conexion al ciberespacio mediante el internet da paso
a una interconexion entre los docentes y estudiantes. Con ello surge. un nuevo modelo de
aprendizaje, en el que se agrupan un conjunto de recursos digitales en una sola plataforma
(Glinarez, 2007). Es un nuevo tipo de comunicacion eficaz y actualizado que dia a dia
va ganando nuevos seguidores por la coyuntura actual ocasionada por el COVID-19 que
esta afectando a un sin nimero de ciudadanos del mundo en sus diferentes actividades,
provocando que un buen porcentaje de estudiantes se queden recluidos en sus hogares
teniendo graves dificultades para acceder a sus clases en los diferentes niveles, de una
forma o de otra para continuar las actividades educativas, los centros de estudio estan
implementando diferentes plataformas virtuales, videos tutoriales y otros para continuar

con la ensenanza. (UNICEF, 2020)

En Peru, el gobierno peruano, adaptandose a las circunstancias sanitarias que
atraveso el pais ocasionado por el COVID-19, acondiciono las actividades educativas en
el &mbito de la educacion basica regular a la nueva realidad, para luego implementarse
con ciertas restricciones la ensefianza via web en los diferentes niveles de educacion. Con
relacion a la educacion universitaria a distancia, en pregrado solo el 50% era posible que
se lleve a cabo a distancia, con la coyuntura actual cambio todo ello. Figallo et al., (2020).
A tal efecto, las diferentes universidades peruanas sefialan su preocupacion por generar
nuevos sistemas de enseflanza para conseguir una transformacién en el método de

ensefianza tradicional. En ese sentido, los videos tutoriales y los diferentes materiales



didécticos son de gran apoyo, al respecto Bravo (1996), indica que es una herramienta
didactica que un docente bien preparado técnicamente y con habilidades pedagogicas
apropiadas utiliza para facilitar la compresion de ciertos conocimientos por parte de sus
alumnos, con el fin de que estos los asimilen de manera efectiva. De esta forma, no solo
facilita la transferencia de conocimientos por parte del profesorado, sino que el estudiante
asimile el conocimiento, a pesar de que ¢l se ubique en zonas geograficas diferentes o

alejadas a cientos o miles de kilometros.

La UNDQT en los tiempos actuales sus docentes vienen dictando sus clases de
forma virtual mediante las plataformas de aprendizaje como son el Moodle y el Teams.
Los recursos audiovisuales tienen una sustancial importancia porque es un aprendizaje
interactivo y eficaz porque el estudiante recibe una retroalimentacion constante (Smith,
2018). A través del uso de las plataformas digitales se ha notado que los alumnos del
primer ciclo de la especialidad Dibujo y Cerdmica no estan desarrollando adecuadamente
sus competencias artistico culturales. Efectivamente, se desarrolla las clases virtuales, con
el método expositivo de ensefianza, la cual se realiza de forma tedrica mas no practica o
demostrativa en un taller de cerdmica. Los alumnos de la especialidad de Dibujo y
Ceramica tienen una poblacion de 60 estudiantes, para el presente estudio se tomd una
muestra no probabilistica de 20 estudiantes. Esa realidad ahondada porque los estudiantes
de la especialidad de ceramica no podian acceder a las instalaciones y talleres de
ceramica, equipos y herramientas de trabajo que brinda la universidad para el desarrollo
y cumplimiento de las competencias artisticos culturales, muchos de los estudiantes que
proceden de provincias o que viven en habitaciones de alquiler no podian acceder a los
materiales de trabajo o no podian armar sus talleres por efectos de la pandemia y aspectos
econdmicos y los contagios que se produjeron sistematicamente entre los estudiantes a

consecuencia de las diferentes olas del COVID-19. Observando esa realidad de que los



estudiantes efectivamente accedian a las clases virtuales donde solo recibian sus cursos
de forma tedrica con los métodos tradicionales de ensefianza, se opta por una metodologia
de ensefianza a través de videos tutoriales como un recurso didactico demostrativo
grabado en taller de ceramica y compartir con los estudiantes el primer ciclo de estudios
como recurso digital en la ensenanza de la ceramica artistica de la UNDQT. Y finalmente,
el docente produzca videos tutoriales con su propia metodologia para el desarrollo de su

asignatura y garantizar la calidad educativa universitaria.

De acuerdo a la ANR (2009) ya desaparecida y actualmente reemplazada por la
SUNEDU, al respecto sefialaba que las competencias son la acumulacion de
conocimientos, destrezas y cualidades que un individuo adquiere durante su formacion
profesional y lo convierte capaz de desenvolverse adecuadamente a nivel profesional.
Como se dilucida, las competencias son de gran valia para mejorar el inadecuado logro
de competencias artisticos culturales, para lo cual la aplicacion de los videos tutoriales
como destreza que permita a los alumnos desarrollar sus competencias, habilidades

artisticas adecuadamente.

En ese contexto, al aplicar los videos tutoriales como estrategia pedagdgica puede
ser una opcion positiva de optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje y fortalecer las
capacidades artisticos-culturales de los alumnos de la UNDQT. Los videos tutoriales
permiten que los alumnos puedan instruirse a su propio ritmo, pausado y repitiendo las
lecciones en caso necesario. Ademas, el uso de recursos audio visuales y multimedia
resulta mas atractivo y motivador para los estudiantes, lo que pueda incrementar su interés

en el aprendizaje.



1.2. Formulacion del Problema

a. Problema general

De qué manera la Aplicacion de video tutoriales como estrategia influye en el
desarrollo de competencias artistico culturales en los estudiantes del primer ciclo de la
especialidad Dibujo y Ceramica de la Universidad Nacional Diego Quispe Tito Cusco -

20217

b. Problema Especificas

= ;De qué manera la aplicacion de video tutoriales como estrategia influye en
el desarrollo de manifestaciones artistico culturales en los estudiantes del
primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco -
20217

= ;De qué manera la aplicacion de video tutoriales como estrategia influye en
el desarrollo de creaciones artisticas en los estudiantes del primer ciclo de la

especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco -2021?

1.3. Justificacion de la Investigacion

Justificacion teorica:

El actual estudio aborda aspectos teoricos acerca de la forma de aplicar los videos
tutoriales como estrategia para el desarrollo de competencias artisticos culturales, en ese
aspecto, Bravo (1996) indica que los videos tutoriales son una herramienta didactica que
un docente bien preparado técnicamente y con habilidades pedagogicas apropiadas utiliza
para facilitar la compresion de ciertos conocimientos por parte de sus alumnos, con el fin
de que estos los asimilen de manera efectiva. En ese sentido, el usar los videos tutoriales

como tactica de instruccion puede beneficiar el aprendizaje colaborativo y activo en el



que los alumnos interaccionan con el docente y con el contenido de los videos tutoriales
de una manera mas efectiva. Al mismo tiempo, los videos tutoriales son un instrumento
valioso para el logro de la creatividad e imaginacion, los cuales son de suma importancia

en el desarrollo de competencias artisticos — culturales.
Justificacion practica:

Para lograr los resultados esperados se empleard estrategias de los videos
tutoriales que al ser aplicados mejoran las competencias artisticas culturales en los
alumnos del primer ciclo del curso Dibujo y Cerdmica de la UNDQT y esperar llegar a la
conclusion 16gica del problema. Los resultados a los que se pueda arribar, pueden tener
implicaciones de importancia en la practica educativa y en la instruccion de profesionales
en el entorno artistico-cultural. De esta manera, si se demuestra que los videos tutoriales
son una estrategia efectiva para el desarrollo de competencias artisticos-culturales, ello
puede tener un impacto positivo en la UNDQT, puesto que los recursos audiovisuales y
multimedia pueden ser replicados para mejorar el proceso de ensefanza-aprendizaje en

otras instituciones universitarias de arte o similares.
Justificacion metodolégica:

El estudio se basa en el uso de diferentes estrategias metodoldgicas como son
recoleccion de informacion, para lo cual se realiza los test respectivos, antes de ello se
realiza el disefio de estudio que es el pre experimental para comparar la efectividad de los
videos tutoriales con los métodos tradicionales de ensefianza. La realizacion de los pre
test y post prueba permite calcular el nivel de adquisicion de competencias artisticas y
culturales de los estudiantes en ambos grupos, lo que permite indicar si el aplicar los video
tutoriales mejora notablemente en el aprendizaje de los alumnos. Ademads, cuyos

resultados serviran para futuras investigaciones en el desarrollo de las competencias



artistico culturales al ser aplicados los videos tutoriales a modo de tactica didactica en los

estudiantes de la UNDQT.

1.4. Objetivos de la Investigacion

a. Objetivo general

Determinar de qué manera la aplicacion de video tutoriales como estrategia
influye en el desarrollo de competencias artistico culturales en los estudiantes
del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT Cusco —

2021.
b. Objetivo Especificos

o Identificar de qué manera la aplicacion de video tutoriales como estrategia influye
en el desarrollo de manifestaciones artistico culturales en los estudiantes del
primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco — 2021.

e Identificar de qué manera la aplicacion video tutorial como estrategia influye en
el desarrollo de creaciones artisticas en los estudiantes del primer ciclo de la

especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco — 2021.



II. MARCO TEORICO

2.1. Bases Tedricas

2.1.1. Video tutorial

En la actualidad el mundo esta atravesando un problema sanitario producto del
COVID-19, por ello los estudiantes no estan asistiendo a sus respectivos centros de
ensefianza, a fin de evitar la enfermedad. Por lo cual los videos tutoriales son usados como
un medio de autoaprendizaje, los cuales son previamente grabados en diferentes formatos
y brindados a los estudiantes, quienes usan diferentes plataformas virtuales para acceder
a sus centros de estudio o campus virtuales. De acuerdo a Bravo & et al., (2021) en el
campo pedagogico, el empleo del video, ya sea en forma de tutoriales, documentales
didacticos, en actual situacion se ha hecho habitual. Los docentes estan aplicando
presentaciones animadas en el proceso educativo de sus alumnos, para lo cual requieren
una reflexion sobre el progreso en diversas materias. En ese sentido, existen diversas

definiciones acerca de los videos virtuales:

Para Velarde (2017) indica que es una herramienta que guia la interfaz del usuario
a realizar y comprender diferentes hechos o contenidos educativos; con este instrumento
los estudiantes posibilitan su aprendizaje y utilizan los conocimientos adquiridos, y tienen
el beneficio de retornar o avanzar y revisar los conocimientos o videos cuantas veces sea
necesario para conseguir los aprendizajes y de este modo el usuario es responsable de su

logro alcanzado de forma independiente. (p.68)

Al respecto, Ferres (1992), acerca de los videos tutoriales sefiala: un video
educativo muestra una serie de elementos organizados de forma similar a una clase
magistral dictada por un docente, pero en su lugar, es presentado por el monitor, lo cual
el estudiante puede interpretar adecuadamente los topicos ilustrados o presentados en la

pantalla. Es destacable que los docentes puedan emplear videos tutoriales como guias en



ciertos contenidos que necesiten ser reforzados, ya que la mezcla de sonido e imagen son

un instrumento efectivo para el aprendizaje de los estudiantes (p. 26).

Videos tutoriales son una herramienta didactica que un docente bien preparado
técnicamente y con habilidades pedagbgicas apropiadas utiliza para facilitar la
compresion de ciertos conocimientos por parte de sus alumnos, con el fin de que estos los

asimilen de manera efectiva (Bravo, 1996).

1) Importancia de videos tutoriales en la educacion

En los momentos actuales que estamos atravesando como es el COVID-19 es de
mucha importancia que los videos tutoriales sean parte de la educacion y a la vez
coadyuven en el aprendizaje de los estudiantes, asi diferentes autores dan su parecer

acerca de videos tutoriales en la actividad educativa bésica o superior:

Cafias (2012) plantea que: Los recursos educativos desempefian un rol
fundamental en la mejora del aprendizaje al fomentar la creatividad e imaginacion,

enriquecer el 1éxico y establecer conexiones entre diversas acciones de aprendizaje (p.6).

Smith (2018) indica que: Los materiales audiovisuales tienen una sustancial
importancia porque es un aprendizaje interactivo y eficaz porque el estudiante recibe una
retroalimentacion constante. Esto le proporciona un nivel personalizado de interaccion,
hoy en dia, pocas aulas pueden funcionar entre profesores y estudiantes durante un largo

periodo de tiempo.

2) Tipos de videos tutoriales
* Micro videos: Estos son breves clips de video disefiados para abordar un tema
especifico. Por lo general, tienen una duraciéon menos de un minuto y se
utilizan para captar la atencion rapidamente o brindar respuestas a preguntas

rapidas.



* Tutoriales paso a paso: Estos videos detallan el proceso completo para
realizar una tarea o usar una herramienta en particular. Duracion de 5 a 15
minutos y muy empleado en la ensefianza de habilidades practicas o resolver
problemas comunes de manera absoluta.

» Videos formativos: Este tipo de videos tiene como objetivo principal el
desarrollo de competencias o saberes en los espectadores. Duracion entre 15
a 60 minutos y se utilizan en cursos o lecciones para impartir informacion
detallada sobre temas especificos.

» Videos explicativos: Se crean para simplificar ideas complejas o abstractas
mediante el uso de ejemplos, analogias o animaciones. Duracién de 2 a 5
minutos y se emplean para presentar productos, servicios o conceptos de
forma atractiva y clara.

» Grabaciones de ponencias o presentaciones: Estos videos registran las charlas
o exposiciones de expertos sobre temas relevantes. Duracion de 30 a 90
minutos y se usa para competir datos valiosos o inspiradora con una audiencia
amplia (TechSmith , 2023).

3) Beneficios de videos tutoriales en el desarrollo educativo

De acuerdo a Rodenas (2012), es sustancial que: Los videos tienen como fin
cumplir un objetivo educativo especifico, el cual se acompafia con acciones previas y
posteriores a su visualizacion. Sin lugar a dudas, la incorporacion de este recurso en las
clases, conlleve un sin nimero de beneficios, tales como conducir a los estudiantes en los
caminos a seguir para efectuar una actividad, facilitar la comprension de contenidos
dificultosos, estar siempre a disposicion de los alumnos para su uso en cualquier tiempo
y tantas veces lo requiera, captar la atencion del estudiante, permitir al alumno determinar

su propio ritmo de aprendizaje, fomentar el aprendizaje significativo, creando un entorno
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de aprendizaje flexible, favoreciendo la autoevaluacion y el aprendizaje independiente
(p.67).

Los videos en funcién a Bravo (2000) poseen ciertas particularidades que lo
distinguen de otros medios que integran el entorno audiovisual. Esas peculiaridades,

segun Cebridn (1987) son:

e Facilita la retencion de los mensajes y admite su intercambio y preservacion.

e Posibilita la reproduccion inmediata de lo registrado.

e Dispone de un soporte reusable.

e Posibilita la organizacion de los diferentes planos y secuencias en los procesos
de edicion.

e Admite la transferencia de producciones realizadas con otros métodos.

e Posee una resolucion de imagen limitada.

e Creaun proceso de comunicacion a pequefia escala innovador.

En plano educativo es de suma importancia el utilizar videos tutoriales, puesto que
con los cambios tecnoldgicos en la actualidad los estudiantes lo aplican en las diversas

actividades académicas (p.3).

Bravo (2000) da a conocer que: el emplear el video como herramienta educacional
solo sera practica si se usa en conjunto con otras estrategias didacticas planificadas que
tengan en cuenta los objetivos de aprendizaje, la informacion que se quiera transmitir y
el nivel los educandos a los que se orienta. También es de importancia que se origine un
entorno activo que evite la pasividad que el uso del video podria originar, como son la
distraccion o el aburrimiento. Las estrategias educativas deben tomar en cuenta que la
utilizacion de los videos no se limita a mostrar contenidos simplemente, sino que debe

explicar los conceptos de forma clara y concisa.
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La utilizacion mas frecuente del video en el desarrollo educativo se da durante

etapa de transferencia de conocimiento. Cualquiera que sea el tipo de video puede ser

utilizado con fines didacticos. Un post de video puede actuar como un apoyo, ya sea

introductorio, complementario, en una determinada actividad educativa. El video

coadyuva a ilustrar y simplificar los conceptos, haciéndolos mas asequibles y llamativos

para los estudiantes (Bravo, 2010). En ese sentido, desarrolla lo siguiente:

Uso de videos como soporte o complemento docente: La utilizacion de
imagenes con o sin sonido son una herramienta ventajosa para complementar
la ensefianza del docente y proporcionar ejemplos ilustrativos. Esa opcion es
simular a usar una presentacion de PPT, pero con la prerrogativa de que los
videos pueden ser animados y acompafiados de efectos acusticos para
incrementar su impacto visual y auditivo. Ademads, el obtener imagenes puede
ser veloz y no necesita un proceso de postproduccion. Se puede emplear
camaras convencionales para tomar imdgenes en eventos O sesiones
tecnoldgicas, en todo caso aprovechar videos de diversas indoles, como
publicidad, documentales, entre otros, para enriquecer la practica del
aprendizaje.

El video también como herramienta para transmitir de conocimientos: En la
metodologia tradicional de instruccion, el video puede asumir el rol de un
docente en ciertos temas conceptuales o descriptivos, como una herramienta
de revision para explicaciones de temas simbolicos o matematicos, asi como
para dar explicaciones reiteradas o cuando requieran un cambio de estimulo.
Luego de una explicacion prolongada o compleja, el video puede ser usado

como un respiro tanto para el docente como los alumnos (p.5-6).
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2.1.2. Desarrollo de competencias

El resurgimiento de la educacion como proceso cultural e histérico ha dejado
expedito el camino de la transformacion, el sistema educativo viene enfrentando nuevos
desafios, la urgencia de formar estudiantes habidos de integrarse al entorno laboral con
competencias especificas, las TICs y la globalizacion dan el surgimiento al modelo de las
competencias. En esta corriente diversos autores e instituciones dan a conocer que son las

competencias:

Tobdn (2008), son procedimientos generalizados que se aplican en un contexto
especifico para evaluar el rendimiento de un individuo en una determinada area de su
desarrollo. Su fin es guiar el desempefio de los individuos hacia la excelencia en la

ejecucion de tareas y solucion de problemas.

Segun el educador Roman (2005) sefiala que las competencias desde una vision
de la sociedad del conocimiento como la de integracion de capacidad, valores, contenido

y método es esencial para el desarrollo tanto profesional como educativo de una persona.

Las competencias y sus caracteristicas segun Tobon:

Se centran el aprendizaje con significado, tanto en comprension de conceptos

como la aplicacion de habilidades practicas de manera flexible y

contextualizadas, evitando estructuras rigidas.

* Estan enfocadas en la formacion total de la persona, integrando teoria y
practica.

* Promoviendo la continuacion de los niveles pedagogicos y los

procedimientos laborales.

» Incentivan la construccion aprendizaje independiente.



13

= Posibilita la estructuracion del plan de estudios mediante proyectos

problemas educativos

La competencia en funcion a la capacidad y valor, segin Roman, se explica en

siguiente esquema:

Competencia= capacidades + valores +contenidos+ métodos

En el conjunto de elementos que conceptualizan la competencia, el objetivo
central es el desarrollo de capacidades y valores en los alumnos mediante contenidos
significativos y metodologias participativas y constructivistas del aprendizaje. Las
estrategias de ensefianza han evolucionado notablemente como es observado en diferentes
campos del saber y poniendo a los alumnos como actores principales. Los docentes deben
desarrollar habilidades para implementar actividades interactivas, cooperativas, fomentar
la comunicacion de ideas y presentar reactivos que inciten al andlisis y la accion. Es de
suma importancia destacar los métodos y estrategias estan supeditados al logro de
competencias, ya que lo relevante es el desarrollo de tareas para la vida y el desempefio
profesional y no mera memorizacion de conceptos. Los métodos y contenidos son medios
para lograr las capacidades y competencias que son el objetivo esencial del enfoque por

competencias.

De acuerdo al MINEDU (2019), el arte y la cultura promueven y facilitan que los

educandos se desarrollen e interactien mediante las competencias, y estas son:

e Apreciar de forma critica expresiones artisticas culturales

e Crear planes a partir del lenguaje artistico
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1. Competencia Apreciacion de forma critica expresiones artisticas culturales

(El proceso de apreciacion critica)

Viene a ser la inter actuacion entre los estudiantes y las diversas expresiones
artistico-culturales, con el objetivo que alcancen a observar, investigar, comprender y

reflexionar.

Para los estudiantes implica combinar o integrar lo siguiente referente a

capacidades:

e Percibir la manifestacion artistica cultural.
e Contextualizar la manifestacion artistica cultural.

e Reflexionar creativamente y con sentido critico.

De acuerdo con Ontario (2009), sefala lo siguiente acerca de la apreciacion

critica:

Es parte principal del plan de estudios del arte. Los estudiantes requieren una guia
a través de todas las etapas. Al ritmo que aprenden las etapas del proceso, se volveran
mucho mas autébnomos en sus capacidades de desarrollarse y enunciar respuestas a
expresiones artisticas y culturales. Los estudiantes seran capaces de realizar analisis
critico en la especialidad de arte que estudian. En esa etapa, aprenderan a aproximarse al
arte de forma cautelosa y no emitir juicios hasta tener una informacién considerable para

manifestarse de una forma mas inteligente.

El procedimiento estd enfocado a ser usado de forma ductil, haciendo participe a
los alumnos experiencias anteriores y en el ambito que se experimenta las muchas
expresiones artisticas culturales. Enfatiza el procedimiento de la evaluacion critica, el

cual no debe ser de forma solitaria, puesto que los procesos de evaluacion critica en
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ocasiones se usan en medio del desarrollo creativo, asi tenemos durante las fases de

exploracion, afinacion, deliberacion y estimacion.

De acuerdo al MINEDU, la utilizacion del proceso apreciacion critica permite:

e Responder con los conocimientos y sensibilidad a los trabajos de arte visual, como

son Pintura, Escultura, Ceramica y Grabado.

e Interactuar con sus propias experiencias y trabajo artistico, entre las diversas

formas de arte, obras de arte y etc.

e Percibir e interpretar cada lenguaje artistico y como ello le da un significado a

cada obra artistica.

e Demostrar conciencia y aprecio por las danzas, musicas, artes visuales y otros.

El procedimiento de apreciacion critica toma los puntos siguientes:

Reaccion instantanea: los estudiantes tienen una reaccion inicial mediante
una serie de enfoques, asi tenemos respuesta dramatica respecto a trabajos de
arte visual.

Descripcion: los estudiantes realizan una serie lluvia de ideas, describen de
una forma sencilla lo que observan y escuchan. Describen ideas e
iconografias que ven en trabajo, por ejemplo, los colores, las formas
organicas, una pose inicial y etc.

Andlisis e interpretacion: los estudiantes describen como los artistas usan
materiales y concepciones de la expresion artistica. Conectan sus
experiencias propias con las peculiaridades halladas en el centro de trabajo.
Consideracion del contexto cultural: los estudiantes pueden realizar su
investigacion, o con el apoyo de sus maestros, sobre eventos artisticos, el

clima social y politico en que crea una obra de arte, semejanzas y
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discrepancias de trabajos del pasado o en la actualidad, expectativas y
preferencias artisticas de las audiencias, recepcion critica del trabajo y otros.
= Expresiones desde una perspectiva: los alumnos comparan sus puntos de vista
luego de la reflexion y analisis inicial con otros trabajos artisticos que
pudieran haber visto. Reflexionan acerca de lo aprendido para luego ser

aplicado en su trabajo correspondiente.

El fin del trabajo analitico y contextual es incentivarles a los estudiantes de arte
para la creacion creativa de su trabajo, y para ampliar sus estrategias artisticas. Cuando
los estudiantes estén haciendo investigaciones referentes a arte tradicional, lo mas

adecuado es que hagan trabajo interdisciplinario.

2. Competencia crear un proyecto a partir del lenguaje artistico (El proceso

creativo)

Involucra que los estudiantes utilicen los diferentes lenguajes artisticos como el
arte visual, la musica, la danza, teatro, arte audiovisual y etc. para manifestar sus ideas y

sentimientos.

Esta competencia involucra mezclar o incorporar determinadas capacidades:

e Explorar y experimentar lenguajes artisticos.
e Aplicar procedimientos creativos.

e Evaluar y comunicar sus procedimientos de proyectos.

El proceso creativo coadyuva a los estudiantes en la adquisicion y aplicacion del
conocimiento y la habilidad en el ambito del arte. De acuerdo MINEDU (2019), la
educacion se fundamenta en la habilidad en el arte y ahonda las capacidades de expresarse
y representaciones artisticas de los estudiantes. Uno de los requisitos para hacer arte es

tener conocimiento de sus emociones y pensamientos intrinsecos. Por medio de crear y
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presentar los trabajos artisticos, los alumnos llegan a expresar y comunicar sus
pensamientos creativos en los diferentes niveles de abstraccion. El realizar arte es un
procedimiento que necesita creatividad y habilidades, su desarrollo requiere condiciones

que se incentiven y promuevan.
El proceso creativo comprende diferentes niveles que son:

e Desafiar e inspirar a través de una posicion significativa: los alumnos usan
pensamientos creativos inspirados en el estimulo para generar. Utiliza la
investigacion, toma apuntes. Participa en la elaboracion de una descripcion de
criterios para evaluar su amaestramiento.

e Imaginar y formar pensamientos para su creacion: emplean ideas infundidas en
estimulos como son croquis y etc., se hace preguntas con base en su experiencia.

e Planificar su trabajo: el estudiante recoge. datos, hace storyboards, considera de
qué manera efectuar su exploracion investigar en redes). Sefala lo intenta hacer o
detalla su idea. Selecciona el lenguaje, herramienta, estrategia y materiales
artisticos a ser empleado.

e Indagar y experimentar: el educando emplea materiales, instrumentos del arte, en
respuesta al desafio emergente o determinado por el estudiante.

e Producir trabajo preliminar: realiza bocetos, pasos de danza (realiza su idea).
Ejecuta sus decisiones artisticas que ha considerado trabajar teniendo clara su
publico objetivo.

e Revisar y perfeccionar datos de su obra: el educando ensefia su obra preliminar a
sus compaieros, escucha opiniones y perfecciona su obra. Reconstruye su obra
sobre sus fortalezas. Adapta sus obras sobre sus ideas iniciales.

e Presentar y compartir: el estudiante identifica su audiencia y prepara el escenario

para presentar su trabajo finalizado.
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Reflexionar y evaluar: el educando reflexiona acerca del procedimiento y el nivel

de triunfo y determina nuevos logros de amaestramiento.

2.2 Marco Conceptual (palabras claves)

Actitud: se trata de una actitud que soslaya hacia la accion y refleja una actitud

afectiva de aprobacion o disgusto hacia un determinado objeto o sujeto.

Actividades: son técnicas o acciones especificas y concretas que se cometen con
el objetivo de lograr una meta. Las actividades suelen variar desde un simple
gjercicio hasta las mas complejas, como son los proyectos de investigacion o

talleres de capacitacion, entre otros.

Capacidad: se trata de una habilidad cognitiva general, que se manifiesta como
un potencial y abarca areas tales como: raciocinio, logica, socioafectiva y

finalmente el motor.

Ceramica artistica: busca expresar la belleza o el significado de las formas
moldeadas con arcilla, sin importar su uso practico. La cerdmica artistica es una
de las manifestaciones mas antiguas de la humanidad. Es una forma de
relacionarse con la tierra y fuego, creando objetos que puedan tener un valor

funcional o simbdlico.

Dibujo artistico: es un modelo de expresion visual que emplea la linea para
originar cualquier figura, real o imaginaria. El dibujo artistico se fundamenta en

el dibujo y el contorno de las formas, revelando las ideas y emociones del artista.

Aprendizaje significativo: se ocasiona cuando se asocian los nuevos
conocimientos con los conocimientos anteriores y se integran en esquema

cognitivo coherente.
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Destreza o capacidad: es la capacidad que se convierte en una habilidad cuando
se pone en practica. Un grupo de destrezas forman una capacidad. Todas ellas de

enfoque cognitivo.

Estrategia de aprendizaje: se trata de un conjunto de técnicas y tareas especificas
bosquejadas para conseguir un objetivo de aprendizaje determinado mediante un

conjunto de procedimientos.

Técnicas de ensefianza: son técnicas pedagogicas particulares que se usan para
guiar las estrategias de enseflanza, como pueden ser las exposiciones, estudios de

casos, entre otros.

Técnica de laminado: es un método que consiste en alargar y aplastar una porcion

de arcilla con un rodillo 0 una maquina hasta conseguir una lamina fina y regular.

Técnica del bloque y laminado: consiste en cortar un bloque de arcilla y
atravesarlo con un rodillo para conseguir una porcion de lamina fina y regular. Lo

cual permite crear objetos utilitarios, esculturas y murales.

2.3. Antecedentes Empiricos

Antecedentes Nacionales

Castillo (2019) planteo la tesis “Metodologia en la utilizacion de Video-tutoriales
y su impacto en el rendimiento académico de los alumnos de disefio”, planteando el
siguiente objetivo determinar el impacto de aplicar una metodologia que usa video-
tutoriales en el rendimiento académico de los alumnos del curso de Diagramacion. La
metodologia aplicada fue el nivel experimental, especificamente el cuasi experimento,
para lo cual realizo la encuesta respectiva y una prueba escrita, en el cual participaron 36

estudiantes en 2 grupos, uno experimental y el grupo de revision, para el analisis de la
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data lo hizo con T de Student. El autor concluyo que los tutoriales desarrollaron un

impacto positivo en el rendimiento académico de los alumnos del curso de Diagramacion.

Ramos (2018), escribio la tesis “Propuesta didéctica para el desarrollo de las
competencias emocionales en los alumnos del noveno ciclo de la carrera de enfermeria”,
para tener el grado de maestro en docencia y gestion universitaria. Su estudio
investigativo tuvo como fin disefiar una propuesta didactica a través de la elaboracion de
un Programa de educacién emocional que coadyuve con el desarrollo de las competencias
emocionales en los alumnos del noveno ciclo de la carrera de enfermeria. Su muestra
poblacional fue de 40 participantes. Se llegd a la conclusion de que el nivel de desarrollo
de las competencias emocionales en los alumnos se halla en un nivel promedio. Ademas,

se menciona que los alumnos pertenecen a la carrera de enfermeria — Chorrillos.

Palacios (2018), planteo la tesis “Incidencia de videos tutoriales en el aprendizaje
de alumnos del quinto grado “A” secundaria, del area para el trabajo”, para obtener el
grado de maéster en gestion Educativa, cuyo trabajo desarrollo el objetivo determinar la
incidencia de videos tutoriales en el aprendizaje de educacidn para el trabajo en alumnos
de secundaria, en la parte metodologia utilizada el estudio o nivel experimental, aplicada
y con un enfoque cuantitativo. En la parte de la muestra fue conformado con 20 alumnos
de la institucion educativa en estudio, los que fueron sometidos a los test respectivos. El
autor concluye que el uso de videos tutoriales incide notablemente en el aprendizaje de

los alumnos de la I.LE. Las Palmas-Nuevo Chimbote.

Antecedentes internacionales

Casado, Ortegon & Blanqueto (2019) hicieron el articulo cientifico “Videos
tutoriales para el aprendizaje de las ecuaciones diferenciales de primer orden, México™.
El autor planteo el objetivo determinar de qué manera los videos tutoriales coadyuvan en

mejorar el aprendizaje de las ecuaciones diferenciales los alumnos del 3er semestre de
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Ingenieria Industrial del Instituto Tecnoldgico Superior de Escarcega. La metodologia
aplicada fue el experimental en funcidon a 2 grupos que vienen a ser el experimental y el
otro de control, para lo cual utiliz6 el instrumento cuestionario para recolectar la data
correspondiente, el cual fue aplicado 30 alumnos de ingenieria industrial-México.
Referente a los resultados de la encuesta, sefialaron que los estudiantes sienten una
motivacion adicional al saber qué profesores y compaifieros han participado en la
elaboracion de los videos. Ello sugiere que el involucrar a los profesores y compafieros
en la creacion de videos educativos puede ser una estrategia efectiva para incrementar la

motivacion y el compromiso de los estudiantes con el material de aprendizaje.

Salido (2017), efectud el articulo cientifico “La educacion artistica en el entorno
de las competencias clave del disefio a la evolucion de talleres didacticos en la formacion
Arte, individuo y sociedad”. Su trabajo de investigacion tuvo como objetivo instituir unas
directrices para el disefio y evaluacion de propuestas didacticas basadas en el concepto de
taller como metodologia para el area de Educacion Artistica y en el entorno curricular de
las competencias. La metodologia aplicada fue la investigacion Accion, uno de los
principales métodos en Educacion Artistica. La poblacion participante fueron los
estudiantes del curso de educacion pléstica y visual de la Maestria en educacion primaria-
Espana. Llego a la siguiente conclusion respecto a los talleres artistico sefialando que en
el ambito educativo requiere desarrollar ciertas competencias cognitivas, técnicas y
actitudinales con las cuales se pueda disefiar propuestas de talleres validos para que los
participantes adquieran habitos, destrezas artisticas, desarrollen la creatividad artistica,
la mente critica y de este modo se deje de considerarse la educacion artistica como la

realizacion de manualidades y se le dé la importancia de una educacion patrimonial.

Massut (2015) realizo la tesis doctoral “Estudio el uso de videos tutoriales como

recurso para las clases de matemadticas con “Flipped Classroom” en la ciudad de
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Barcelona”. Trazar lineamientos perspectivos para la utilizacion de los videos tutoriales
en el desarrollo de ensenanza-aprendizaje. Respecto a la poblacion de investigacion fue
de 149 alumnos y su muestra fue de 8 alumnos de la institucion educativa Jesuites
Educacion - Sant Ignasi Sarria y el instrumento utilizado fue la encuesta. La metodologia
empleada fue el cuantitativo, para lo cual se hizo dos test a 8 alumnos, el cual consistid
en un pre test y post. La conclusion que arribo fue los alumnos que fueron participes del
modelo Flipped Classroon los resultados arrojaron que los videos tutoriales pueden ser
utiles como recurso en la ensefianza de las matemadticas en ciertas circunstancias.
Especificamente, el uso de videos tutoriales parece ser mas afectivo cuando el contenido

es visual y menos analitico.

Antecedentes locales

Al hacer la exploracion respectiva en los respectivos repositorios de las
universidades de la ciudad del Cusco respecto a las Variables, Videos Tutoriales y
Desarrollo de Competencias, no se pudo hallar trabajos similares en el nivel de maestria

en referencia a las variables estudias en la presente tesis.
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II1. HIPOTESIS Y VARIABLES
3.1. Hipotesis

Para el presente estudio se plantearon la hipdtesis general y especificas que se

detallan en las siguientes lineas.

3.2. Hipotesis general

La aplicacion de video tutoriales como estrategia si influye significativamente en
el desarrollo de competencias artistico culturales en los estudiantes del primer ciclo de la

especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT Cusco — 2021.

3.3. Hipotesis Especificas

e La aplicacion de video tutoriales como estrategia si influye
sustancialmente en el desarrollo de manifestaciones artistico culturales
en los estudiantes del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica
de la UNDQT, Cusco —2021.

e La aplicacion de video tutoriales como estrategia si influye
considerablemente en el desarrollo de Creaciones Artisticas en los
estudiantes del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la

UNDQT, Cusco —2021.

3.4. Identificacion de Variables e Indicadores

a. V. Independiente:
Videos Tutoriales
b. V. Dependiente:

Desarrollo de competencias



3.5. Operacionalizacion de Variables

Tabla 1

Operacionalizacion Variables
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Definicion conceptual

Definicion
operacional

Dimensiones

Indicadores

V. Independiente:

El video tutorial: son
una herramienta
didactica  que  un
docente bien preparado
técnicamente 'y con
habilidades pedagdgicas
apropiadas utiliza para
facilitar la compresion
de ciertos
conocimientos por parte
de sus alumnos, con el
fin de que estos los
asimilen de manera
efectiva (Bravo, 1996)

Los recursos
audiovisuales
son medios
técnicos de
representacion
que permiten
ampliar las
capacidades
sensoriales.

Medios didacticos

Transmitir
conocimientos

Moodle
Teams

Variable dependiente
Desarrollo de
Competencias: son
procedimientos
generalizados que se
aplican en un contexto
especifico para evaluar
el rendimiento de un

individuo en una
determinada area de su
desarrollo. Su fin es

guiar el desempefio de
los individuos hacia la
excelencia en la
ejecucion de tareas y
soluciéon de problemas.
(Tobodn, 2008)

Son procesos
generales
contextualizad
os referentes al
desempefio del
individuo
dentro de una
determinada
area de
desarrollo

Apreciacion critica
de manifestaciones
artistico— culturales
(Proceso

apreciacion critica)

Creacion de
proyectos desde los
lenguajes artisticos
(Proceso creativo)

*Percibir
manifestaciones
artistico culturales.
*Contextualizar
manifestaciones
artisticas culturales.
*Reflexion creativa y
critica

las

*Explorar y
experimentar
lenguajes  artisticos.
*Aplicar procesos
creativos.

*Evaluar y comunicar
sus procesos y
proyectos en dibujo y
ceramica
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IV. METODOLOGIA
4.1. Ambito de Estudio

La provincia de Cusco respecto a su ubicacion esté en la parte sur este del territorio
nacional, politicamente esta dividido en 8 distritos. La ubicacion geografica de la ciudad
de Cusco 80101, tiene una altitud de 3395 msnm. Su temperatura en promedio es 11° C
(méxima 20°C y minima — 5° C). La época de lluvias se da a mediados de noviembre

hasta finales de marzo, pero con el cambio climatico es relativo (Cusco.go.pe, 2016).

Figura 1
Ubicacion Universidad Nacional Diego Quispe Tito

Fuente: Google earth

La UNDQT, ubicado en la zona histdrica de la Ciudad del Cusco, calle Marquez
N° 271, dedicada a la formacion profesional en la facultad de Artes e integrada por la
carrera profesional de artes visuales y la facultad de Educacion Artistica, la cual esta

integrada por la carrera profesional de educacion artistica. Y también tiene dos sedes que
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estan ubicadas en la zona de Calca y de Checacupe (Canchis). La UNDQT se dedica a
promover la investigacion artistica en el departamento de Cusco, proyeccion social de
tipo humanista e innovador, identificado con la cultura andina cusquefia, que ha sido

ampliamente reconocida a nivel internacional (UNADQT, 2022)

4.2. Tipo y Nivel de Investigacion

En cuanto al tipo de estudio implementado en el presente trabajo fue la
investigacion aplicada en concordancia a lo que indica Baena (2017) son problemas
especificos que requiere soluciones inmediatas y de igual manera que sean especificos.
Lo que se pretende en la investigacion aplicada es resolver un problema especifico como
se tiene el presente estudio, dar solucion al inadecuado desarrollo de competencias

artisticos cultural mediante la incorporacion de videos tutoriales.

El nivel de investigacion fue la investigacion explicativa, en concordancia a lo que
senala Hernandez, et. al (2014), “buscan establecer las causas del suceso o fenomeno que

se estudian.”

El disefio de estudio fue la investigacion experimental que implica manipular una
variable que no ha sido previamente verificada, en condiciones controladas con precision,

con el fin de explicar cobmo o por qué ocurre tal evento o una situacion especifica.

4.3. Unidad de Analisis

El estudio de la unidad de analisis viene a ser concretamente los estudiantes del
primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT en el afio 2021.

4.4. Poblacion de Estudio

En cuanto a poblacion de estudio vienen a ser todos los estudiantes de las

diferentes facultades de la UNDQT en el afio 2021.
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4.5. Tamano de Muestra

Respecto al tamaiio de la muestra fue de 20 alumnos del primer ciclo de Dibujo y

Ceramica de la UNDQT, 2021.

4.6. Técnicas de Seleccion de Muestra

Se determino que la técnica para seleccionar la muestra fuera el no probabilista
intencional, con lo cual el investigar selecciona la muestra de acuerdo a su criterio y/o

experiencia que tiene acerca de la poblacion que es estudiada.

4.7. Técnicas de Recoleccion de Informacion

Se establecio que la técnica a utilizar para recolectar la informacion de la presente
investigacion fuera la observacion, mediante el cual se observard a los estudiantes,
fendomenos, hechos, con el objetivo de conseguir data necesaria acerca de las variables en
analisis. El instrumento empleado fue la ficha de observacion o registro, el cual fue
predisefiado e incluira aspectos a observar. Este instrumento fue usado en dos procesos

que son previas y posteriores al test, todo ello se aplicara en dos sesiones de clases.

4.8. Técnicas de Analisis e Interpretacion

En la presente investigacion la data fue procesado en el Excel y el estadistico SPSS
version 26. El analisis e interpretacion serda mediante la estadistica descriptiva, el cual se
describird y/o caracterizaran el conjunto de datos a obtener; y finalmente se empled la
estadistica inferencial, con la cual se deducird y se sacara conclusiones acerca de las

variables en estudio.

4.9. Técnicas para Demostrar Verdad o Falsedad de las Hipotesis Planteadas

La técnica que se utilizd para la demostracion de la validez de las hipotesis

planteadas fue por medio de la prueba de hipotesis U de Mann-Whitney, a través del cual
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se planteo la hipdtesis nula y alternativa, previo a ello ya se debe tener la base de datos

determinado y analizado.
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V. RESULTADOS

Para establecer la fiabilidad del instrumento utilizado fue el Alfa de Cronbach; de
acuerdo con Hernandez et al (2018) fiabilidad viene a ser un instrumento de medida
referente al grado en que produce los mismos resultados cuando se aplica repetidamente
a unos individuos, casos o muestras (p.228). Ademas, sefala que el instrumento de
fiabilidad mas utilizado es el Alfa de Cronbach, entre mas cercano este de 0 a la unidad

la fiabilidad del instrumento utilizado sera excelente:

Tabla 2

Fiabilidad Alfa de Cronbach
Alfa de Cronbach Fiabilidad
9al Excelente
,7a.,9 Muy bueno
, a7 Bueno
<a,3a,5 No confiable

Para el estudio se realizé una prueba piloto, el cual consistié en mostrar algunos
videos tutoriales acerca de como elaborar una serie de ceramicas, en la que participaron
10 alumnos de Dibujo y Ceramica de la UNDQT. Luego se les indic6 que elaboraren un

producto ceramico con las indicaciones del video. Los resultados de dicha prueba son:

Tabla 3
Fiabilidad Grupo Experimental Total

A. de Cronbach FElementos
,975 20

Referente al instrumento utilizado tuvo un A. de Cronbach de 0,97, en funcion a

la tabla 3 es excelente la confiabilidad del instrumento utilizado.



Resultados de Pre y Post Test Grupo Experimental

Tabla 4
Variable Desarrollo Competencias (G. E.)

30

Niveles Rangos Pre Test Post test
Fi. % Fi. %
Excelente 19-20 0 0% 4 40%
Bueno 17-18 3 30% 4 40%
Regular 14-16 4 40% 2 20%
Malo 9-13 3 30% 0 0%
Deficiente 0-8 0 0% 0 0%
Total 10 100% 10 100%
Figura 2
Resultado Nivel Desarrollo de Competencias (Variable)
40% 40% 40%

40%

35% 30%

30%
25%
20%
15%
10%
0% 0% 0%

0%

Deficiente Malo Regular Bueno

B Pre Test M Post Test

30%
20%
0%

Excelente
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Interpretacion:

En relacién con la tabla 4 y figura 2, se tiene como hallazgos de la variable
desarrollo de competencias del antes y posterior test del G.E., conformado por los
alumnos del primer ciclo de dibujo y cerdmica de la UNDQT, se observa que, antes de
poner en practica los video tutoriales como estrategia para el proceso de competencias
artisticos culturales, el 0% representaba el nivel deficiente, 30% se hallaba en el nivel
malo, 40% se encontraba el porcentaje regular, 30% estaba en el porcentaje de bueno, y

excelente representaba el 0%.

Luego de aplicar video tutoriales mediante talleres de aprendizaje, los resultados
indican que el 0% representa el nivel deficiente, malo 20% ubicandose en el porcentaje
regular, 40% representa los niveles de bueno y excelente; por lo tanto, se hace evidente
una diferencia significativa al comparar resultados del antes y posterior test de la variable
desarrollo de competencias artistico cultural, la diferencia de resultados se puede observar
en los cinco niveles propuestos. Los logros obtenidos permiten realizar una inferencia que
después de aplicar video tutoriales a los alumnos del primer ciclo de Dibujo y Cerdmica
de la UNDQT los estudiantes mejoraron su nivel de desarrollo de competencias artisticos

culturales.



Tabla 5

Proceso Apreciacion Critica (Grupo Experimental)
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Nivel Rango Pre Test Post test
Fi % Fi %
Excelente 19-20 0 0% 0 40%
Bueno 17-18 2 30% 0 40%
Regular 14-16 5 40% 3 20%
Malo 9-13 3 30% 4 0%
Deficiente 0-38 0 0% 3 0%
Total 10 100% 10 100%

Figura 3

Resultado Dimension Proceso Apreciacion Critica (Grupo Experimental)

40% 40% 40%
40%
35%
30% 30%
30%
25%
’ 0%

20%
15%
10%

5% 0

Q0% = 0%
0%
Deficiente Malo Regular Bueno Excelente

B Pre Test M Pos test
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Interpretacion:

Con relacion a la tabla 5 y figura 3, se tiene como hallazgos de la dimension
proceso apreciacion critica del antes y posterior test del G.E., conformado por los alumnos
del primer ciclo de dibujo y ceramica de la UNDQT, se observa que, antes de aplicar
video tutoriales para optimizar el proceso de apreciacion critica de manifestaciones
artisticos culturales, el 0% indica el nivel deficiente, 30% se encuentra en el nivel malo,
40% se halla en el porcentaje regular, 30% estaba en el porcentaje bueno, y excelente
representaba el 0%; luego de aplicar video tutoriales, los resultados arrojan 0%
representa el porcentaje deficiente, malo el 20% ubicandose en el porcentaje regular, 40%
representa los niveles bueno y excelente; por lo tanto, se hace evidente una diferencia
significativa al comparar los resultados del antes y posterior test de la dimension proceso
de apreciacion critica. Los hallazgos obtenidos permiten hacer una interferencia que
después de aplicar video tutoriales a los alumnos del primer ciclo de Dibujo y Cerdmica
de la UNDQT los alumnos mejoraron su nivel de apreciacion critica; es decir, mejora su
analisis interpretativo, descriptivo de lo que observa, expresa su punto de vista informado

y otros.



Tabla 6
Proceso Creativo (G. E.)
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Nivel Rango Pre Test Post test
Fi % Fi %
Excelente 19-20 0 0% 3 30%
Bueno 17-18 3 30% 5 50%
Regular 14-16 5 50% 2 20%
Malo 9-13 2 10% 0 0%
Deficiente 0-8 0 0% 0 0%
Total 10 100% 10 100%
Figura 4

Resultado Proceso Creativo (Grupo Experimental)

50%
45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%
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L

0%
Deficiente Malo
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Interpretacion:

Respecto a la tabla 6 y figura 4, se tiene como hallazgos de la dimension proceso
creativo del antes y posterior test del G.E., conformado por los alumnos del primer ciclo
de dibujo y ceramica de la UNDQT, se observa que, antes de aplicar video tutoriales para
optimizar el proceso creativo, el 0% representaba el nivel deficiente, 10% se hallaba en
el nivel malo, 50% se encontraba en el porcentaje regular, 30% estaba en el porcentaje
bueno, y excelente representaba el 0%; luego de aplicar video tutoriales mediante talleres
de aprendizaje, los resultados indican el 0% representa el nivel deficiente y malo, 20%
se halla en el porcentaje regular, 50% representa el porcentaje bueno y finalmente el 30%
esta en el porcentaje excelente; por lo tanto, se hace evidente una diferencia significativa
al comparar los resultados, el pre test y post del proceso creativo. Los logros obtenidos
permiten realizar una inferencia después de la aplicacion de video tutoriales en los
alumnos del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT los estudiantes mejoraron
su nivel de proceso creativo como: imaginan y generan ideas para su propia creacion,
planifican su trabajo y experimentan con materiales, producen trabajos preliminares

(bocetos), revisan y afinan sus trabajos.



Resultados de Pre y Post Test Grupo Control

Tabla 7

Variable Desarrollo Competencias (Grupo Control)

Nivel Rango Pre Test Post test

Fi % Fi %

Excelente 19-20 0 0% 0 0%
Bueno 17-18 2 20% 3 30%
Regular 14-16 5 50% 4 40%
Malo 9-13 3 30% 3 30%

Deficiente 0-8 0 0% 0 0%
Total 10 100% 10 100%

Figura 5

Resultado Variable Desarrollo Competencias (Grupo Control)

50%

50%
45%
40%
35% 30% 30%
30%
25%
20%
15%
10%

5% 0% 0% 0% 0%
F____J S
0%
Deficiente Malo Regular Bueno Excelente

B Pre Test M Post Test



37

Interpretacion

Con relacion a la tabla 7 y figura 5, se tiene como hallazgos de la variable
desarrollo de competencias del antes y posterior test del G C, conformado por los alumnos
del primer ciclo de dibujo y ceramica de la UNDQT, se puede observar que antes del test
el 0% representaba el nivel deficiente, 30% se hallaba en el nivel malo, 50% se encontraba
en el nivel regular, 20% estaba en el nivel bueno, y excelente representaba el 0%; mientras
los resultados del post son el 0% representa el nivel deficiente, el 30% malo, el 40% se
halla en el nivel regular, 30% representa el porcentaje bueno y finalmente 0% estan en el
porcentaje excelente; por lo tanto, se afirma que no existe una diferencia significativa o
mejora al realizar la comparacion de los hallazgos del antes y posterior prueba de la
variable desarrollo de competencias artistico cultural. Con los hallazgos logrados se
indica que desarrollo de competencias artisticos culturales en los alumnos del primer ciclo

de Dibujo y Ceramica de la UNDQT se mantiene sin ningin cambio significativo.



Tabla 8

Proceso Apreciacion Critica (Grupo Control)
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Nivel Rango Pre Test Post test
Fi % Fi %
Excelente 19-20 0 0% 0 0%
Bueno 17-18 2 20% 3 30%
Regular 14-16 5 50% 4 40%
Malo 9-13 3 30% 3 30%
Deficiente 0-8 0 0% 0 0%
Total 10 100% 10 100%
Figura 6
Resultado Proceso Apreciacion Critica (Grupo Control)
50%
50%
45% 40%
40%
35% 30% 30% 30%
30%
25% 20%
20%
15%
10%
5% 0% 0% 0% 0%
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B Pre Test M Post Test
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Interpretacion

Respecto a la tabla 8 y figura 6, los hallazgos de proceso de apreciacion critica del
antes y posterior test del grupo control, conformado por los alumnos del primer ciclo de
dibujo y ceramica de la UNDQT, se observa que en el pre test el 0% representaba el nivel
deficiente, 30% se hallaba en el nivel malo, 50% se encontraba en el nivel regular, 20%
estaba en el nivel bueno, y excelente representaba el 0%; mientras los resultados del post
son el 0% representa el nivel deficiente, el 30% malo, el 40% se halla en el nivel regular,
30% representa el porcentaje bueno y finalmente el 0% estan en el porcentaje excelente;
por lo tanto, se afirma que no existe una diferencia significativa o mejora al realizar la
comparacion, los resultados del antes y posterior test de la dimensioén, proceso de
apreciacion critica. Con los hallazgos logrados se concluye que el proceso de apreciacion
critica en los alumnos del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT se mantiene

sin ningin cambio significativo.



Tabla 9

Proceso Creativo (Grupo Control)

Nivel Rango Pre Test Post test

Fi % Fi %

Excelente 19-20 0 0% 0 0%
Bueno 17-18 2 20% 3 30%
Regular 14-16 7 70% 6 60%
Malo 9-13 1 10% 1 10%

Deficiente 0-38 0 0% 0 0%
Total 10 100% 10 100%

Figura 7

Resultado Proceso Creativo (Grupo Control)
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Interpretacion

Respecto a la tabla 9 y figura 7, se tiene como resultado el proceso creativo del
antes y posterior test (G, E.), conformado por los alumnos del primer ciclo de dibujo y
ceramica de la UNDQT, se observa que antes de prueba el 0% representaba el porcentaje
deficiente, 10% se hallaba en el nivel malo, 70% se encontraba en el nivel regular, 20%
estaba en el nivel bueno, y excelente representaba el 0%; mientras los resultados del post
son el 0% representa el nivel deficiente, el 10% malo, el 60% se halla en el nivel regular,
30% representa el porcentaje bueno y finalmente el 0% estan en el porcentaje excelente;
en tal sentido, se asevera que no existe una diferencia notable o mejora al realizar la
comparacion de los resultados del antes y posterior test de la dimension proceso creativo.
Con los hallazgos logrados se sefiala que el proceso creativo en los alumnos del primer

ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT se mantiene sin ningin cambio significativo.



Resultados comparativos grupo control y experimental variable desarrollo de

competencias artistico culturales

Tabla 10

Resultados Comparativos Desarrollo de Competencias

Grupo control ~ Grupo experimental

Estadisticos descriptivos (G.C) (G.E))
N 20 20

0 0
Media 2,95 3,60
Mediana 3,00 4,00
Moda 3 4
Rango 2 3
Minimo 2 2
Maximo 4 5

Interpretacion:

42

Con relacion a la tabla 10 se aprecia que la mediana de la variable desarrollo de

competencias del grupo control fue de 3,00 y luego de aplicar videos tutoriales en el G.E.

la mediana fue 4,00; evidenciando una influencia notable de los videos tutoriales en los

puntajes de dichas variables y cuya diferencia fue de 1,00.

La moda del grupo control fue 3 mientras del G.E. fue 4. Los minimos del G.C. y

E fueron similares de 2; el maximo del G.C. fue 4, pero en G.E. el resultado fue 5.
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Tabla 11

Resultados Comparativos Proceso de Apreciacion Critica

Grupo control ~ Grupo experimental

Estadisticos descriptivos (G.C) (G.E.)
N 20 20

0 0
Medias 2,95 3,60
Medianas 3,00 4,00
Minimos 2 2
Maximos 4 5

Interpretacion:

Con relacion a la tabla 11 se aprecia que la mediana de la dimension proceso de
apreciacion critica del grupo control fue de 3,00 y luego de aplicar los videos tutoriales
en el G.E. la mediana fue 4,00; evidenciando una incidencia relevante de los videos

tutoriales en los puntajes de dicha dimension y cuya diferencia fue de 1,00.

La moda de la dimension proceso de apreciacion critica del grupo control fue 3
mientras del G.E. fue 4. Los minimos del G.C. y E fueron similares de 2; el maximo del

G.C. fue 4, pero en el G.E. el resultado fue 5.



Tabla 12

Resultados Comparativos de Proceso Creativo

Grupo control

Grupo experimental

Estadisticos descriptivos (G.C) (G.E))
N 20 20

0 0
Media 3,10 3,65
Mediana 3,00 4,00
Minimos 2 2
Maximos 4 5

Interpretacion:
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Con relacion a la tabla 12 se aprecia que la mediana de la dimension proceso

creativo del grupo control fue de 3,00 y luego de aplicar videos tutoriales en el G.E. la

mediana fue 4,00; evidenciando una incidencia relevante de los videos tutoriales en los

puntajes de dicha dimensioén y cuya diferencia fue de 1,00.

La moda de la dimension proceso creativo del grupo control fue 3 mientras del

G.E. fue 4. Los minimos del G.C. y G.E. fueron similares de 2; el maximo del G.C. fue

4, pero en G.E. el resultado fue 5.
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Analisis de normalidad

Con relacion al test de normalidad es utilizada para saber si la data observada o la

muestra tienen una distribucién normal o difieren de ella, para ello existen dos pruebas:

e Kolmogorov-Smimov: es utilizado si la muestra es mayor a cincuenta.

e Shapiro Wilk: es utilizado si la muestra es menor a cincuenta

De acuerdo a la muestra del actual estudio, se tiene una muestra de 20 alumnos
del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT; entonces, se debe utilizar el test de
normalidad Shapiro Wilk, cuya data indican lo siguiente:

Tabla 13
Resultado Test Normalidad Post Test (Grupo Experimental)

Shapiro-Wilk

Estadisticos Gl Sig.
,888 20 ,025

De acuerdo a la teoria o regla, si p valor o (sig.) es menor a 0,05 la data “NO”
tienen una distribucion aparentemente normal, pero si el sig. es mayor a 0,05 la

distribucion de la data es “NORMAL”

En funciéon a la tabla 13, la data de la presente investigacidbn no posee una
normalidad porque el sig. es de 0,025 < 0,05; por lo cual, la prueba estadistica a emplear
para probar la falsedad o verdad de la hipotesis es una de las pruebas no paramétricas U

de Mann Whitney alternativa al T- Student.
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Prueba de hipdtesis general

Para efectuar la contrastacion de la hipotesis de investigacion se plantea la

siguiente hipdtesis estadistica:
Hipatesis alterna (Hi)

Hi: La mediana de la variable desarrollo competencias artistico cultural del G.E.

es mayor a la mediana del G.C., al aplicar el video tutorial como estrategia.
Hipatesis nula (Ho)

Ho: La mediana de la variable desarrollo competencias artistico cultural del G.E.

es igual a la mediana del G.C., al aplicar el video tutorial como estrategia.
De acuerdo a la siguiente tabla se aceptara o rechazara las hipotesis planteadas:

Tabla 14

Prueba Hipotesis Desarrollo Competencias Artistico Cultural

U de Mann-Whitney 16,0000
Sig. asintotica(bilateral) ,0070

La tabla 14 muestra el valor de U de Mann-Whitney es 16,000 y el p=valor o la
sig. es 0,007 menor a 0,05. En consecuencia, rechazamos la Ho y se pasa a aceptar la Ha;
y se infiere una diferencia relevante entre los resultados del G.C. y G.E. En ese sentido;
al aplicar video tutoriales si mejora relevantemente el desarrollo de competencias artistico

culturales.



47

Prueba de hipdtesis especifica 1

Respecto a realizar la contrastacion de la hipdtesis proceso de apreciacion critica

de investigacion, se plantea la siguiente hipotesis estadistica:
Hipatesis alterna (Hi)

Hi: La mediana de la dimension proceso de apreciacion critica del G.E. es mayor

a la mediana del G.C., al aplicar el video tutorial como estrategia.
Hipatesis nula (Ho)

Ho: La mediana de la dimension proceso de apreciacion critica del G.E. es igual

a la mediana del G.C., al aplicar el video tutorial como estrategia.

De acuerdo a la siguiente tabla se aceptara o rechazard la hip6tesis planteada:

Tabla 15

Prueba Hipotesis Dimension Apreciacion Critica

U de Mann-Whitney 16,000
Sig. asint6tica(bilateral) ,007

La tabla 15 muestra el valor de U de Mann-Whitney es 16,00 y p=valor o la sig.
es 0,007 < 0,05. En consecuencia, se refuta la Ho y aceptamos Ha; y se infiere que hay
una diferencia relevante entre los resultados del G.C. y G.E. En ese sentido; al aplicar
video tutoriales si mejora sustancialmente la apreciacion critica como son su analisis

interpretativo, su descripcion de observacion.
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Prueba de hipdtesis especifica 2

Para realizar la contrastacion de hipdtesis proceso creativo de investigacion se

plantea la siguiente hipotesis estadistica:
Hipatesis alterna (Hi)

Hi: La mediana de la dimension proceso creativo del G.E. es mayor a la mediana
del G.C., al aplicar el video tutorial como estrategia.

Hipatesis nula (Ho)

Ho: La mediana de la dimension proceso creativo del G.E. es igual a la mediana

del G.C., al aplicar el video tutorial como estrategia.

De acuerdo a la siguiente tabla se aceptara o rechazard la hipotesis planteada:

Tabla 16

Prueba Hipotesis Dimension Proceso Critico

U de Mann-Whitney 19,500
Sig. asintotica(bilateral) ,013

La tabla 16 muestra el valor de U de Mann-Whitney es 19,500 y el p=valor o la
sig. es 0,013 < 0,05. Entonces, se procede a rechazar la Ho y aceptar Ha, y se infiere que
hay una diferencia significativa entre los hallazgos del G.C. y G.E. Es decir; la aplicacion
de video tutoriales si mejora considerablemente el proceso critico como son planificacion
de su trabajo, reflexionar y evaluar, imaginar y generar ideas, producir bocetos

preliminares.
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VI. DISCUSION

El objetivo principal disenado, determinar de qué manera la aplicacién de video
tutoriales como estrategia influye en el desarrollo de competencias Artistico Culturales
en los alumnos del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT, de acuerdo a los
resultados alcanzados en la tabla 4 se sostiene que hay una diferencia relevante al
comparar los hallazgos del antes y posterior test de la variable desarrollo de competencias
artistico cultural. De igual forma, en la prueba de hipotesis de U de Mann Whitney para
el G.C. y G.E., dio como resultado (tabla 14), que los alumnos del G.E. llegan a mejorar
sus competencias artistico culturales, obteniendo un p=valor o la sig. es 0,007 < 5% y
por tal motivo se rechazo la Ho, por lo que se deduce que la aplicacion de video tutoriales
si influye relevantemente el proceso de competencias Artistico Culturales en los alumnos
del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT. Datos al ser comparados con los
hallados por Castillo (2019) en su trabajo de investigacion “Metodologia al usar Video-
tutoriales y su incidencia en el rendimiento académico de los alumnos de disefio” quien
concluye que los videos-tutoriales efectivamente incidieron de forma positiva en el
rendimiento académico de los alumnos del curso de Diagramacion; con tales hallazgos se
afirma que efectivamente los videos tutoriales influyen el desarrollo de competencias
Artistico Culturales, ademds, como lo indica Bravo et al (2021) en el campo pedagogico,
el empleo del video, ya sea en forma de tutoriales, documentales didacticos, en actual
situacion se ha hecho habitual. Los docentes estan aplicando presentaciones animadas
para ensefiar a sus alumnos, con lo cual se hace importante analizar de qué manera se esta
progresando en las diversas materias durante las tareas educativas. Los videos tutoriales
aplicados en la educacién superior o bdsica generalmente influyen en mejorar las
habilidades de aprendizaje, de conocimiento puesto que los estudiantes pueden ver los

tutoriales una o las veces que deseen, al ritmo de aprendizaje de cada estudiante, entonces
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queda demostrado con esta investigacion y las otras investigaciones realizas por otros

investigadores que los videos tutoriales inciden en la etapa de aprender de los estudiantes.

El objetivo secundario 1, identificar de qué manera la aplicacion de video
tutoriales como estrategia influye en el desarrollo de las Manifestaciones Artistico
Culturales en los alumnos del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco —
2021; de acuerdo a los resultados alcanzados en la tabla 5 se observa que hay una
diferencia notable al comparar los resultados del antes y después test de la dimension
proceso de apreciacion critica del G.E. De igual forma, en la prueba de hipdtesis de U de
Mann Whitney para el G.C. y G.E., dio como resultado (tabla 15), que los alumnos del
G.E. llegan a mejorar sus competencias artistico culturales, obteniendo un p=valor o la
sig. es 0,007 < 5% en consecuencia rechazamos la Ho y se acepta la Ha, por lo que se
deduce que la aplicacion de video tutoriales si mejora significativamente la apreciacion
critica como son su analisis interpretativo, su descripcion de observacion en los alumnos
del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT. Datos al ser comparados con los
hallados por Palacios (2018) denominado “Influencia de videos tutoriales en el
aprendizaje de los alumnos de educacion secundaria, area para el trabajo en Nuevo-
Chimbote” quien concluye luego de realizar las pruebas antes y posterior al test; que los
videos-tutoriales inciden notablemente en el aprendizaje de los alumnos, ademas como lo
indica Velarde (2017), respecto a la trascendencia de los videos tutoriales, herramienta
que guia la interfaz del usuario a realizar y comprender diferentes hechos o contenidos
educativos; con este instrumento los estudiantes posibilitan su aprendizaje y utilizan los
conocimientos adquiridos, y tienen el beneficio de retornar o avanzar y revisar los
conocimientos o videos cuantas veces sea necesario para conseguir los aprendizajes y de

este modo el usuario es responsable de su logro obtenido de forma auténoma.
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El objetivo secundario 2, identificar de qué manera la aplicacion video tutorial
como estrategia influye en el desarrollo de las Creaciones Artisticas en los alumnos del
primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco — 2021; de acuerdo a los
resultados alcanzados en la tabla 6 se observa que hay una diferencia sustancial al
comparar los hallazgos del antes y posterior test del proceso critico. De igual forma, en
la prueba de hipotesis de U de Mann Whitney para el G.C. y G.E., dio como resultado
(tabla 16), que los alumnos del G.E. llegan a mejorar la dimensién proceso critico,
obteniendo un p=valor o la sig. es 0,013 < 5% y en consecuencia se rechazé la Hoy se
acepta la Ha, por lo que se deduce que al aplicar video tutoriales si mejora notablemente
proceso critico como son planificacion de su trabajo, reflexionar y evaluar, imaginar y
generar ideas, producir bocetos preliminares en los alumnos del primer ciclo de Dibujo
y Ceramica de la UNDQT. Datos al ser comparados con los hallados por Sabido (2017)
en su articulo cientifico “La educacién artistica en el entorno de las competencias clave
del disefio a la evolucion de talleres didacticos en la formacion, Arte, individuo y
sociedad” quien concluye que los estudiantes del curso de educacion pléstica y visual de
la Maestria en educacion primaria-Espafia requieren desarrollan competencias artistico
cultural cognitivas, técnicas y actitudinales con las cuales pueden disefiar propuestas de
talleres, destrezas artisticas, desarrollar la creatividad artistica, la mente critica y de ese
modo se deje de considerarse la educacion artistica como la realizacion de manualidades
y se le dé la importancia de una educacion patrimonial. Ademas, como lo indica el
MINEDU (2019), las competencias artisticas (proceso creativo), se fundamenta en la
habilidad en el arte y ahonda las capacidades de expresarse y representaciones artisticas
de los estudiantes. Uno de los requisitos para hacer arte es tener conocimiento de sus
emociones y pensamientos intrinsecos. Por medio de crear y presentar trabajos artisticos,

los alumnos llegan a expresar y comunican sus pensamientos creativos en los diferentes
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niveles de abstraccion. El realizar arte es un procedimiento que necesita creatividad y
destreza, su desarrollo requiere condiciones que se incentiven y promuevan. Con todo lo
mencionado queda demostrado que el desarrollo del proceso creativo por parte de los

alumnos es de total importancia para desarrollar las competencias artistico cultural.
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VII. CONCLUSIONES

PRIMERA: Se determin6 que aplicar video tutoriales como estrategia influye
significativamente en el desarrollo de competencias Artistico Culturales en los alumnos
del primer ciclo de Dibujo y Cerdmica de la UNDQT, Cusco — 2021, tal como se
evidencia en la prueba estadistica U de Man Whitney, cuyo resultado es 16,000 y el
p=valor es 0,007<0,05. Asi mismo, la mediana del G.C. fue 3,00 y el G.E. 4,00 y cuya

diferencia de ambas medianas fue de 1,00.

SEGUNDA: Se identifico que aplicar video tutoriales como estrategia si influye
sustancialmente en el desarrollo de las Manifestaciones Artistico Culturales en los
alumnos del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco — 2021, tal como
se evidencia en la prueba estadistica U de Man Whitney, cuyo resultado es 16,000 y el

p=valor es 0,007<0,05.

TERCERA: Se Identifico que aplicar video tutoriales si influye considerablemente en el
desarrollo de las Creaciones Artisticas en los alumnos del primer ciclo de Dibujo y
Ceramica de la UNDQT, Cusco — 2021, tal como se evidencia en la prueba estadistica U

de Man Whitney, cuyo resultado es 19,500 y el p=valor es 0,013<0,05.
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VIII. RECOMENDACIONES
PRIMERA: Se invita a la Comision Organizadora de la UNDQT- Cusco, promover entre
los docentes a realizar y aplicar video tutoriales para optimizar el desarrollo de

competencias Artistico Culturales en los alumnos de las diferentes carreras profesionales.

SEGUNDA: Se recomienda al profesorado de la UNDQT- Cusco, estar en continua
actualizacion y capacitacion de innovadoras formas de instruccidn, con el proposito de
desarrollar las Manifestaciones Artistico Culturales en los alumnos de las diversas

carreras profesionales del Arte.

TERCERA: Se sugiere al profesorado de la UNDQT- Cusco, extender en aplicar los
videos tutoriales en los diferentes cursos o materias, ya que un recurso efectivo para el

proceso de Creacion Artistica en los alumnos.
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ANEXO 1

Matriz de consistencia

Titulo: Aplicacion de video tutoriales como estrategia para el desarrollo de competencias artistico culturales en los estudiantes del primer ciclo de la
especialidad Dibujo y Ceramica de la Universidad Nacional Diego Quispe Tito-2021.

Problema General Objetivo General Hipotesis General Variables Indicadores Metodologia
(De qué manera la aplicacion | Determinar de qué manera la | La  aplicacion de  video | Videos Modle Tipo de investigacion:
de video tutoriales como | aplicacién de video tutoriales | tutoriales como estrategia si | tutoriales Teams Aplicada
estrategia influye en el | como estrategia influye en el | influye significativamente en el
desarrollo de competencias | desarrollo de competencias | desarrollo de competencias Nivel de investigacion:
artistico culturales en los | artistico culturales en los | artistico culturales en los Explicativo
estudiantes del primer ciclo de | estudiantes del primer ciclo de | estudiantes del primer ciclo de Percibe o
la especialidad Dibujo y |la especialidad Dibujo vy |la especialidad Dibujo vy manifestaciones Plsen? B de
Ceramica de la UNDQT | Ceramica de la UNDQT Cusco | Ceramica de la UNDQT Cusco artistico investigacion:
CUSCO -20219 — 2021 — 2021 Culturales. Pre Experimental
Problema Especifico Objetivo Especifico Hipétesis Especifica Transversal
(De qué manera la aplicacion | Identificar de qué manera la | La  aplicacion de  video Desarrollo de | Contextualiza las Enfoque:
de video tutoriales como | aplicacién de video tutoriales | tutoriales como estrategia si . ) i o
. . .. . . . competencias | manifestaciones | Cuantitativo
estrategia influye en el | como estrategia influye en el | influye significativamente en el .
. . . . . . artisticas .,
desarrollo de manifestaciones | desarrollo de manifestaciones | desarrollo de manifestaciones Poblacion:
. . . culturales.
artistico culturales en los | artistico culturales en los | artistico culturales en los )
) . ) . ) ) ) ) ) 60 estudiantes de la
estudiantes del primer ciclo de | estudiantes del primer ciclo de | estudiantes del primer ciclo de . o
1 lidad  Dibui 1 alidad  Dibui 1 alidad  Dibui especialidad de Dibujo y
a especialida ibujo y|la especialida ibujo y|la especialida ibujo 'y Reflexion cerdmica

Ceramica de
Cusco -2021?

(De qué manera la aplicacion

la. UNDQT

de video tutoriales como
estrategia influye en el
desarrollo de  creaciones

artisticas en los estudiantes

del primer ciclo de la
especialidad Dibujo y
Ceramica de la UNDQT

Cusco -2021?

Ceramica de la UNDQT Cusco
—2021.

Identificar de qué manera la
aplicacion video tutorial como
estrategia  influye en el
desarrollo  de  creaciones
artisticas en los estudiantes del
primer ciclo de la especialidad
Dibujo y Cerdmica de la
UNDQT Cusco —2021.

Ceramica de la UNDQT Cusco
—2021.

La aplicacion de video
tutoriales como estrategia si
influye significativamente en el
desarrollo  de  creaciones
Artisticas en los estudiantes del
primer ciclo de la especialidad
Dibujo y Cerdmica de la
UNDQT Cusco —2021.

creativa y critica

Aplica procesos
creativos
Evalua y
comunica sus
procesos y
proyectos

de la UNDQT Cusco-
2021

Muestra:

20 estudiantes de Dibujo
y Ceramica de la
UNDQT Cusco 2021

Disenno muestral:

No probabilistico
intencionada
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Video tutoriales

https://youtu.be/BjRn_ WL6APE

https://youtu.be/g6RAaat2gAw

https://youtu.be/wZKgHf9sVRQ

Articulos cientificos

https://www.redalyc.org/pdf/5135/513554412010.pdf



https://youtu.be/BjRn_WL6APE
https://youtu.be/g6RAaat2gAw
https://youtu.be/wZKgHf9sVRQ
https://www.redalyc.org/pdf/5135/513554412010.pdf










Articulo cientifico 2

https://polodelconocimiento.com/ojs/index.php/es/article/view/2132/4248



https://polodelconocimiento.com/ojs/index.php/es/article/view/2132/4248




La valoracion cuahitativa de la evaluacion academica se realiza de acuerdo a la sigmente

Anexo 3

FICHA DE OBSERVACION PRE TEST
DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa

Universidad Nacional Diego Quspe Tito

Aula Especiahidad Dibujo y ceramica

Nombre del Observado (a) | Estudiantes del prumer ciclo

Nombre del Observador
(a)

Lugar y Fecha

Hora

escala:

a.
b.
c.
d.
&

0 a 8 puntos: Deficiente =1

9 a 13 puntos: Malo = 2

14 a 16 puntos: Regular = 3
17 a 18 puntos: Bueno = 4

19 a 20 puntos: Excelente = 5

Instrucciones: marque v si el estudiante muestra el criterio que considera adecuado

N°|Criterios

1

2

1

[Expresa una reaccion immmediata a los talleres de ceramuca como su
destreza en seguir las instrucciones del docente en la elaboracion de su
iceramica

[V

IDescribe lo que observa. de la realidad de su entorno en el taller de
ceramica.

Describe lo que experimenta con la técnica muxta de bloque v laminado

\Analiza las caracteristicas principales de la composicion de su trabajo
simetria, equilibrio, textura y originalidad,

(Conecta sus propias perspectivas. experiencias y evoca sus sentimientos
emociones para elaborar sus trabajos creativos en ceramica.

Intenta descubrir lo que el docente de manera didactica utiliza el
imétodo demostrativo en la elaboracion de la ceramica artistica

Senala las evidencias de sus interpretaciones en los mismos trabajos

Tiene conocimiento del contexto cultural como nace la cerdmica cubista
icon Picasso.

9

[Entiende por qué los frabajos de ceramica podrian ser entendidos de
(forma diferente por las personas en el mismo periodo de tiempo.

10 [Reflexiona sobre si ha aprendido algo que puede aplicar a su propio

abajo

lUtilim ideas creativas inspiradas en sus emociones v sentimientos para
la creacion de su composicion artistica.

11
1

2

Utiliza la mvestigacion, para conocer la téenica de laminado en sus
diferentes procedimientos

13

(Utiliza ideas inspiradas en el estimulo: lluvia de ideas. bocetos.
tropomorfos, fitomorfos y zoomorfos para la composicion de su
bajo en arcilla

14

Recopila informacion previa para realizar su trabajo en pasta ceramica
usando diferentes técnicas como la téemica mixta de bloque y laminado.

15

Selecciona adecuadamente las herramientas de trabajo. como estrategia
meétodo de trabajo en la realizacion de su trabajo artistico.

16

[Produce sus trabajos preliminares, asi como bocetos y maquetas previo




La valoracion cualitativa de la evaluacion academica se realiza de acuerdo a la siguiente

es
a,
b.
c.
d.
e

Anexo 4

FICHA DE OBSERVACION POST TEST

DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa

Umversidad Nacional Diego Quispe Tito

Aula Especialidad Dibujo y ceramica

Nombre del Observado (a) | Estudiantes del pruner ciclo

F())mbre del Observador
a

Lugar y Fecha

Hora

cala:

0 a 8 puntos: Deficiente =1

9 a 13 puntos: Malo = 2

14 a 16 puntos: Regular = 3
17 a 18 puntos: Bueno = 4

19 a 20 puntos: Excelente = 5

Instrucciones: marque v si el estudiante muestra el criterio que considera adecuado

N°|Criterios

1

-
-

1

[Expresa una reaccion inmediata a los talleres de ceramica gracias a la
mfluencia de los videos titoriales

[¥]

ejora la descripcion de lo que observa, de la realidad de su entarmo en
I taller de cerdmica gracias a los videos tutoriales

Describe lo que experunenta con la técnica mixta de bloque y laminado

Analiza las caracteristicas principales de la composicion de su trabajo
en simetria, equilibrio, textura y originalidad.

Conecta sus propias perspectivas, experiencias y evoca sus sentimientos
emociones para elaborar sus trabajos creativos en ceramica.

Intenta descubrir lo que el docente de manera didactica a través del
video tutorial utiliza el método demostrativo en la elaboracion de la
cerdmica artistica

Su motivacion para la elaboracion de sus trabajos en cerdmica coincide
con el video rutorial.

Tiene conocimiento del contexto cultural como nace la cerdmica cubista)
con Picasso.

[Entiende por qué los trabajos de ceramica podrian ser entendidos de
forma diferente por las personas en el mismo periodo de tiempo.

10

La reaccion del estudiante a partir del video tutorial influye en mejorar
|su propio trabajo de cerdmica

11

l;.;tiliza ideas creativas inspiradas en sus emociones y sentimientos para
creacion de su composicion artistica.

12

Uniliza la investigacion, para conocer la técnica de laminado en sus
diferentes procedimientos

13

Utiliza ideas inspiradas en el estimulo: Huvia de ideas. bocetos.
ropomorfos, fitomorfos y zoomorfos para la composicion de su
l:'::bajo en arcilla

14

ecopila informacién previa para realizar su trabajo en pasta ceramica

ando diferentes técnicas como la téenica mixta de bloque y laminado.




Anexo 5

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

Aplicacion de video tutoriales como estrategia para desarrollo de competencias artistico
cultural en los estudiantes del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la

hacia la idoneidad en la
realizacion de
actividades y resolucion
de problemas. (Tobon,
2008)

Universidad Nacional Di Quispe Tito-2021
Defmicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores
operacional
Variable Independiente: | Son materiales | Medios didacticos Moodle
audiovisnales Teams
El video tutorial: | €00 recursos
Representa un medio | creauvos y o
didactico que el | técnicos de ' Transmitir
profesor con adecuado | fePresentacion | conocimientos
criterio técnico y | Que conducen a
pedagdgico utiliza como ampliar las
ayuda para transmitir | facultades
ciertos conocimientos a | Propias de los
los alumnos para que los | Sentidos del
asimilen de la mejor oido
forma. (Bravo, 1996) y la vista.
Varnable dependiente Son  procesos *Una reaccion
Desarrollo de | generales mmediata.
Competencias: contextualizad | Apreciacion critica | * una descripcion de lo
Son procesos generales | os referidos al | de manifestaciones | que observa o
contextualizados desempeno de | artistico— culturales | experimenta.
referidos al desempeio | la persona | (Proceso de | * Analisis e
de la persona dentro de | dentro de una | apreciacion critica) | interpretacion
una determinada area de | determmnada reflexiva.
desarrollo. Es la | drea de *Tema corriente
orientacion del | desarrollo artistica
desemperno humano * La expresion plastica

de 1mmpacto visual

Creacion

de

provectos desde los
lenguajes artisticos
(Proceso creativo)

*Inspirar  y motivar
mediante una situacion
significativa.

* Generar emociones e
wdeas para su
creatividad artistica.
*Planifica su trabajo a

partir de la
observacion,
*Explorar v
experimentar con
materiales, recursos.
mstrumentos.
*Producir trabajos

prelimmares




La valoracion cualitativa de la evaluacion académica se realiza de acuerdo a la siguiente

escala:

a. 0 a & puntos: Deficiente.

b. 9 a 13 puntos: Malo.

c. 14 a 16 puntos: Regular.

d. 17 a 18 puntos: Bueno.

e. 19 a 20 puntos: Excelente.
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Resumen

El objetivo planteado fue determinar de qué manera la aplicacion de video tutoriales
como estrategia influye en el desarrollo de competencias artistico culturales en los
estudiantes del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT Cusco
—2021.

La investigacion metodologicamente, se efectud el tipo aplicado, nivel explicativo y de
disefio cuasi experimental. El tamafo de la muestra fueron todos los estudiantes del
primer ciclo de Dibujo y Ceramica, que llego a ser 20 estudiantes, para tal efecto se
utilizé la muestra no probabilistica intencional. Para recolectar la data se empleo la
técnica observacion.

Los resultados indican que la variable desarrollo de competencias del pre test y post test
(grupo experimental), previo a aplicar los video tutoriales, el 0% representaba el nivel
deficiente, 30% se hallaba en el nivel malo, 40% se encontraba en el nivel reglar, 30%
estaba en el nivel bueno, y excelente representaba el 0%; luego de la aplicacion de video
tutoriales, los resultados fueron que el 0% representa el nivel deficiente y malo, 20% se
halla en el nivel regular, 40% representa el nivel bueno y finalmente 40% esté en el
nivel excelente.

En la conclusion se determin6 que al aplicar video tutoriales como estrategia influye
significativamente en el desarrollo de competencias Artistico Culturales en los
estudiantes del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Cerdmica, tal como se evidencia
en la prueba estadistica U de Man Whitney, cuyo resultado es 16,000 y el p=valor es
0,007<0,05.
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Abstract

The stated objective was to determine how the application of video tutorials as a
strategy influences the development of cultural artistic competences in the students of
the first cycle of the Drawing and Ceramics specialty of the UNDQT Cusco - 2021.

The research methodologically, the type applied, explanatory level and quasi-
experimental design was carried out. The sample size was all the students of the first
cycle of Drawing and Ceramics, which came to be 20 students, for this purpose the
intentional non-probabilistic sample was used. To collect the data, the observation
technique was used.

The results indicate that the variable development of pre-test and post-test competencies
(experimental group), prior to applying the video tutorials, 0% represented the deficient
level, 30% was at the bad level, 40% was at the regular level, 30% were in the good
level, and excellent represented 0%; After the application of video tutorials, the results
were that 0% represents the deficient and bad level, 20% is at the regular level, 40%
represents the good level and finally 40% is at the excellent level.

In the conclusion, it was determined that by applying video tutorials as a strategy, it
significantly influences the development of Cultural Artistic competences in the
students of the first cycle of the Drawing and Ceramics specialty, as evidenced in the
Man Whitney U statistical test, whose result is 16,000 and the p=value is 0.007<0.05.

Key words: Videos, tutorials, cultural arts, drawing, ceramics, skills-development,
critical-process.

1. Introduccion:

En la era digital y la globalizacion, los recursos multimedia son protagonistas y testigos
de muchos cambios en la educacion, desde la forma de aprendizaje efectiva y otros. La
evolucion tecnologica y la conexion al ciberespacio mediante el internet da paso a una
interconexion entre los docentes y estudiantes. Con ello surge. un nuevo modelo de
aprendizaje, en el que se agrupan un conjunto de recursos digitales en una sola
plataforma (Glinarez, 2007). Es un nuevo tipo de comunicacion eficaz y actualizado
que dia a dia va ganando nuevos seguidores por la coyuntura actual ocasionada por el
COVID-19 que esta afectando a un sin nimero de ciudadanos del mundo en sus
diferentes actividades, provocando que un buen porcentaje de estudiantes se queden
recluidos en sus hogares teniendo graves dificultades para acceder a sus clases en los
diferentes niveles, de una forma o de otra para continuar las actividades educativas, los
centros de estudio estdn implementando diferentes plataformas virtuales, videos
tutoriales y otros para continuar con la ensefianza. (UNICEF, 2020)

En Peru, el gobierno peruano, adaptandose a las circunstancias sanitarias que atraveso el
pais ocasionado por el COVID-19, acondiciono las actividades educativas en el ambito
de la educacion basica regular a la nueva realidad, para luego implementarse con ciertas
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restricciones la ensefianza via web en los diferentes niveles de educacion. Con relacion
a la educacion universitaria a distancia, en pregrado solo el 50% era posible que se lleve
a cabo a distancia, con la coyuntura actual cambio todo ello. Figallo et al., (2020). A tal
efecto, las diferentes universidades peruanas sefialan su preocupacion por generar
nuevos sistemas de ensefianza para conseguir una transformacion en el método de
ensefanza tradicional. En ese sentido, los videos tutoriales y los diferentes materiales
didécticos son de gran apoyo, al respecto Bravo (1996), indica que es una herramienta
didactica que un docente bien preparado técnicamente y con habilidades pedagogicas
apropiadas utiliza para facilitar la compresion de ciertos conocimientos por parte de sus
alumnos, con el fin de que estos los asimilen de manera efectiva. De esta forma, no
solo facilita la transferencia de conocimientos por parte del profesorado, sino que el
estudiante asimile el conocimiento, a pesar de que €l se ubique en zonas geograficas
diferentes o alejadas a cientos o miles de kilometros.

La UNDQT en los tiempos actuales sus docentes vienen dictando sus clases de forma
virtual mediante las plataformas de aprendizaje como son el Moodle y el Teams. Los
recursos audiovisuales tienen una sustancial importancia porque es un aprendizaje
interactivo y eficaz porque el estudiante recibe una retroalimentacion constante (Smith,
2018). A través del uso de las plataformas digitales se ha notado que los alumnos del
primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica no estan desarrollando
adecuadamente sus competencias artistico culturales. Efectivamente, se desarrolla las
clases virtuales, con el método expositivo de ensefianza, la cual se realiza de forma
tedrica mas no practica o demostrativa en un taller de ceramica. Los alumnos de la
especialidad de Dibujo y Ceramica tienen una poblacion de 60 estudiantes, para el
presente estudio se tomo6 una muestra no probabilistica de 20 estudiantes. Esa realidad
ahondada porque los estudiantes de la especialidad de ceramica no podian acceder a las
instalaciones y talleres de ceramica, equipos y herramientas de trabajo que brinda la
universidad para el desarrollo y cumplimiento de las competencias artisticos culturales,
muchos de los estudiantes que proceden de provincias o que viven en habitaciones de
alquiler no podian acceder a los materiales de trabajo o no podian armar sus talleres por
efectos de la pandemia y aspectos econdmicos y los contagios que se produjeron
sistematicamente entre los estudiantes a consecuencia de las diferentes olas del COVID-
19. Observando esa realidad de que los estudiantes efectivamente accedian a las clases
virtuales donde solo recibian sus cursos de forma tedrica con los métodos tradicionales
de ensefianza, se opta por una metodologia de ensefianza a través de videos tutoriales
como un recurso didactico demostrativo grabado en taller de cerdmica y compartir con
los estudiantes el primer ciclo de estudios como recurso digital en la ensefianza de la
ceramica artistica de la UNDQT. Y finalmente, el docente produzca videos tutoriales
con su propia metodologia para el desarrollo de su asignatura y garantizar la calidad
educativa universitaria.

De acuerdo a la ANR (2009) ya desaparecida y actualmente reemplazada por la
SUNEDU, al respecto sefalaba que las competencias son la acumulacion de
conocimientos, destrezas y cualidades que un individuo adquiere durante su formacion
profesional y lo convierte capaz de desenvolverse adecuadamente a nivel profesional.
Como se dilucida, las competencias son de gran valia para mejorar el inadecuado logro
de competencias artisticos culturales, para lo cual la aplicacion de los videos tutoriales
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como destreza que permita a los alumnos desarrollar sus competencias, habilidades
artisticas adecuadamente.

En ese contexto, al aplicar los videos tutoriales como estrategia pedagdgica puede ser
una opcion positiva de optimizar el proceso de ensefanza-aprendizaje y fortalecer las
capacidades artisticos-culturales de los alumnos de la UNDQT. Los videos tutoriales
permiten que los alumnos puedan instruirse a su propio ritmo, pausado y repitiendo las
lecciones en caso necesario. Ademas, el uso de recursos audio visuales y multimedia
resulta mas atractivo y motivador para los estudiantes, lo que pueda incrementar su
interés en el aprendizaje. De esta manera se procede a formular la pregunta general de
investigacion: {De qué manera la Aplicacion de video tutoriales como estrategia influye
en el desarrollo de competencias artistico culturales en los estudiantes del primer ciclo
de la especialidad Dibujo y Ceramica de la Universidad Nacional Diego Quispe Tito
Cusco -20217?, las especificas se da de la siguiente manera: 1) ;De qué manera la
aplicacion de video tutoriales como estrategia influye en el desarrollo de
manifestaciones artistico culturales en los estudiantes del primer ciclo de la especialidad
Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco -2021? 2) ;De qué manera la aplicacion de
video tutoriales como estrategia influye en el desarrollo de creaciones artisticas en los
estudiantes del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco
-20217? El objetivo general fue: Determinar de qué manera la aplicacion de video
tutoriales como estrategia influye en el desarrollo de competencias artistico culturales
en los estudiantes del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT
Cusco — 2021. Los objetivos especificos planteados son: 1) Identificar de qué manera la
aplicacion de video tutoriales como estrategia influye en el desarrollo de
manifestaciones artistico culturales en los estudiantes del primer ciclo de la especialidad
Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco —2021. 2) Identificar de qué manera la
aplicacion video tutorial como estrategia influye en el desarrollo de creaciones artisticas
en los estudiantes del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Cerdmica de la UNDQT,
Cusco —2021. Y finalmente la hip6tesis general planteada fue: La aplicacion de video
tutoriales como estrategia si influye significativamente en el desarrollo de competencias
artistico culturales en los estudiantes del primer ciclo de la especialidad Dibujo y
Ceramica de la UNDQT Cusco — 2021. Las hipdtesis especificas formuladas son: 1) La
aplicacion de video tutoriales como estrategia si influye sustancialmente en el desarrollo
de manifestaciones artistico culturales en los estudiantes del primer ciclo de la
especialidad Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco — 2021. 2) La aplicacion de video
tutoriales como estrategia si influye considerablemente en el desarrollo de Creaciones
Artisticas en los estudiantes del primer ciclo de la especialidad Dibujo y Ceramica de la
UNDQT, Cusco —2021.

2. Materiales y métodos:

2.1.Diseiio metodoldgico

En cuanto al tipo de estudio implementado en el presente trabajo fue la investigacion
aplicada en concordancia a lo que indica Baena (2017) son problemas especificos que
requiere soluciones inmediatas y de igual manera que sean especificos. Lo que se
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pretende en la investigacion aplicada es resolver un problema especifico como se tiene
el presente estudio, dar solucion al inadecuado desarrollo de competencias artisticos
cultural mediante la incorporacion de videos tutoriales. El nivel de investigacion fue la
investigacion explicativa, en concordancia a lo que sefiala Hernandez, et. 4l (2014),
“buscan establecer las causas del suceso o fendémeno que se estudian.” El disefio de
estudio fue la investigacion experimental que implica manipular una variable que no ha
sido previamente verificada, en condiciones controladas con precision, con el fin de
explicar como o por qué ocurre tal evento o una situacion especifica.

2.2.Muestra

Respecto al tamano de la muestra fue de 20 alumnos del primer ciclo de Dibujo y
Ceramica de la UNDQT, 2021.

2.3.Técnicas de Analisis e Interpretacion

En la presente investigacion la data fue procesado en el Excel y el estadistico SPSS
version 26. El analisis e interpretacion sera mediante la estadistica descriptiva, el cual
se describira y/o caracterizaran el conjunto de datos a obtener; y finalmente se emple6 la
estadistica inferencial, con la cual se deducird y se sacara conclusiones acerca de las
variables en estudio.

2.4.Técnicas para Demostrar Verdad o Falsedad de las Hipotesis Planteadas
La técnica que se utilizo para la demostracion de la validez de las hipotesis planteadas
fue por medio de la prueba de hipdtesis U de Mann-Whitney, a través del cual se
planteo la hipdtesis nula y alternativa, previo a ello ya se debe tener la base de datos
determinado y analizado.

3. Resultados

Figura 1

Resultado Nivel Desarrollo de Competencias (Variable)

40% 40% 40%

40% 30% 309
30% 0%

20%

10% 0%0% 0%

0%

0%

Deficiente Malo Regular Bueno Excelente

M Pre Test M Post Test

Fuente: Elaboracion propia
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Luego de aplicar video tutoriales mediante talleres de aprendizaje, los resultados indican
que el 0% representa el nivel deficiente, malo 20% ubicandose en el porcentaje regular,
40% representa los niveles de bueno y excelente; por lo tanto, se hace evidente una
diferencia significativa al comparar resultados del antes y posterior test de la variable
desarrollo de competencias artistico cultural, la diferencia de resultados se puede
observar en los cinco niveles propuestos. Los logros obtenidos permiten realizar una
inferencia que después de aplicar video tutoriales a los alumnos del primer ciclo de
Dibujo y Ceramica de la UNDQT los estudiantes mejoraron su nivel de desarrollo de
competencias artisticos culturales.

Figura 2
Resultado Dimension Proceso Apreciacion Critica (Grupo Experimental)
40% 40% 40%
40% 30% 309
30% 0%
20%
10% " 0%0% 0% 0%
A —
0%
Deficiente Malo Regular Bueno Excelente

B Pre Test M Pos test

Fuente: Elaboracion propia

Luego de aplicar video tutoriales, los resultados arrojan 0% representa el porcentaje
deficiente, malo el 20% ubicandose en el porcentaje regular, 40% representa los niveles bueno
y excelente; por lo tanto, se hace evidente una diferencia significativa al comparar los
resultados del antes y posterior test de la dimensién proceso de apreciacién critica. Los
hallazgos obtenidos permiten hacer una interferencia que después de aplicar video tutoriales a
los alumnos del primer ciclo de Dibujo y Cerdmica de la UNDQT los alumnos mejoraron su nivel
de apreciacion critica; es decir, mejora su analisis interpretativo, descriptivo de lo que observa,
expresa su punto de vista informado y otros.

Figura 3
Resultado Proceso Creativo (Grupo Experimental)

co% 50% 50%
40%
20% 10%

0% 309 30%
0
wars Y 4
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0%
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Fuente: Elaboracion propia
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Luego de aplicar video tutoriales mediante talleres de aprendizaje, los resultados indican
el 0% representa el nivel deficiente y malo, 20% se halla en el porcentaje regular, 50%
representa el porcentaje bueno y finalmente el 30% esté en el porcentaje excelente; por
lo tanto, se hace evidente una diferencia significativa al comparar los resultados, el pre
test y post del proceso creativo. Los logros obtenidos permiten realizar una inferencia
después de la aplicacion de video tutoriales en los alumnos del primer ciclo de Dibujo y
Ceramica de la UNDQT los estudiantes mejoraron su nivel de proceso creativo como:
imaginan y generan ideas para su propia creacion, planifican su trabajo y experimentan
con materiales, producen trabajos preliminares (bocetos), revisan y afinan sus trabajos.

Prueba de hipdtesis general

Para efectuar la contrastacion de la hipotesis de investigacion se plantea la siguiente
hipotesis estadistica:

Hipodtesis alterna (HI)

HI: La mediana de la variable desarrollo competencias artistico cultural del
G.E. es mayor a la mediana del G.C., al aplicar el video tutorial como estrategia.

Hipdtesis nula (HO0)

HO0: La mediana de la variable desarrollo competencias artistico cultural del
G.E. es igual a la mediana del G.C., al aplicar el video tutorial como estrategia.

De acuerdo a la siguiente tabla se aceptara o rechazard las hipotesis planteadas:

Tabla 1
Prueba Hipotesis Desarrollo Competencias Artistico Cultural

U de Mann-Whitney 16,0000
Sig. asintotica(bilateral) ,0070

Fuente: elaboracion propia

La tabla 1 muestra el valor de U de Mann-Whitney es 16,000 y el p=valor o la sig. es
0,007 menor a 0,05. En consecuencia, rechazamos la Ho y se pasa a aceptar la Ha; y se
infiere una diferencia relevante entre los resultados del G.C. y G.E. En ese sentido; al
aplicar video tutoriales si mejora relevantemente el desarrollo de competencias artistico
culturales.

Prueba de hipadtesis especifica 1

Respecto a realizar la contrastacion de la hipdtesis proceso de apreciacion critica de
investigacion, se plantea la siguiente hipodtesis estadistica:

Hipotesis alterna (HI)

HI: La mediana de la dimension proceso de apreciacion critica del G.E. es
mayor a la mediana del G.C., al aplicar el video tutorial como estrategia.

Hipdtesis nula (H0)
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HO: La mediana de la dimension proceso de apreciacion critica del G.E. es igual
a la mediana del G.C., al aplicar el video tutorial como estrategia.

De acuerdo a la siguiente tabla se aceptara o rechazara la hipotesis planteada:

Tabla 2

Prueba Hipotesis Dimension Apreciacion Critica

U de Mann-Whitney 16,000
,007
Sig. asint6tica(bilateral)

Fuente: elaboracion propia

La tabla 2 muestra el valor de U de Mann-Whitney es 16,00 y p=valor o la sig. es 0,007
<0,05. En consecuencia, se refuta la Hoy aceptamos Ha; y se infiere que hay una
diferencia relevante entre los resultados del G.C. y G.E. En ese sentido; al aplicar video
tutoriales si mejora sustancialmente la apreciacion critica como son su analisis
interpretativo, su descripcion de observacion.

Prueba de hipdtesis especifica 2

Para realizar la contrastacion de hipotesis proceso creativo de investigacion se plantea la
siguiente hipotesis estadistica:

Hipotesis alterna (HI)

HI: La mediana de la dimension proceso creativo del G.E. es mayor a la
mediana del G.C., al aplicar el video tutorial como estrategia.

Hipotesis nula (HO)

HO: La mediana de la dimension proceso creativo del G.E. es igual a la mediana
del G.C., al aplicar el video tutorial como estrategia.

De acuerdo a la siguiente tabla se aceptara o rechazara la hipotesis planteada:

Tabla 3

Prueba Hipotesis Dimension Proceso Critico

U de Mann-Whitney 19,500

Sig. asintotica(bilateral) ,013
Fuente: elaboracion propia

La tabla 3 muestra el valor de U de Mann-Whitney es 19,500 y el p=valor o la sig. es
0,013 <0,05. Entonces, se procede a rechazar la Ho y aceptar Ha, y se infiere que hay
una diferencia significativa entre los hallazgos del G.C. y G.E. Es decir; la aplicacion de
video tutoriales si mejora considerablemente el proceso critico como son planificacion
de su trabajo, reflexionar y evaluar, imaginar y generar ideas, producir bocetos
preliminares.
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4. Discusion

El objetivo principal disefiado, determinar de qué manera la aplicacion de video
tutoriales como estrategia influye en el desarrollo de competencias Artistico Culturales
en los alumnos del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT, de acuerdo a los
resultados alcanzados en la figura 1 se sostiene que hay una diferencia relevante al
comparar los hallazgos del antes y posterior test de la variable desarrollo de
competencias artistico cultural. De igual forma, en la prueba de hipotesis de U de Mann
Whitney para el G.C. y G.E., dio como resultado (tabla 1), que los alumnos del G.E.
llegan a mejorar sus competencias artistico culturales, obteniendo un p=valor o la sig.
es 0,007 < 5% y por tal motivo se rechazod la Ho, por lo que se deduce que la aplicacion
de video tutoriales si influye relevantemente el proceso de competencias Artistico
Culturales en los alumnos del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT. Datos
al ser comparados con los hallados por Castillo (2019) en su trabajo de investigacion
“Metodologia al usar Video-tutoriales y su incidencia en el rendimiento académico de
los alumnos de disefio” quien concluye que los videos-tutoriales efectivamente
incidieron de forma positiva en el rendimiento académico de los alumnos del curso de
Diagramacion; con tales hallazgos se afirma que efectivamente los videos tutoriales
influyen el desarrollo de competencias Artistico Culturales, ademas, como lo indica
Bravo et al (2021) en el campo pedagogico, el empleo del video, ya sea en forma de
tutoriales, documentales didacticos, en actual situacion se ha hecho habitual. Los
docentes estan aplicando presentaciones animadas para ensefiar a sus alumnos, con lo
cual se hace importante analizar de qué manera se estd progresando en las diversas
materias durante las tareas educativas. Los videos tutoriales aplicados en la educacion
superior o basica generalmente influyen en mejorar las habilidades de aprendizaje, de
conocimiento puesto que los estudiantes pueden ver los tutoriales una o las veces que
deseen, al ritmo de aprendizaje de cada estudiante, entonces queda demostrado con esta
investigacion y las otras investigaciones realizas por otros investigadores que los videos
tutoriales inciden en la etapa de aprender de los estudiantes.

El objetivo secundario 1, identificar de qué manera la aplicacion de video tutoriales
como estrategia influye en el desarrollo de las Manifestaciones Artistico Culturales en
los alumnos del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco — 2021; de
acuerdo a los resultados alcanzados en la figura 2 se observa que hay una diferencia
notable al comparar los resultados del antes y después test de la dimension proceso de
apreciacion critica del G.E. De igual forma, en la prueba de hipdtesis de U de Mann
Whitney para el G.C. y G.E., dio como resultado (tabla 2), que los alumnos del G.E.
llegan a mejorar sus competencias artistico culturales, obteniendo un p=valor o la sig.
es 0,007 < 5% en consecuencia rechazamos la Ho y se acepta la Ha, por lo que se
deduce que la aplicacion de video tutoriales si mejora significativamente la apreciacion
critica como son su analisis interpretativo, su descripcion de observacion en los alumnos
del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT. Datos al ser comparados con los
hallados por Palacios (2018) denominado “Influencia de videos tutoriales en el
aprendizaje de los alumnos de educacion secundaria, drea para el trabajo en Nuevo-
Chimbote” quien concluye luego de realizar las pruebas antes y posterior al test; que los
videos-tutoriales inciden notablemente en el aprendizaje de los alumnos, ademés como
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lo indica Velarde (2017), respecto a la trascendencia de los videos tutoriales,
herramienta que guia la interfaz del usuario a realizar y comprender diferentes hechos o
contenidos educativos; con este instrumento los estudiantes posibilitan su aprendizaje y
utilizan los conocimientos adquiridos, y tienen el beneficio de retornar o avanzar y
revisar los conocimientos o videos cuantas veces sea necesario para conseguir los
aprendizajes y de este modo el usuario es responsable de su logro obtenido de forma
autobnoma.

El objetivo secundario 2, identificar de qué manera la aplicacion video tutorial como
estrategia influye en el desarrollo de las Creaciones Artisticas en los alumnos del primer
ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco — 2021; de acuerdo a los resultados
alcanzados en la figura 3 se observa que hay una diferencia sustancial al comparar los
hallazgos del antes y posterior test del proceso critico. De igual forma, en la prueba de
hipdtesis de U de Mann Whitney para el G.C. y G.E., dio como resultado (tabla 3), que
los alumnos del G.E. llegan a mejorar la dimension proceso critico, obteniendo un
p=valor o la sig. es 0,013 < 5% y en consecuencia se rechazo la Hoy se acepta la Ha,
por lo que se deduce que al aplicar video tutoriales si mejora notablemente proceso
critico como son planificacion de su trabajo, reflexionar y evaluar, imaginar y generar
ideas, producir bocetos preliminares en los alumnos del primer ciclo de Dibujo y
Ceramica de la UNDQT. Datos al ser comparados con los hallados por Sabido (2017) en
su articulo cientifico “La educacion artistica en el entorno de las competencias clave del
disefio a la evolucion de talleres didacticos en la formacion, Arte, individuo y sociedad”
quien concluye que los estudiantes del curso de educacion plastica y visual de la
Maestria en educacion primaria-Espafa requieren desarrollan competencias artistico
cultural cognitivas, técnicas y actitudinales con las cuales pueden disefiar propuestas
de talleres, destrezas artisticas, desarrollar la creatividad artistica, la mente critica y de
ese modo se deje de considerarse la educacion artistica como la realizacion de
manualidades y se le dé la importancia de una educacion patrimonial. Ademas, como lo
indica el MINEDU (2019), las competencias artisticas (proceso creativo), se
fundamenta en la habilidad en el arte y ahonda las capacidades de expresarse y
representaciones artisticas de los estudiantes. Uno de los requisitos para hacer arte es
tener conocimiento de sus emociones y pensamientos intrinsecos. Por medio de crear y
presentar trabajos artisticos, los alumnos llegan a expresar y comunican sus
pensamientos creativos en los diferentes niveles de abstraccion. El realizar arte es un
procedimiento que necesita creatividad y destreza, su desarrollo requiere condiciones
que se incentiven y promuevan. Con todo lo mencionado queda demostrado que el
desarrollo del proceso creativo por parte de los alumnos es de total importancia para
desarrollar las competencias artistico cultural. A continuacion, se detallan las
conclusiones alcanzadas:

PRIMERA: Se determin6 que aplicar video tutoriales como estrategia influye
significativamente en el desarrollo de competencias Artistico Culturales en los alumnos
del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco — 2021, tal como se
evidencia en la prueba estadistica U de Man Whitney, cuyo resultado es 16,000 y el
p=valor es 0,007<0,05. Asi mismo, la mediana del G.C. fue 3,00 y el G.E. 4,00 y cuya
diferencia de ambas medianas fue de 1,00.
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SEGUNDA: Se identificod que aplicar video tutoriales como estrategia si influye
sustancialmente en el desarrollo de las Manifestaciones Artistico Culturales en los
alumnos del primer ciclo de Dibujo y Ceramica de la UNDQT, Cusco — 2021, tal como
se evidencia en la prueba estadistica U de Man Whitney, cuyo resultado es 16,000 y el
p=valor es 0,007<0,05.

TERCERA: Se Identificé que aplicar video tutoriales si influye considerablemente en
el desarrollo de las Creaciones Artisticas en los alumnos del primer ciclo de Dibujo y
Ceramica de la UNDQT, Cusco — 2021, tal como se evidencia en la prueba estadistica U
de Man Whitney, cuyo resultado es 19,500 y el p=valor es 0,013<0,05.
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