








































“La Educación promueve el conocimiento, el aprendizaje y la práctica de las 

humanidades, la ciencia, la técnica, las artes, la formacion física y los deportes”. 

(CONSTITUCION POLITICA DEL PERU, 1993.)

El responsable directo para el desarrollo de nuestra educación, con sus 

representantes de ese sector preocuparse por mejorar nuestra educación con una 

organización y un solo objetivo superar las brechas y problemas que tenemos en la 

educación, orientados a los nuevos avances tecnológicos. (CONSTITUCION 
POLITICA DEL PERU, 1993.)

Si bien es cierto que el estado esta implementado poco a poco de recursos 

tecnológicos a las instituciones educativas, pero resaltamos que no es suficiente y 

pata el desarrollo de competencias no solo es suficiente de estas herramientas, 

sino que es necesario capacitaciones en el uso de estos recursos con los 

estudiantes. (CONSTITUCION POLITICA DEL PERU, 1993.)

Actualmente el estado tiene la obligación de efectivizar el uso o empleo de los 

desarrollos informáticos en los colegios, puesto que se exige el desarrollo de temas 

trasversales en las diferentes áreas de la educación básica regular, pero este 

propósito debe estar acompañado con capacitaciones permanentes a los maestros 

para que se logre resultados satisfactorios. (CONSTITUCION POLITICA DEL 
PERU, 1993.)

La educación es un proceso de aprendizaje y enseñanza que se desarrolla 

a lo largo de toda la vida. Se desarrolla en las instituciones   educativas y en 

diferentes ámbitos de la sociedad”. (Ley general de educación, 2003.) 



La creatividad y la innovación, que promueve la producción de nuevos 

conocimientos en todos los campos del saber, el arte y la cultura. 

Formar personas capaces de lograr su realización ética, intelectual, artística, 

cultural, así como el desarrollo de sus competencias, capacidades y habilidades 

para vincular su vida con el mundo del trabajo y para enfrentar los incesantes 

cambios sociales y los conocimientos



















































































































Uso de las aulas virtuales bajo la modalidad de    

aprendizaje dialógico interactivo

¿Una pantalla que educa? La pedagogía de los medios de 
comunicación en la ESO

Mediación del software GEOGEBRA en el aprendizaje de 
programación lineal en alumnos del quinto grado de educación secundaria.

Estudios de caso sobre las percepciones de los 
estudiantes en la inclusión de las TIC en un centro de educación secundaria.

El Libro de Los Mapas Mentales

Neurobiología y Neurociencias desde un Enfoque Grafológico. 

Creación del conocimiento en el aula medianteel uso de las TIC. Un 
estudio de caso sobre el proceso de aprendizaje

Constructivismo pedagógico. Teorías y Aplicaciones Básicas.

Modelo pedagógico para el desarrollo de programas educativos 
con componente virtual, dirigidos a adultos de zonas rurales 
centroamericanas. España Universidad de les Illes Balears.

Constructivismo y Educación

Mapas conceptuales, Mapas mentales y otras formas de 
representación del conocimiento

Sistema de Evaluación Académica.



La Nueva Ciencia de la Mente: Historia de la Revolución 
Cognitiva.

La Educación de la Mente y el Conocimiento de las 
Disciplinas.

Inteligencia Genial

El rendimiento escolar y la inteligencia

Marco del Buen Desempeño Docente. Los 
Desempeños

El rendimiento académico: conceptualización y desarrollo. 

Aprender con Mapas Mentales: Una Estrategia para 
Pensar y Estudiar

Desarrollo Cognitivo

Diseños y Técnicas de Investigación

Seis Estudios de Psicología

Niveles de inteligencia emocional y de autoeficacia en el 
rendimiento escolar en alumnos con alto y bajo desempeño académico

Mapas Mentales

Metodología y Diseños en la 
Investigación Científica.

Metodología de la Investigación Científica

El Desarrollo de los Procesos Psicológicos 
Superiores

Tipos de evaluación educativa


































