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Resumen

El presente trabajo de investigacion intitulado: “Aplicacion de la plataforma
“Thatquiz” para mejorar el logro de aprendizaje de matematica en estudiantes del segundo
grado de secundaria de la I.E Fortunato L. Herrera, Cusco-2022”, el cual tuvo como
objetivo determinar la influencia de la plataforma Thatquiz en las competencias
matematicas. La investigacion tuvo como enfoque a la investigacion cuantitativa, del tipo
aplicada, con un disefio cuasi experimental con un grupo de control y un grupo
experimental con pre y post prueba en ambos grupos. La muestra estuvo conformada por
25 estudiantes de segundo grado de secundaria perteneciente a las secciones de “B” y
“C”. la técnica utilizada en la presente investigacion fue el cuestionario y el instrumento
fue una prueba escrita, el cual fue aprobada por juicio de expertos con un 84.33% de
validacién. Para el analisis de los datos, los resultados obtenidos durante el proceso de
aplicacion de la investigacion y los resultados de las pruebas escritas fueron procesadas
en Excel, mientras que para obtener los resultados de la prueba de hipétesis fue elaborado
en el paquete estadistico spss v. 26, en la cual primero se sacé la prueba de normalidad,
para posterior a ello tomar la prueba de hipotesis pertinente, resultando en la prueba de
normalidad un p mayor a 0.05 tanto en el area de matematica como en sus competencias,
ya que los grupos siguen una distribucion normal, se eligi6 la prueba de T de Student para
obtener la prueba de hipotesis cuyo resultado fue p=0,007, el valor de p es menor que
alfa (0.05), por tanto, la influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz es

significativa en el logro del aprendizaje del curso de matematica.

Palabras clave: Thatquiz, matematica, competencia, capacidad, recursos.
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Abstract

The present research work entitled: "Application of the" Thatquiz "platform to improve
the learning achievement of mathematics in students of the second grade of secondary
school of the I.E Fortunato L. Herrera, Cusco-2022" which had as objective to determine
the influence of the Thatquiz platform in mathematical skills. The research focused on
quantitative research, of the applied type, with a quasi-experimental design with a control
group and an experimental group with pre and post-test in both groups. The sample
consisted of 25 second grade students belonging to the "B" and "C" sections. The
technique used in this research was the questionnaire and the instrument was a written
test, which was approved by expert judgment with 84.33% validation. For the data
analysis, the results obtained during the research application process and the results of the
written tests were processed in Excel, while to obtain the results of the hypothesis test it
was elaborated in the statistical package spss v. 26, in which the normality test was first
taken, to later take the pertinent hypothesis test, resulting in a p greater than 0.05 in the
normality test both in the area of mathematics and in their competences, since the groups
follow a normal distribution, the Student's T test was chosen to obtain the hypothesis test
whose result was p=0.007, the value of p is less than alpha (0.05), therefore, the influence
of the application of the Thatquiz platform It is significant in the achievement of learning

the mathematics course.

Keywords: Thatquiz, mathematics, competence, capacity, resources.
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Introduccion

El presente trabajo de investigacion se sustenta en la necesidad de resolver problemas en
las que esta inmerso el uso de las matematicas, ya que el uso de las matematicas es
imprescindible a lo largo de todo el recorrido de la vida es fundamental que los educandos

desarrollen sus competencias matematicas.

Sin embargo, en los afios 2020 y 2021 los educandos fueron afectados en el desarrollo de
sus competencias debido a la existencias del covid-19, razén por la cual quedaron
perjudicados es asi que para nivelar el logro de sus aprendizajes segun al nivel que
corresponda es necesario utilizar los recursos tecnoldgicos a su favor con el uso de
aplicaciones que benefician al estudiante en cuando al desarrollo de sus competencias
matematicas, por ello, la presente investigacion tiene como tematica “Aplicacion de la
plataforma “Thatquiz” para mejorar el logro de aprendizaje de matematica en estudiantes
del segundo grado de secundaria de la I.E Fortunato L. Herrera, Cusco”. La presente
investigacion presenta un abordaje metodolégico del tipo aplicado con un disefio cuasi
experimental la cual cont6 con un grupo control y un grupo experimental; esta

estructurado por capitulos la cual esta dividida en 6 capitulos:

Capitulo 1: Abarca el ambito de estudio, formulacion del problema, justificacion,
delimitacion y limitaciones propias de la investigacion; donde se detalla las condiciones
iniciales de los educandos.

Capitulo I11: Abarca el estado de investigacion donde se presenta los antecedentes que
posee, bases tedricas en la cual se detalla los fundamentos tedricos de las variables y el
marco conceptual en la cual se encuentra el significado de las palabras que resaltan en la

investigacion.
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Capitulo I11: constituido por las hip6tesis o posibles resultados que se puede obtener al

culminar la investigacion, las variables en estudio y la operacionalizacion de las variables.

Capitulo 1V: constituido por la metodologia de investigacion, en la cual se sefiala el tipo,
nivel y disefio de investigacion; la poblacién, muestra y unidad de andlisis; las técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos, las técnicas que se tomaron en cuenta para el
procesamiento, andlisis e interpretacion de datos, la validacion y confiabilidad de los

instrumentos.

Capitulo V: constituido por los resultados de la investigacion en la cual se tomé en cuenta

el analisis descriptivo y también el analisis inferencial para la prueba de hipétesis.

Capitulo VI: constituido por las discusiones de la investigacion en referencia a los
antecedentes, conclusiones de la investigacion en cuanto a la aplicacion de la plataforma

Thatquiz, sugerencias para futuras investigaciones y propuestas de mejora.

y finalmente se enuncia las conclusiones, recomendaciones Y referencias bibliogréficas.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Ambito de Estudio: localizacion politica y geogréafica

En referencia al &rea politico y geogréfico el presente trabajo de investigacion fue
aplicado en la ciudad del Cusco, provincia Cusco, distrito del Cusco en la I.E. Mix. de
Aplicacion Fortunato L. Herrera cuyo codigo modular es 0236836, dicha institucion
educativa es parte de la facultad de Educacion y Ciencias de la Comunicacion cuya

supervision pertenece a la UGEL Cusco y por ende DRE Cusco.

1.2 Descripcion de la Realidad Problemética
Si bien la edad no es un factor que incida en el uso de las tecnologias por parte de los
profesores de Matematica, sino son otros factores contextuales de acuerdo a Vaillant et
al. (2020), indica que el disponer de un titulo de pedagogia para el nivel donde se
desempefian con la experiencia profesional como profesores de secundaria son elementos
que contribuyen a aumentar la efectividad en el uso de TIC en Educacion Baésica. La
educacién en nuestros dias ha ido evolucionando con la presencia de las tecnologias,
que traen consigo nuevas formas de lenguaje, nuevos pensamientos, expresiones y
conocimientos que requieren del individuo una constante adaptacion para afrontar la
vida,social, profesional y educativa.
al pasar de la ensefianza presencial a la virtual debido al aislamiento generado por la
pandemia del Covid-19, en este escenario los docentes han recurrido a las herramientas
tecnoldgicas para el proceso de ensefianza — aprendizaje.
Existe varias plataformas digitales que ayudan al desarrollo de las matematicas
favoreciendo a los docentes y estudiantes, como es la plataforma de Thatquiz, de

acuerdo a Caicedo et al. (2016), indica que es un sitio de web para maestros y
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estudiantes. Les facilita generar ejercicios y ver resultados de manera muy rapida.

En particular, es buena para la ensefianza de las matematicas (pag. 64).
Observando que existe problemas en el rendimiento de competencias en el curso de
matematicas los estudiantes que desarrollaron, aunque todas sus clases de manera virtual
por la pandemia del covid-19, no siempre lograron desarrollar sus competencias
matematicas. Es asi que las notas no siempre son las esperadas porque al ser clases
desarrollados de manera virtual no logran comprender y poder desarrollar los problemas
matematicos que el docente planted en ese entonces. Asi mismo, en el centro educativo
no se motiva a los docentes encargados del area de matemaéticas en utilizar plataformas
digitales que muchas de estas son gratuitas y solo necesita el registro a partir de un correo
electronico.
Durante las sesiones de clase de matematica, el docente desarrolla diversas estrategias
para que el curso sea ameno Yy didactico, pero muchos de los estudiantes no logran captar
el objetivo del curso, siendo reflejado en las notas de los exdmenes y practicas calificadas.

En ese entender, los estudiantes de la institucion educativa Mixta de aplicacion
Fortunato L. Herrera, también presentaban notas bajas en especial en el segundo grado de
secundaria por lo cual sea considerado como deficiente en el nivel de aprendizaje de los
estudiantes del curso de matematicas, asi mismo las pruebas de medicion nacional tuvo
una respuesta muy baja y deficiente. Por lo cual se vio favorable la aplicacion del presente
trabajo de investigacion intitulada: APLICACION DE LA PLATAFORMA
“THATQUIZ” PARA MEJORAR EL LOGRO DE APRENDIZAJE DE
MATEMATICA EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA

DE LA I.LE FORTUNATO L. HERRERA, CUSCO-2022.



1.3 Formulacion del problema
A partir de lo mencionado anteriormente, se ha formulado los siguientes
problemas:
1.3.1 Problema general
151 ¢En qué medida la aplicacion de la plataforma Thatquiz influye en el logro
del aprendizaje del curso de matematica en estudiantes del segundo grado de
secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera, Cusco-2022?
1.3.2 Problemas especificos

¢Como influye la aplicacion de la plataforma Thatquiz en el logro del aprendizaje
de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes del segundo
grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera, Cusco-2022?

¢En qué medida la aplicacion de la plataforma Thatquiz influye en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y
cambio en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L.
Herrera, Cusco-2022?

¢Como incide la aplicacién de la plataforma Thatquiz en el logro del aprendizaje
de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion en
estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera,
Cusco-2022?

¢Coémo influye la aplicacion de la plataforma Thatquiz en el logro del aprendizaje
de la competencia resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre en
estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera,

Cusco-2022?



1.4 Justificacion de la investigacion

El presente estudio es relevante, dado que la matematica en el proceso de
ensefianza y aprendizaje necesita de elementos dindmicos como el THATQUIZ que
contribuye en la mejora de la ensefianza de la asignatura, donde los docentes deben de
recibir capacitaciones sobre la utilizacion de dicha plataforma y generar un ambiente
interactivo, participativo donde se origine un impacto visual para los estudiantes. El
THATQUIZ es una herramienta que permite subir el material de apoyo para interiorizar
lo aprendido y evaluar a los estudiantes de manera divertida ,creativa y dindmica . De
acuerdo a estudios previos, la aplicacion de este recurso ha generado efectos significativos
en el aprendizaje de los estudiantes, ya que logran mejorar sus capacidades y desempefios.
Los cambios obtenidos que reporta la investigacion por el empleo de la estrategia
metodoldgica basada en el uso de las TICS, permitira mejorar el rendimiento académico
en los estudiantes en cuanto a la asignatura de matematica, dado que servird como soporte
informativo para los docentes y el &rea directiva para emplear herramientas pedagogicas

que exige el sector educativo.

1.4.1  Justificacion tedrica
En lo tedrico, se presenta la influencia de ThatQuiz en la resolucion de
problemas matematicos en lo que respecta a las 4 competencias del area en
mencién, ThatQuiz permite al docente digitalizar ejercicios y resoluciones lo

cual permite al estudiante asimilar la informacion a su propio ritmo.

1.4.2  Justificacion pedagdgica
La aplicacion de ThatQuiz en el desarrollo de la competencia resuelve problemas
de Cantidad; regularidad, equivalencia y cambio; Forma, movimiento y
localizacion y Gestion de datos e incertidumbre del area de matematica en los

estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa mencionada es
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necesario ya que se pudo ayudar en la mejora y construccion de sus aprendizajes
de los estudiantes respecto a las competencias matematicas ademas de fortalecer
sus conocimientos y se puede medir cuanto ayuda a los educandos ya que esta
investigacion tuvo como objetivo general: “Determinar la influencia de la
aplicacion de la plataforma ThatQuiz en el logro del aprendizaje del curso de
matematica en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato

L. Herrera, Cusco-2022".

1.4.3 Justificacion préactica
Como sustento préactico, el presente trabajo de investigacion trajo beneficios para
los estudiantes del segundo grado de secundario donde se aplico la investigacion
ya que los educandos se capacitaron en el uso y manejo de la plataforma
ThatQuiz, ademas se realizd un seguimiento de la resolucion de los problemas

matematicos.

1.4.4 Justificacion Metodolodgica

Como sustento metodoldgico, el disefio de la presente investigacion es el disefio
experimental del tipo cuasiexperimental con pre y post prueba y grupo control,
donde se aplicé un pretest al grupo experimental y al grupo control, a partir de los
resultados se aplico al grupo experimental un estimulo lo cual fue la plataforma
Thatquiz y finalmente se aplico el post-test a ambos grupos para demostrar la
influencia de Thatquiz. Los resultados obtenidos en la presente investigacion

serviran para la elaboracion de otras investigaciones posteriores.



1.5

Objetivos de la investigacion

151 Objetivo general

Determinar la influencia de la aplicacion de la plataforma ThatQuiz en el logro
del aprendizaje del curso de matematica en estudiantes del segundo grado de

secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera Cusco-2022

1.5.2 Objetivos especificos

Investigar la influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes del
segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera, Cusco-2022
Explicar la influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y
cambio en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L.
Herrera, Cusco-2022

Comprobar la incidencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz en el logro
del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y
localizacion en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato
L. Herrera, Cusco-2022

Analizar la influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato

L. Herrera, Cusco-2022.



1.6 Delimitaciones y Limitaciones de la Investigacién

1.6.1 Delimitacion Temporal

La presente investigacion fue realizada en el afio 2022.

1.6.2 Delimitacion Espacial
La presente investigacion se realiz6 en la Institucion Educativa Fortunato L.

Herrera de la Ciudad del Cusco.



CAPITULO I

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1  Marco tedrica de la Investigacion

2.1.1 Antecedentes Internacionales

Chogllo (2015), en su estudio: Implementacion de Estrategias Innovadoras apoyadas en
las TIC para el Aprendizaje de las Matematicas del Bloque Nimero Uno del Segundo Afio de
Bachillerato General Unificado en la Unidad Educativa Zoila Esperanza Palacios, para optar
el grado de magister en la universidad de Cuenca- Ecuador, dejé aportes muy importantes ya
que tuvo como objetivo general de: Elaborar e implementar un médulo que contenga estrategias
metodoldgicas innovadoras y efectivas, apoyadas en las TIC para el aprendizaje del primer
bloque de Matemaéticas del segundo afio de Bachillerato General Unificado en la Unidad
Educativa Zoila Esperanza Palacios. Se trabajé con dos paralelos para posteriormente poder
hacer la comparacién respectiva de los logros alcanzados, en las clases se implementaron
estrategias previamente disefiadas, utilizando recursos informéaticos como: Sitios web con
animaciones de formato “swf", plataforma online THATQUIZ, Algebrator, GeoGebra, videos
y Microsoft Power Point. Lleg6 a varias conclusiones, en la presente investigacion se daré a

conocer las conclusiones de interés las cuales son:

Gracias a las investigaciones realizadas en este trabajo, se encontrd una herramienta
tecnoldgica muy interactiva como es el ThatQuiz, herramienta que sirve tanto como
para la préctica sirviendo de refuerzo de contenidos, como para la evaluacién en linea

de los estudiantes.

En el afo lectivo 2013 — 2014, antes de la intervencion, los paralelos “A” y “B”
utilizados de referencia, evidenciaron un comportamiento bastante similar en cuanto al

aprovechamiento, la pequefia diferencia que se pudo observar fue de 0,745 en la media



9

aritmética y 1,085 en la en la mediana a favor del paralelo “B”(grupo que
posteriormente no se intervino), pero luego de la intervencion, afio lectivo 2014 — 2015,
se pudo observar que gracias a las estrategias utilizadas, en el paralelo "A"(grupo
intervenido), existieron cambios notables en el aprovechamiento a favor de ellos,
cambios como: incremento en la moda de 5,23; en la mediana de 3,185; en la media de
2,945; en el valor minimo de 3,65; en el valor maximo de 0,7 y en el rango una
disminucion de 2,95; lograndose apreciar una notable diferencia a favor de estos con

respecto al paralelo "B"(grupo no intervenido).

Como se sefiald, los resultados de aplicar la plataforma Thatquiz es significativa ya que sirve
para reforzar contenidos segun a la necesidad de los estudiantes, el incremento que se tuvo en
el grupo “A” a pesar de la desventaja que presentd al inicio deja en claro que el uso de la

plataforma Thatquiz es significativa.

Coérdoba (2020), en su investigacion titulada: Estrategia de ensefianza basada en
software That Quiz, dirigida al desarrollo de las competencias basicas en matematicas, de los
estudiantes de quinto grado, para optar el grado de magister en la Universidad Metropolitana
de Educacidn Ciencia y Tecnologia—Panama, el cual tuvo como objetivo proponer estrategias
de ensefianza basadas en el software That Quiz para desarrollar competencias basicas en
matematicas de los estudiantes del quinto grado de la Institucion Educativa Municipal de José
de los Santos Zufiiga. El estudio se realizd bajo una investigacion proyectiva con un disefio de
campo transeccional contemporaneo, la poblacion estuvo conformada por 103 estudiantes y 3
docentes. Llegando a 9 conclusiones, en la presente investigacion daremos a conocer la

conclusion de interés:

Con respecto al objetivo general, que consiste en proponer una estrategia de ensefianza
basada en el software ThatQuiz dirigida al desarrollo de las competencias basicas en

matematicas de los estudiantes del quinto grado, de la institucion educativa Jose de los
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Santos Zuniga, se concluye que existe una necesidad de disefiar a partir del software

una propuesta didactica para mejorar las competencias en matematica.

Como se menciond existe una gran necesidad de aplicar herramientas tecnoldgicas en la
ensefianza de las matematicas, para lo cual es fundamental que los maestros reflexionemos al

respecto.

Pereay Paez (2017), en su investigacion titulada, uso de las tic y desempefio académico
de los estudiantes del grado 8 en el area de matematicas de la institucion educativa técnico
industrial marco aurelio bernal del municipio de garagoa colombia en el afio 2016, para optar
el grado de maestro en informatica educativa universidad privada norbert wiener escuela de
posgrado — Colombia, el cual tuvo como objetivo general determinar la relacion entre la
utilizacion de las TIC y el desempefio académico de los estudiantes de grado octavo en el area
de matemaéticas de la 7 Institucion Educativa Técnico Industrial Marco Aurelio Bernal, de
Garagoa Boyacé para el afio 2016, en la siguiente investigacion se lleg6 a 5 conclusiones. Lo

cual se dara a conocer la de mayor interés.

El manejo de la plataforma por parte de los estudiantes de grado 8 en el area de
matematicas aumenta significativamente después de incorporar el uso de las TIC en las
practicas de aula de los docentes, logrando mejorar significativamente el desempefio
académico.

El manejo de la tecnologia por parte de los estudiantes de grado 8 en el area de
matematicas aumenta positivamente de manera significativa después de incorporar el
uso de las TIC en las practicas de aula de los docentes, logrando mejorar

significativamente el desempefio académico.
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Como se sefiald en la anterior tesis el uso de la tecnologia por parte de los docentes en el area
de matematicas, aumenta e incrementa positivamente y significativamente en el desempefio

académico en los estudiantes.

2.1.2 Antecedentes Nacionales

Uchasara (2019), en su estudio: Aplicacion de la Plataforma Educativa Thatquiz y su
Influencia en el Aprendizaje del Area de Matematica en los Estudiantes del Quinto Grado de
Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Vitarte en el 2017, para optar el grado de
magister en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle, cuyo objetivo
general fue determinar el grado de influencia de la aplicacion de la plataforma educativa
Thatquiz en el aprendizaje del area de Matematica en los estudiantes del quinto grado de
secundaria de la L.E. Vitarte - afio 2017. Con una metodologia de tipo pre experimental, el
disefio utilizado fue el cuasi experimental con un grupo de control y otro experimental, se contd
con la participacion de 28 estudiantes, haciendo uso del pre-test y post-test aplicado antes y
después del experimento. Llego a 5 conclusiones, a continuacion, se presenta la conclusion de

nuestro interés:

Existen efectos significativos entre la aplicacion de la plataforma ThatQuiz y el
aprendizaje en el area de Matematica, en los estudiantes del quinto grado de educacion

secundaria en la Institucién Educativa Vitarte en el 2017.

Como se sefialo, al aplicar la plataforma ThatQuiz en el aprendizaje de las matematicas
hay efectos positivos en los educandos, lo cual deja en claro que el uso de herramientas

tecnoldgicas es significativo para los estudiantes siempre y cuando se tenga control de ello.

Espiritu (2020), en su estudio titulado: Estrategia metodolégica de ensefianza
aprendizaje de la matematica utilizando las TIC para mejorar la resolucién de problemas en

la I.E. "Aplicacidon 10836", para optar el grado de magister en la universidad Sefior de Sipan,
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Pimentel-Perl, cuyo objetivo fue elaborar una estrategia metodolégica de ensefianza
aprendizaje de la matematica utilizando las tecnologias de informacidn y comunicacion para la
mejora de la competencia matematica en resolucion de problemas. La investigacion fue
descriptiva, el instrumento utilizado fue la encuesta aplicada a los docentes y un examen de
Matematica, aplicado a los estudiantes, al finalizar su investigacion llegé a la conclusion que
existen deficiencias en el desarrollo de capacidades del area de matematica por ende un déficit
en el logro de competencias, significando la necesidad de elaborar una estrategia metodoldgica
de ensefianza aprendizaje de la matemaética utilizando las Tecnologias de informacion y
comunicacion para la mejora de la competencia en resolucion de problemas ademas en su

cuarta conclusién menciona que:

Se elabord una estrategia metodoldgica de ensefianza aprendizaje de la matematica
utilizando la plataforma Thatquiz que permita beneficiar al docente en la planificacion
y ejecucion de su sesion de aprendizaje al mismo tiempo que permite la mejora de la
competencia matematica en Resolucion de problemas de los estudiantes del 3er grado

del nivel secundario de la L.E “Aplicacion” 10836.

Como se sefial6 anteriormente existe una gran necesidad de implementar el uso de herramientas
tecnoldgicas ya que esto ayuda al estudiante a ser un aprendiz activo, por tanto, el aprendizaje
se hace significativo. Aplicar el uso de Thatquiz es significativo ya que facilita en el desarrollo

de las competencias matemaéticas de los educandos.

Flores (2017), en su trabajo de investigacion intitulada: Aplicacion de Thatquiz a
estudiantes del segundo afio de secundaria para elevar el nivel de logro de los estudiantes en
el area de historia, geografia y economia de la I.E. "Almirante Miguel Grau Seminario” de la
provincia de llo, para optar el titulo de licenciada en la universidad Nacional de San Agustin,
en la cual tuvo como objetivo demostrar que la aplicacion del “ThatQuiz” mejora el logro de

aprendizajes en el area de Historia, geografia y economia en estudiantes del segundo afio de
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secundaria de la Institucion Educativa Almirante Miguel Grau Seminario de 1l0-2016. La
metodologia que fue empleada es de tipo cualitativa y se emplearon la técnica de la encuesta,
test de evaluacion, analisis documental y la observacién, en la cual se arrib6 a 3 conclusiones,
en la presente investigacion se sefiala la conclusion de interés:
Los recursos educativos tecnologicos como el “ThatQuiz” mejora el ambiente de
trabajo y permite el logro de competencias y capacidades haciéndolo mas dinamico

y menos rutinario.

Como se indicé la aplicacion de recursos educativos digitales como el Thatquiz es incluso
mejor el ambiente en la cual se trabaja sacandolo de la zona de confort lo cual permite el

desarrollo de las competencias matematicas e incluso de otras areas.

Aplicacién de ThatQuiz a estudiantes del segundo afio de secundaria para elevar el nivel de
logro de los estudiantes en el area de historia, geografia y economia de la I.E. flores (2017)
plantea que los recursos educativos tecnologicos como el “ThatQuiz” permite el rendimiento
académico mas estable de una manera mas armonica, divertida y didactica, incluso dentro del

ambiente y como también para un pleno desarrollo de las competencias.

Barrientos (2023), en su estudio Plataforma ThatQuiz en la segunda competencia matematica
en una institucion educativa del distrito de Soras - Ayacucho, 2022, para optar el grado de
maestra en administracién de la educacién en la universidad cesar vallejo-2023. Cuyo objetivo
general establecer la influencia de la Plataforma Thatquiz frente al desarrollo de la competencia
matematica Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes de la
Institucién Educativa Jornada Escolar Completa José Maria Arguedas-Soras-Sucre-Ayacucho-
2022. En la siguiente investigacion se llegd a 5 conclusiones, lo cual se tomara en cuenta a las

de mayor interés:

Se determind luego del analisis estadistico que, la segunda competencia matematica,

segun el coeficiente de Nagalkerke depende del 46,7% del uso de la plataforma
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ThatQuiz determinandose que hay influencia significativa en estudiantes de una L.E.
del distrito de Soras.

Se determiné luego del andlisis estadistico que, la capacidad comunica su
comprension sobre las relaciones algebraicas, segun el coeficiente de Nagalkerke
depende del 14,6% del uso de la plataforma ThatQuiz determindndose que hay
influencia significativa en estudiantes de una I.E. del distrito de Soras.

Se determind luego del andlisis estadistico que, la capacidad argumenta afirmaciones
sobre relaciones de cambio y equivalencia, segin el coeficiente de Nagalkerke
depende del 13,2% del uso de la plataforma Thatquiz determinandose que hay

influencia significativa en estudiantes de una I.E. del distrito de Soras.

En la siguiente tesis el uso de la plataforma thatquiz tuvo resultandos significativos en el
desempefio de los estudiantes, cabe resaltar en las capacidades de las competencias del area de

matematicas hubo influencia significativa.

2.1.3 Antecedentes Locales

Amao y Chancayauri (2020), en su estudio: Uso del Geogebra en el aprendizaje de las
medidas de tendencia central, en estudiantes del segundo grado del Educacién Secundaria de
la Institucion Educativa Mixta Fortunato L. Herrera, Cusco 2018, para optar el titulo de
licenciado en la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, tuvieron como objetivo
explicar la influencia del uso del Software GeoGebra en el aprendizaje de las medidas de
tendencia central de los estudiantes del segundo grado de educacién secundaria de la Institucion
Educativa Mixta Fortunato Luciano Herrera del Cusco 2018. El estudio fue del tipo aplicada y
de nivel explicativo, siendo de disefio cuasi experimental. La poblacion estuvo conformada por
73 estudiantes y la muestra fue de tipo probabilistico. Llegando a 4 conclusiones,

presentaremos la conclusion de interés:
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Los resultados permiten evidenciar que el uso del Software GeoGebra influye
directa y positivamente en el aprendizaje del método para datos agrupados en
intervalos, durante el proceso de aprendizaje de las medidas de tendencia central,
tales como la media, mediana y moda, donde los estudiantes presentan menos
dificultades, para agrupar los datos en intervalos, interpretar explicitamente y tomar
decisiones de los resultados de las medidas de tendencia central. Estos resultados
se evidencian porque en el grupo experimental los estudiantes en el pretest
solamente alcanzaron un puntaje promedio de 9,73 mejorando considerablemente

a un promedio de 15,77 en el post-test.

Como se mostro el uso de herramientas tecnoldgicas tiene un efecto muy positivo en el logro
de los aprendizajes de matematica. Por lo cual su implementacion en el aula tiene un impacto

significativo.

Huanca (2017), en su investigacion: La aplicacién del software Geogebra y su
influencia en facilitar el aprendizaje de la resolucion grafica de un sistema de ecuaciones
lineales en los estudiantes del tercer grado de secundaria de la I.E. Romeritos de la ciudad del
Cusco, para optar el grado de magister en la Universidad Nacional de San Antonio Abad del
Cusco, en el cual propuso como objetivo general observar y determinar la influencia del
Geogebra, para elevar la motivacién, actitud e interés de los estudiantes. Para alcanzar el
objetivo planteado de la investigacion, se disefio, elaboro, aplico, una secuencia didactica,
integrando el software GeoGebra, para una muestra de 28 estudiantes del tercer grado de
secundaria de la I.E Romeritos, quienes participaron activamente en desarrollar el método
gréafico de un sistema de ecuaciones lineales, bajo un enfoque cuantitativo y disefio descriptivo-
explicativo. Se concluye a partir de los resultados obtenidos en la investigacion, que la

integracion del GeoGebra articulado a una estrategia didactica eficaz, influye en la motivacion
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de los estudiantes, porque facilita el aprendizaje del método grafico de un sistema de

ecuaciones lineales.

Determinar la influencia del GeoGebra para elevar la motivacion del estudiante hacia
el mundo de la matemaética huanca (2017) plantea que mediante el uso de usos de la tecnologia
y aplicativos y software se puede tener un mejor entendimiento del sistema de ecuaciones y
esto hace eficaz este uso de este software, como también se usa como estrategia area que el
estudiante no se llegue a aburrir del tema y sea mas didactico y esto facilita el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Gamarra (2022) en su investigacion, La utilizacion del ThatQuiz en el aprendizaje significativo
de la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cusco, 2022. para optar el grado de licenciado profesional
universitario en educacion especialidad: matematica e informatica. Cuyo objetivo general,
Determinar si la utilizacion del ThatQuiz influye en el aprendizaje significativo de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan Velasco
Alvarado, Sunchubamba, Cusco, 2022. Llegando a 4 conclusiones, presentaremos la

conclusién de interés:

Finalmente, con los resultados obtenidos en la hipotesis especifica 3, afirmamos que la
utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje actitudinal de la
matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan
Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cusco, 2022.

De igual manera, con los resultados obtenidos en la hipétesis especifica 1, afirmamos
que la utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje cognitivo de
la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan

Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cusco, 2022.
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Asi mismo, con los resultados obtenidos en la hipdtesis especifica 2, afirmamos que la
utilizacion del ThatQuiz influye en forma positiva en el aprendizaje procedimental de
la matematica de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. General Juan

Velasco Alvarado, Sunchubamba, Cusco, 2022.

2.2 Bases Legales

Constitucion Politica del Peru

En la constitucion politica del Perd, la cual tiene vigencia desde el afio 1993, se
encuentra la finalidad de la educacién que es el desarrollo integral de la persona
humana como se hace mencién en el articulo 13°, ademas como se menciona en el
articulo 14° la educacién bésica es una formacién para la vida y toda la sociedad
debe aportar en su desarrollo y formacion y con mucha més razén los docentes que
somos los responsables de formar a los estudiantes tal como sefiala el articulo 15°

de la constitucién politica del Perd.

Razon por lo cual el presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo general:
Determinar la influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz en el logro del
aprendizaje del curso de matematica en estudiantes del segundo grado de

secundaria cuyo desarrollo fue en las cuatro competencias del area de matematica.

Ley general de Educacion
El Articulo 9° de la ley general de educacion indica que la formacion del estudiante
tiene que ser completo u holistico, es decir desarrollo en todo aspecto como
intelectual, ético, moral, entre otros. Por lo cual la presente investigacion se aplic
a fin de que los estudiantes alcancen un desarrollo intelectual que favorezca en el

desarrollo de las competencias matematicas.
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2.3 Bases Teodricas

2.3.1 Plataforma ThatQuiz

Definicion de ThatQuiz

ThatQuiz es un sitio de web para maestros y estudiantes. Les facilita generar ejercicios y ver
resultados de manera muy rapida. En particular, es buena para la ensefianza de las matemaéticas

(Thatquiz, Acerca de Thatquiz, 2021).
Generalidades de Thatquiz.

a. Thatquiz fue creado en la Republica Dominicana la publicacion oficial de
Thatquiz fue en el afio 2004, en el afio 2008 fue creciendo su popularidad y el
uso del mismo (Darias Beautel, 2008).

b. Thatquiz fue creado por Andrew Lyczak, quien fue maestro de informética en
el liceo Miguel Yanguela de Cabrera.

c. Elacceso a Thatquiz es totalmente gratuito a cualquier hora, esta habilitado las

24 horas del dia los 7 dias de la semana.

Registro.

Para entrar a ThatQuiz como estudiante no es necesario registrarse, sin embargo cuando uno
entra a ThatQuiz como Docente en muy importante el registro para ello primero entramos en

cualquier buscador al siguiente link:

1. https://www.thatquiz.org/es/

2. Luego a ello le damos click en registrarse


https://www.thatquiz.org/es/
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Figura l

P&gina principal de la plataforma thatquiz

Maestro; enira o

that quiz [

o fbusca] o [aprende mas]

enteros fracciones conceptos geometria
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AE Meadias <> Comparar T fiedida [ Geometria

=2 Polencias AE Medias 142 Unidades 4=t Puntos

w Factores 21 Simplificer sl Créficas £ Angulos
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I calculo & Trigonometria

vocabulario geografia
S nglés == Espaiicl ¥ Américas M Europa
B B Francés B Alemdan = Africa o Asia
ciéncia

& Célulaz W Anatomia 4% Elementos = Conversion
English Espafiol Deutsch Francais liafiano Portugués Catala 4 Tieres cadigo de || | [
Euskara Magyar Polski Slovenstina Turkge EAMANVIKG YipaiHCbRa algun examen?

PaER) neay

Fuente: Plataforma Thatquiz (2022)
3. Completamos los datos y le damos clic en crear mi cuenta
Figura 2

Pagina principal de la plataforma thatquiz -crear cuenta

that quiz & 4 % & m =
Nummq D-mncn:bm
Apelhdo

Contrasefia

[ Este siio web usa cookies de ThatQuwz para ofrecer sus
icic gsfe sitio; aceptas su uso de cookies

S

son salo para maestros

Registrate ahora como massiro para dar examenes electronicaments a tus estudiantss
Recibiras todos los resolfados incluso las notas y las respuesias equivocadas

Fuente: Plataforma Thatquiz (2022)



20

4. Thatquiz arroja una ventana en la cual ya podrés crear la clase o el curso con los

estudiantes.
Figura 3

P&gina principal de la plataforma Thatquiz — Crear clase

Ingresar curso

Nombre de la clase | ]

[Alargar | [ Importar | [ Cancelar | [ Guardar |
Estudiantes NMombre Apellido™
d | |
2| | |
3| | |
2 | |
5. | |
| | |
7| | |
8‘ H JPVw5839 ‘

* El apellido es opcional

[ alargar | [ importar | | cancear | | Guardar |

Nombre de la clase : Después de registrar una clase, se puede dar
examenes electronicamente a los estudiantes inscritos.

Fuente: Plataforma Thatquiz (2022)
Bondades de Thatquiz.
1. Tiempo de resolucién

Cuando un estudiante curioso entra a explorar Thatquiz o cuando el docente facilita el tiempo
para que desarrolle pruebas en Thatquiz es muy posible que este estudiante se sorprenda al
momento de desarrollar las pruebas de su curso favorito ya que las preguntas tienen cronémetro
esto ayuda al estudiante a visualizar el tiempo que demora en un ejercicio y cada vez mas querra
ser veloz lo que le ayudara a practicar mas y obtener de manera eficaz la capacidad de

desarrollar el ejercicio mentalmente.
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Figura 4

P&gina principal de la plataforma Thatquiz

Largo[10 v Aigebra Aceriado| 3
Mivella  ~ Equi a0 |
Duracion | Abiest v | Req| 037

Pausa|No v y = X+6 1

Resolver {y) [
ResRolve.-'l 150 Resuelva con x =2
esoiver (1)
Resover Ja{x) L

o . =
Paréntesis [ y = D oK Reiniciar

Simplificar )
Factores | J'
Intersaccion [l
Inlerseccion (x) (1
Pendients [
Hacer graficas [
Farmulas [l

< = = F
Hacer gréficas [
Formulas [l

Hacer enface

Fuente: Plataforma Thatquiz (2022)
2. Estadisticas de notas

Los docentes registrados en Thatquiz reciben el reportaje de notas y avance de los educandos,

lo cual facilita al docente tener las notas y ver el ritmo de aprendizaje de los estudiantes.

3. Permite descargar el programa y trabajar sin el uso de internet, esté disponible para tableta,
celular, laptop, PC, entre otros.

Funcion principal del Thatquiz.

El uso especifico de Thatquiz esta netamente relacionado con evaluacion

e Rendir pruebas para medir el nivel

e Crear evaluaciones para los educandos de aula

Abds et al. (2017), investigadores y docentes de la universidad de Zaragoza sefialan que
Thatquiz es un sitio web para docentes y estudiantes. Remarcan que su funcion principal esta

dirigido a evaluar, guiar y retroalimentar los aprendizajes en estudiantes.
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Evaluacion
Segun Maldonado et al. (2020), mencionan que evaluar también incluye funciones
como la toma de decision, ya que el estudiante deberd tomar decisiones en funcion a las
competencias, capacidades que este adquirié. Sefialan también que al momento de
evaluar el docente se refleja su postura ya que el docente actta como fiscal, como
abogado defensor y a la vez como ejecutor de decisiones segun a las respuestas de los

estudiantes.

La evaluacion en Thatquiz permite al docente realizar la prueba como para obtener
un diagnostico del nivel en la cual se encuentran los estudiantes, permite al docente
manipular las variables que intervienen en la resolucion de problemas como por
ejemplo el docente tiene control que el estudiante pueda modificar las respuestas,

ademas, el docente puede ver los resultados acertados y errados.
Figura 5

Controles para una evaluacién

Cuaderno de Notas / Web 2.0 _i] Librol T‘FL:
. e c [0 E -
Apellido Pnmer Nombre dgasg Totales
ko Almaraz M_Ampan ¢
Anas Mata
Cepa Beltrdn de Herodia Ménica
Fano Marta

—

Garcia Lorena
Garcia Montse

Rosa
Montserrat
Lupe
Angel

Susana
Leticia

M'Cmdeag!_‘

SEEEEREREEEEE
1]

ISDED=Tw D

Fuente: Plataforma Thatquiz (2022)
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a. Guia
Un guia da pautas o secuencia de instrucciones, en este caso la plataforma Thatquiz
tiene su propio manual de uso en 16 idiomas, en cuanto a la evaluacion el docente
cumple el papel de guia al facilitar con las dudas que pudieran tener los estudiantes
con el uso de la plataforma.

b. Retroalimentacion

La retroalimentacion es imprescindible ya que ayuda al estudiante reafirmar sus
conocimientos, el docente tiene la oportunidad de observar el nivel de aprendizaje
de los educandos, luego se puede dar sugerencias, aclaraciones o lo que fuese
necesario para ayudar al estudiante desarrollar sus competencias y capacidades, al
respecto Valdivia (2014), menciona que gracias a la retroalimentacion se puede
generar un ambiente adecuado donde los estudiantes se sienten libres de participar,
ademas, al ser participativo con preguntas y respuestas se va enriqueciendo el
aprendizaje de los educandos.

En la retroalimentacién el estudiante tiene un espacio para construir sus
aprendizajes y procesarlas de manera eficiente. Con la plataforma de Thatquiz se
puede desarrollar también la retroalimentacion la resolucion de problemas entre
todos los integrantes del aula de las diferentes formas que puede haber enriquece la

construccion de sus aprendizajes.
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2.3.2 Matematica

Mora y Barrantes (2020), sefialan que las matematicas estan estrechamente relacionadas

con la resolucién de problemas.

Minedu (2016), a través del marco de las pruecbas ECE senala: “La competencia
matematica es un saber actuar deliberado y reflexivo que selecciona y moviliza una
diversidad de habilidades, conocimientos matematicos, destrezas, actitudes y
emociones, en la formulacion y resolucion de problemas en una variedad de contextos”
(pag. 41), por tanto, las matematicas es fundamental en la vida cotidiana ya que en todo

se hace uso de ello.

Definicién de Competencia.

Segun el Ministerio de Educacion (Minedu) (2016), “La competencia se define como
la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un
proposito especifico en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido
ético.” (pag. 29)

En ese entender los educandos deben desarrollar y movilizar las distintas capacidades para
llegar a ser competentes lo cual implica un proceso de Ensefianza aprendizaje. Para lo cual

Minedu (2016, pags. 133-147), propone desarrollar 4 competencias para el area curricular de

matematica, las cuales son:

e Resuelve problemas de Cantidad
e Resuelve problemas de Regularidad equivalencia y cambio
e Resuelve problemas de Forma, movimiento y Localizacion

e Resuelve problemas de Gestion de datos e incertidumbres.
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Definicion de Capacidad.

Minedu, (2016) afirma que: “Las capacidades son recursos para actuar de manera competente.
Estos recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para
afrontar una situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores

implicadas en las competencias, que son operaciones mas complejas.” (pag. 30)

En ese entender los estudiantes deben manejar recursos, que pueden ser internos o externos,
para el buen uso de los recursos Minedu propone 4 capacidades para cada competencia del area

curricular de matematica, por lo cual el area en mencion posee 16 capacidades.

Definicién de Desempefio.

Minedu (2016), menciona que:

“Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a los niveles de
desarrollo de las competencias. Son observables en una diversidad de situaciones o contextos.
No tienen caracter exhaustivo, mas bien ilustran actuaciones que los estudiantes demuestran
cuando estan en proceso de alcanzar el nivel esperado de la competencia o cuando han logrado

este nivel.” (pag. 38)

Competencias del area curricular de matematica y estandares de aprendizaje del 2° de

secundaria.
Resuelve problemas de cantidad.

Minedu (2016), sefiala que: “Consiste en que el estudiante solucione problemas o
plantee nuevos problemas que le demanden construir y comprender las nociones de cantidad,
namero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. Ademas, dotar de significado
a estos conocimientos en la situacion y usarlos para representar o reproducir las relaciones entre
sus datos y condiciones. Implica también discernir si la solucion buscada requiere darse como
una estimacion o calculo exacto, y para ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades

de medida y diversos recursos. El razonamiento l6gico en esta competencia es usado cuando
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el estudiante hace comparaciones, explica a través de analogias, induce propiedades a partir de

casos particulares o ejemplos, en el proceso de resolucion del problema.” (péag. 135).

En cuanto al estandar de aprendizaje correspondiente al segundo grado de secundaria Minedu
(2016), sefiala que el estudiante: “Resuelve problemas referidos a las relaciones entre
cantidades o magnitudes, traduciéndolas a expresiones numeéricas y operativas con nimeros
naturales, enteros y racionales, y descuentos porcentuales sucesivos, verificando si estas
expresiones cumplen con las condiciones iniciales del problema. Expresa su comprension de
la relacion entre los 6rdenes del sistema de numeracion decimal con las potencias de base diez,
y entre las operaciones con numeros enteros y racionales; y las usa para interpretar enunciados
0 textos diversos de contenido matematico. Representa relaciones de equivalencia entre
expresiones decimales, fraccionarias y porcentuales, entre unidades de masa, tiempo y
monetarias; empleando lenguaje matematico. Selecciona, emplea y combina recursos,
estrategias, procedimientos, y propiedades de las operaciones y de los nimeros para estimar o
calcular con enteros y racionales; y realizar conversiones entre unidades de masa, tiempo y
temperatura; verificando su eficacia. Plantea afirmaciones sobre los nimeros enteros y
racionales, sus propiedades y relaciones, y las justifica mediante ejemplos y sus conocimientos
de las operaciones, e identifica errores o vacios en las argumentaciones propias o de otros y las

corrige” (pag. 137).

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Minedu (2016), sefiala que: “Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y
generalizar regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra, a través de reglas
generales que le permitan encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer
predicciones sobre el comportamiento de un fendmeno. Para ello plantea ecuaciones,
inecuaciones y funciones, y usa estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas,

graficarlas o manipular expresiones simbolicas. Asi también razona de manera inductiva y
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deductiva, para determinar leyes generales mediante varios ejemplos, propiedades y

contraejemplos” (pag. 138).

En cuanto al estandar de aprendizaje correspondiente al segundo grado de secundaria Minedu
(2016), senala que el estudiante: “Resuelve problemas referidos a interpretar cambios
constantes o regularidades entre magnitudes, valores o entre expresiones; traduciéndolas a
patrones numeéricos y graficos41, progresiones aritméticas, ecuaciones e inecuaciones con una
incdgnita, funciones lineales y afin, y relaciones de proporcionalidad directa e inversa.
Comprueba si la expresién algebraica usada expresé o reprodujo las condiciones del problema.
Expresa su comprension de: la relacion entre funcion lineal y proporcionalidad directa; las
diferencias entre una ecuacion e inecuacion lineal y sus propiedades; la variable como un valor
que cambia; el conjunto de valores que puede tomar un término desconocido para verificar una
inecuacion; las usa para interpretar enunciados, expresiones algebraicas o textos diversos de
contenido matematico. Selecciona, emplea y combina recursos, estrategias, métodos gréaficos
y procedimientos matematicos para determinar el valor de términos desconocidos en una
progresion aritmética, simplificar expresiones algebraicas y dar solucién a ecuaciones e
inecuaciones lineales, y evaluar funciones lineales. Plantea afirmaciones sobre propiedades de
las progresiones aritméticas, ecuaciones e inecuaciones asi como de una funcion lineal, lineal
afin con base a sus experiencias, y las justifica mediante ejemplos y propiedades matematicas;
encuentra errores o vacios en las argumentaciones propias y las de otros y las corrige” (pag.

141).

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Minedu (2016), afirma que: “Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicion y
el movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando, interpretando y
relacionando las caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y

tridimensionales. Implica que realice mediciones directas o indirectas de la superficie, del
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perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre construir representaciones
de las formas geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas, usando instrumentos,
estrategias y procedimientos de construccion y medida. Ademas, describa trayectorias y rutas,

usando sistemas de referencia y lenguaje geométrico” (pag. 146).

En cuanto al estandar de aprendizaje correspondiente al segundo grado de secundaria Minedu
(2016), senala que el estudiante: “Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas de
objetos mediante prismas, piramides y poligonos, sus elementos y propiedades, y la semejanza
y congruencia de formas geométricas; asi como la ubicacion y movimiento mediante
coordenadas en el plano cartesiano, mapas y planos a escala, y transformaciones. Expresa su
comprension de las formas congruentes y semejantes, la relacion entre una forma geométrica
y sus diferentes perspectivas; usando dibujos y construcciones. Clasifica prismas, piramides y
poligonos, segun sus propiedades. Selecciona y emplea estrategias, procedimientos y recursos
para determinar la longitud, rea o volumen de formas geométricas en unidades convencionales
y para construir formas geométricas a escala. Plantea afirmaciones sobre la semejanza y
congruencia de formas, relaciones entre areas de formas geométricas; las justifica mediante

ejemplos y propiedades geométricas” (pag. 149).

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Minedu (2016), afirma que: “Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de
interés o estudio o de situaciones aleatorias, que le permitan tomar decisiones, elaborar
predicciones razonables y conclusiones respaldadas en la informacion producida. Para ello, el
estudiante recopila, organiza y representa datos que le dan insumos para el andlisis,
interpretacion e inferencia del comportamiento determinista o aleatorio de la situacion usando

medidas estadisticas y probabilisticas” (pag. 143).

En cuanto al estandar de aprendizaje correspondiente al segundo grado de secundaria Minedu

(2016), senala que el estudiante: “Resuelve problemas en los que plantea temas de estudio,
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identificando la poblacion pertinente y las variables cuantitativas continuas, asi como
cualitativas nominales y ordinales. Recolecta datos mediante encuestas y los registra en tablas
de datos agrupados, asi también determina la media aritmética y mediana de datos discretos;
representa su comportamiento en histogramas, poligonos de frecuencia, graficos circulares,
tablas de frecuencia y medidas de tendencia central; usa el significado de las medidas de
tendencia central para interpretar y comparar la informacion contenida en estos. Basado en ello,
plantea y contrasta conclusiones, sobre las caracteristicas de una poblacion. Expresa la
probabilidad de un evento aleatorio como decimal o fraccion, asi como su espacio muestral; e
interpreta que un suceso seguro, probable e imposible, se asocia a los valores entre 0 y 1. Hace

predicciones sobre la ocurrencia de eventos y las justifica” (pag. 145).

Marco Conceptual

e Capacidad: Las capacidades son recursos para actuar de manera competente. Estos
recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para
afrontar una situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores
implicadas en las competencias, que son operaciones mas complejas (MINEDU, 2016,
pag. 30).

e Competencia: Ser competente supone comprender la situacién que se debe afrontar y
evaluar las posibilidades que se tiene para resolverla. Esto significa identificar los
conocimientos y habilidades que uno posee o que estan disponibles en el entorno,
analizar las combinaciones mas pertinentes a la situacion y al proposito, para luego
tomar decisiones; y ejecutar o poner en accion la combinacion seleccionada.
(MINEDU, 2016, pég. 29)

e Estrategias metodologicas: Son conjunto de actividades que permiten lograr
aprendizajes y hacen posible una ensefianza activa y dinamica teniendo en cuenta las

necesidades del contexto (Casa Coila, Huatta Pancca, & Mancha Pineda, 2019).
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Matem@tica: Paramo (2019) indica que la matematica es de las materias escolares que
estd Ilamada a la renovacion, no solo por el significado y sentido que adquiere, 0 por su
contribucion a la formacion del pensamiento de los estudiantes, sino por la importancia
que se le otorga en la solucion de los problemas del mundo real, o de los mundos
teoricos de otras disciplinas y el aprendizaje de competencias ciudadanas.

Logro de aprendizaje: Los logros de aprendizaje son elementos del curriculo, se
encuentra admitido en la nueva politica curricular del siglo XXI, dejando atrés la
ensefianza memoristica y repetitiva. En el sistema educativo peruano para lograr un
desarrollo adecuado en los infantes se necesita un estudio de identificacion de las
competencias, capacidades, estandares de aprendizaje, desempefios o indicadores; asi
como los enfoques del Curriculo Nacional (Rios Escobar, 2019, pag. 26).
Planificacion de clase: es un procedimiento para introducir organizacion y
racionalidad en la accion con el propoésito de alcanzar determinados objetivos. De
alguna manera, en la vida cotidiana y aun en las acciones mas individuales, se suele
intentar organizar las actividades con una cierta racionalidad (Cano Ramirez, 2005).
Software: son aquellos programas para ordenador creados con la finalidad especifica
de ser utilizados como medio didactico, es decir, para facilitar los procesos de
ensefianza y de aprendizaje. La computacion, que permite el disefio y creacion de
sistemas capaces de unir en un programa de computador los aspectos relacionados con
los puntos anteriores (Arroyo F., 2006, pag. 111).

Thatquiz: That Quiz, actGa como un recurso complementario idéneo si se toma en
cuenta que desarrolla un esquema de trabajo diverso ante las actividades formales que
ha de desarrollar el docente en su aula de clase. Ademas, se menciona que “ThatQuiz

es un sitio de web para maestros y estudiantes. Les facilita generar ejercicios y ver
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resultados de manera muy rapida. En particular, es buena para la ensefianza de las
matematicas” (Thatquiz, Acerca de Thatquiz, 2021).

TIC: es importante resaltar el proceso de cualificacion en la formacion docente, en
particular en uso y apropiacion de las TIC y la importancia de fortalecer los planes de
estudio que respondan a las necesidades especificas de las comunidades a las cuales
pertenecen los estudiantes (Plan Decenal de Educacion, 2016). Menciona también que
la implementacion de estrategias didacticas activas facilita el aprendizaje autbnomo,
colaborativo y el pensamiento critico y creativo mediante el uso de las TIC, por ende,

el uso de las Tics es necesario para el proceso de ensefianza - aprendizaje.
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CAPITULO I11

HIPOTESIS Y VARIABLES

3.1 Hipotesis

3.1.2 Hipdtesis General
La influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz es significativa en el logro del
aprendizaje del curso de matematica en estudiantes del segundo grado de secundaria de

la |.E. Fortunato L. Herrera, Cusco-2022.

3.1.3 Hipdtesis Especificos

e Lainfluenciade laaplicacion de la plataforma Thatquiz es significativa en el logro
del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes
del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera, Cusco-2022.

¢ Lainfluenciade laaplicacién de la plataforma Thatquiz es significativa en el logro
del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia
y cambio en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L.
Herrera, Cusco-2022.

e Laincidencia que tiene la aplicacién de la plataforma Thatquiz es significativa en
el logro del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de forma
movimiento y localizacién en estudiantes del segundo grado de secundaria de la
|.E. Fortunato L. Herrera, Cusco-2022.

e Lainfluenciade laaplicacidn de la plataforma Thatquiz es significativa en el logro
del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato

L. Herrera, Cusco-2022.
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Variables

3.2.1 Variable Independiente: Plataforma Thatquiz
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3.2.2 Variable Dependiente: Logro de aprendizaje de matematica

3.3 Operacionalizacion de variables

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Plataforma Thatquiz Caicedo et al. (2016) Segun Alejandre (2017) es Evaluacion
Es un sitio de web un sitio web para el
para  maestros y colectivo docente y para los
estudiantes. Les estudiantes. Su intencion o
facilita generar funcién principal se dirige a
ejercicios y ver la evaluaciéon, guia vy Guia
resultados de manera retroalimentacion de 10S  nieraccién en la plataforma
muy répida. aprendizajes en los Thatquiz
En estudiantes. (pag. 91)

particular, es buena
para la ensefianza de
las matematicas (pag.
64)

Retroalimentacion

Logro de aprendizaje
en el area de
matematica

De acuerdo al
curriculo nacional el
area de matematica
esta relacionado con
la resolucién de
problemas
(MINEDU, 2016)

Consiste  en que el
estudiante logre desarrollar
las cuatro competencias del
4rea de matemética las
cuales son: resuelve
problemas de: cantidad;
regularidad equivalencia y
cambio; forma movimiento
y localizacién; gestion de
datos e incertidumbre.
(MINEDU, 2016)

Resuelve
cantidad:

problemas  de

Consiste en que el estudiante
soluciones los problemas o
plantee nuevos problemas que
le demande construir 'y
comprender las nociones de
cantidad, de nUmero, de
sistemas numeéricos, sus
operaciones y propiedades

Establece relaciones entre
datos y acciones de ganar,
perder comparar e igualar
cantidades.

Expresa con diversas
representaciones y lenguaje
numérico su comprension del
valor posicional.

Selecciona, emplea y
combinan  estrategias de
céalculo estimacion y

procedimientos diversos para

realizar  operaciones con
nUmeros enteros.
Resuelve problemas de Establece entre datos,
regularidad equivalencia y regularidades 'y  valores

cambio:

Consiste que el estudiante logre
caracterizar equivalencias y
generalizar regularidades y el
cambio de una magnitud con
respecto de otra, a través de
reglas generales que permitan

encontrar valores
desconocidos, determinar
restricciones y hacer
predicciones sobre el

comportamiento de un
fenémeno

desconocidos, o relaciones de
equivalencia o variacion entre
dos magnitudes.

Expresa, con diversas
representaciones graficas
tabulares y simbolicas y con
lenguaje algebraica, sobre la

regla de formacion de
patrones graficos y
progresiones aritméticas.

Expresa, usando lenguaje
matematico y
representaciones  gréficas,

sobre una funcion lineal.
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Plantea afirmaciones sobre
las diferencias entre la
funcién lineal y funcién afin.

Resuelve  problemas  de
forma, movimiento y
localizacion:

Consiste en que el estudiante se
oriente y describa la posicion y
el movimiento de objetos y de si
mismo en el  espacio,
visualizando, interpretando y
relacionando las caracteristicas
de los objetos con formas
geométricas bidimensionales y
tridimensionales.

Establece relaciones entre las
caracteristicas y los atributos
medibles de objetos reales e
imaginarios.

Describe la ubicacion o el
recorrido de un objeto real o
imaginario.

Selecciona y emplea
estrategias heuristicas
recursos 0 procedimientos
para determinar la longitud, el
perimetro, el area o volumen,
de prismas y circulos.

Resuelve  problemas  de
gestion de datos e
incertidumbre:

Consiste que el estudiante

analice sobre un tema de interés
0 estudio o de situaciones
aleatorias, que le permitan
tomar decisiones, elaborar
predicciones  razonables y
conclusiones respaldadas en la
informacién producida.

Determina las condiciones y
el espacio muestral de una
situacion aleatoria y compara
la frecuencia de sus sucesos.

Recopila datos de variables
cuantitativas y cualitativas.

Lee tablas y graficos como
histogramas.
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CAPITULO IV

METODOLOGIA

4.1  Tipo, nivel y disefio de investigacion
4.1.1 Tipo de investigacion
El presente trabajo de investigacion tuvo un enfoque cuantitativo, del tipo aplicada, al
respecto Civicos y Hernandez, (2007), afirman que este tipo de investigacion se caracteriza por
atender de manera emergente a la poblacion o sujetos en estudio ya que su funcién principal es
resolver el problema de manera inmediata, es asi que en la presente investigacion se dio una
atencion inmediata a los sujetos en estudio con la aplicacion de la plataforma Thatquiz para el

logro de aprendizaje en el area de matematica.

4.1.2 Nivel de investigacion
Segun Hernandez et al. (2014), el presente trabajo de investigacion corresponde al nivel
explicativo, ya que estuvo dirigido a responder por las causas del evento o fendmeno social. Ya

que se aplico un estimulo (Thatquiz) y se pudo medir la influencia de ella en el grupo experimental.

4.1.3 Disefio de investigacion
Como afirma Carrasco Diaz, (2019), el presente trabajo de investigacion estuvo enfocado en el

disefio cuasi experimental con pretest — postest y grupo control.

Por tanto, el presente trabajo de investigacion fue experimental, del tipo cuasiexperimental con

pretest — post-test y grupo control. Se presenta el siguiente esquema para una comprension optima:
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L]
G0 X0

B -
}

Cuya leyenda se aprecia en las descripciones siguientes:
GE = Grupo Experimental

GC = Grupo Control

X= Talleres de induccion

01, O2, Oz, O4: = Observaciones a los alumnos

01, O3: pre test

02, O4: post test

4.2  Poblacién y unidad de analisis

4.2.1 Poblacion
La poblacion de estudio de la presente investigacidn estuvo conformada por 52 estudiantes
del segundo grado de las secciones “A”, “B” y “C” de la institucion educativa Mixta de

Aplicacion Fortunato Luciano Herrera Garmendia.

En la siguiente tabla se muestra a detalle los integrantes de la poblacion:
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Tabla 1

Poblacién estudiante del segundo grado de secundaria I.E FLH

Estudiantes de 2° de Sexo Ne° de
secundaria de la I.E. de estudiantes
Aplicacion Fortunato

Luciano Herrera Garmendia H M

2do Seccion “A” 12 11 23

2do Seccion “B” 6 7 13

2do Seccion “C” 9 7 16
Poblacion total 52

Fuente: Nomina de matricula del afio 2022 de la I.E de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera Garmendia — Cusco-
2022

4.2.2 Tamafio de muestra y técnica de muestreo
Para la muestra se tomo en consideracion a una cantidad de 29 estudiantes pertenecientes
a las secciones de “B” y “C” del segundo grado de institucion educativa en mencion, para

la obtencidn de la muestra se tomo en cuenta el muestreo no probabilistico.

En la siguiente tabla se detalla la muestra
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Tabla 2

Muestra de estudiantes del segundo grado de secundaria I.E FLH

Estudiantes de 2° de Sexo Ne° de

secundaria de la LE. de estudiantes

Aplicacion Fortunato

Luciano Herrera Garmendia H M

2do Seccidon “B” 6 7 13

2do Seccion “C” 9 7 16

Poblacion total 29
Fuente:

Nomina de matricula del afio 2022 de la I.E de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera Garmendia — Cusco-2022

4.3 Técnica e instrumentos de recoleccion de datos

Carrasco (2019), sefala “Las técnicas constituyen el conjunto de reglas y pautas que guian
las actividades que realizan los investigadores en cada una de las etapas de la investigacion

cientifica.” (pag. 274).

Por lo cual en la presente investigacion se utilizé la técnica del cuestionario y como
instrumento se utilizé una prueba escrita, se utilizd fichas de observacién para realizar una pre
evaluacion y un cuestionario (prueba escrita) posterior a la aplicacion del estimulo para poder

evaluar la influencia de la plataforma Thatquiz.

4.4  Tecnicas de analisis e interpretacion de la informacion
Los datos obtenidos durante el trabajo de campo fueron trasladados a una hoja de calculo
(Excel), los cuales fueron analizados posteriormente en spss v.26 para la comprobacion

correspondiente de las hipotesis.
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4.4.1 Validacion de instrumentos
Para la validacion de los instrumentos se procedié a llevar al juicio de expertos, quienes
son especialistas en el tema referente a las matematicas, los cuales valoraron el instrumento
para su aplicacion correspondiente. En la siguiente tabla se presenta los resultados del

juicio de expertos:

Tabla 3

Validacion del instrumento

Nombre del experto Puntuacion Observacion
Dr. Federico U. Fernandez Sutta 84% Aplicable
Mgt. Winston Jorge Herrera 85% Aplicable
Mgt. Marco Antonio Villalobos L. 84% Aplicable

Fuente: Elaboracion propia

4.4.2 Confiabilidad del instrumento
Para la confiabilidad del instrumento se aplicé la prueba llamada piloto a un grupo de 23
estudiantes pertenecientes al segundo grado de secundaria, los resultados se procesaron en el
programa estadistico de Excel, posteriormente se realiz6 la prueba de confiabilidad de Alfa de
Cronbach en el programa estadistico spss, la cual arrojé un coeficiente de 0,665, lo cual segun la

doctora Soria se considera como confiabilidad sustancial.
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Posterior a la elaboracion del cuestionario que se utilizara para los estudiantes tanto en un

momento de entrada como en la salida luego de desarrollar nuestra nueva herramienta, se

efectud el andlisis del nivel de confiabilidad de este recurso, para lo cual se recurrié al

estadistico alfa de Cronbach, cuyo modelo matematico tiene las siguientes caracteristicas.

Tabla 4

Nivel de confiabilidad

Valores o rangos Nivel
0,70a1,00 Muy fuerte
0,50a 0,69 Sustancial
0,30a0,49 Moderada
0,10a0,29 Baja
0,01a0,09 Despreciable

Fuente: Elaborado por la Dra. Soria (2019)
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Tomando como referencia la formula matematica y los rangos de confiabilidad del respectivo
autor se procedio al calculo del coefiecnte de nuestra herramienta de recoleccion de informacién
cuyas estimaciones se muestran a continuacion.

Tabla 5

Estadisticos de fiabilidad para Logro de aprendizaje del curso de matematica

Alfa de N de
Cronbach®  elemento
D1: Resuelve problemas de cantidad 0.8889 4
D2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencias y cambio. 0.7974 4
D3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacidn. 0.8836 4
D4: Resuelve problema de gestion de datos e incertidumbre 0.8151 4
Aprendizaje del curso de matematica. 0.8462 16

Nota: Paquete estadistico Spss version 26
*Valor de coeficiente alpha se aproxima a 0.8 {mas detalles ver en anexos de [a tesis)

De los datos procesados en la encuesta se aprecia en el cuadro que antecede que la
constante de confiabilidad es de cero coma ocho, esto significa que el isntrumento tiene
alta confiabilidad.

4.5 Técnicas para mostrar la verdad o falsedad de la hipotesis planteadas
Para demostrar la falsedad o verdad del sistema de hipotesis se uso la prueba de T-
Student,esta prueba estadistica permite determinar la existencia de la discrepancia
significativa entre las medias de los valores de las dimensiones del pensamiento
matematico en comparacion a la metodologia de ensefianza clasica y la ensefianza
basandose en el juego como una estrategia didactica, para ello se establece el nivel
de significacion = 0,05, es decir, a una region de aprobacion del 95%. A traves del

estadistico t-Student, se ejecuta esta prueba de hipdtesis con 78grados de libertad.

41
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Estimacion del valor critico de la prueba T — Student, mediante el calculo del

inverso de la funcién distribucion de dos colas:

t(l- -‘-:-).(nﬁ n,=2)

Prueba de T — Student para la apreciacion de la media de las notas del pre test del grupo

experimental:

n
- Zi_ll‘rl’
X1 —

4

Estimacion de la varianza de notas del pre test del grupo experimental:

n
Zi:ll(xl- T)2

2
Sl o
Ny

Estimacion de la varianza de notas del post test del grupo experimental:

n. -
" 21;1 ('x‘.Z— n/
si=mlE i

n,




43

Estimacion de la media del promedio de notas del post test del grupo experimental:

Yo%
i1 vl
712

el

Y —
L

Estimacion de la varianza en comun de notas del pre y post test:

(nq=1)s%+(ny—1)s%
nytn,—2

Estimacion del estadistico de prueba T - Student:

2

o

X3 —Xo

t_

C+ C
1 7>
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CAPITULO V

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

5.1 procesamiento, analisis, interpretacion y discusion de resultados
5.1.1 Resultados del pre test
La ensefianza de la matematica, en estos ultimos afios ha ido exigiendo que los
maestros implementen nuevas técnicas y estrategias de ensefianza, esto con el
objetivo de lograr mejores aprendizajes en sus estudiantes, es por ello que en
esta indagacion se pretende ver en qué medida la aplicacion de la plataforma
Thatquiz influye en el logro del aprendizaje del curso de matematica en
estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera -
Cusco, que para tener mejores indicios de este proceso investigativo se disefio,
un instrumento consistente en un cuestionario, con items acorde a medir el nivel
de conocimiento matematico de los estudiantes, es por ello que para las cuatro
competencias del area de matematica se disefi0 a cuatro items respectivamente,
este con sus respectivas alternativas de respuesta el cual fue aplicado en un
inicio y al final de las sesiones luego de trabajar con nuestra nueva herramienta
, Matematica, para un mejor proceso estadistico de los resultados se elabord un

cuadro de baremacion el cual se muestra a continuacion.
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Tabla 6

Baremacion para la variable aprendizaje del area de matematica.

DIM ENSION MNIVEL RAMGO(O) PUNTAIE
TOTAL
Inicio De0alo
Resuelve problemas de Proceso Dellail3 20
cantidad. Logro esperado De 14 al7
Logro destacado De 18 a20
Inicio De0alo
Resuelve problemas de Proceso Dellail3 20
regularidad equivalencia vy Logro esperado De 14 al17
cambio. Logro destacado Del8a20
Inicio De0a 10
Resuelve problemas de Proceso Dellail3l 20
farma movimiento v Logro esperado Del4 al7y
lacalizacian. Logro destacado Del8 a0
Inicio De0al0
Resuelve problemas de Proceso Dellail3 20
gestion de datos e Logro esperado Del4 al7y
incertidumbre. Logro destacado Del8 a0
TOTAL: Aprendizaje del area de matematica. 20

MNota: Elaboracion propia.

De la data procesada de las evaluaciones aplicadas a los estudiantes, se muestran en un
primer momento los resultados del pre test.

Tabla 7

Resultados del pre test para ambos grupos, grupo control 2 “b” pre test.

Numero | Apellidos y Nombres Resuelve Resuelve Resuelve Resuelve
de problemas problemas de | problemas de prol_)!emas de
de cantidad | regularidad forma gestion de datos
orden equivalencia | movimiento | e incertidumbre
y cambio ylocalizacion
! Estudiante 1 15 10 00 05
2 | Estudiante 2 10 05 10 15
3 | Estudiante 3 05 10 15 00
4 | Estduainte 4 10 05 15 00
5 | Estudiante 5 05 00 10 00
6 | Estudiante 6 05 05 15 00
7 | Estudiante 7 15 15 00 05
8 | Estudiante 8 10 10 15 05
9 | Estudiante 9 15 15 05 00
10 | Estudiante 10 00 05 05 10
11 | Estudiante 11 10 15 10 00
12 Estudiante 12 15 05 10 10
13 Estudiante 13 10 10 10 05

Nota: Elaboracién propia



Tabla 8

Grupo experimental 2 “C” pre test

Numero Apellidos y Nombres Resuelve Resuelve Resuelve Resuelve
de problemas | problemas problemas | problemas de
de de de forma | gestion de
orden cantidad regularidad | movimiento | datos e
equivalencia | y incertidumbre
y cambio localizacion

1 | Estudiante 1 00 05 10 15

2 | Estudiante 2 00 05 05 00

3 | Estudiante 3 05 05 10 15

4 | Estudiante 4 15 00 05 00

5 | Estudiante 5 05 00 00 05

6 | Estudiante 6 00 00 05 05

7 | Estudiante 7 05 05 05 00

8 | Estudiante 8 05 05 05 10

9 | Estudiante 9 05 15 15 15

10 | Estudiante 10 00 00 05 05

11 | Estudiante 11 05 00 05 05

12 | Estudiante 12 05 05 05 05

13 | Estudiante 13 05 05 10 10

14 | Estudiante 14 05 00 05 05

15 | Estudiante 15 10 10 05 15

16 | Estudiante 16 10 15 00 05

Nota: Elaboracién propia
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Luego de la evaluacion del pre test, el cuadro que antecede se observa los resultados de

puntajes para cada grupo gue intervienen en esta indagacién en ella figuran tanto para el

grupo de control como para el grupo experimental
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Tabla 9

Estadisticos para el grupo control y experimental en el pre test.

Conteo

Grupo control total Media Desv.Est. Minimo Maximo
Resuelve problemas de cantidad 13 9.62 477 0.00 15.00
Resuelve problemas de requlandad equivalencia 13 8.46 474 0.00 15.00
y cambio.

Resuelve problemas de forma movimiento y 13 9.23 5.34 0.00 15.00
localizacion.

Resuelve problemas de gestion de datos e 13 4.23 4.94 0.00 15.00

incertidumbre,

TOTAL 13 31.54 T.74 15.00 40.00
Grupo experimental

Conteo

Wariable taotal Media Desv.Est.  Minimo MExim o
Resuelve problemas de cantidad 16 5.00 408 0.00 15.00

Resuelve problemas de regulandad equivalencia 16 4,69 499 0.00 15.00

y cambio.

Resuelve problemas de forma movimiento y 16 5.938 3.750 0.000 15.000
localizacion

Resuelve problemas de gestion de datos e 16 7.9 547 0.00 15.00

incertidumbre,

TOTAL 16 22.81 12.11 10,00 50.00
Mota: SPSS v.26

Los datos que anteceden son resultado de la primera evaluacion aplicado a los estudiantes
de ambos grupos, ello antes de implementar nuestra ensefianza de la matemaética con la
plataforma del Thatquiz, es asi que en el grupo control la méxima nota estimada fue de
cuarenta puntos, y la minima de quince puntos, con un promedio de 32 puntos
aproximadamente, mientras que en el grupo experimental la nota mayor llego a cincuenta
puntos y la menor fue de diez puntos, con una media de 23 puntos aproximadamente,
calificativos que no difieren mucho entre estos estudiantes, a esto se suma que en la primera
dimensién de la ensefianza de la matematica en el grupo control la media fue de diez puntos
aproximadamente, mientras que en el experimental este fue de cinco puntos, por otro lado
en el aspecto de regularidad y equivalencia en el primer grupo el promedio fue de ocho
puntos, mientras que en el segundo contingente este llego a cinco puntos,
aproximadamente, asi mismo en lo que respecta a la tercera competencia en el control el
promedio fue de nueve puntos y en el experimental califico en seis puntos
aproximadamente, a ello se suma lo encontrado en la cuarta componente en donde el grupo
control estimo un promedio de cuatro puntos y el conjunto experimental, tuvo un
calificativo de siete puntos, los datos que anteceden muestran estimaciones de las

diferentes competencias del area de matematica en el que refleja que estos contingentes de
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estudiantes tienen dificultades para poder aprender de mejor forma la solucion de
problemas en esta asignatura, mayores detalles al respecto se muestran en los cuadros y

graficos mas adelante.
Tabla 10

Resultados del pre test para resuelve problemas de cantidad

GRUPOS
Control Experimental
% de Mtotales % de N totales

Recuento defila Recuerto de fila

Resuele problemas de Inicio 9 37,5% 15 G2 5%
cantidad { Pre test ) Proceso 0 0,0% 0 0,0%
Logro esperado 4 80,0% 1 20,0%

Logro destacado 0 0,0% 0 0,0%

Nota: Elaboracion propia.

Figura 6

Porcentaje de resuelves problemas de cantidad pre test

Resuelve
problemas
de cantidad (
Pre test)

Hinicio
WL ogro esparada

60,0% |8

60,0% |

40,0% |

Porcentaje

Cantrol Experimental

GRUPOS

Nota: tabla 10
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Descripcion.

Con respecto a esta primera competencia se aprecia que en el grupo control el 80.0% esta
en logro esperado, mientras que en el experimental este solo llega a 20,0%, asi mismo los
estudiantes de control, el 37,5% califico en inicio, mientras que el 62,5% de los de
experimental califico en inicio.

Andlisis.

Realizando el andlisis de los porcentajes estimados en esta dimension, se observa que un
porcentaje apreciable de los estudiantes de ambos grupos, necesitan apoyo de los maestros
para plantear nuevos problemas que le demande construir y comprender las nociones de
cantidad, de numero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades, asi por
ejemplo el de calcular la masa de su cuerpo, por otro lado se observa también que estos
jévenes dificultan para determinar calculos de agrupaciones o problemas relacionados con
conjuntos, por otro lado en esta contingente también se percibe que estos estudiantes tienen
dificultades para hallar los resultados numéricos en un problema sobre reparticiones, el

cual debe ser orientado por el maestro del area de matematica

Tabla 11

Resultados del pre test para resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio.

GRUPDS
Cortral Experimantal
% de Ntctales % de N totales

Recuento g fila Recuento de fil

Resuele problemas de Inicio 10 41,7% 14 58 3%
reqularidad equivalenciay  Proceso 0 0,0% 0 0,0%
cambio ( Pre Test) L ogro esperado 3 60,0% 2 40,0%
Logro destacado 0 0 0% 0 0,0%

Nota: Elaboracion propia.
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Figura7

Porcentaje de resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio (pre test)

Resuelve
problemas
de
regularidad
equivalencia
y cambio (
Pre Test)

Einicio
M Logro esperado

50,0% |0

50,0% |

40,0% |

30,0% [

Porcentaje

20,0% [

10,0% |8

0%

Control Experimental

GRUPOS

Fuente tabla 11
DESCRIPCION.

En lo referente a esta segunda capacidad en el grafico que antecede se encontr6 que en el
grupo control el 60,0% esta en logro esperado, mientras que en el experimental solo el
40,0% esté en este nivel, por otro lado, del mismo analisis de estos datos se observa que
en los estudiantes de control, el 41,7% de los alumnos del grupo control calificaron en

inicio, asi mismo, el 58,3% de los jovenes del experimental calificaron en inicio.

Tomando en cuenta los porcentajes de la tabla anterior, se observa que un buen nimero
de los estudiantes, tienen dificultades en el aprendizaje de la matematica en esta
competencia, lo que muestra que dichos jovenes no pueden lograr caracterizar
equivalencias y generalizar regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de
otra, a traves de reglas generales que permitan encontrar valores desconocidos, determinar
restricciones y hacer predicciones sobre el comportamiento de un fendmeno, en estos
alumnos, también se obtuvo que dichos estudiantes, necesitan de una mejor orientacion
al seleccionar los datos primordiales para la solucion de ecuaciones, entre ellos de edades,

asi como también de magnitudes de longitud , masa y tiempo.
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Tabla 12

Resultados del pre test para resuelve problemas de forma movimiento y localizacion.

GRUPOS
Contral Experimental
% de M totales % de N totales

Recuento de fila Recuento de fila

Resuele problemas de Inicia g 37 5% 15 fi2 5%
forma movimiento y Proceso 0 0,0% 0 0,0%
localizacidn (Pre test) Logro esperado 4 80,0% 1 20,0%
Logro destacado 0 0,0% 0 0,0%

Nota: Elaboracion propia.

Figura 8

Porcentaje de resuelve problemas de forma movimiento localizacién (pre test)

Resuelve
problemas
de forma
movimiento

80,0% [ y
localizacion
(Pre test)

Hinicio

50,0% [ W Logro esperado

40,0%

Porcentaje

20,0% |

0%

Control Experimental

GRUPOS

Fuente: Elaboracién propia

Descripcion.

De los resultados encontrados en esta competencia matematica en la figura que antecede
se encontrd que en los estudiantes de control el 80,0% califico en logro esperado, otro
20,0% de los estudiantes del experimenta también se encuentra en este nivel de
aprendizaje, por otro lado, también se hall6 que el 37,5% de los muchachos de control
estan en un nivel de inicio, mientras que el 62,5% de los estudiantes del contingente

experimental estan en inicio.
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De los datos que anteceden se percibe que en ambos grupos de indagacion el porcentaje
relevante de estos muchachos esta en inicio en el aprendizaje de la matematica, es decir,

que estos alumnos, tienen dificultades para orientarse y describir la posicion y el
movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando, interpretando y
relacionando las caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y

tridimensionales.
Estos jovenes requieren del apoyo del docente para determinar el perimetro de un trapecio

asi como el de efectuar la semejanza de dos triangulos, a ello se suma que dichos
estudiantes no pueden calcular el tamafio de la pantalla de un celular, asi como también
muy poco tienen nocion sobre las formas geométricas de las diferentes figuras geométricas.
Tabla 13

Resultados del pre test para resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

GRUPOS
Cantrol Experimental
% de N totales % de N totales

Recuento de fila Recuento de fila

Resuelve problemas de Inicio 12 50 0% 12 50,0%
oestion de datos & Proces 0 0,0% 0 0.0%
incertidumore (Prétest)  Logro esperado 1 20,0% 4 B0,0%

Logro destacado 0 0.0% 0 0.0%

Nota: Elaboracion propia.
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Figura 9

Porcentaje de resuelves problemas de gestion de datos e incertidumbre (pre test)
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Fuente: tabla 13
DESCRIPCION.

Se aprecia en el cuadro que antecede en referencia a esta dimension del area de
matematica que el 20,0% del contingente control esta en nivel de logro esperado, mientras
que en el contingente experimental un 80,0% califico en este mismo nivel, a esto se suma
que en el mismo cuadro, tanto del grupo control y experimental el 50,0% de los

estudiantes calificaron en inicio.

Luego de realizar el célculo estadistico del nivel de aprendizaje del area de matematica, en
estos estudiantes se aprecia que un porcentaje relevante de ellos necesitan de ayuda de parte
de sus maestros para analizar sobre un tema de interés o estudio o de situaciones aleatorias,
que le permitan tomar decisiones, para elaborar predicciones razonables y conclusiones
respaldadas en la informacién producida, en estos jovenes también se percibe que muy
poco pueden resolver problemas de probabilidades relacionadas con el lanzamiento de un
dado, asi mismo dichos grupos de alumnos muy poco se enfocan al construir una tabla de
frecuencias de un determinado grupo de casos, situacion que los ubica en in nivel de logro

de inicio



5.1.2 RESULTADOS DEL POST-TEST

RESULTADOS DEL POST TEST PARA AMBOS GRUPOS
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Posterior al andlisis descriptivo de los resultados del pre test, se desarrollo las sesiones con

el uso de la plataforma thatquiz, en el aprendizaje del area de matematica, que una vez que

se usé de esta herramienta pedagogica se aplicd una segunda evaluacion al que mas

adelante le denominaremos post test, cuyos resultados se muestran a continuacion.

Tabla 14

Grupo control 2 “B” post- test

Numero Apellidos Resuelve Resuelve Resuelve Resuelve
de orden | nombres problemas  de | problemas de | problemasde | problemas de
cantidad regularidad forma gestion de
equivalencia | movimiento | datos e
y cambio y localizacion | incertidumbre
1 | Estudiante 1 15 15 15 15
2 | Estudiante 2 20 15 10 15
3 | Estudiante 3 15 15 15 15
4 | Estudiante 4 10 10 00 00
5 | Estudiante 5 15 15 15 20
6 | Estudiante 6 20 15 15 10
7 | Estudiante 7 20 15 10 05
8 | Estudiante 8 00 10 05 00
9 | Estudiante 9 15 15 10 15
10 | Estudiante 10 10 05 15 05
11 | Estudiante 11 10 05 20 10
12 | Estudiante 12 20 15 20 15
13 | Estudiante 13 10 15 15 10
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Tabla 15

Grupo experimental 2 “C” post-test

Numero | Apellidos y Nombres Resuelve Resuelve Resuelve Resuelve

d problemas | problemas problemas | problemas de
€ de de de forma gestion de

orden cantidad regularidad | movimiento | datos e

(pos equivalencia | y incertidumbre

test) y cambio localizacion

1 Estudiante 1 15 05 20 20

2 Estudiante 2 10 10 10 15

3 Estudiante 3 10 10 15 15

4 Estudiante 4 15 10 20 15

5 Estudiante 5 10 10 15 15

6 Estudiante 6 10 10 15 20

7 Estudiante 7 20 10 15 20

8 Estudiante 8 20 10 15 15

9 Estudiante 9 20 15 15 20

10 Estudiante 10 15 15 15 05

11 Estudiante 11 15 00 15 05

12 Estudiante 12 20 20 15 15

13 Estudiante 13 15 20 15 15

14 Estudiante 14 20 20 15 10

15 Estudiante 15 15 15 10 20

16 Estudiante 16 10 20 05 05

Nota : Elaboracion propia

Los cuadros que anteceden muestran los calificativos encontrados para cada uno de los
grupos, en estas se aprecia que las notas varian en referencia a la primera evaluacion, las
que mas destacan son las del grupo experimental, puesto que en ella se implemento6 nuestra
plataforma de ensefianza del thatquiz, en esta area, a continuacion, se muestran los

estadisticos estimados para cada uno de los grupos.



Tabla 16

Estadisticos para el grupo control y experimental en el post test.

Conteo

Grupo control total Media Desv.Est. Minimo  Maximo

Resuelve problemas de cantidad. 13 13.85 583 0.00 20.00

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia 13 12.69 3.88 5.00 15.00

y cambio.

Resuelve problemas de forma, movimiento y 13 12.69 563 0.00 20.00

localizacian.

Resuelve problemas de gestidn de datos e 13 10.38 6.28 0.00 20.00

incertidumbre.

TOTAL 13 49.62 16.89 15.00 70.00
Conteo

Grupo experimental total Media Desv.Est. Minimo Maximo

Resuelve problemas de cantidad 16 15.00 4.08 10.00 20.00

Resuelve problemas de regulandad, equivalencia 16 12.50 577 0.00 20.00

y cambio

Resuelve problemas de forma, movimiento y 16 14.375 3.594 5.000 20.000

localizacion

Resuelve problemas de gestion de datos e 16 14.38 5.44 5.00 20.00

incertidumbre.

TOTAL 16 56.25 10.41 35.00 70.00
Nota: Elaboracidn propia.

Los cuadros que anteceden muestran los resultados de la evaluacion de salida de ambos
grupos, luego de desarrollar nuestras sesiones con la plataforma thatquiz, es asi que en
el grupo control la nota minima fue de quince puntos, y la maxima de setenta puntos
con un promedio de 49, 0 puntos, que en contraste con la pre test, no hubo mucha
diferencia, por otro lado en lo que respecta al puntaje del grupo experimental la nota
minima fue de treinta y cinco puntos y la méxima de setenta puntos con una media de
56 puntos, calificacion muy diferente a la primera evaluacion por otro lado en lo que
respecta a la dimension de resuelve problemas de cantidad en el grupo control el
promedio fue de trece puntos, mientras que en el contingente experimental este llego a
quince puntos, por otro lado en cuanto a la competencia de regularidad equivalencia y
cambio, se notd que no hubo diferencia en los promedios ya que en ambos grupos este
Ilego a doce puntos aproximadamente, en lo que respecta a la tercera componente de
esta area en los estudiantes de control la media alcanzada fue de doce puntos, mientras
que en los alumnos del experimental este llego a catorce puntos, a esto se suma lo
estimado sobre la dimensidn de gestion de datos e incertidumbre, donde para el grupo

control la media fue de diez puntos y en los de experimental este promedio alcanzo a
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catorce puntos, puntajes que muestran que hubo logros en cada una de las competencias
del aprendizaje del area de matematica, mayores detalles en los cuadros mas adelante.

Tabla 17

Resultados del post test para resuelve problemas de canti

GRUPOS
Cantral Experimental
% de M totales % de M totales
Recuento de fila Recuento de fila
Resuele problemas de Inicio 5 50,0% 5 50,0%
cantidad ( Post test ) Proceso ] 0,0% ] 0,0%
Logro esperado 4 40,0% ] 60,0%
Logro degtacado 4 44 4% 5 55,6%
Nota: Elaboracion propia.
Figura 10
Porcentaje de resuelve problemas de cantidad (post-test)
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Nota : tabla 17



58

Descripcion.

Se desarrollaron las sesiones de ensefianza del &rea de matematica utilizando la
plataforma del thatquiz, es asi que en la evaluacion de salida se obtuvo que en el grupo
control, se estimd un 44,4% alcanzo el nivel de logro destacado, otro 55,6% de los
muchachos del experimental también calificaron en este mismo nivel, asi mismo se
aprecia que el 40,0% del control califico en logro esperado y en el experimental el 60,0%
se ubico en dicho nivel respectivamente, a esto se adiciona que en ambos grupo persiste

un 50,0% de los jovenes en un nivel de inicio.

Analisis. - De los datos que anteceden se aprecia mas que todo en el grupo experimental
que hubo mejoras relevantes en el aprendizaje de la matematica, puesto que luego de
utilizar nuestra herramienta pedagdgica en esta area se deduce que estos estudiantes ya
pueden plantear nuevos problemas que le demande construir y comprender las nociones
de cantidad, de nimero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades, asi por
ejemplo el de calcular la masa de su cuerpo, por otro lado se observa también que estos
jévenes cuentan con la capacidad para determinar calculos de agrupaciones o problemas
relacionados con conjuntos, por otro lado en este contingente también se percibe que estos
estudiantes pueden hallar los resultados numéricos en un problema sobre reparticiones,

el cual debe ser orientado por el maestro del area de matematica.
Tabla 18

Resultados del post test para resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio.

GRUPOS
Control Experimental
% de M totales % de M totales

Recuento de fila Recuento de fila

Resuele problemas de Inicio 4 30,8% 9 69, 2%
regularidad equivalencia y Proceso 0 0,0% 0 0,0%
cambio ( Post Test) Logro esperado g 75,0% 3 25,0%
Logro destacado 0 0,0% 4 100,0%

Nota: Elaboraci on propia.



59
Figura 11

Porcentaje de resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio (post Test)
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Descripcion.

De los datos estimados en la figura anterior se aprecia que hubo mejoras en cuanto a la
primera evaluacion es asi que se estimd que un porcentaje relevante de los estudiantes del
grupo experimental califico en logro destacado, mientras que el 75,0% del de control
califico en logro esperado y un 25,0% de los jovenes del experimental, también se ubicé
en dicho nivel, se aprecia que un 30,8% y un 69,2% de los grupos control y experimental
aun calificaron en el nivel de inicio.

Anélisis. -

En contraste de los datos encontrados en este cuadro con el pre test anterior, antes

de utilizar la plataforma del thatquiz en la ensefianza de la matematica en este

cuadro Ultimo se aprecia que hubo cambios relevantes en las notas de estos jovenes

en especial del grupo experimental en donde se observa que estos estudiantes,

pueden lograr caracterizar equivalencias y generalizar regularidades y el cambio

de una magnitud con respecto de otra, a través de reglas generales que permitan
encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer predicciones

sobre el comportamiento de un fendmeno, en estos alumnos, también se obtuvo

que dichos estudiantes, cuentan de una mejor orientacion al seleccionar los datos



primordiales para la solucion de ecuaciones, entre ellos de edades, asi como

también de magnitudes de longitud , masa y tiempo.

Tabla 19

Resultados del post test para resuelve problemas de forma movimiento y localizacion.

GRUPOS
Caontrol Experimental
% de N totales % de N totales

Recuento de fla Recuento de fila

Resuele problemas de Inicio 5 62 5% 3 37 5%
forma movimiento y Proceso 0 0,0% 0 0,0%
localzacion (Posttest)  Logro esperado i 35,3% 11 64, 7%
Logro destacado 2 50,0% 2 50,0%

Nota: Elaboracion propia
Figura 12

Porcentaje de resuelve problemas de forma movimiento y localizacion (post test)
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Descripcion.

En lo que respecta a la tercera competencia de esta se estimé que el 50,0% tanto del
grupo control como del experimental califico en un nivel de logro destacado, asi también
el 35,3% del grupo control califico en logro esperado y el 64,7% de los del experimental
se encuentra en este mismo nivel, a esto se adiciona que en el control el 62,5% sigue en
inicio y solo en el experimental el 37,5% califico también en inicio.

Anélisis.

El grafico que antecede se aprecia que donde hubo cambios sustanciales en el aprendizaje
de la matematica fue en el grupo experimental puesto que los porcentajes muestran
puntajes relevantes frente al grupo control del cual se deduce que esto muchachos del
grupo experimental pueden orientarse y describir la posicion y el movimiento de objetos
y de si mismo en el espacio, visualizando, interpretando y relacionando las caracteristicas
de los objetos con formas geométricas bidimensionales y tridimensionales, estos jovenes
no requieren del apoyo del docente para determinar el perimetro de un trapecio asi como
el de efectuar la semejanza de dos triangulos, a ello se suma que dichos estudiantes
cuentan con la capacidad para calcular el tamafio de la pantalla de un celular, asi como

también tienen nocion sobre las formas geomeétricas de las diferentes figuras geomeétricas.

Tabla 20

Resultados del post test para resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

GRUPOS
Control Experimental
% de M totales % de Nictales

Recuento de fila Recuento de fila

Resuele problemas de Inicio 7 £3,6% 4 36,4%
gestion de datos e Proceso 0 0 0% 0 0.0%
incertidumbre (Posttest) | oqro esperado 5 41,7% 7 58,3%
Logro destacado 1 16,7% 5 83,3%

Nota: Elaboracion propia.
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Figura 13

Porcentaje de resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre (post test)
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Descripcion.

En cuanto al desarrollo de esta competencia se estimé que en grupo control el 16,7% de
los estudiantes califico en logro destacado, a diferencia del grupo experimental que tuvo
un incremento de 83,3% en este nivel asi mismo en ambos grupos se aprecia que en el
control el 41,7% califico en logro esperado y en el experimental este porcentaje llego a
58,3%, asimismo se observa que en el grupo control un 63,3% que estan en inicio y en el

grupo experimental un 36,4% estan en inicio.

Anélisis.

Tomando en cuenta los datos estimados en la gréafica que antecede se obtuvo que un buen
porcentaje de los estudiantes en especial de los de experimenta ya no necesitan de ayuda
de parte de sus maestros para analizar sobre un tema de interés o estudio o de situaciones
aleatorias, que le permitan tomar decisiones, para elaborar predicciones razonables y
conclusiones respaldadas en la informacion producida, en estos jovenes también se

percibe que cuentan con la capacidad de resolver problemas de probabilidades

relacionadas con el lanzamiento de un dado, asi mismo dichos grupos de alumnos se



de casos, situacion que los ubica en in nivel de logro destacado.

5.1.3 Comparacion de resultados totales del pre test y post test
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enfocan de manera creativa al construir una tabla de frecuencias de un determinado grupo

Se efectud la sistematizacion de los calificativos totales para cada contingente de los

estudiantes, que para una mejor comprension de estos cuadros se utilizaron siglas, es asi

que PET, significa pre test, POT, post test y G es la diferencia de puntos entre la primera y

segunda evaluacidn respectivamente.

Tabla 21

Grupo control: resultados totales del pre y post test

DIMENSIONES (G. CONTROL)

e | P | St | Rt | S e | porocron, 1
cantidad cambio localizacion incertidumbre

PET POT 6 PET POT G PET POT G PET POT 6 PET POT G

1 15[ 15 0 10[ 15 5 of 15 15 5( 15 10 30 60 30
2 10[ 20 10 5 15 10 10| 10 0 15[ 15 0 40 60 20
3 5/ 15 10 10] 15 5 15] 15 0 of 15 15 30 60 30
4 10[ 10 0 10 5 151 0 15 of 0 0 30 20 10
5 5( 15 10 15 15 10] 15 5 0f 20 20 15 65 50
6 5( 20 15 5( 15 10 151 15 0 0f 10 10 25 60 35
7 15[ 20 5 15 15 0 of 10 10 5 5 0 35 50 15
8 100 0 -10 10[ 10 0 151 5 10 5 0 5 40 15 -25
9 15[ 15 0 151 15 0 5[ 10 5 0f 15 15 35 55 20
10 0f 10 10 5/ 5 0 5[ 15 10 10 5 5 20 35 15
1 10[ 10 0 150 5 10 10| 20 10 0f 10 10 35 45 10
12 15[ 20 5 5( 15 10 101 20 10 10] 15 5 40 70 30
13 10[ 10 0 101 15 5 10] 15 5 5( 10 5 35 50 15

Nota: Elaboracién propia.

En el cuadro que antecede se aprecia directamente que los calificativos para ambos grupos

de estudiantes no varian mucho en sus calificativos.
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Tabla 22

Grupo experimental: resultados totales del pre y post test

DIMENSIONES (G. EXPERIMENTAL)
e | Pt ks | SOOI | o naste | Senygputensin | v o
cantidad cambio localizacion incertidumbre

PET POT G PET POT G PET POT G PET POT G PET POT G

1 0 15( 15 5 5/ 1 10 20| 10 15 201 5 30 60 30
2 0 10[ 10 5 10 5 5 10 5 0 15| 15 10 45 35
3 5 10 5 10 5 10 15[ 5 15 151 o 35 50 15
4 15 15 0 10| 10 5 201 15 0 15] 15 20 60 40
5 5 10 0 10[ 10 0 15( 15 5 15| 10 10 50 40
6 0 10( 10 0 10[ 10 5 15( 10 5 20[ 15 10 55 45
7 5 20] 15 5 101 5 5 15| 10 0 20] 20 15 65 50
8 5 20| 15 5 10 5 5 15( 10 10 15| 5 25 60 35
9 5 20[ 15 15 15 0 15 15( 0 15 20 5 50 70 20
10 0 15| 15 0 151 15 5 15| 10 5 5/ 0 10 50 40
11 5 15( 10 0 0 0 5 15( 10 51 0 15 35 20
12 5 20[ 15 5 20| 15 5 15( 10 5 15| 10 20 70 50
13 5 15| 10 5 201 15 10 151 5 10 151 5 30 65 35
14 5 20] 15 0 201 20 5 15( 10 5 10| 5 15 65 50
15 10 15 5 10 15( 5 5 10 5 15 20 5 40 60 20
16 10 100 0 15 20 5 0 5 5 5 5/ 0 30 40 10

Nota: Elaboracién propia.

En el cuadro que antecede que en este grupo tanto entre la primera evaluacion como en la
segunda evaluacion se observa que hay diferencia de notas, lo que demuestra que la

herramienta utilizada en esta oportunidad tiene logros positivos.
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Tabla 23

Cuadro de diferencias totales para el grupo control y experimental en el pre y post test.

GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL

DIMENSIONES PRETEST POSTTEST  DIFERENCIA % PRETEST ~ POSTTEST  DIFERENCIA %

Resuelve problemas de cantidad 125 180 55 21.15 80 240 160 50.00
Resuelve problemas de regularidad
equivalencia y cambio 110 165 ) 2115 75 200 125 39.06
Resuelve problemas de forma movimiento y
localizacion 10 - 45 1731 % 230 135 4219
Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre - - 80 30.77 115 230 115 3594
235 22.60 365 900 535 4180
TOTAL 410 645

Nota: Elaboracién propia

Figura 14

Ganancias totales para el grupo de control y grupo experimental.

Grafica de GRUPO CONTROL; GRUPO EXPERIMENTAL
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TOTAL 235

grupo experimental

Resuelve problemas de cantidad 160
Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio 125
Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion 135
Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre 115
TOTAL 535
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Nota: SPSS V.26
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Luego de la sistematizacion de los datos encontrados para ambas evaluaciones se
realizo el analisis de los puntajes totales estimados para cada dimension, asi como para
el total el cual es como sigue, en lo que respecta en el grupo control tanto en el pre test,
como el post test la diferencias entre los puntajes muestran cambios poco expectantes
ya que en este grupo solo se desarrolld sesiones sin tener en cuenta nuestra plataforma
educativa, por otro lado lo que més interesa es los resultados del grupo experimental
ya que en estos estudiantes se implementd nuestra nueva herramienta pedagdgica
denominada plataforma thatquiz, es asi que en la primera dimension del area de
matematica en el pre test se estim6 80 puntos, mientras que en el post test esta llego a
240 puntos, reflejando un 50,0% de mejora de aprendizaje de la matemaética en esta
competencia, por otro lado en lo que respecta a la segunda dimensién en el primer
examen se estimo 75, puntos en la segunda evaluacion esta alcanzo a 200 puntos con
una mejora de 125 puntos el cual refleja un 39% de éxito al ensefiar esta area con esta
proforma, a esto se suma que en la tercera competencia la diferencia de puntos entre la
evaluacion diagnostica y la de salida llego a 135 puntos, que en porcentaje significa un
42 % de logro al trabajar con esta plataforma, por otro lado, en lo que corresponde a la
cuarta competencia de esta area de matematica en la pre test se hall6 en total 115 puntos,
mientras que en la post test esta llego a 230 puntos haciendo una diferencia de 115
puntos que en porcentaje representa el 35.94 % de mejora en el aprendizaje de esta
competencia, en base a todo lo analizando para cada dimension de esta area se efectud
el célculo total de toda la data, es asi que en la primera evaluacion aplicado al grupo
experimental, en total se obtuvo 365 puntos, mientras que en la segunda evaluacion
esta alcanzo a 900 puntos arrojando entre ellos 535 puntos que en porcentaje resulta un
41,8% de éxito al trabajar con esta plataforma, es en base a este resultado que se
concluye que la influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz es significativa
en el logro del aprendizaje del curso de matematica en estudiantes del segundo grado
de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera — Cusco.
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5.2 Analisis Inferencial

Prueba de normalidad

Para el analisis inferencial primero se procedio a determinar la prueba de normalidad,
para determinar si los datos siguen una distribucién normal o no. Para lo cual se considerd

lo siguiente:

Ho: Los datos siguen una distribucién normal, es decir las varianzas en los grupos

son iguales; por tanto, los grupos son homogéneos

Ha: Los datos no siguen una distribucion normal, es decir las varianzas en los

grupos no son iguales; por lo tanto, los grupos no son homogéneos

Para la interpretacion de los datos y la toma de decision se tiene que:

1. Sip<0.005, se rechaza la Ho y se acepta la Ha

2. Sip>0.005, se acepta la Ho y se rechaza la Ha
Para la prueba de normalidad de la presente investigacion se tomo en consideracion la
prueba de normalidad de Levene en el programa de SPSS version 26, lo cual resulto que
los grupos son homogéneos por tanto las varianzas en ambos grupos son iguales. Para una
mejor interpretacion se muestra la siguiente tabla N° 9
Tabla 24

Prueba de Levene del pre test en los grupos control y experimental

F P
Area Matematica 3,957 0,057
Competencia 1 — Cantidad 0,940 0,341
Competencia 2Regularidad 0,162 0,690
Competencia 3 — Forma 1,967 0,172
Competencia 4 — Gestion 0,474 0,497

Fuente: Elaborado en base a los resultados obtenidos en el paquete estadistico SPSS v. 26

Para el &rea de matemaética el VValor de p=0,057, el Valor p>0,05 por lo cual aceptamos la

Ho, es decir las varianzas son iguales por tanto los Grupos son homogeneos.



68

Para la capacidad Resuelve Problemas de Cantidad el Valor de p=0,341 el Valor p>0,05
por lo cual aceptamos la Ho, es decir las varianzas son iguales por tanto los Grupos son

homogeneos.

Para la capacidad Resuelve Problemas de Regularidad equivalencia y cambio el Valor
de p=0,690 el Valor p>0,05 por lo cual aceptamos la Ho, es decir las varianzas son iguales

por tanto los Grupos son homogeneos.

Para la capacidad Resuelve Problemas de Forma movimiento y localizacion el Valor de
p=0,172 el Valor p>0,05 por lo cual aceptamos la Ho, es decir las varianzas son iguales

por tanto los Grupos son homogeneos.

Para la capacidad Resuelve Problemas de Gestion de datos e incertidunbre el Valor de
p=0,497 el Valor p>0,05 por lo cual aceptamos la Ho, es decir las varianzas son iguales

por tanto los Grupos son homogeneos.
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Prueba de hipdtesis

52.1 Prueba de hipotesis para igualdad de medias en el post test

para los dos grupos

Por tratarse de la investigacion con un disefio cuasi experimental se efectud el
andlisis de los resultados en especial de los promedios de ambos grupos tanto
del control como el experimental, para tal caso se planted las siguientes

inferencias para ver el contraste de medias entre estos dos contingentes.

a). Planteamiento de las hipoétesis estadisticas.
Hipdtesis Nula (Ho)

No existe diferencias significativas de las medias entre el grupo de control y el
grupo experimental luego de trabajar con la plataforma Thatquiz, en los
estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera —

Cusco.
Hipétesis alterna (Hz)

Existe diferencias significativas de las medias entre el grupo de control y el
grupo experimental luego de trabajar con la plataforma Thatquiz, en los
estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera —

Cusco.

b) Nivel de significancia (alfa):
a=5% = 0,05

c) Prueba Estadistica
En este caso se recurri6 al estadistico t de student.
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Figura 15

Prueba t de 2 muestras para la media de Control y Experimental

Prueba t de 2 muestras para la media de CONTROL y EXPERIMENTAL
Informe de resumen

¢Difieren las medias? Muestras individuales
0 005 01 > 0.5 Estadisticas CONTROL EXPERIMENTAL
Tamafio de la muestra 13 16
Si-l No Media 23.462 33.438
P=0.027 IC de 95% (16.55; 30.37) (26.509; 40.366)
Desviacion estdndar 11.435 13.002

La media de CONTROL es significativamente diferente de la
media de EXPERIMENTAL (p < 0.05).

Diferencia entre muestras

Estadisticas "Diferencia
f 5 Diferencia -9.9760
IC de 95% para la diferencia IC de 95% (-19.211; -0.64069)

;Estd todo el intervalo por encima o por debajo de cero?
*Diferencia = CONTROL - EXPERIMENTAL

Comentarios

20 B EN) = o = Prueba: Usted puede concluir que las medias difieren en el nivel de

significancia de 0.05.
« 1C: Cuantifica la incertidumbre asociada a la estimacidn de la
diferencia en las medias a partir de los datos de las muestras. Usted
puede tener una seguridad de 95% de que la diferencia verdadera se
Distribucion de los datos encuentra entre -19.311 y - 0.64069,
Compare los datos y las medias de las muestras. - Distribucién de datos: Compare la ubicacién y las medias de las

CONTROL muestras. Busque datos poco comunes antes de interpretar los

resultados de la prueba.
e
EXPERIMENTAL
f—e—%es—4
10 20 30 40 50

Nota: MINITAB. 22

d) Conclusion

Del cuadro y graficos que anteceden se observa que existe diferencia entre los
promedios de ambos grupos del cual se concluye que existe diferencias significativas de
las medias entre el grupo de control y el grupo experimental luego de trabajar con la
plataforma Thatquiz, en los estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E.

Fortunato L. Herrera — Cusco.

5.2.2 Prueba de hipotesis general

Considerando que la aplicacion de la herramienta matematica que se implemento en el
grupo experimental la prueba de hipdtesis se efectud en los resultados de este
contingente, considerando para este proceso el estadistico T de Student, cuyas

estimaciones se aprecian mas adelante.



a) Planteamiento de la Hipotesis
Hipdtesis Nula (Ho)

La influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz no es significativa en el
logro del aprendizaje del curso de matematica en estudiantes del segundo grado

de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera - Cusco
Hipdtesis alterna (Ha)

La influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz es significativa en el
logro del aprendizaje del curso de matematica en estudiantes del segundo grado

de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera — Cusco.
b) Nivel de significancia (alfa):

a=5% = 0,05c) Prueba Estadistica

En este caso se recurrio al estadistico t de student.

Figura 16

Prueba t de 2 muestras para la media de pre test y post test

Prueba t de 2 muestras para la media de PRE TEST y POST TEST
Informe de resumen aprendizaje del drea de matemaética

éDifieren las medias? Muestras individuales

0 005 01 > 0.5 Estadisticas PRE TEST POST TEST
Tamafio de la muestra 16 16
si - No Media 22.813 56.25
N T IC de 95% (16.36; 29.26) (50.704; 61.796)
- Desviacion estandar 12.106 10.408
La media de PRE TEST es significativamente diferente de la media
de POST TEST (p < 0.05).
Diferencia entre muestras
Estadisticas *Diferencia
- A q Diferencia -33.438
IC de 95% para la diferenda IC de 95% (41.601; -25.274)

(Esta todo el intervalo por encima o por debajo de cero?
*Diferencia = PRE TEST - POST TEST

\
—_—————— 7
1 Comentarios
. = Prueba: Usted puede concluir que las medias difieren en el nivel de
-40 30 -20 10 0 significancia de 0.05.
+ 1C: Cuantifica la incertidumbre asociada a la estimacion de la
diferencia en las medias a partir de los datos de las muestras. Usted
puede tener una seguridad de 95% de que la diferencia verdadera se
Distribucion de los datos encuentra entre -41.601 y -25.274.
Compare los datos y las medias de las muestras. - Distribucién de datos: Compare la ubicacién y las medias de las
PRETEST muestras. Busque datos poco comunes antes de interpretar los
resultados de la prueba.
8-
POST TEST
—e—
20 40 60

Nota: MINITAB. 22
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d) Conclusion

El cuadro que antecede muestra que hay diferencia significativa entre los
promedios de la primera y segunda evaluacion respectivamente, del cual se
concluye que la influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz es
significativa en el logro del aprendizaje del curso de matematica en estudiantes

del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera — Cusco.

5.2.3 Prueba de hipotesis especificas

Se procedio también ha determinar la demostracién de las hipotesis especificas,
planteadas en esta indagacion, del cual por tratarse de un disefio experimental
también se utilizo el estadistico T de Student, similar a la hipotesis general cuyos

resultados se aprecian a continuacion.
A.-Andlisis e interpretacion para la Hipotesis Especifica N° 01
a) Planteamiento de la Hipotesis

Hipétesis Nula (Ho)

La influencia de la aplicacién de la plataforma Thatquiz no es significativa en
el logro del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de cantidad en
estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera —

Cusco.
Hipétesis alterna (Hz)

La influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz es significativa
en el logro del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de
cantidad en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E.

Fortunato L. Herrera — Cusco.

b) Nivel de significancia (alfa):
a=5% = 0,05
c) Prueba Estadistica

En este caso se recurri6 al estadistico t de student.
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Figura 17

Prueba de t de 2 muestras para la media de pre test y post test (cantidad)

Prueba t de 2 muestras para la media de PRE TEST y POST TEST
Informe de Resuelve problemas de cantidad

¢Difieren las medias? Muestras individuales
0 005 01 >05 Estadisticas PRE TEST POST TEST
Tamarfio de la muestra 16 16
si [ No Media 5 15
IC de 95% (2.825; 7.175) (12.825; 17.175)

P <0001

La media de PRE TEST es significativamente diferente de la media
de POST TEST (p < 0.05).

Desviacién estandar 4.0825 4.0825

Diferenda entre muestras

Estadisticas *Diferendia
IC de 95% para la diferencia ey =
P IC de 95% (-12.948; -7.0522)

¢Esta todo el intervalo por encima o por debajo de cero?
[ *Diferencia = PRE TEST - POST TEST
. I .
| Comentarios
! + Prueba: Usted puede concluir que las medias difieren en el nivel de
- -9 - -3 0 significancia de 0.05.
+ IC: Cuantifica la incertidumbre asociada a la estimacion de la

diferencia en las medias a partir de los datos de las muestras. Usted
puede tener una seguridad de 95% de que la diferencia verdadera se

Distribucién de los datos encuentra entre -12.948 y -7.0522.
Compare los datos y las medias de las muestras. + Distribucién de datos: Compare la ubicacion y las medias de las
PRETEST muestras. Busque datos poco comunes antes de interpretar los

resultados de la prueba.

POSTTEST

Nota: MINITAB 22

d) Conclusion

El cuadro que antecede muestra que hay diferencia significativa entre los
promedios de la primera y segunda evaluacién respectivamente, del cual se
concluye que la influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz es
significativa en el logro del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de
cantidad en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L.

Herrera — Cusco.
B.- Analisis e interpretacion para la Hipdtesis Especifica N° 02
a) Planteamiento de la Hipotesis
Hipotesis Nula (Ho)

La influencia de la aplicacién de la plataforma Thatquiz no es significativa en el logro

del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y
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cambio en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera —

Cusco.
Hipdtesis alterna (Ha)

La influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz es significativa en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio

en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera — Cusco.
b) Nivel de significancia (alfa):
a=5% = 0,05

c¢) Prueba Estadistica

En este caso se recurri6 al estadistico t de student.
Figura 18

Prueba de t de 2 muestras para la media de pre test y post test (regularidad)

Prueba t de 2 muestras para la media de PRE TEST y POST TEST
Informe de Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio.

¢Difieren las medias? Muestras individuales
0 005 01 >0.5 Estadisticas PRE TEST POST TEST
Tamaric de la muestra 16 16
Si - No Media 4.6875 12.5
IC de 95% (2.029; 7.346) (9.4235; 15.576)

F <000 Desviacion estandar 4.9896 5.7735

La media de PRE TEST es significativamente diferente de la media
de POST TEST (p < 0.05).

Diferencia entre muestras

Estadisticas *Diferencia
H q Diferencia -7.8125
IC de 95% para la diferencia 1C de 959% (-11.714; -3.9108)

¢Estd todo el intervalo por encima o por debajo de cero?
I *Diferencia = PRE TEST - POST TEST

l ! Comentarios

\
L + Prueba: Usted puede concluir que las medias difieren en el nivel de
-10.0 7.5 -5.0 2.5 0.0 significancia de 0.05.
+ IC: Cuantifica la incertidumbre asociada a la estimacion de la
diferencia en las medias a partir de los datos de las muestras. Usted
puede tener una seguridad de 95% de que la diferencia verdadera se

Distribucién de los datos encuentra entre -11.714 y -3.9108.
Compare los datos y las medias de las muestras. + Distribucion de datos: Compare la ubicacién y las medias de las
PRETEST muestras. Busque datos poco comunes antes de interpretar los
resultados de la prueba.
——
POST TEST
H—e—=
0 5 10 15 20

Nota: MINITAB 22
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d) Conclusion

El cuadro que antecede muestra que hay diferencia significativa entre los promedios de
la primera y segunda evaluacion respectivamente, del cual se concluye que la influencia
de la aplicacion de la plataforma Thatquiz es significativa en el logro del aprendizaje de
la competencia resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio en estudiantes

del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera — Cusco.
C.- Andlisis e interpretacion para la Hipotesis Especifica N° 03

a) Planteamiento de la Hipotesis

Hipétesis Nula (Ho)

La incidencia que tiene la aplicacion de la plataforma Thatquiz no es significativa en el
logro del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y
localizacion en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L.

Herrera  Cusco.
Hipdtesis alterna (Hz)

La incidencia que tiene la aplicacion de la plataforma Thatquiz es significativa en el logro
del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y
localizacion en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L.

Herrera — Cusco.

b) Nivel de significancia (alfa):
a=5% = 0,05

c) Prueba Estadistica

En este caso se recurri6 al estadistico t de student.



76

Figura 19
Prueba de t de 2 muestras para la media de pre test y post test (forma y movimiento y

localizacién)

Prueba t de 2 muestras para la media de PRE TEST y POST TEST
Informe de Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion

¢Difieren las medias? Muestras individuales
0 005 01 =05 Estadisticas PRE TEST POST TEST
Tamafio de la muestra 16 16
si[l No Media 5.9375 14.375
P = 0001 IC de 95% (3.939; 7.936) (12.460; 16.290)
- Desviacion estdndar 3.75 3.5940

La media de PRE TEST es significativamente diferente de la media
de POST TEST (p < 0.05).

Diferencia entre muestras

Estadisticas *Diferencia
R q Diferencia -8.4375
IC de 95% para la diferencia IC de 95% (-11.093; -57817)

+Esta todo el intervalo por encima o por debajo de cero?
*Diferencia = PRE TEST - POST TEST

-

[
|
| Comentarios
l + Prueba: Usted puede concluir que las medias difieren en el nivel de
-10.0 7.5 -0 25 0.0 significancia de 0.05.
+ IC: Cuantifica la incertidumbre asociada a la estimacién de la
diferencia en las medias a partir de los datos de las muestras. Usted
puede tener una seguridad de 95% de que la diferencia verdadera se
Distribucién de los datos encuentra entre -11.093 y -5.7817.

Compare los datos y las medias de las muestras. = Distribucién de datos: Compare la ubicacién y las medias de las
PRE TEST muestras. Busque datos poco comunes antes de interpretar los
resultados de la prueba.
e
POST TEST
—o—
0 5 10 15 20

Nota: MINITAB. 22
d) Conclusion

El cuadro que antecede muestra que hay diferencia significativa entre los promedios de
la primera y segunda evaluacion respectivamente, del cual se concluye que La incidencia
que tiene la aplicacion de la plataforma Thatquiz es significativa en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion

en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera — Cusco.7
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D.-Analisis e interpretacion para la Hipodtesis Especifica N° 04
a) Planteamiento de la Hipotesis
Hipdtesis Nula (Ho)

La influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz no es significativa en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en

estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera — Cusco.
Hipdtesis alterna (Ha)

La influencia de la aplicacion de la plataforma Thatquiz es significativa en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en

estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera — Cusco.

b) Nivel de significancia (alfa):
a=5% = 0,05

c¢) Prueba Estadistica
En este caso se recurri6 al estadistico t de student.

Figura 20

Prueba de t de 2 muestras para la media de pre test y post test (gestion de dados)

Prueba t de 2 muestras para la media de PRE TEST y POST TEST
Informe de Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

¢Difieren las medias? Muestras individuales
L 105 (i = 15 Estadisticas PRE TEST POST TEST
Tamafio de la muestra 16 16
si [ No| Media 7.1875 14.375
P'<0.001 IC de 95% (4.274; 10.10) (11.477; 17.273)
Desviacidn estandar 5.4677 5.4391
La media de PRE TEST es significativamente diferente de la media
de POST TEST (p < 0.05).
Diferencia entre muestras
Estadisticas *Diferencia
A g Diferencia -7.1875
IC de 95% para la diferencia IC de 95% (-11.131: -3.2442)

:Esta todo el intervalo por encima o por debajo de cero?
| *Diferencia = PRE TEST - POST TEST

I
* Prueba: Usted puede concluir que las medias difieren en el nivel de
-10.0 1.5 -5.0 2.5 0.0 significancia de O.PDS. 4
* IC: Cuantifica la incertidumbre asociada a la estimacion de la
diferencia en las medias a partir de los datos de las muestras. Usted
puede tener una seguridad de 95% de que la diferencia verdadera se
Distribucién de los datos encuentra entre -11.131 y -3.2442.
Compare los datos y las medias de las muestras. = Distribucién de datos: Compare la ubicacion y las medias de las
muestras. Busque datos poco comunes antes de interpretar los

Comentarios

PRE TEST
resultados de la prueba.
H——4
POST TEST
— e
o 5 10 15 20

Nota: MINITAB 22
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d) Conclusion

El cuadro que antecede muestra que hay diferencia significativa entre los promedios de
la primera y segunda evaluacion respectivamente, del cual se concluye que La influencia
de la aplicacion de la plataforma Thatquiz es significativa en el logro del aprendizaje de
la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del

segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera — Cusco.
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CAPITULO VI

DISCUSION

El objetivo principal de la presente investigacion fue: Determinar la influencia de
la aplicacion de la plataforma Thatquiz en el logro del aprendizaje del curso de
matematica en estudiantes del segundo grado de secundaria de la |.E. Fortunato L. Herrera
Cusco-2022. En ese entender de forma general la aplicacion de la plataforma Thatquiz

influy6 de manera significativa en el logro del aprendizaje en el area en mencion.
Al respecto, de la aplicacion de la plataforma Thatquiz:

Chogllo (2015), en su tercera y quinta conclusion indica “crear un foro de docentes
nacionales,donde puedan compartir experiencias y nuevas propuestas con
implementaciones tecnologicas dentro del campo educativo ™ ; “ crear un deposito de
archivos mediante una cuenta OneDrive,donde se puedan almacenar todas las propuestas
que se crean por parte de los comparieros docentes,desde la cual se pueda enviar todas las
actualizaciones a los profesores interesados en este tipo de trabajos”. sefiala que encontrd
una herramienta tecnoldgica llamado Thatquiz lo cual resulto ser muy Util e interactivo al
aplicar en su trabajo de investigacion, en la cual los resultados fueron positivos en
contraste con la presente investigacion a nivel general se obtuvo resultados positivos tal

como sefiala Chogllo.

Cordova (2020), en su ultima conclusion finalmente con respecto al objetivo
general ,que consiste en proponer una estrategia de ensefianza basada en el software
thatquiz dirigida al desarrollo de las competencias basicas en matematicas de los
estudiantes del grado quinto,de la institucion educativa jose de los santos zufiiga se
concluye que existe una necesidad de disefiar a partir del software una propuesta didactica

para mejorar las competencias en matematica. menciona que hay una necesidad de crear
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o disefiar propuestas didacticas para mejorar las competencias matematicas, en contraste
el uso de las herramientas tecnol6gicas como el Thatquiz favorece al aprendizaje de las

matematicas y es necesario tener conocimiento y aplicarlas en las instituciones.

Uchasara (2019), en su primera conclusion: “Existen efectos significativos entre
la aplicacion de la plataforma Thatquiz y el aprendizaje en el rea de Matematica, en los
estudiantes del quinto grado de educacién secundaria en la Institucion Educativa Vitarte
en el 2017” menciona que al aplicar la plataforma Thatquiz en el aprendizaje de las
matematicas tiene un efecto significativo, en contraste en la presente investigacion segin

a los resultados generales obtenidos el uso de Thatquiz es significativo.

Espiritu (2020), en su cuarta conclusion: “Se elabor6 una estrategia metodologica
de ensefianza aprendizaje de la matematica utilizando la plataforma Thatquiz que permita
beneficiar al docente en la planificacion y ejecucion de su sesion de aprendizaje al mismo
tiempo que permite la mejora de la competencia matematica en Resolucién de problemas
de los estudiantes del 3er grado del nivel secundario de la L.LE “Aplicacion” 10836
menciona que beneficia al docente en el desarrollo de la sesién y al mismo tiempo
beneficia a los estudiantes ya que mejora la resolucion de problemas matematicos, en
contraste al aplicar la plataforma Thatquiz en los sujetos de investigacion se mostro

evidente que efectivamente beneficia tanto al maestro como a los educandos.

Flores (2017), en su segunda conclusion: “Que los recursos educativos
tecnoldgicos como el “ThatQuiz” mejora el ambiente de trabajo y permite el logro de
competencias y capacidades haciéndolo mas dinamico y menos rutinario.” menciona que
Thatquiz es dinamico, permite que los estudiantes estén mas concentrados lo cual hace
que haya menos ruido en el aula e incluso mejora el ambiente de trabajo, en contraste en
la presente investigacion se mostrd notorio las bondades que tiene la plataforma en

mencion ya que los estudiantes estuvieron concentrados en realizar ejercicios en la
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plataforma, claro esta que habia menos ruido en el salon, sin embargo se debe tener una
responsabilidad seria de guia y facilitador ya que el docente debe estar pendiente del
avance de los estudiantes caso contrario los estudiantes pudieran estar en redes sociales o

incluso estar jugando video juegos.

Amao y Chancayauri (2020), en su Gltima conclusién: “Los resultados permiten
evidenciar que el uso del Software GeoGebra influye directa y positivamente en el
aprendizaje del método para datos agrupados en intervalos, durante el proceso de
aprendizaje de las medidas de tendencia central, tales como la media, mediana y moda,
donde los estudiantes presentan menos dificultades, para agrupar los datos en intervalos,
interpretar explicitamente y tomar decisiones de los resultados de las medidas de
tendencia central. Estos resultados se evidencian porque en el grupo experimental los
estudiantes en el pretest solamente alcanzaron un puntaje promedio de 9,73 mejorando
considerablemente a un promedio de 15,77 en el postest” menciona que el uso de
Geogrebra tiene una influencia directa y positiva en el aprendizaje grupal, al contraste en
la presente investigacion se pudo verificar que el uso de las herramientas tecnoldgicas

tiene influencia directa y positiva en el aprendizaje de las matematicas.

Huanca (2017), concluy6 que la integracion de herramientas tecnolégicas como
el Geogebra influye positivamente en la motivacion de los educandos y facilita el
aprendizaje de los mismo, en contraste en la presente investigacion se verificd que el uso
de recursos tecnolégicos influye significativamente en el desarrollo de las competencias

matematicas.
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CONCLUSIONES

A partir de los resultados del analisis descriptivo y la prueba de hipdtesis en la presente

investigacion se llegd a las siguientes conclusiones:

Primera: Los maestros de esta generacion estan innovando nuevas formas de ensefiar, y
por la naturaleza de esta indagacion los resultados encontrados se avocan mas que todo
al grupo experimental puesto que en estos se aplico el nuevo modelo educativo es asi que
en el cuadro nimero veintitrés, entre el pre test y el post test, se encontrd una diferencia
de 535 puntos, que en porcentaje este presenta un 41,8% de éxito al trabajar con este
recurso educativo del cual se concluye que la influencia de la aplicacion de la plataforma
Thatquiz es significativa en el logro del aprendizaje del curso de matemaética en
estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera - Cusco, a
esto se suma lo hallado en la figura numero dieciséis en el que se aprecia la diferencia de

promedios entre la primera y segunda evaluacion, con una significatividad muy relevante.

Segunda: Se efectud el andlisis de los resultados en especial del grupo experimental, de
ello se concluye que la influencia de la aplicacién de la plataforma Thatquiz es
significativa en el logro del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de cantidad
en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera — Cusco,
ello por lo obtenido en la figura numero diesiciete, en el que se aprecia la diferencia de
medias entre la primera y segunda evaluacion a esto se suma lo estimado en el cuadro
namero veintitrés, donde se hall6 160 puntos de diferencia entre la evaluacién de entrada
y la evaluacién de salida que en porcentaje muestra un 50,0% de éxito al ensefiar con este

programa.

Tercera: Tomando en cuenta los resultados hallados luego de las sesiones de ensefianza
utilizando el prototipo pedagdgico se concluye que la influencia de la aplicacion de la
plataforma Thatquiz es significativa en el logro del aprendizaje de la competencia
resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio en estudiantes del segundo
grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera - Cusco, esto respaldado por lo hallado
en la figura numero dieciocho, en el que se aprecia la diferencia de promedios entre la
primera y segunda evaluacion a esto se suma lo hallado en el cuadro nimero veintitrés,
donde se obtuvo 125 puntos de diferencia entre la evaluacion de entrada y la evaluacién
de salida que en porcentaje muestra un 39,0% de logro al ensefiar con este recurso

educativo.
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Cuarta: Se sistematizo los resultados de todas las evaluaciones aplicadas a este grupo de
estudiantes (grupo experimental), y se procedié a su andlisis del cual se llegd a la
conclusion de que la incidencia que tiene la aplicacion de la plataforma Thatquiz es
significativa en el logro del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E.
Fortunato L. Herrera - Cusco, ello reforzado por lo encontrado en la figura numero
diecinueve , en el que se aprecia la diferencia de medias entre la evaluacion diagnostica
y evaluacion final, a esto se suma lo obtenido en el cuadro nimero veintitrés, donde se
estimo6 135 puntos de diferencia entre la evaluacion de entrada y la evaluacion de salida
que en porcentaje muestra un 42,1% de mejora en el aprendizaje de estos jovenes, al

ensefiar con este recurso educativo.

Quinta: Se desarrolld las sesiones de ensefianza utilizando este recurso educativo en este
grupo de estudiantes, cuyos resultados conllevan a concluir que la influencia de la
aplicacion de la plataforma Thatquiz es significativa en el logro del aprendizaje de la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes del
segundo grado de secundaria de la I.E. Fortunato L. Herrera - Cusco, esto en base a las
pruebas del pre test y la post del cual lo hallado en la figura numero veinte, en el que se
aprecia la diferencia de medias entre dichas evaluaciones, a esto se suma lo hallado en el
cuadro numero veintitrés, donde se estimo 115 puntos de diferencia entre la evaluacion
de entrada y la evaluacién de salida que en porcentaje muestra un 35,9% de éxito al

ensefiar con este recurso educativo.
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RECOMENDACIONES

Primero. Al determinar que la utilizacion de la plataforma ThatQuiz influye en forma
positiva en el aprendizaje significativo de la matematica de los estudiantes del segundo
grado de secundaria de la I.E. Fortunato L.Herrera cusco-2022 ,se recomienda tomar en
cuenta los resultados, para que la plataforma ThatQuiz sea utilizado en la ensefianza -
aprendizaje de los estudiantes, de igual manera que se capacite a los docentes para su uso
como una herramienta didactica.

Segundo. Recomendamos a la institucion educativa reforzar el trabajo realizado en cuanto
la implementacion de recursos tecnologicos que permitira un mejor aprovechamiento
didactico por parte de los estudiantes y docentes.

Tercera. Del mismo modo se deben planificar y realizar charlas con los alumnos y sus
padres tratando de demostrar la gran importancia que tiene el aprendizaje con nuevas
tecnologias.

Cuarto. La presente investigacion debe ser considerado como punto de partida para
mejorar los procesos de aplicacion de diversas tecnologias, Se plantean una serie de
aspectos que se podrian realizar en un futuro para emprender investigaciones similares o
fortalecer la investigacion realizada.

Quinto. Al implementar el uso de herramientas tecnoldgicas en el aula el docente debe
ser consiente que no todos los estudiantes tienen los mismos intereses de utilizar aparatos
electrénicos por tanto debe estar al tanto del uso que le dan los estudiantes, asi como al
ritmo del avance que tienen.
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Anexo 1. Matriz de Consistencia

ANEXOS

FORTUNATO L.HERRERA, CUSCO-2022

TITULO: APLICACION DE LA PLATAFORMA “THATQUIZ” PARA MEJORAR EL LOGRO DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA DE LA LE

en estudiantes del segundo grado de
secundaria de la L.E. Fortunato L.
Herrera Cusco-2022?

Problemas especificos

matematica en estudiantes del segundo
grado de secundaria de la I.E. Fortunato
L. Herrera Cusco-2022

Obijetivos especificos

matematica en estudiantes del segundo
grado de secundaria de la I.E. Fortunato
L. Herrera Cusco-2022

Hipdtesis especificas

Retroalimentacion

VD: Logro de
aprendizaje del curso
de matematica

Problema de investigacién Obijetivo de lainvestigacion Hipétesis de lainvestigacion Variables Metodologia
Problema general Objetivo general Hipétesis general VI: Plataforma | Enfoque de investigacion:
thatquiz Cuantitativa
¢En qué medida la aplicacion de la | Determinar la influencia de la | La influencia de la aplicacién de la | Evaluacion Tipo de investigacion:
plataforma Thatquiz influye en el logro | aplicacion de la plataforma Thatquiz en | plataforma Thatquiz ssignificativa en el Guia Aplicada
del aprendizaje del curso dematematica | el logro del aprendizaje del curso de | logro del aprendizaje del curso de - . S
Diseflo de investigacion:

Cuasiexperimental con pre y
post prueba y grupo de control

GEOl1 X 02
GCO3 - 04




¢Como influye la aplicacion de la
plataforma Thatquiz en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de cantidad en estudiantes
del segundo grado de secundaria de la

|I.LE. Fortunato L. Herrera Cusco-
20227
(En qué medida laaplicacion

de la plataforma Thatquiz influye en el
logro del aprendizaje de la competencia
resuelve problemas de regularidad
equivalencia y cambio en estudiantes
del segundo grado de secundaria de la
I.E. Fortunato L. Herrera Cusco-
2022?

¢Cémoincide  la aplicacién de la
plataforma Thatquiz en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de forma movimiento y
localizacion en estudiantes del segundo
grado de secundaria de la IE.
Fortunato L. Herrera  Cusco-2022?

¢Como influye la aplicacion de la
plataforma Thatquiz en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e
incertidumbre en estudiantes del
segundo grado de secundaria de laI.E.
Fortunato L. Herrera  Cusco-2022?

Analizar la influencia de la aplicacion
de la plataforma Thatquiz en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de cantidad en estudiantes
del segundo grado de secundaria de la
|.E. Fortunato L. Herrera Cusco-2022.

Demostrar la influencia dela aplicacion
de la plataforma Thatquiz en el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de regularidad equivalencia
y cambio en estudiantes del segundo
grado de secundaria de la IE.
Fortunato L. Herrera  Cusco-2022.

Comprobar la incidencia de Ila
aplicacion de la plataforma Thatquiz en
el logro del aprendizaje de Ila
competencia resuelve problemas de
forma movimiento y localizaciéon en
estudiantes del segundo grado de
secundaria de la I.E. Fortunato L.
Herrera  Cusco-2022.

Analizar la influencia de laaplicacion de
la plataforma Thatquizen el logro del
aprendizaje de la competencia resuelve
problemas de gestion de datos e
incertidumbre en estudiantes del
segundo grado de secundaria de la I.E.
Fortunato L. Herrera  Cusco-2022

La influencia de la aplicacién de la
plataforma Thatquiz es
significativa en el logro del aprendizaje
de la competencia resuelve problemas
de cantidad en estudiantes del segundo
grado de secundaria de la ILE.
Fortunato L. Herrera  Cusco-2022.

La influencia de la aplicacion de la
plataforma Thatquiz es significativa en
el logro del aprendizaje de la
competencia resuelve problemas de
regularidad equivalencia y cambio en
estudiantes del segundo grado de
secundaria de la L.E. Fortunato L.
Herrera  Cusco-2022.

La incidencia que tiene la aplicacion de
la plataforma Thatquiz es significativa
en el logro del aprendizaje de la
competencia resuelve problemas de
forma movimiento y localizaciéon en
estudiantes del segundo grado de
secundaria de la I.E. Fortunato L.
Herrera  Cusco-2022

La influencia de laaplicacion de la
plataforma Thatquiz es significativa en
el logro del aprendizaje de la
competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre en
estudiantes del segundo grado de
secundaria de la I.E. Fortunato L.
Herrera  Cusco-2022

Resuelve problemas
decantidad

Resuelve problemas

de regularidad,
equivalencias y
cambios

Resuelve problemas
de forma, movimiento
ylocalizacion

Resuelve problema de
gestion de datos e
incertidumbre

Donde:

GE: grupo experimental
GC: grupo control

O1: Observacién preprueba
02: Observacidén postprueba

X: Manipulacién de la variable
independiente

03: Observacidon preprueba
O4: Observacion Postprueba
Poblacién

La poblacién estuvo
conformada por estudiantes del
segundo grado de secundaria
de la institucion educativa
Mixta de Aplicacion Fortunato
L. Herrera.

Muestra

La muestra estuvo conformada
por 29 estudiantes del segundo
grado de secundaria
correspondientes a las
secciones “B” y “C”.




Anexo 2. Instrumento de investigacion

G2

Institucion Educativa De Aplicacion “Fortunato L. Herrera” 1

Evaluacion final de conocimientos

Para el segundo grado de secundaria

Apellidos v Nombres:

Fecha:

Grado v Seccion:

Docente:

Instrucciones: lea con atencion y responda correctamente las preguntas, duracion del
examen es de 70 minutos. Puntaje por cada pregunta (1.25 puntos)

1. Pedro un estudiante de la institucion educativa Fortunato 1. herrera, que tiene una
masa corporal de 40 (kg); ;Cuantos kilogramos debe llevar pedro, como maximo, en su

mochila?

Cantidad maxima de masa en una mochila

13 % de la
masa
corporal de
persona.

A) 4 kg
B) 5.5kg
C) 13kg

D) 5.2 kg

La mochila debe estar pegada en
La espalda.

B
&

-

-

2. 3/5 de las alumnas de una clase hacen el camino en coche o en autobnis, las demas
van andando. Si los tres cuartos de las alumnas que usan vehiculo hacen el viaje en
coche y 9 alumuas utilizan el autobus. ;Cuantas alumnas hay en clase?

A) 60 alumnas
B) 15 alumnas
C) 50 alumnas

D) 70 alumnas



3. En el aula de primer grado de secundaria seccion “A” hay 20 alumnos de los cuales a
6 solo les gusta geometria, 7 solo les gusta aritmética y 5 no les gusta ni aritmética ni
geometria. (Cuantos les gusta aritimélica y geometria?

A)4
B) 6
Q)2
D)5
4. Daniel y Matias compraron 40 y 32 caramelos, respectivamente, para una fiesta de
cumpleanos. Quieren repartirlos entre todos los invitados de modo que cada uno da el
mismo numero de caramelos a cada persona, pero que todos los mvitados tengan el mismo

nimero de caramelos y sea maximo. Calcular el nimero méximo de invitados que deben
asistir para que ninguno se quede sin caramelos.

A) 9 personas
B) 8 personas
C) 7 personas

D) 6 personas

S. En un rectangulo la base mide 20cm mas que la altura y el perimetro mide 76 cm.
;Cuales son las dimensiones del rectangulo?

A) base 29cmy altura 9 cm
B) base 30 cm y altura 15 cm
C) base 17e¢cmy altura 8 cm
D) base 8cm y altura 4 cm

6. La tercera parte de la suma de dos nimeros es 10 y el triple de su diferencia mas 1 es
igual al menor de dichos numeros. ;De qué numeros se trata?

A)17y13
B) 10y 20
O)11y33

D) 10y 40



7. Juana, Maria y luz estudiantes del LE. Fortunato 1. herrera desean organizar un
emprendimiento de pastelitos de manzana. La calidad de sus productos hizo que los
pedidos aumentaran y fue necesario vincular a otras dos estudiantes mas. Las cinco se
distribuyeron las labores al interior del pequeio emprendimiento, pero en el proceso de
empaque todas simultaneamente. El paquete de pastelitos es el mas vendido. Cada
paquete contiene 5 de ellos y el empaquetado cada sefiora emplea un minuto. ;Cuantos
pastelitos se empacan en 5 minutos?

A)25
B) 125
C) 130
D) 135

8. ;/Cudles son las dimensiones de un terreno rectangular de 867 m2si su longitud es
triple que su ancho?

A) 17 m de ancho y 51 m de largo
B) 18 m de ancho y 51 m de largo
C) 51 mde ancho y 18 m largo

D) 50 m de ancho y 18 m de largo

9. La familia de Antonia y Felipe se compone asi: la abuelita. Antonia y su mama y
Felipe que es primo de Antonia. Felipe y Antomia disfrutan de todo, del sol en las dulces
mananas del verano y de la lluvia en invierno. Una de las ventanas de la casa tiene dos
puertitas rectangulares, de alto 80cm y ancho 50cm. ;Cual es el 4rea total de la ventana?

A) 400 cmA2



B) 4000 cm"2
C) 1000 cm”2
D) 800 cm”2

10. Juan tiene un terreno de una forma de un trapecio lo cual €l quiere saber ;cuanto es
el perimetro de dicho terreno? Observe la imagen y calcule el periimetro.

600 m

A
\ 4

1000 m
A) 2500 m
B) 1600 m
C) 2000 m
D) 2400 m

11. los triangulos siguientes son semejantes: ; Cuinto es el valor de “x™?

A)x=S§
B)x=8
CO)x=2
D)x=4

12. El estudiante Reyner tiene un celular y se desea calcular en el tamarno de la pantalla
de su celular. Esa medida suele decirse en pulgadas, pero se tiene que calcular en
centimetros. Cuyas longitudes son: largo 8 cm y ancho 6 cm respectivamente ;cuanto
mide la diagonal del celular?

A) 10cm



B) 12cm
C) 14cm

D) 16cm

13, Al lanzar una moneda y un dado al aire, ;cual es la probabilidad de obtener sello y
un puntaje menor que 3?

A) 16
B) 17
C) 18
D) 15

14. 10 estudiantes hicieron un conteo sobre el niimero de vueltas que dan durante 1 hora
de clase de educacion fisica: 30, 30, 30, 31, 32, 33, 33, 34, 35, 37. Complete la tabla.

DATO

frecuencia
absoluta (fi)

frecuencia
absoluta
acumulada (Fi)

frecuencia
relativa

(hi)

frecuencia
relativa
acumulada

(HI)

x.f

30

31

32

33

34

35

37

total

15. halla la media(promedio) del ejercicio anterior.

A) 34
B) 30
) 325

D) 39




16.hallamos la moda del ejercicio anterior.
A) 32,5

B) 33

C) 35

D) 30
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Anexo 4. Validacion de instrumentos

YALIDACION DE INSTRUMENTOS

L DATOS GENERALES

L1 TITULO DEL TRABAJO DE INVE

STIGACION: “THATQUIZ" PARA MEJORAR EL

LOGRO DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO
GRADO DE SECUNDARIA DE LA LE FORTUNATO L. HERRERA, CUSCO-2022"

1L NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: evaluacifn escrita de las 4 competencias.
L. INVESTIGADORAS;

Bachiller: : Lucy Marlith Lope Quispe

Bachiller: Juan Jose Guticrrez Vargas

v, DATOS DEL EXPERTO:

1. Nombrey apellidos: (.)
N Y ’-F?lwndct:fv}'} &
2. Especialidad: R
................... Medsmmed 068
3. Lupary fec{n: .
~AndauiesiadSdvsediva. Fduadd 0 L Heere - U nscac
4. Cargo einstitucion donde labora: .. L. Y06 e Crleare Ferknedos
Docende dede. Unsaac,
Deficiente | Regular | Bueno | Muy | Excefente
bueno
COMPONENTE INDICADORES CRITERIOS 0-20 % 2140 | 41-60 81-100 %
61-80
% % 9%
FORMA 1. REDACCION Los indicadores ¢ items
estdn redactados
considerando los
elementos necesarios.
2. CLARIDAD Esta formulado con un
lenguaje apropiado. 7<
3. OBJETIVIDAD Estd cxpresado en
conducta obscrvable. ><
CONTENIDO 4. ACTUALIDAD Es adccuado al avance de
la ciencia y la tecnologfa. ><
5. SUFICIENCIA Los ftems son adecuados
en cantidad y claridad. ><
6. El instrumento mide :
INTENCIONALIDAD | pertinentemente las X
variables de investigacién,
EeTROCTTRA. | TORRANIBACON | e o e
légica. x
8. CONSISTENCIA Se basa en aspectos
tedricos cientificos de la ><
Investigacién educativa,




5.COHE|
RENCIA Existe coherencia entre los
Items, indicadores,
dimensiones y variables,
6. METODOLOGIA La estrategia responde al
propdsito del diagnéstico, )<
OPINION DE APLICABILIDAD
N, ot e o 0 T o l’COW"' ................ (G2, e, mple. o0 los
PROMEDIO DE VALORACION: m _,U? nmra2ades P A" mant

LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

Procede a su aplicacién

Debe corregirse

ey

Sello y fim dd experto

ONE " 73 (o7,




FICHA DE OBSERVACIONES
L. DATOS GENERALES:

L1 TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: “T1 TATQUIZ" PARA MEJORAR EL LOGRO
DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE
SECUNDARIA DE LA LE FORTUNATO L, HERRERA, CUSC0-2022"

L2 NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: (Evaluacién de competencias )

1.3 INVESTIGADORAS:

Bachiller: : Lucy Marlith Lope Quispe
Bachiller: Juan Jose Gutierrez Vargas

1.4 DATOS DEL EXPERTO

Nombre y Apellidos: . ’-—r;.-(-lcn'to U e =T, nande¢ Su"‘,q

. OBSERVACION EN CUANTO A:

®) FORMA: (Ortografia, coherencia, redaccién) 5
Zxvasnide roheizoo ia e /u CMU"’"&»"\ o=/
_'Uuqlromz'ﬂ'}o 2 /m;/ a//alyfa-ﬂr "o P @it comprerns bl

b) CONTENIDO: (Existe coherencia en relacién al instrumento; si el indicador corresponde a los ftems y

dimensiones) , 7
z/[)’l?/; < cote ezp=! gq Pl g 2 U riah)z
z/ilmﬂd/cﬂ fos e poch pprned c 20ty

©) ESTRUCTURA: (Profundidad de los items)
EMHA__bagppto 7 _[v oo Ao tompedeszeion ck/
42 & matzmat—ca @K 3 lr prodni.clod .

d) OTRAS OBSERVACIONES:

LUEGO DE REVISAR EL INSTRUMENT O

.
Procede su aplicacién: ﬂ
Debe corregirse: D

Dr. Federico l%-lldu Fermandez Sutta

on: 2 SPz 9




YALIDACION DE INSTRUMENTOQS

L DATOS GENERALES

1.1 TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: “THATQUIZ”

LOGRO DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA

GRADO DE SECUNDARIA DE LA LE

PARA MEJORAR EL
EN ESTUDIANTES DEL SEGUNDO
FORTUNATO L. HERRERA, CUSC0-2022»

11 NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: evaluacifn escrita de las 4 competencias.
11 INVESTIGADORAS:
Bachiller: : Lucy Marlith Lope Quispe
Bachiller: Juan Jose Gulierrez Vargas
1v. DATOS DEL EXPERTO:
1. Nombre y apellidos:
..... \z&\n&‘\ot\&“’ Q.\'\utam
2. Especialidad:
EPT.
3. Lugary fecha: C/ 30 Io 9 [ 20922
...... & ogpessses
4. Cargo cinstitucién donde labora: ... .Cm.(.&:...kxms..an,ylemn‘ht\m..
Deficiente | Regular | Bueno | Muy | Excelente
bueno
COMPONENTE INDICADORES CRITERIOS 0-20 % 2140 41-60 81-100 %
61-80
% e %
FORMA 1. REDACCION Los indicadores ¢ items
estan redactados
considerando los
elementos necesarios.
2. CLARIDAD Esta formulado con un
lenguaje apropiado. y
3. OBJETIVIDAD Esta expresado en
conducta obscrvable. )&
CONTENIDO 4. ACTUALIDAD Es adecuado al avance de
la ciencia y la teenologia.
5. SUFICIENCIA Los items son adecuados
en cantidad y claridad. X
0, El instrumento mide ’
INTENCIONALIDAD | pertinentemente las
variables de investigacion, {
BSTRUCTURA | /" ROANIZACION Existe una organizacion \X
légica,
8. CONSISTENCIA Se basa en aspeclos )
tedricos cient(ficos de la X
investigacidn educativa,




5.COHEREN
DR A Existe coherencia entre los
Items, indicadores,

dimensiones y variables. )<

6. METODOLOGIA

La estrategia responde al

propésito del diagnbstico. X

V. NION DE APLICABILIDAD =
Oﬂac%n_ Q011 Can00 Cle.ln\nﬁmrrm—k
VL

....... 71 Spsm.. LUt e, Con, Y2 .x.dmm\‘\as Mminends .
PROMEDIO DE VALORACION: ¢ > m{? m(

VI.  LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

Procede a su aplicacién

Debe corregirse

Sel del experto
DNE 2393237

el m.“\skﬂ\tx‘ocav. Heneny



L

IL

FICHA DE OBSERVACIONES
DATOS GENERALES:

1.1 TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION:“THATQUIZ" PARA
MEJORAR EL LOGRO DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA EN
ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA DE LA LE
FORTUNATO L. HERRERA, CUSCO0-2022"

1.2 NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:(Evaluacion  de
competencias )

1.3 INVESTIGADORAS:

Bachiller: : Lucy Marlith Lope Quispe
Bachiller: Juan Jose Gutierrez Vargas

1.4 DATOS DEL EXPERTO
Nombre y Apellidos:_f_(:‘l._u}qu\on Ja 13(3 Henem

OBSERVACION EN CUANTO A:

a) FORMA: (Ortografia, cohcrencia, redaccion) 5
P & Seiss 160/72 (et G /a Yool eeiteoh -
/J’IZ}?H—}'&u = fe o rFocrredivol) -

b) CONTENIDO: (Existe coherencia en relacién al instrumento; si el indicador
corresponde a los items y dimensiones) =
&0 otn o 4/ cemttzng D @ s Az Yoloeeer?  oiler
wreivbl  drpenidhelts. ¢ 102 pendiert2

¢) ESTRUCT : (Profundidad de los itcms)
- — .
lps T hems  eidan) bior go acemrelo < b ceets
/ . - : ‘
o pesfpreas Al olze oo 22 oke i T
d) OTRAS OBSERVACIONES:
\

LUEGO DE REVISAR EL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacion: JE
T

\, ~
DN 23932737
\'\cﬁ- Winsten I"QC Herver,



L DATOS GENERALES
S 4 127 PARA MEJORAR EL
1.1 TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: “TlIAT'Q.U 4
LOGRO DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA EN ESIUD.IANTES DEL fiGUNDO
GRADO DE SECUNDARIA PE LA L.E FORTUNATO L. IERRERA, CUSCO-20

1. NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVAI.UACION: evaluacion escrita de las 4 competencias.
1L INVESTIGADORAS:

Bachiller: : Lucy Marlith Lope Quispe

Bachiller: Juan Jose Guticrrez Vargas

V. DATOS DEL EXPERTO:
1. Nombrey
Mgl

t{:\“ad:z(\sﬂmﬂ?\fz“bbl"o&\tmm&% ................

2. Especialidad: =
F T R T e VY LAY i AL -
3. Lugary fecha:

4. Cargo ¢ institucién donde labora: ...

Deficiente | Regular | Bueno Muy | Excelente
bueno
COMPONENTE INDICADORES CRITERIOS 0-20 % 2140 41-60 81-100 %
61-80
% %o %
FORMA 1. REDACCION Los indicadores ¢ ftems
estn redactados
considerando los
elementos necesarios.
2. CLARIDAD Esta formulado con un
lenguaje apropiado. \4
3. OBIETIVIDAD Estéd expresado en
conducta observable. K
CONTENIDO 4. ACTUALIDAD Es adecuado al avance de
la ciencia y la tecnologia. K
5. SUFICIENCIA Los items son adecuados
en cantidad y claridad. K
6. El instrumento mide
INTENCIONALIDAD | pertinentemente las
variables de investigacion.
. 7.0RGANIZACI
ESTRUCTURA N Existe una organizacion
logica. K
8. CONSISTENCIA Se basa en aspeclos
(edricos cientificos de la
investigacion educativa,




ACOHERENCIA Existe coherencia entre los
items, indicadores,
dimensiones y variables.
6. METODOLOGIA N jeal
propésito del diagnéstico.
V.  OPINION DE APLICABILIDAD i e
.\,.cg.c.ez@.....s.ﬁ..é ?e?c.&.(aa..¢..§a.m ....Qm.lm...)m‘w.f.(ﬂ.'.m.?(ﬂ..\s:\.'.m'ﬂ‘.m ........
VL.  PROMEDIO DE VALORACION: m
VII.  LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

Procede a su aplicacién

D Debe corregirse

#ﬂ/y firma df; experto
DNE 43804 0¢S
m—(‘- Nurt.) Aatondo VELL\W5 (“'mt/?



FICHA DE OBSERVACIONES

I. DATOS GENERALES:

1.1 TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION:“THATQUIZ” -PARA
MEJORAR EL LOGRO DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA EN
ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA DE LA LE
FORTUNATO L. HERRERA, CUSCO-2022" |

1.2 NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:(Evaluacién  de
competencias )

1.3 INVESTIGADORAS:

. Bachiller: : Lucy Marlith Lope Quispe
Bachiller: Juan Jose Gutierrez Vargas

1.4 DATOS DEL EXPERTO w
Nombre y Apellidos: Skj’l‘- Horco Datonta Vi‘“o(oba) Krwdq

I.. OBSERVACION EN CUANTO A:

a) FORMA: (Ortografia, coherencia, redaccion)
Exiat  gohrvince: en bta 2 (2=
S22 ,W re led ,‘72/»4 <
b) CONTENIDO: (Existe coherencia en relacién al instrumento; si el indicador
corresponde a los items y dimensiones)
'fi’l'f)'l (Ol pr e 24 Yrlocesn L A’/ Ve v eblz §
Deppr iz A ; L£2/7P Ao &/?;9, Ilv)pé_,w,bl"rn 2>

¢) ESTRUCTURA: (Profundidad de los items)
en l  Jomrpelenws b P2in loze _paoblopo. S Formr>

S S 7 —
g niin Lo ylocolepeasd s pode clpbocet ot P f s
ol o apl, coF7UD ‘
d) OTRAS OBSERVACIONES: '

‘ oofD /o V/ rperrezm  pULD 405?5(?4%

ohed vt fe bz ol Lo 7 -
LUEGO DE REVISAR D, | TR S CHEeED,

" Procede su aplicacitn: IZ]
m—

. &

[/ l
DNE: 4389095

r{i{t M\!(Co hﬂﬁ)\u‘o \/:Nu(ULOJ (.L"’ML-(L’




Anexo 5. Prueba de confiabilidad del instrumento

Inicio Insertar Disefio de pagina Férmulas Datos Rewvisar Vista % ;Qué desea hacer?
il —
D ? |Ca|ibri === &~ E@Ajustarta{to General '| I:.El
E@ -
Pegar -~ N K 5 ~ === £ 3= Combinar y centrar ~ B2 - o moo %8 500 Forn
- condic
Portapapeles Fuente = Alineacion ] MNumero =
AE31 - Je
& E C ] E F = H | J 4 L I M [m] F ] R 5 T i W
. Tora
3 1 o o 1 o o o 1 1 o o 1 o o 1 [ 1" &
4 2 o o o o o o o o 1 o o 1 1 o o 17 a n :(L)(l_zp)
5 S o 1/ o o 1/ 1] o 1l o a1 e 1 o 1] o 1f = AR -1 o*
=1 4 1 L] 4] [+] 1 [+] [H] [¢] [+] L] 1 [+] 1 4] [H] 1' 5 Donde
T 5 1 0 1 [H] L¢] [H] 0 1 [H] 0 4] [H] L¢] 4] 0 ﬂ' 3 kfk-1 1,07
g 5 1 o 1 1 1 1 o o e o o e e 1 o ef & 1-Epg/a?) 0.62345679
=1 7 [H] 0 4] [H] 1 [H] [H] 1 [H] 1 1 [H] 1 1 [H] 1' 7
10 8 1 1 [v] 1 L¢] (4] 1 L¢] (4] 0 1 (4] 1 [v] [H] 1' 7
1 9 o o o o o o o o 1 o 1 o 1 1 1 1" & Tierzo = (1,07)(0,62345679)
12 10 1 0 1 1 1 1 [H] 1 1 0 1 (4] 1 1 [H] 1? 11
13 11 (4] 1 [+] 1 L¢] (4] [H] L¢] 1 1 a (4] [1] 1 [H] 1 " & Fierzn = 0,667
14 12 (4] 0 [+] (4] L¢] 1 [H] L¢] (4] 0 a (4] L¢] [+] [H] ﬂr 1
1= 13 1 1 1 (4] 1 (4] 1 L¢] 1 0 1 (4] 1 [+] 1 1? 10
16 14 [H] 1 1 [H] 1 1 [H] 1 [H] 1 1 1 1 a 1 1? 11
17 15 [H] L] 1 [H] L¢] [H] 1 L¢] [H] L] [¢] 1 L¢] a 0 Br 3
1= 1& (4] L] 1 (4] [¢] (4] [H] [¢] (4] L] 4] (4] [¢] 1 1 ﬂr El
13 17 1 L] 1 (4] 1 (4] 1 [¢] (4] 1 1 (4] 1 a [H] ﬂr 7T
20 18 1 1 1 1 1 o 0 o 1 1 1 1 1 o 0 1" 11
1 19 o 1 1 1 1 1 1 o 1 o 1 1 o 1 1 of 11
2z 20 o o o o o 1 0 1 o 1 a o o o 0 of =3
23 21 1 1 1 1 o o 0 o o 1 1 o 1 1 0 1" 5
24 22 [+] L] 1 [+] [¢] [+] [H] [¢] [+] L] [¢] [+] [¢] 4] [H] B' 1
25 23 [+] L[] 4] [+] [¢] 1 1 1 1 L[] 1 [+] [¢] 1 1 1' 2
26 |Total 9 g 13 7 10 2 7 a2 2 g 13 [ 11 11 [ 14
27 |p 0,39 0,35/ 0,57 0,30 0,42/ 0,35| 0,20 0,35| 0,35 0,35 0,57| 0,26/ 0,48 0,48 0,26 0,61
28 |q 0,61 0,65| 0,43 0,70 0,57| 0,65 0,70 0,65 0,65 0,65 0,43 0,74 0,52 052 0,74 0,39
23 |p*g 0,24 0,23| 0,25 0,21 0,25| 0,23] 0,21 0,23| 0,22 0,23 0,25 0,19 0,25 0,25 0,19 0,24
30 |x(pTg) 3,66
]| gz =72
K 15




BASE DE DATOS DE PRE Y POST TEST DE LOS GRUPOS DE CONTROL Y EXPERIMENTAL

ALFA DE CRONBACH
Resuelve problemas de cantidad
Correlacion
total
Desv.Est. ajustada Correlacion
Variable Media total total por multiple Alfa de
omitida ajustada ajustada elemento cuadrada Cronbach
Item1l 6.000 3.297 0.8314 0.9077 0.7582
Item2 6.042 3.237 09134 0.9579 0.7401
Item3 6.125 3.180 0.9385 1.0000 0.7246
Item4 6.125 3.180 0.9385 1.0000 0.7246
TOTALL 3.042 1.601 0.9970 0.9947 0.9442
Alfa de Cronbach
Alfa
0.8889

Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio.

Correlacién
total
Desv.Est. ajustada Correlacion
Variable Media total total por multiple Alfa de

omitida ajustada  ajustada elemento cuadrada Cronbach




Item5 5.500 2.813 0.8821 0.8487 0.7332

Item6 5.625 2.810 0.8065 0.8185 0.7384
Item7 5.333 2.988 0.6892 0.6516 0.7863
Item8 5458 2.828 0.8950 0.8889 0.7363
TOTALZ2 2917 1.530 0.9615 0.9396 0.8896

Alfa de Cronbach

Alfa
0.7974

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Correlaciéon
total
Desv.Est. ajustada Correlacion

Variable Media total total por multiple Alfa de
omitida ajustada ajustada elemento cuadrada Cronbach
Item9 5.458 3.189 0.9091 1.0000 0.7138
Item10 5.250 3.313 0.7987 1.0000 0.7494
Iteml11 5.458 3.189 0.9091 1.0000 0.7138
Item12 5.250 3.313 0.7987 1.0000 0.7494
TOTAL3 2.750 1.648 0.9703 0.9525 0.9156

Alfa de Cronbach

Alfa
0.8836



Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Correlacién
total
Desv.Est. ajustada Correlacion
Variable Media total total por multiple Alfa de
omitida ajustada ajustada elemento cuadrada Cronbach
Item13 5.208 3.464 0.8950 1.0000 0.7662
Item14 5.208 3.464 0.8950 1.0000 0.7662
Item15 5.167 3.447 0.9433 0.9177 0.7602
Item16 5.125 3.455 0.9446 0.9045 0.7618
TOTAL4 2.292 1.944 0.8987 0.8799 0.9749
Alfa de Cronbach
Alfa

0.8151



Anexo 6. Solicitud y constancia de aplicacion

If\m;
™/

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO DEL CUSCO F
I.E.MIX.DE APLICACION FORTUNATO.L.HERRERA \ /
AV.DE LA CULTURA N° 731”ESTADIO UNIVERSITARO k.4

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”
CONSTANCIA DE APLICACION

QUIEN SUSCRIBE ,DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DE APLICACION
FORTUNATO.L.HERRERA,DEL DISTRITO DE CUSCO PROVINCIA DEL CUSCO Y DEPARTAMENTO
DEL CUSCO

HACE CONSTAR :

Que los Bach. LOPE QUISPE LUCY MARLITH ,identificado con DNI N° 71082141 Y Bach.
GUTIERREZ VARGAS JUAN JOSE CON DNI N° 76658148 ,Egresados de la Escuela Profesional de
Educacion secundaria ,especialidad Matematica y Fisica de la Universidad Nacional de San
Antonio Abad del Cusco, realizo la aplicacién de los instrumentos de investigacién en la I.E.Mix
.de Aplicacion.L.Herrera en el segundo grado de secundaria turno mafiana con una duracién de
12 sesiones entre los meses de octubre y noviembre para fines de la tesis denominado
Aplicacion de la plataforma “Thatquiz” para mejorar el logro de aprendizaje de
matematica en estudiantes del segundo grado de secundaria de la LE
Fortunato.LLHerrera cusco 2022.

Se expone la presente constancia ,apeticion de los interesados para fines

que créa conveniente

Cusco ,05 de diciembre del 2022

Atentamente:




Anexo 7. Evidencia de Pre y post prueba

Pre prueba grupo control



















Pre prueba grupo experimental



















Post prueba grupo control
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Post prueba grupo Experimental



















Anexo 8. Resultados de la lista de cotejo

LISTA DE COTEJO
I.E.MX FORTUNATO.L.HERRERA
DOCENTE: Juan jose Gutierrez Vargas
GRADO Y SECCION: 2 "C" (Grupo experimental)

AREA: MATEMATICA

VAR| RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DE LA PLATAFORMA THAT|
TRADUCE COMUNICA sU USA ARGUMENTA ©
CANTIDADES A |COMPRENSION ~ |ESTRATEGIASY  [AFIRMACIONES )
EXPRESIONES [SOBRE LOS PROCEDIMIENTO |SOBRE LAS E
NUMERICAS: [NUMEROS Y LAS [S DE ESTIMACION |RELACIONES §
P OPERACIONES: [y CALcuLO: NUMERICAS Y = g
5 LAS 9 o |lo E
£ . al 3 L (B 90
H OPERACIONES: 8 3 t; g ]
£ S|t C |2 =
h-] > © Q | o
- =] o 1=
establece Expresa su Representa Plantea c g 3 2
relaciones entre [comprensién de |relaciones de afirmaciones 8 g > g
cantidades o la relacion entre [equivalencia sobre los % & § ‘S
= ©
magnitudes, los 6rdenes del |entre nimeros 8 % B =
traduciéndolas |sistema de expresiones enteros y ﬁ 3 ‘g %
@ |a expresiones  |numeracién decimales, racionales, sus : =] ) )
= o
8 [numéricas y decimal con las |fraccionariasy |propiedadesy % B % %
8 [operativas con [potencias de porcentuales, [relaciones,ylas =} (i 2 2
> -1 . N . oy 4 4] 4]
o £ [nimeros base diez, y entre unidades |justifica > o o o
(=)
4
o
w
(=]
g
2 NOMBRES Y APELLIDOS
1| ARANGO CHOQUE, FAVIO ADRIEL X X X X X X X X
CCOLQUE TTITO, FARID ALONSO
2 X X X X X X X X
CHAMPI BAUTISTA ERIK FABIAN
3] X X X X X X X X
CUSI OROSCO, ISAAC DANIEL
4 X X X X X X [X X
5|ESPINOZA LETONA, LUIS FERNANDO X X X X X X X X
6|ESPINOZA ROMERO, THAIS FERNANDA X X X X X X X X
7|GROVAS QUISPE, GARY X X X X X X X (X
HUANACO CACHI, MARYCIELO
8| ! X X X X X X X X
9|HUILLCA PIMENTEL, MARYLIN YUDITH X X X X X X X X
MAMANI CAMPANA, MAYCON DIEGO
10]ALIZANDRO X X X X X X X X
11|PAUCAR CHOQUEHUANCA, PAMELA X X X X X X X X
12|QUISPE HUAMAN, IBETH YESSENIA X X X X X X X X
13| QUISPE VERDURA, THALIA MARIA LUZ X X X X X X X X
14|RODRIGUEZ VEGA, YARAYMA X X X X X (X X X
15| SOLANO ACERO, REYNER X X X X X X X X
TOCCAS HUILLCAHUAMAN, JHOANLY
16{kADSUYO X X X X X |X X |X




JELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD EQUIVALENCIA Y CAN DE LA PLATAFORMA THA(
Traduce datos y |Comunica su Usa estrategias y| Argumenta ©
condiciones a |comprensidn procedimientos |afirmaciones )

. . =
expresiones sobre las para encontrar |sobre relaciones c
algebraicas y relaciones reglas generales:|de cambioy S

) . . . Q
graficas: algebraicas: equivalencia £ g
0 a0 n o
wn | 8 S |m o
o] > B 9 %
b] w] 3] v ©
o “© 5 +
o) hud s C O
> © o [aa
establece e Expresa su Selecciona, Plantea b= o § o
. ., , . L]
interpreta comprensién de: empleay afirmaciones 8 -g > g
. . . [}
cambios la relacién entre combina sobre S g @ =
S . 9 ©
constantes o funcion lineal y recursos, enunciados 8 8 5 =)
regularidades |proporcionalidad| estrategias, opuestos 0 % o ‘g g
. 2 'S L ()
entre directa; las métodos casos ; S ) )
: . ) . . (s}
magnitudes, diferencias entre graficos y especiales que | .2 v % %
. L, o ©
ecuaciones e  [una ecuaciéne | procedimientos | secumplen > o § §
inecuaciones inecuacion matematicos entre S o o o

X X X X X X X
X X X X X X
X X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X X
X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X
X X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X X X




PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO Y LOCAE LA PLATAFORMA THA

Modela Comunica Usa Argumenta ©
objetos con su estrategias |afirmacion )
formas comprensi y es sobre §
geomeétrica| On sobre |procedimie |relaciones S
Sy sus las formas | ntos para |geométrica g g
transforma y mediry |[s wl B8 § o =
ciones relaciones | orientarse Q = s |3 E’
geométrica en el S| T ©C |2 =
~ . > © a |a 9
Establece |Expresa, Describe la | Selecciona | € o S =
relaciones |con dibujos,| ubicacibn o| yemplea 8 -g ; %
entre las construccio | el recorrido | estrategias | & ] 3 e
caracteristic [nes con de un heuristicas, 3 § % %
as ylos reglay objeto real | recursos o § P © GEJ
atributos compas, o procedimie C>U T:) 8 O
medibles con imaginario, | ntos para = F=] % T>)
de objetos |material ylos determinar g ® § §
reales o concreto y representa | la longitud, = @ oc oc

X X X X X X X X
X X X X X X X
X X X X X X
X X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X (X
X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X
X X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X X (X
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Anexo 9. Unidad y sesiones

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 9

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Unidad de Gestidn Educativa Local : Ugel Cusco

1.2. Institucién Educativa : Fortunato L. Herrera

1.3. Director (a) : Federico Ubaldo Fernandez Sutta
1.4. Docentes : Juan José Gutiérrez Vargas

1.5. Area : matematica

1.6. Grado y seccion : 2do “C”

1.7. Duracion :4 semanas

II. TITULO DE LA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

-
-

i “Reflexionamos sobre nuestros derechos y practicamos la P """\
solidaridad hacia el projimo en las visperas navidenas” @’ -

¢ L

III.SITUACION SIGNfFfCATIVA:

Los estudiantes de la institucién educativa Fortunato L. herrera de la 2° seccién “C” a lo largo del afio han alcanzado aprendizajes importantes lo
cual permitio culminar adecuadamente el afio escolar.

En el mes de noviembre recordamos la declaracion de los derechos del nifio y un mes después celebramos la declaracion de los derechos
humanos, estos son necesarios para proteger y preservar la humanidad de cada uno, a fin de garantizar que todas las personas puedan tener

una vida digna.

Nos encontramos a puertas de celebrar la navidad y sabemos que en esta fecha debemos poner en practica la solidaridad en nuestra comunidad
educativa y por ello evitemos usar pirotécnicos ya que estos causan mucha contaminacion a nuestro planeta y a todos los seres vivos que




habitan en él. Ante esta situacion nos proponemos los siguientes retos: ; Como podemos difundir y poner en préctica los derechos humanos?
¢Cémo debemos prepararnos para recibir la navidad? ¢Cudl seré el verdadero sentido de la navidad? ¢De qué manera podemos evitar el uso
de pirotécnicos?

IV. MATRIZ DE PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA CURRICULAR: MATEMATICAS

INSTRUMENTOS

COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDAD SUGERIDA Z
FECHA DE EVALUACION
21/11/2022 Modela objetos con formas Exposicidon
“ -
Resuelve problemas de ?;?]?feotrnnfscsiones y SUS | wjuguemos con el teorema de
cantidad” ) Pitagoras”
. . Proposito:
e Traduce datos y condiciones Lista de cotejos
. . Fabricacion de un prisma hexagonal,
a expresiones algebraicas y ) o
) modela objetos con formas geomeétricas.
graficas.
23/11/2022 o Comunica su comprensién Comprueba si la expresién | “Ecuaciones lineales”
b | laci algebraica que planteé le ayudo Propésito:
sobre _ as relaciones a soluciona el problema. P )
algebraicas. . Establece la expresidn algebraica. Pruebas
25/09/2022 e Usa ~ estrategias y “Juguemos con la potenciacién y | calificadas
procedimientos para Plantea afirmaciones sobre las | radicacién”
encontrar equivalencias vy propiedades que sustentan igualdad

reglas generales.

o la simplificacién de expresiones
algebraicas

Propdsito:

Expresa en el leguaje matematico lo
algebraico.




28/11/2022

30/11/2022

02/12/2022

05/12/2022

07/12/2022

e Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones de
cambio y equivalencia.

“"Resuelve problemas de

regularidad equivalencia

y cambio”

e Traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas vy

graficas.

e Comunica su comprensién
sobre las relaciones
algebraicas.

¢ Argumenta. afirmaciones
sobre relaciones de cambio y
equivalencia.

Contraste de
experiencias con
_ compafieros
Expresa, usado lenguaje matematico,
eJemplqs_ de y sus conocimientos “¢Que son factores primos?”
matematicos.
Propdsito:
Expresa en lenguaje matematico
“éQue es media y moda?”
Expresa con diversas representaciones, | Propoésito:
| la media, m . .
el uso de la media, moda Representa el uso de la media y moda.
Expresa con diversas representaciones y | “éQue es mediana?”
lenguaje matematico, sobre su P
L. . Proposito:
comprension de la mediana.
Determina que es mediana y lo
desarrolla en clase
Lee tablas y graficos como tablas de | “Armemos nuestra tabla de
frecuencia que contengan valores de | frecuencias y hallemos la media
medias de tendencia central. moda y mediana” Registro
Propésito: anecdotico
Lee y desarrolla medias de tendencia
central.
Plantea procedimientos y afirmaciones | “Cuantas cartas tiene una baraja” Pruebas de
sobre el tema de probabilidades. desarrollo.

propdsito:




09/12/2022

12/12/2022

14/12/2022

16/12/2022

“"Resuelve problemas

“Resuelve problemas de
forma movimiento y
localizacion”

o Modela objetos con formas
geométricas y sus
transformaciones.

o comunica su comprension

sobre las formas vy
relaciones geométricas.
o Usa estrategias y

procedimientos para
orientarse en el espacio.

. Argumenta  afirmaciones
sobre las relaciones
geomeétricas.

de

gestion de datos e

incertidumbre”

expresa y reconoce sobre la relacién
entre conjuntos.

Expresa todo lo avanzado lo

desarrollado durante el afo.

“Retroalimentemos en las
dificultades que tuvimos”

Proposito:

Calcula en situaciones diarias sobre todo
lo avanzado.

Se evalla mediante la plataforma

thatquiz

aplicativo de
tema de

“Juguemos con el
thatquiz con el
probabilidades”

Proposito:

Establece con situaciones del entorno.

Reconoce los temas avanzados en las
clases y desarrolla toda la ficha.

“Recordando lo aprendido:

Reconoce los temas de la ficha.

Establece relaciones de amistad.

Convive con todos sus compafieros de
una manera solidaria y empatica.

“Evaluacion de conocimientos:

Pasar un dia en compafia de los
estudiantes rescatando valores de
empatia solidad y respeto.

Ejercicios de
aplicacion  de
(libro norma)

Fichas de
aplicacién




e Representa datos con graficos
y medidas estadisticas o
probabilisticas.

e Comunica sus conceptos
estadisticos y probabilisticos.

e Usa estrategias y
procedimientos para recopilar
y procesar datos.

e Sustenta conclusiones o]
decisiones con base en Ia
informacién obtenida.

V. ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores Actitudes y/o acciones observables

e Los docentes promueven el conocimiento de los Derechos
e Conciencia de derechos Humanos vy la Conve_ncic')n sobre I(_)s l_)(_arechos d(laI_Nir"\o para
ENFOQUE DE DERECHOS e Libertad y empoderar a los estudiantes e_n su eJerC|C|c?,democr,a.t|co.

. e Los docentes generan espacios de reflexion y critica sobre el
responsabilidad ejercicio de los derechos individuales y colectivos, especialmente
en grupos y poblaciones vulnerables.

ENFOQUE INCLUSIVO O DE e Respeto por las e Docentes y estudiantes demuestra tolerancia, apertura y respeto
ATENCION A LA diferencias a todos y cada uno, evitando cualquier forma de discriminacién
DIVERSIDAD e Equidad en la basada en el prejuicio a cualquier diferencia.

ensefianza e Ni docentes ni estudiantes estigmatizan a nadie.




VI.

VII.

e Las familias reciben informaciéon continua sobre los esfuerzos,
méritos, avances y logros de sus hijos, entendiendo sus
dificultades como parte de su desarrollo y aprendizaje.

SECUENCIA DE SESIONES DE APRENDIZAJE:
1. “juguemos con el teorema de Pitdgoras” 2. “Ecuaciones lineales”
3. “Juguemos con la potenciacion y radicacién” 4. “¢Que son factores primos?”
5. “éQue es media y moda?” 6. “éQue es mediana?”
7. “Armemos nuestra tabla de frecuencias y hallemos la media . . -
8. "“Cuantas cartas tiene una baraja

moda y mediana”

10."Juguemos con el aplicativo de thatquiz con el tema de

9. "“Retroalimentemos en las dificultades que tuvimos” . "
probabilidades

11.™Recordando lo aprendido” 12."“Evaluacién de conocimientos”

MATERIALES BASICOS Y RECURSOS A UTILIZAR:
8.1. Programa Curricular de Educacién Secundaria - Ministerio de Educacién (MINEDU).

8.2. Matriz de Competencia, Capacidades y Desempenos — MINEDU.

8.3. Libros de consulta - MINEDU: Matematica.

8.4. Cuadernos de Trabajo otorgado por el MINEDU: matematica

8.5. Pizarra, hojas bond, cuadernos, pizarra interactiva y cafon multimedia.
8.6. Plataforma thatquiz, meet, classroom y WhatsApp.



EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9

SESION DE APRENDIZAJE N°1

1. DATOS GENERALES:

M Institucion Educativa :
M area :
M docente responsable
M grado y seccién

M fecha de aplicacion
M modalidad

Fortunato Luciano Herrera
Matematica

: Juan José Gutiérrez Vargas
: 2do “C”

:21/11/2022

: presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Juguemos con el teorema de Pitagoras”

2. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

MATEMATICA
Competencias/ éQué nos dara evidencias
Desempeios
Capacidades de aprendizaje?
El desarrollo de los
Resuelve prqblgmas de . Expresa con s | |
forma  movimiento 'y propiedades de formas | SIS¢!¢103 en a
localizacion. bidimensionales, teorema

relaciones geométricas.

geométricas
transformaciones.

Y

Argumenta afirmaciones sobre

Modelas objetos con formas

de Pitagoras.

plataforma thaquiz.

Emplea estrategias el area
o el volumen, longitud de

Técnica/Instrumento

prismas, poligonos %
circulos, asi como de areas
bidimensionales.

Sus

Plataforma thaquiz.

ENFOQUE TRANSVERSAL:

Busqueda de la excelencia

Valores

Actitudes y/o acciones observables

ENFOQUE INCLUSIVO O DE

ATENCION A

DIVERSIDAD.

LA

Respeto por las diferencias y Equidad

en la ensefianza.




éQué necesito hacer antes de planificar? éQué recursos o materiales se utilizaran?

Tener el tema ya previsto, tener claro la | pizarra interactiva, cuadernos, libro norma,
situacidon significativa para el proceso de | pizarra y hojas bond.

ensefianza y aprendizaje.

3. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio &

10 minutos

Saludamos a los estudiantes y se les llama la asistencia, luego se pasa a tomar
orales de los temas avanzados, como, por ejemplo, areas y perimetros. para
después pasar a mostrarles una situacion del tema que va referido al teorema de
Pitagoras. Lo cual se les dara algunas interrogantes, ¢Qué es un teorema?, para
luego dar la teoria.

Desarrollo « El docente pide a los estudiantes que presten atencién para que trabajen el

40 minutos

tema asignado, se les muestra una situacion de la vida diaria y se plantea
una interrogante donde podemos interpretar que el estudiante debera
razonar e identificar el teorema de Pitagoras.

= Seguidamente el docente pide a los estudiantes que presten atencion para

poder avanzar el tema asignado para la clase de hoy y se tomara en cuenta
los siguientes temas: teorema de Pitagoras. Se avanzara en la pizarra la
teoria y algunos ejercicios de aplicacion

& luego se hara una didactica, “la papa se quema”, para luego dar inicio a la

plataforma thaquiz, el docente pide a todos los estudiantes que saquen sus
celulares y asi poder escanear y trabajar los ejercicios asignados. para que
ellos puedan trabajar de manera individual.

Cierre &

10 minutos

El docente hace una interrogante a manera de cierre ¢Qué dificultades
encontraste en el proceso de la resolucién de la clase del dia de hoy? Finalmente,
el docente se despide de los estudiantes.

4. BIBLIOGRAFIA:

¢ norma, segundo grado de secundaria (cuaderno de trabajo).2016




EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9

SESION DE APRENDIZAJE N°3

5. DATOS GENERALES:

M Institucion Educativa :

M area

M docente responsable
M grado y seccién

M fecha de aplicacion
M modalidad

Fortunato Luciano Herrera

: Matematica

: Juan José Gutiérrez Vargas
: 2do “C”

: 25/11/2022

: presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Juguemos con la potenciacion y radicacion”

6. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

MATEMATICA

Competencias/

Capacidades

Desempeios

éQué nos dara evidencias

de aprendizaje?

“Resuelve problemas de

regularidad

equivalencia y cambio”
e Traduce datos y condiciones a

expresiones

graficas.

¢ Comunica su
sobre las
algebraicas

algebraicas vy

comprension
relaciones

Comprueba si la expresion
algebraica que planted le
ayudo a soluciona el
problema.

Plantea afirmaciones sobre
las propiedades que
sustentan igualdad o la
simplificacion de
expresiones algebraicas

El desarrollo de los
ejercicios en la

plataforma thaquiz.

Técnica/Instrumento

Plataforma thaquiz.

ENFOQUE TRANSVERSAL:

Busqueda de la excelencia

Valores

Actitudes y/o acciones observables

ENFOQUE INCLUSIVO O DE

ATENCION A

DIVERSIDAD.

Respeto por las diferencias y Equidad en la ensefianza.




éQué necesito hacer antes de planificar? éQué recursos o materiales se utilizaran?

Tener el tema ya previsto, tener claro la | pizarra interactiva, cuadernos, libro norma,
situacién significativa para el proceso de | pizarra y hojas bond, plataforma THAQUIZ.
ensefianza y aprendizaje.

7. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio # Saludamos a los estudiantes y se les llama la asistencia, luego se pasa a tomar
orales de los temas avanzados, como, por ejemplo, ecuaciones lineales. para
. después pasar a mostrarles una situacion del tema que va referido al tema de
10 minutos potenciacion y radicacidn. Lo cual se les dard algunas interrogantes, éQué es una
potencia? ¢ Qué es una raiz?, para luego dar la teoria.

Desarrollo = El docente pide a los estudiantes que presten atencidén para que trabajen el

tema asignado, se les muestra una situacién de la vida diaria y se plantea

una interrogante donde podemos interpretar que el estudiante debera

40 minutos razonar e identificar la potenciacion y de la misma didactica para radicacion.

= Seguidamente el docente pide a los estudiantes que presten atencion para
poder avanzar el tema asignado para la clase de hoy y se tomara en cuenta
los siguientes temas: radiacion y potenciacion. Se avanzara en la pizarra la
teoria y algunos ejercicios de aplicacion

# luego se hara una didactica, “la papa se quema”, para luego dar inicio a la
plataforma thaquiz que estara conformado por 20 ejercicios, el docente pide
a todos los estudiantes que saquen sus celulares y asi poder escanear y
trabajar los ejercicios asignados. para que ellos puedan trabajar de manera
individual.

Cierre & El docente hace una interrogante a manera de cierre ¢Qué dificultades
encontraste en el proceso de la resolucién de la clase del dia de hoy? Finalmente,
el docente se despide de los estudiantes.

10 minutos

8. BIBLIOGRAFIA:
¢ norma, segundo grado de secundaria (cuaderno de trabajo).2016




EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9

SESION DE APRENDIZAJE N°4

9. DATOS GENERALES:

M Institucion Educativa

: Fortunato Luciano Herrera

M area : Matematica

M docente responsable : Juan José Gutiérrez Vargas
M grado y seccién : 2do “C”

M fecha de aplicacion : 28/11/2022

M modalidad : presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“éQue son factores primos?”

10. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

MATEMATICA

Competencias/

Capacidades

Desempeios

éQué nos dara evidencias

de aprendizaje?

“Resuelve problemas de
regularidad
equivalencia y cambio”
e Traduce datos y condiciones a
expresiones algebraicas vy

graficas.

e Comunica su comprension
sobre las relaciones
algebraicas

Comprueba si la expresion
algebraica que planted le
ayudo a soluciona el
problema.

Expresa, usado lenguaje
matematico, ejemplos de y
su conocimientos
matematicos.

El desarrollo de los
ejercicios en la

plataforma thaquiz.

Técnica/Instrumento

Plataforma thaquiz.

ENFOQUE TRANSVERSAL:

Busqueda de la excelencia

Valores

Actitudes y/o acciones observables

ENFOQUE INCLUSIVO O DE
ATENCION A LA

DIVERSIDAD.

Respeto por las diferencias y Equidad en la ensefianza.




éQué necesito hacer antes de planificar? éQué recursos o materiales se utilizaran?

Tener el tema ya previsto, tener claro la | pizarra interactiva, cuadernos, libro norma,
situacién significativa para el proceso de | pizarra y hojas bond, plataforma THAQUIZ.

ensefianza y aprendizaje.

11. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio

10 minutos

Vst

Saludamos a los estudiantes y se les llama la asistencia, luego se pasa a tomar
orales de los temas avanzados, como, por ejemplo, radicacion y potenciacion.
para después pasar a mostrarles una situacién del tema que va referido al tema
de numero primos y factores primos. Lo cual se les dara algunas interrogantes,
¢Qué es un numero primo? ¢ Qué es un factor primo?, para luego dar la teoria.

Desarrollo

40 minutos

= El docente pide a los estudiantes que presten atencidén para que trabajen el

tema asignado, se les muestra una situacién de la vida diaria y se plantea
una interrogante donde podemos interpretar que el estudiante debera
razonar e identificar que es un numero primo y de la misma didactica para
factor primo.

# Seguidamente el docente pide a los estudiantes que presten atencién para

poder avanzar el tema asignado para la clase de hoy y se tomara en cuenta
los siguientes temas: numero primo y factor primo. Se avanzara en la
pizarra la teoria y algunos ejercicios de aplicacién

& luego se hara una didactica, “la papa se quema”, para luego dar inicio a la

plataforma thaquiz que estara conformado por 20 ejercicios, el docente pide
a todos los estudiantes que saquen sus celulares y asi poder escanear y
trabajar los ejercicios asignados. para que ellos puedan trabajar de manera
individual.

Cierre

10 minutos

&

El docente hace una interrogante a manera de cierre ¢Qué dificultades
encontraste en el proceso de la resolucidon de la clase del dia de hoy? Finalmente,
el docente se despide de los estudiantes.

12. BIBLIOGRAFIA:
e norma, segundo grado de secundaria (cuaderno de trabajo).2016




EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9

SESION DE APRENDIZAJE N°5

13. DATOS GENERALES:

M Institucion Educativa :

Fortunato Luciano Herrera

M area : Matematica

M docente responsable : Juan José Gutiérrez Vargas
M grado y seccién : 2do “C”

M fecha de aplicacion : 30/11/2022

M modalidad : presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“éQue es media y moda?”

14. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

MATEMATICA

Competencias/

Capacidades

Desempeios

éQué nos dara evidencias

de aprendizaje?

“Resuelve problemas de

gestion de

datos e

incertidumbre”

Comunica sus conceptos
estadisticos y
probabilisticos.

Sustenta conclusiones o
decisiones con base en
la informacién obtenida.

Expresa con diversas
representaciones, el uso de
la media, moda.

Expresa con diversas
representaciones y
lenguaje matematico,

sobre su comprensién de la
mediana.

El desarrollo de los
ejercicios en la

plataforma thaquiz.

Técnica/Instrumento

Plataforma thaquiz.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Busqueda de la excelencia
Valores Actitudes y/o acciones observables
ENFOQUE INCLUSIVO O DE

ATENCION A LA

DIVERSIDAD.

Respeto por las diferencias y Equidad en la ensefianza.




éQué necesito hacer antes de planificar? éQué recursos o materiales se utilizaran?

Tener el tema ya previsto, tener claro la | pizarra interactiva, cuadernos, libro norma,
situacidon significativa para el proceso de | pizarra y hojas bond, plataforma THAQUIZ.

ensefianza y aprendizaje.

15. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio

10 minutos

&

Saludamos a los estudiantes y se les llama la asistencia, luego se pasa a tomar
orales de los temas avanzados, como, por ejemplo, factor primo, humero primo.
para después pasar a mostrarles una situacién del tema que va referido al tema
de media y mediana. Lo cual se les dara algunas interrogantes, ¢Qué es mediana?
¢ Qué es moda?, para luego dar la teoria.

Desarrollo

40 minutos

& El docente pide a los estudiantes que presten atencidn para que trabajen el
tema asignado, se les muestra una situacion de la vida diaria y se plantea
una interrogante donde podemos interpretar que el estudiante debera
razonar e identificar la mediana y de la misma didactica para moda.

= Seguidamente el docente pide a los estudiantes que presten atencion para
poder avanzar el tema asignado para la clase de hoy y se tomara en cuenta
los siguientes temas: media y moda. Se avanzara en la pizarra la teoria y
algunos ejercicios de aplicacién

& luego se hara una didactica, “la papa se quema”, para luego dar inicio a la
plataforma thaquiz que estara conformado por 20 ejercicios, el docente pide
a todos los estudiantes que saquen sus celulares y asi poder escanear y
trabajar los ejercicios asignados. para que ellos puedan trabajar de manera
individual.

Cierre

10 minutos

&

El docente hace una interrogante a manera de cierre ¢Qué dificultades
encontraste en el proceso de la resolucién de la clase del dia de hoy? Finalmente,
el docente se despide de los estudiantes.

16. BIBLIOGRAFIA:
e norma, segundo grado de secundaria (cuaderno de trabajo).2016




EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9

SESION DE APRENDIZAJE N°6

17. DATOS GENERALES:

M Institucion Educativa :

Fortunato Luciano Herrera

M area : Matematica

M docente responsable : Juan José Gutiérrez Vargas
M grado y seccién : 2do “C”

M fecha de aplicacion : 02/12/2022

M modalidad : presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“ZéQue es mediana?”

18. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

MATEMATICA

Competencias/

Capacidades

Desempeios

éQué nos dara evidencias

de aprendizaje?

“Resuelve problemas de

gestion de

datos e

incertidumbre”

Comunica sus conceptos
estadisticos y
probabilisticos.

Sustenta conclusiones o
decisiones con base en
la informacién obtenida.

Expresa con diversas
representaciones, el uso de
la mediana.

Expresa con diversas
representaciones y
lenguaje matematico,

sobre su comprensién de la
mediana.

El desarrollo de los
ejercicios en la

plataforma thaquiz.

Técnica/Instrumento

Plataforma thaquiz.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Busqueda de la excelencia
Valores Actitudes y/o acciones observables
ENFOQUE INCLUSIVO O DE

ATENCION A LA

DIVERSIDAD.

Respeto por las diferencias y Equidad en la ensefianza.




éQué necesito hacer antes de planificar? éQué recursos o materiales se utilizaran?

Tener el tema ya previsto, tener claro la | pizarra interactiva, cuadernos, libro norma,
situacién significativa para el proceso de | pizarra y hojas bond, plataforma THAQUIZ.

ensefianza y aprendizaje.

19. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio

10 minutos

&

Saludamos a los estudiantes y se les llama la asistencia, luego se pasa a tomar
orales de los temas avanzados, como, por ejemplo, factor primo, humero primo.
para después pasar a mostrarles una situacién del tema que va referido al tema
de media y mediana. Lo cual se les dara algunas interrogantes, ¢Qué es mediana?
, para luego dar la teoria.

Desarrollo

40 minutos

& El docente pide a los estudiantes que presten atencidn para que trabajen el

tema asignado, se les muestra una situacion de la vida diaria y se plantea
una interrogante donde podemos interpretar que el estudiante debera
razonar e identificar la mediana y de la misma didactica para moda.

= Seguidamente el docente pide a los estudiantes que presten atencion para

poder avanzar el tema asignado para la clase de hoy y se tomara en cuenta
los siguientes temas: mediaana. Se avanzara en la pizarra la teoria y algunos
ejercicios de aplicacion

& luego se hara una didactica, “la papa se quema”, para luego dar inicio a la

plataforma thaquiz que estara conformado por 20 ejercicios, el docente pide
a todos los estudiantes que saquen sus celulares y asi poder escanear y
trabajar los ejercicios asignados. para que ellos puedan trabajar de manera
individual.

Cierre

10 minutos

&

El docente hace una interrogante a manera de cierre ¢Qué dificultades
encontraste en el proceso de la resolucién de la clase del dia de hoy? Finalmente,
el docente se despide de los estudiantes.

20. BIBLIOGRAFIA:
e norma, segundo grado de secundaria (cuaderno de trabajo).2016




EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9

SESION DE APRENDIZAJE N°7

21. DATOS GENERALES:

M Institucion Educativa : Fortunato Luciano Herrera
M area : Matematica

M docente responsable : Juan José Gutiérrez Vargas
M grado y seccién : 2do “C”

M fecha de aplicacion : 01/12/2022

M modalidad : presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Armemos nuestra tabla de frecuencias y hallemos la media moda y mediana”

22. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

MATEMATICA

C

ompetencias/

Capacidades

Desempeios

éQué nos dara evidencias

de aprendizaje?

“Resuelve problemas de

gestion de

datos e

incertidumbre”

Comunica sus conceptos
estadisticos y
probabilisticos.

Sustenta conclusiones o
decisiones con base en
la informacién obtenida.

Expresa con diversas
representaciones, el uso de
la media, moda y mediana
Lee tablas y graficos como
tablas de frecuencia que

contengan valores de
medias de tendencia
central.

El desarrollo de los
ejercicios en la

plataforma thaquiz.

Técnica/Instrumento

Plataforma thaquiz.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Busqueda de la excelencia
Valores Actitudes y/o acciones observables
ENFOQUE INCLUSIVO O DE

ATENCION A LA

DIVERSIDAD.

Respeto por las diferencias y Equidad en la ensefianza.




éQué necesito hacer antes de planificar? éQué recursos o materiales se utilizaran?

Tener el tema ya previsto, tener claro la | pizarra interactiva, cuadernos, libro norma,
situacidon significativa para el proceso de | pizarra y hojas bond, plataforma THAQUIZ.

ensefianza y aprendizaje.

23. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio

10 minutos

&

Saludamos a los estudiantes y se les llama la asistencia, luego se pasa a tomar
orales de los temas avanzados, como, por ejemplo, medidas de tendencia central.
para después pasar a mostrarles una situacién del tema que va referido al tema
de tabla de frecuencia. Lo cual se les dara algunas interrogantes, éQué es una
tabla de frecuencia? ¢ Qué es una tabla de frecuencia para datos agrupados y no
agrupados?, para luego dar la teoria.

Desarrollo

40 minutos

& El docente pide a los estudiantes que presten atencién para que trabajen el

tema asignado, se les muestra una situacion de la vida diaria y se plantea
una interrogante donde podemos interpretar que el estudiante debera
razonar y elaborar la tabla de frecuencia para datos no agrupados.

= Seguidamente el docente pide a los estudiantes que presten atencion para

poder avanzar el tema asignado para la clase de hoy y se tomara en cuenta
los siguientes temas: tabla de frecuencia para datos agrupados y no
agrupados. Se avanzara en la pizarra la teoria y algunos ejercicios de
aplicacion

« luego se hara una didactica, “la papa se quema”, para luego dar inicio a la

plataforma thaquiz que estara conformado por 20 ejercicios, el docente pide
a todos los estudiantes que saquen sus celulares y asi poder escanear y
trabajar los ejercicios asignados. para que ellos puedan trabajar de manera
individual.

Cierre

10 minutos

&

El docente hace una interrogante a manera de cierre ¢Qué dificultades
encontraste en el proceso de la resolucidon de la clase del dia de hoy? Finalmente,
el docente se despide de los estudiantes.

24. BIBLIOGRAFIA:
¢ norma, segundo grado de secundaria (cuaderno de trabajo).2016




EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9

SESION DE APRENDIZAJE N°8

25. DATOS GENERALES:

M Institucion Educativa : Fortunato Luciano Herrera
M area : Matematica

M docente responsable : Juan José Gutiérrez Vargas
M grado y seccién : 2do “C”

M fecha de aplicacion : 05/12/2022

M modalidad : presencial

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

“Cuantas cartas tiene una baraja”

26. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

MATEMATICA

C

ompetencias/

Capacidades

Desempeios

éQué nos dara evidencias

de aprendizaje?

“Resuelve problemas de

gestion de

datos e

incertidumbre”

Comunica sus conceptos
estadisticos y
probabilisticos.

Sustenta conclusiones o
decisiones con base en
la informacién obtenida.

Lee tablas y graficos como
tablas de frecuencia que

contengan valores de
medias de tendencia
central.

Plantea procedimientos vy
afirmaciones sobre el tema
de probabilidades.

El desarrollo de los
ejercicios en la

plataforma thaquiz.

Técnica/Instrumento

Plataforma thaquiz.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Busqueda de la excelencia
Valores Actitudes y/o acciones observables
ENFOQUE INCLUSIVO O DE

ATENCION A LA

DIVERSIDAD.

Respeto por las diferencias y Equidad en la ensefianza.




éQué necesito hacer antes de planificar? éQué recursos o materiales se utilizaran?

Tener el tema ya previsto, tener claro la | pizarra interactiva, cuadernos, libro norma,
situacidon significativa para el proceso de | pizarra y hojas bond, plataforma THAQUIZ.

ensefianza y aprendizaje.

27. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio

10 minutos

&

Saludamos a los estudiantes y se les llama la asistencia, luego se pasa a tomar
orales de los temas avanzados, como, por ejemplo, medidas de tendencia central
en una tabla de frecuencia. para después pasar a mostrarles una situacién del
tema que va referido al tema de probabilidades. Lo cual se les dara algunas
interrogantes, ¢Qué es una tabla de frecuencia? ¢ Qué es una tabla de frecuencia
para datos agrupados y no agrupados?, para luego dar la teoria.

Desarrollo

40 minutos

« El docente pide a los estudiantes que presten atencidn para que trabajen el

tema asignado, se les muestra una situacion de la vida diaria y se plantea
una interrogante donde podemos interpretar que el estudiante debera
razonar y resolver ejercicios que vayan referido al tema de probabilidades.

= Seguidamente el docente pide a los estudiantes que presten atencion para

poder avanzar el tema asignado para la clase de hoy y se tomara en cuenta
los siguientes temas: probabilidades. Se avanzara en la pizarra la teoria y
algunos ejercicios de aplicacién

& luego se hara una didactica, “la papa se quema”, para luego dar inicio a la

plataforma thaquiz que estara conformado por 20 ejercicios, el docente pide
a todos los estudiantes que saquen sus celulares y asi poder escanear y
trabajar los ejercicios asignados. para que ellos puedan trabajar de manera
individual.

Cierre

10 minutos

&

El docente hace una interrogante a manera de cierre ¢Qué dificultades
encontraste en el proceso de la resolucién de la clase del dia de hoy? Finalmente,
el docente se despide de los estudiantes.

28. BIBLIOGRAFIA:
e norma, segundo grado de secundaria (cuaderno de trabajo).2016




EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N° 9

SESION DE APRENDIZAJE N°10

29. DATOS GENERALES:

M Institucion Educativa :

Fortunato Luciano Herrera

M area : Matematica

M docente responsable : Juan José Gutiérrez Vargas
M grado y seccién : 2do “C”

M fecha de aplicacion :12/12/2022

M modalidad : virtual

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

““Juguemos con el aplicativo de thatquiz con el tema de probabilidades”

30. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

MATEMATICA

C

ompetencias/

Capacidades

Desempeios

éQué nos dara evidencias

de aprendizaje?

“Resuelve problemas de

gestion de

datos e

incertidumbre”

Comunica sus conceptos
estadisticos y
probabilisticos.

Sustenta conclusiones o
decisiones con base en
la informacién obtenida.

Expresa con diversas
representaciones, el uso de
probabilidades.

Expresa con diversas
representaciones y
lenguaje matematico,

sobre su comprension de
probabilidades

El desarrollo de los
ejercicios en la

plataforma thaquiz.

Técnica/Instrumento

Plataforma thaquiz.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Busqueda de la excelencia
Valores Actitudes y/o acciones observables
ENFOQUE INCLUSIVO O DE

ATENCION A LA

DIVERSIDAD.

Respeto por las diferencias y Equidad en la ensefianza.




éQué necesito hacer antes de planificar? éQué recursos o materiales se utilizaran?

Tener el tema ya previsto, tener claro la | pizarra interactiva, cuadernos, libro norma,
situacidon significativa para el proceso de | pizarra y hojas bond, plataforma THAQUIZ.

ensefianza y aprendizaje.

31. DESARROLLO DE LA SESION:

Secuencia de actividades

Inicio

10 minutos

&

El docente pide a los estudiantes para que se conecten mediante la plataforma meet
seguidamente, Saludamos a los estudiantes y se les llama la asistencia, luego se
pasa a tomar orales de los temas avanzados, como, por ejemplo, factor primo,
numero primo. para después pasar a mostrarles una situacion del tema que va
referido al tema de probabilidades. Lo cual se les dara algunas interrogantes,
¢Qué es probabilidades?

Desarrollo

40 minutos

« El docente pide a los estudiantes que presten atencidn para que trabajen el

tema asignado, se les muestra una situacion de la vida diaria y se plantea
una interrogante donde podemos interpretar que el estudiante debera
razonar y resolver los temas referidos a probabilidades

= Seguidamente el docente pide a los estudiantes que presten atencion para

poder avanzar el tema asignado para la clase de hoy y se tomara en cuenta
los siguientes temas: media y moda. Se avanzara en la pizarra jamboard la
teoria y algunos ejercicios de aplicacion

& luego se hara una didactica, “la papa se quema”, para luego dar inicio a la

plataforma thaquiz que estara conformado por 5 ejercicios, el docente pide a
todos los estudiantes que saquen sus celulares y asi poder escanear y
trabajar los ejercicios asignados. para que ellos puedan trabajar de manera
individual.

Cierre

10 minutos

&

El docente hace una interrogante a manera de cierre ¢Qué dificultades
encontraste en el proceso de la resolucién de la clase del dia de hoy? Finalmente,
el docente se despide de los estudiantes.

32. BIBLIOGRAFIA:
e norma, segundo grado de secundaria (cuaderno de trabajo).2016
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Mo se asumen valianzas 1.528 26,608 A38 2,87 1534 1015 £.028
Ipuaian
POBTEST 3¢ asdrnznvallarnzas 7047 o011 2,880 v ooF 3337 1152 an a.7o0
Ipuaian
o g8 aEumEn vanznzas hE1 15,108 mr 3337 1245 BET 5080
Ipaian
CIPOST  3easumzniaranzas 3752 063 1,425 ar Bl 2404 1,806 -1 056 5,064
Ipaian
| | Mo =& asumen vananzas 1,342 17,373 REE 2404 1.7 -1.37h BAF
| — [ 1& Ipuaias =
|BM BPES Balistics Processor esti hslp (WUmicode:ON [ H: 870 W, 1052 pi.

ﬂ £ Esoribe aqui para buscar




Anexo 11. Pantallazo de interaccion en la plataforma Thatquiz

(o Asignatura matematica 2°C  VER

Largo 10  v|
Nivel 4 |
Unidades
|ldentificacion
Conversion
Redondeo
Sumas
Todos

Entero
Decimal
Ambos

O0® O0O0®O

Notacion cientifica
3.5x102 _, 350 ()

350 — 3.5x102 O
Ambos O
Numeracion romana
CXV - 115 O
115 - cXv O
Ambos O



Duracion

Abierta

Corbatas En una gaveta, hay corbatas de varios

3 azules colores: 3 azules y 9 rojas. Si el sefior

9rojas  Méndez toma una corbata de la gaveta,
¢cual es la probabilidad de que la corbata

sea azul?
Probabilidad = | 1 o8
4
Peces Hoy Marco se dedica a pescar en el Lago

3 carpas Ancho. Los peces en el lago son pocos: 3

6 piscardos carpas y 6 piscardos. Si Marco lleva sélo
un pez cuando vuelve a casa, ;jcual es la
probabilidad de que sea una carpa?

Probabilidad = | T | LoK

3

Ll



Anexo 12. Evidencias de aplicacion en la institucion educativa Fortunato | herrera.
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