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RESUMEN
El estudio titulado “Uso de las TIC s y su relacion con el Rendimiento Académico en el &rea
de Matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa
Particular Virgen del Carmen - Izcuchaca, 2021 tuvo como objetivo general, determinar la
relacion entre el uso de las TIC s y el Rendimiento Académico en el area de Matematica en
estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa Particular Virgen del
Carmen — lzcuchaca, 2021. Utilizo un enfoque cuantitativo, de tipo basica, nivel descriptivo
y correlacional de corte transversal, con un disefio no experimental, la poblacién en estudio
fue de 21 estudiantes y se utilizd la técnica de la encuesta y como instrumentos un
cuestionario pre-estructurado y el registro de notas. Resultados: se precisoé un uso de las TICs
regular en el 85,71% de estudiantes, uso deficiente en el 9,52% y un uso eficiente en un
4,76% de estudiantes, en el RA del area de Matematica 18 estudiantes (85,71%) obtuvieron
un logro esperado (A), 2 estudiantes un logro destacado (AD) y un estudiante un logro en
proceso (B). Se determiné un coeficiente de correlacion positivo y moderado (r = 0,679 con
p-valor < 0,05). Entre personalizar en entornos virtuales y el RA del area de Matematica,
correlacion positiva y moderada (r = 0,637); gestionar informacién del entorno virtual y el
RA del area de Matematica, correlacion positiva y alta (r = 0,758); interactuar en entornos
virtuales y el RA del area de Matematica, correlacion positiva y moderada (r = 0,650) y entre
crear objetos virtuales en diversos formatos y el RA del area de Matematica, correlacion
positiva y moderada (r = 0,539). Se puede concluir que existe una relacion positiva, donde si
el uso de las TIC s es eficiente, el Rendimiento Académico en el area de Matemaética aumenta
(logro destacado) y viceversa, en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion

Educativa Virgen del Carmen de Izcuchaca.



Palabras Claves: Uso de las TIC’s, Rendimiento Académico, Matematica, entornos
virtuales, Gestion del entorno virtual, Creacidon de objetos virtuales en diversos formatos,

Logro.



ABSTRACT
The study entitled "Use of ICTs and their relationship with Academic Performance in the
area of Mathematics in sixth grade students of the Virgen del Carmen Private Educational
Institution - lzcuchaca, 2021" had as a general objective, to determine the relationship
between the use of ICTs and Academic Performance in the area of Mathematics in sixth grade
students of the Virgen del Carmen Private Educational Institution - l1zcuchaca, 2021. | use a
guantitative approach, basic type, descriptive level and correlational cutoff cross-sectional,
with a non-experimental design, the study population was 21 students and the survey
technique was used and a pre-structured questionnaire and the record of notes were used as
instruments. Results: a regular use of ICTs was specified in 85.71% of students, poor use in
9.52% and efficient use in 4.76% of students, in the RA of the area of Mathematics 18
students (85.71%) obtained an expected achievement (A), 2 students an outstanding
achievement (AD) and one student an achievement in process (B). A positive and moderate
correlation coefficient was determined (r = 0.679 with p-value < 0.05). Between
personalizing in virtual environments and the AR of the Mathematics area, positive and
moderate correlation (r = 0.637); managing information from the virtual environment and the
AR in the Mathematics area, positive and high correlation (r = 0.758); interacting in virtual
environments and the AR of the Mathematics area, positive and moderate correlation (r =
0.650) and between creating virtual objects in various formats and the AR of the Mathematics
area, positive and moderate correlation (r = 0.539). It can be concluded that there is a positive
relationship, where if the use of ICTs is efficient, the Academic Performance in the area of
Mathematics increases (outstanding achievement) and vice versa, in sixth grade students of

the Educational Institution Virgen del Carmen of Izcuchaca.



Keywords: Use of ICTs, Academic Performance, Mathematics, Personalize in virtual
environments, Manage information in the virtual environment, Interact in virtual

environments, Create virtual objects in various formats, Achievement.



INTRODUCCION
Segun la UNESCO (2013) la aplicacién de las TIC contribuye a generar al menos dos
tipos de cambios positivos en la educacion “el primero, ayuda a construir un nuevo paradigma
educativo que supere la concepcion del alumno como receptor pasivo de conocimientos, y el
segundo, analiza una gran variedad de datos que permitan un mejor monitoreo y evaluacion

del proceso educativo” (p. 16).

En la educacion bésica regular (nivel primario) las TIC’s para el Peru, se mencionan
en un documento oficial desde el afio 2017 formando parte de las competencias transversales
y denominada “se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC a través de un
modelo de aprovechamiento de TIC que busca la optimizacion del aprendizaje y de las
actividades educativas en los entornos proporcionado por las TIC’s” (Ministerio de

Educacion, s.f., pp. 183-184).

Segun el MINEDU (s.f.) las TIC s son implementadas para todas las areas del
conocimiento, un caso en particular es el aprendizaje del area del Matematica que es definida
“un proceso de indagacion y reflexion social e individual en el que se construye y reconstruye
los conocimientos durante la resolucién de problemas, esto implica relacionar y organizar
ideas y conceptos matematicos, que irdn aumentando en grado de complejidad” (Ministerio

de Educacion, s.f., p. 135).

Siendo de vital importancia lograr el aprendizaje del area de Matematica puesto que
forma parte de acciones de la vida cotidiana como medir, contar, localizar, disefar, jugar,
explicar etc., y es en el nivel primario donde se debe impulsar y fomentar el desarrollo de
esta competencia puesto que con una buena base la matematica en los demas niveles podra

ser entendida e incluso ser atractiva, para ello las TIC’s deben utilizarse para mejorar el



Rendimiento Académico del area de Matematica. A continuacion, se detalla la estructura de

la investigacion que consta de 4 capitulos los que se detallan en el siguiente orden:

En el capitulo I: se detalla el Planteamiento del Problema que consta del area y linea
de investigacion, la descripcion de la investigacion, la formulacion del problema, los
objetivos y Justificacion de la investigacion.

El capitulo I1: detalla el Marco Tedrico relacionado al uso de las TIC s y al area de
Matemaética presentados en tres secciones, los antecedentes, las bases teoricas y la definicion
de términos bésicos.

En el capitulo I11: se detalla el disefio metodoldgico que describe las caracteristicas y
métodos seguidos en la investigacion, asi también la poblacion y muestra, técnicas e
instrumentos de recoleccion de la informacion.

El capitulo IV: precisa los resultados y la discusion presentado a traves de tablas y
figuras ademas del andlisis e interpretacion de estas, por otro lado, los resultados evidencias
el andlisis descriptivo y de nivel inferencial realizados para responder a los objetivos del
estudio. Como paginas complementarias se presenta las conclusiones, recomendaciones,

referencias bibliograficas y los apéendices.



18

CAPITULO I PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Areay linea de investigacion

El estudio se encuentra en el Area y linea de las “Ciencias sociales, econdmicas y
humanidades” con codigo de identificacion CEH, de la misma forma la linea de investigacion
es de “Propuesta formativa” con el siguiente codigo de identificacion CEH-19. Dichos datos
son emitidos del Vicerrectorado de investigacion de la UNSAAC. Segun La Escuela

Profesional de Educacion la linea de investigacion esta dado por el codigo EDCS114.

1.2. Descripcion de la investigacion

La Educacién en el mundo no es ajena al avance de las tecnologias, en estos ultimos
afios se han venido implementando en mayor proporcién, a partir de la entrega de
herramientas tecnoldgicas (computadoras, Tablet, entre otros) y software especializados en
los centros de estudio, sin embargo, la aplicacion de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC’s) es un gran desafio como precisa Balarin (2013) “Es un reto, tanto a
nivel de politicas pablicas como dentro de la gestion de las instituciones educativas, dada la
relativamente veloz obsolescencia de las herramientas tecnoldgicas, asi como de los altos

costos de inversion que involucran su implementacion” (p. 6).

Con mayor razén a partir del afio 2019 el mundo experimento muchos cambios
originado por el Covid-19, frente a ello loa gobiernos impulsaron el cierre temporal de los
colegios como medida preventiva de contagio del virus, sin embargo, ante la necesidad de
seguir con la educacidn en la poblacion estudiantil, se efectu6 la educacién a distancia, siendo
las TIC’s las herramientas que permitieron la comunicacién interactiva entre el docente y

alumno (Pastran, 2020).
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A pesar de que para el afio 2020 la unica forma de acceder a la educacién fue a través
de las TIC’s, dese hace muchos afios se dejé de lado la implementacion de las TIC's como
es el caso de América Latina siendo considerada la regién con la mayor cantidad de
desigualdades en el &mbito educativo que afectan el desempefio y aprendizaje de cada
estudiante, muchas de estas desigualdades se orienta a la justa distribucién y a la calidad
educativa (Romany Murillo, 2014). Esta justa distribucion se relaciona con la falta del acceso
a la internet en los colegios, la escasez de computadoras, Tablet o celulares y del uso de
software educativos siendo estas tecnologias de la informacion y comunicacion las

prioritarias para mejorar la dinamica de ensefiar-aprender en todas las areas del conocimiento.

En el estado peruano la implementacion de las TIC's se ha venido dando
progresivamente, sin embargo, se caracteriza por la discontinuidad, la falta de gestion y
planificacion, ademas de la evidente diferencia entre colegios publicos y privados (Tarazona,
2013). Cabe precisar que las TICs solo se han preocupado por dotar a los estudiantes de
herramientas tecnoldgicas, pero desciende el acceso a programas y software especializados

para cada area del conocimiento, como es el caso del area de Matematica.

Por otro lado, segun Choquecota y Quispe, 2021 en diversos centros educativos aun
existen dificultades afines a las herramientas tecnol6gicas por parte de los docentes, puesto
que el 56.6% de profesores en Lima Metropolitana indicaron “un nivel medio de actitud
frente al uso de las TIC’s, esto se debe que en la mayoria de los casos no se encuentra una
buena conectividad entre el docente encargado del curso y el alumno” (p. 58). Si esto sucede

con los profesores la carencia en lo estudiantes es mucho mayor.

A nivel regional la educacion actualmente esta viendose muy afectada, pues no se ha

podido llegar al 100% la ensefianza, a falta de diversas carencias de las TIC’s entre ellos, la
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falta de cobertura de internet, dificultad para acceder a herramientas tecnoldgicas y
electronicas como la computadora, radio o television. Esto provoca una serie de problemas
en el rendimiento de los estudiantes, principalmente en el curso de matematica ya que con el
futuro estos alumnos tendran muchas dudas para entender y comprender los procedimientos
matematicos puesto que la matematica se aprende progresivamente debiendo ser necesario

una base teorica inicial (Valencia, 2020).

En la Institucién Educativa particular Virgen del Carmen — lzcuchaca ha habido un
mayor enfoque entre los académicos y profesionales de la educacion en la utilizacion de
tecnologias maviles (por ejemplo, tabletas y tabletas) por parte de profesores y estudiantes
en el campo de las matematicas. Sin embargo, muchos de los estudiantes encontraron muchas
ventajas al usar dispositivos moviles como: cooperacion y comunicacion con varios usuarios,
la capacidad de capturar y recopilar datos, construir y generar tipos individuales de

representacion y expresion, y consumir y evaluar medios.

Muchos de los estudiantes confiesan facilmente que les disgustan algunos conceptos
matematicos basicos y tienen malentendidos sobre las matematicas. Estos tienen un fuerte
impacto en su capacidad para aprender y comprender las matematicas y, a menudo, causan
una considerable confusién. Sin duda alguna, el uso de las TIC"s conforme el tiempo avance,

cada alumno se ira adecuando hasta obtener un uso correcto al maximo.

1.3. Formulacion del Problema

1.3.1. Problema General

¢Cual es larelacion del uso de las TIC s y el rendimiento académico en el area de matematica
en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa particular Virgen del

Carmen — lzcuchaca, 2021?
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Problemas Especificos

¢Cuél es la relacién de personalizar en entornos virtuales y el rendimiento académico
en el area de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion
Educativa particular Virgen del Carmen — lzcuchaca, 20217

¢Cudl es la relacion de gestionar informacién del entorno virtual y el rendimiento
académico en el area de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la
Institucion Educativa particular Virgen del Carmen — Izcuchaca, 20217

¢Cual es la relacion de Interactuar en entornos virtuales y el rendimiento académico
en el area de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion
Educativa particular Virgen del Carmen — lzcuchaca, 20217

¢ Cuél es la relacién de Crear objetos virtuales en diversos formatos y el rendimiento
académico en el area de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la

Institucion Educativa particular Virgen del Carmen — Izcuchaca, 20217

1.4. Objetivos de la Investigacion

1.4.1.

Obijetivo General

Determinar la relacion entre el uso de las TIC s y el rendimiento académico en el area

de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa

particular Virgen del Carmen — lzcuchaca, 2021.

1.4.2.

a.

Objetivos Especificos
Determinar la relacion de personalizar en entornos virtuales y el rendimiento
académico en el area de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la

Institucion Educativa particular Virgen del Carmen — lzcuchaca, 2021.
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b. Determinar la relacion de gestionar informacion del entorno virtual y el rendimiento
académico en el area de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la
Institucion Educativa particular Virgen del Carmen — Izcuchaca, 2021.

c. Determinar la relacion de Interactuar en entornos virtuales y el rendimiento académico
en el area de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion
Educativa particular Virgen del Carmen — lzcuchaca, 2021.

d. Determinar larelacion de Crear objetos virtuales en diversos formatos y el rendimiento
académico en el area de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la

Institucion Educativa particular Virgen del Carmen — Izcuchaca, 2021.

1.5. Justificacién de la Investigacién
1.5.1. Justificacion Tedrica

El estudio presenta una justificacion teorica, debido a que se basa en teorias
relacionadas con las TICs y el rendimiento matematico con la finalidad de dar un mejor
sustento. Asi mismo, los resultados obtenidos reflejaran la realidad actual de los estudiantes
ya que muchos de ellos presentan problemas con el uso de las herramientas tecnologicas. Por
otra parte, servira como base de datos para futuras investigaciones donde se podra comparar

informacion para luego proporcionar un mejor conocimiento a la sociedad en general.

1.5.2. Justificacion Pedagogica

En la Institucién Educativa particular Virgen del Carmen — Izcuchaca, se evidencian
algunos problemas relacionados con el aprendizaje, principalmente en los alumnos del sexto
grado, esto surge a partir del uso de las TICs debido a la contextura actual de COVID-19. Es,

por ende, que el estudio brindara informacion fundamental para los docentes de la institucion
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donde a partir de ello podran proponer algunas alternativas de solucion a los problemas de

rendimiento que se presentan.

1.5.3. Justificacién Metodolégica

De igual manera, el estudio presenta una justificacion metodol6gica porque se acude
al uso de técnicas e instrumentos de investigacion para el cumplimiento de los objetivos
plasmados. Dichos instrumentos serén aplicados a los estudiantes del sexto grado de primaria
de la Institucion Educativa particular Virgen del Carmen con la finalidad de evaluar el uso
de los TICs debido a los acontecimientos actuales originados por el COVID-19 y del
rendimiento académico en el area de matematica. Asi, los resultados obtenidos en el estudio

se apoyan en instrumentos validos en el medio.

1.6. Hipotesis de la Investigacion
1.6.1. Hipdtesis General

Existe una relacién significativa entre el uso de las TIC s y el rendimiento académico
del area de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa

particular Virgen del Carmen — lzcuchaca, 2021.

1.6.2. Hipdtesis nula
No existe una relacion significativa entre el uso de las TIC's y el rendimiento
académico del area de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion

Educativa particular Virgen del Carmen — Izcuchaca, 2021.

1.6.3. Hipdtesis Especificas
a. Existe una relacion significativa entre la dimension personalizar en entornos virtuales

y la variable rendimiento académico en el area de matematica en estudiantes del sexto
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grado de primaria de la Institucion Educativa particular Virgen del Carmen —
Izcuchaca, 2021.

. Existe unarelacién significativa entre la dimension gestionar informacion del entorno
virtual y la variable rendimiento académico en el area de matematica en estudiantes
del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa particular Virgen del Carmen
— lzcuchaca, 2021.

. Existe una relacién significativa entre la dimensidn interactuar en entornos virtuales
y la variable rendimiento académico en el &rea de matematica en estudiantes del sexto
grado de primaria de la Institucion Educativa particular Virgen del Carmen —
Izcuchaca, 2021.

. Existe una relacion significativa entre la dimension crear objetos virtuales en diversos
formatos y la variable rendimiento académico en el &rea de matematica en estudiantes
del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa particular Virgen del Carmen

— lzcuchaca, 2021.
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CAPITULO Il MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la Investigacion
2.1.1. Antecedentes Internacionales

Amaya (2020) en su investigacion “Incidencia del uso de las redes sociales en el
Rendimiento Académico del Area de Matematicas del grado 10° en la Institucion Educativa
Rafael Bayona Nifio de Paipa”, propone un enfoque mixto, tipo descriptivo —relacional, con
una muestra dada por los estudiantes del grado 10° y para recolectar la informacion se utilizo
la técnica de la observacion, la encuesta y el grupo focal, como instrumentos de recoleccion
de datos un formato como instrumento de apoyo Yy un cuestionario de preguntas.

Conclusiones:

e Las redes sociales forman parte de la vida cotidiana de los estudiantes principalmente
como distractor (ver fotos, chatear, escuchar masica, hacer comentarios) ha generado
dependencia en ellos interrumpiendo la atencion en las clases de matematicas. Las redes
mas utilizadas son el Facebook (39.9%) y el WhatsApp (30.77%), en cuanto a la
frecuencia, el uso de las redes sociales incide en el desempefio basico y bajo en el area
de Matemaéticas siendo los factores principales el bajo control parental, el tiempo en las
redes y el postergar la hora de irse a dormir.

e Por otro lado, entre las herramientas tecnoldgicas que favorecen la atencion esta
CANVA, que es utilizada por el docente y los estudiantes, evidenciando en los

estudiantes la creatividad y la expresion.

El estudio es importante mencionarlo puesto que se enfoca en los aspectos positivos

y negativos de las redes sociales, pudiendo afirmar que las redes sociales (Facebook,
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WhatsApp, Instagram, juegos en linea y YouTube) perjudican el rendimiento en el area de
Matematica, mientras que herramientas tecnolégicas como CANVA mejoran la atencion y la

creatividad de los estudiantes, no siendo un paquete tecnoldgico exclusivo para matematicas.

Davila (2017) tesis “Estrategia Pedagdgica mediada por las TIC para mejorar el
Rendimiento Académico en el Area de Matematicas para estudiantes de grado octavo del
colegio Pablo Neruda” el autor empleo un enfoque Cualitativo, con el método Accion —
Participacion, la poblacion estuvo conformada por 73 estudiantes de 13 a 17 afios y se disefio
una encuesta de 21 preguntas, ademas se utiliz6 un diario de campo y un instrumento de
evaluacion con los componentes pedagdgicos, tematico y tecnoldgico. Entre las conclusiones

se detalla:

e El uso de las TIC motiva el aprendizaje de los estudiantes, porgque se encuentran en un
entorno fuera de lo tradicional, las ayudas didacticas facilitan la comprensién, ya que
tanto las imagenes como los videos explicativos permiten que el estudiante de manera
asincronica pueda repasarlos.

e Por otro lado, el uso de las tecnologias cambia los roles tanto para el docente como para
el estudiante donde estos ultimos pueden contextualizar los conocimientos que adquieren
con mayor facilidad que en las clases tradicionales.

e Asimismo, el uso de las TIC en la educacidén fomenta valores, principios y habilidades
como el respeto, la tolerancia, la responsabilidad, autonomia, sentido critico de la

informacion.

El estudio realizado por Davila asume que las herramientas tecnoldgicas motivan el

aprendizaje en el area de Matematicas, convierten a la educacion antigua donde el profesor
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explica y el estudiante solo escucha, en una educacion paralela donde profesor y estudiante

aprenden con las herramientas tecnologicas.

Barreto (2016) en su estudio “La Tablet como herramienta pedagdgica en la
motivacion para el aprendizaje de la matemaética de los estudiantes de grado sexto, en la
Unidad Educativa José Celestino Mutis, Fusagasugéd, Cundinamarca, Colombia”, utilizé un
enfoque cualitativo técnicas: la entrevista, la observacion y el diario de campo digital, como
instrumento de recoleccion adoptd la herramienta MSLQ (estrategias de motivacion para el

aprendizaje cuestionario). Conclusiones:

e Se concluye que la implementacion de herramientas tecnoldgicas existentes motiva el
aprendizaje de las matematicas en el grado 605, al permitir un cambio en la metodologia
de la ensefianza ludica, en la cual los estudiantes pueden aprender no solamente con la
orientacion del maestro, sino a partir del trabajo colectivo con ayuda de las herramientas
tecnoldgicas, las cuales facilitan el proceso.

e Por otro lado, se resalta la importancia en la inversion que se ha hecho en la institucion
con respecto a las herramientas tecnol6gicas en cada uno de las salas de computo y en las
aulas de clase, pero falta una politica de capacitacion en la utilizacién de cada una de

éstas.

El antecedente es importante porque demuestra que las herramientas tecnolégicas que
se implementan en los salones de clase mejora el aprendizaje en el area de matematica, sin

embargo, fueron implementadas como complemento a una educacién presencial.

2.1.2. Antecedentes Nacionales
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Marcelo (2021) realizo el estudio “Uso del Tic Geogebra para mejorar el
Rendimiento Académico en Matematica de los estudiantes del quinto grado de Primaria del
colegio parroquial Santisima Trinidad, Cercado de Lima, 2019”, el autor emplea un disefio
cuasiexperimental y cuantitativo, con una muestra de 45 estudiantes dividida en dos grupos,
seccion “A” de 25 alumnos y seccién “B” de 20 alumnos, por otro lado el estudio utilizo
como instrumento la prueba de geometria para la variable Geogebra y un cuestionario con

escala de Likert para evaluar el Rendimiento Académico. Conclusiones:

e Las notas del Rendimiento Académico en matematica son diferentes y mejores en el
grupo experimental, por tanto, se cumplo que el uso del Tic Geogebra mejora el
Rendimiento Académico en Matematica en los estudiantes del quinto grado de primaria
del colegio parroquial Santisima Trinidad (p = 0.001 < 0.05).

e EIl Tic Geogebra esta relacionado a la Geometria y al Algebra, orientado a la realizacion
de tareas, con la capacidad para procesar gréaficos obtenidos de tablas estadisticas, desde

los mas sencillos hasta los mas complejos.

Es necesario mencionar el estudio porque da a conocer de herramientas tecnoldgicas
que se estan utilizando, ademas de poder ser implementadas para la mejora del Rendimiento
Académico en Matematicas en el nivel béasico regular de la Educacién Peruana,
conjuntamente el estudio muestra claramente la mejora del Rendimiento académico en

Matematica con el uso de esta Tecnologia.

Lugo (2019) Tesis “Uso de las TICs y el aprendizaje de la Didactica Experimental de
la Matemaética de los estudiantes de la especialidad de Matematica e Informatica de la
Facultad de Ciencias- Universidad Nacional de Educacion- 20187, con enfoque cuantitativo,

de tipo sustantivo y un disefio descriptivo - correlacional. El estudio utilizo una muestra de
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25 estudiantes que llevaron el curso Didactica Experimental, para la recoleccion de la
informacion se aplicd la técnica de la encuesta y como instrumento el cuestionario de 20

preguntas (Alfa de Cronmbach = 0.682).

e El estudio demostrd una relacion buena entre el uso de las TIC y el aprendizaje de la
Didactica Experimental de la Matematica (p = 0.001 < 0.05), ademas se determind una
relacion buena entre el aprendizaje de Matematicas y la dimensién conocimiento, una
relacion moderada entre el aprendizaje de Matematicas y la dimension tenencia y una

relacion buena entre el aprendizaje de Matematicas y la dimension utilizacion.

Es importante el antecedente porque demuestra que el uso de las TICS mejora el aprendizaje
de Matematicas en estudiantes del nivel superior, sin embargo, esta herramienta es utilizada

como parte de la educacion presencial regular.

2.1.3. Antecedentes Regionales

Diaz (2018) desarrollo el estudio “la Influencia de las tecnologias de informacion y
comunicacion en el Rendimiento Académico del area de Matematica de la Institucion
Educativa San Isidro Labrador, Ollantaytambo — Cusco — 2017, con enfoque cuantitativo,
nivel explicativo, tipo descriptivo correlacional y disefio cuasiexperimental, utilizd una
poblacion de 90 estudiantes con una muestra de 23 estudiantes, técnicas de la encuesta,
observacion y entrevista e instrumentos ficha de observacion y cuestionario. Entre las

conclusiones a las que arribo se detalla:

e El uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion influye positivamente en el
rendimiento académico en el area de matematica en los estudiantes del segundo grado de

secundaria de la Institucion Educativa San Isidro Labrador.
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e EIl 34% de los estudiantes recurren a las tecnologias de informacion y comunicacién para
la realizacion de sus tareas, mientras que el 66% de los estudiantes recurren poco o nada
a las tecnologias de informacion y comunicacion para la realizacion de sus tareas, cabe
precisar que la falta de una capacitacion y actualizacion permanente de los docentes en
el uso de las tecnologias de informacion y comunicacién lo que genera una desmotivacion
a los estudiantes, haciendo aparecer a las asignaturas como ciencias complejas y dificiles

provocando de esta manera un bajo rendimiento de los estudiantes.

El estudio realizado por Diaz (2018) demuestra que las TICs influyen en el
Rendimiento Académico del area de Matematicas, sin embargo, la mayoria de estudiantes no
utilizan las tecnologias de la informacion y comunicacién que seria un punto diferente al

contexto en que se plasma el presente estudio donde la educacién es completamente virtual.

2.2. Bases Teoricas
2.2.1. Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TICs)

Las tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC"s) han sido implementadas
en las diferentes actividades del ser humano, entre ellos en el &mbito educativo, en el Per(
las TIC's son mencionadas de manera oficial a partir del afio 2017 en la Resolucion
Ministerial N° 281-2016-MINEDU (2017) como parte de las competencias transversales
relacionadas al uso de las tecnologias para un aprendizaje autbnomo esta competencias se
designa “Se desenvuelve en entornos digitales generados por las TIC” (p. 68) y busca la
adquisicion de las cuatro capacidades “Primero, personaliza entornos virtuales; segundo,
gestiona informacion del entorno virtual; tercero, interactia en entornos virtuales; cuarto,

crea objetos virtuales en diversos formatos” (p. 69).
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Para logar estas capacidades se debe dotar de la tecnologia necesaria como laptop,
computadoras y acceso a la internet a los colegios publicos y privados de todo el pais, ademas
de la realizacion de capacitaciones para todo personal académico en base a programas y
software especialidades para cada area del conocimiento. Al respecto Educared (2018)
precisa “lo mas importante es que no solo la capacitacion tiene que poner énfasis en el
desarrollo de esta competencia, sino que los programas de formacién inicial de docentes
tienen que modernizar sus contenidos e incluirla como un componente esencial” (p. 3). Para
lograr esto es necesario que el estado y la empresa privada se una, separando un presupuesto
acorde a las dimensiones y dificultades de la Educacién Peruana, donde la falta de
infraestructura y las brechas geograficas ponen en evidencia la dificil tarea que debe sortear

el gobierno peruano frente a la Educacion y al uso de las tecnologias.

2.2.2. El punto de vista de los agentes educativos sobre las TIC"s

En el ambito educativo existen dos grupos con puntos de vista disimiles, cada uno
estd a favor o en contra del uso de las TIC's puesto que para unos las TIC's mejoran el
proceso ensefianza aprendizaje mientras que para los otros entorpece este proceso, puesto
que existen muchos distractores que lo perjudican. Un punto en contra es la falta de la
implementacion de las herramientas tecnologicas que cubra la mayor cantidad de estudiantes
como precisa Moreira et al. (2018) “las politicas educativas de dotacion e inversion
econdmica en la adquisicion y dotacion de infraestructuras y recursos tecnologicos a los
centros escolares es insuficiente, si no existe paralelamente un cambio de concepciones del

profesorado, directivos y demas agentes” (p. 230).
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Sobre los puntos de vista de las TIC's y la educacion existen diversos estudios
realizados en Europa, Norteamérica y Sudamérica estas investigaciones han abordado los

temas que se detalla a continuacion:

Modelos didacticos de uso de TIC en el aula.

e Las competencias docentes en tecnologia digital.

e Los relatos de vida docente con TIC.

e Lastecno autobiografias de futuros docentes.

e Analisis o valoracion de programas y politicas educativas desde la vision del profesorado,

entre otros (Area et al., 2016; Tejedor y Garcia, 2006; Sonlleva et al., 2017)

En estos estudios se pone de manifiesto las practicas de los docentes con las
tecnologias y las diversas creencias de los docentes en el uso de las tecnologias, habiéndose
notado que las tecnologias motivan la realizacion de tareas escolares en los alumnos,

existiendo abundante tecnologia para cada area del conocimiento.

Por otro lado, en el Peru las TICs es considerada como una competencia transversal
denominada “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC's” que esta referido
al uso de la tecnologia para adquirir cierto conocimiento de un tema en particular. Para el
desarrollo de esta competencia en necesario contar con las herramientas tecnoldgicas
necesarias ademas de programas y software para diferente actividad, segin el MINEDU (s.f.)
los responsables para la adquisicion de esta competencia son los profesores “El desarrollo de
esta competencia por los estudiantes es responsabilidad del docente de la edad o grado en el
caso de primaria y la coordinacién en la evaluacion de estas competencias es responsabilidad

del tutor del grado” (p. 182).



33

El objetivo de incorporar las TIC's “es buscar la optimizacion del aprendizaje y de
las actividades educativas en los entornos proporcionados por las TIC’s” (MINEDU s.f. p.
184). Sustentada en dos criterios, el primero, la alfabetizacion digital que permita en los
estudiantes adquirir las herramientas necesarias para interactuar con la tecnologia; el
segundo, la familiaridad con la cultura digital y las interfaces interactivas, para que el

estudiante adquiera las capacidades para entender y crear tecnologia digital.

Como estrategias para el desarrollo de las TIC's, el MINEDU (s.f.) se recomienda
estrategias que “implican adaptar actividades propias de las TIC para generar condiciones
didécticas para su aprovechamiento. De este modo, los estudiantes podran apropiarse y
aplicar dichas estrategias en diversas situaciones significativas que se plantean en el aula”

para ello se describe las seis estrategias:

e Mapeo de informacion: estrategia recomendada para el nivel primario, donde el
estudiante recibe la informacién necesaria para comprender las herramientas
tecnoldgicas.

e Proyecto colaborativo virtual: es generar un entorno grupal donde los estudiantes
comparten ideas y conocimiento sobre una herramienta o programa tecnoldgico.

e Gamificacion: permite a los estudiantes el uso de juegos que los motive a aprender un
determinado conocimiento, esta estrategia tiene vital importancia porque desarrolla “la
motivacion, concentracion, esfuerzo, fidelizacion y otros valores positivos comunes a
todos los juegos” (p. 185), sin embargo, es importante la supervision y el tiempo para

evitar la adiccion a juegos negativos que no motivan un aprendizaje.
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e Portafolio virtual: Es llevar todas las fichas, iméagenes y documentos relacionadas a las
TIC"s que el alumno las pueda visualizar y repasar al momento que las necesite, es
recomendado para el cuarto, quinto y sexto grado de primaria.

e Narrativa digital: Es crear material interactivo de diversos temas en programas visuales
que logre captar la atencién del estudiante, es recomendado para el cuarto, quinto y sexto
grado de primaria.

e Programacion: Es una actividad para la creacion de programas y software tecnologicos a
partir de secuencias l6gicamente organizadas, con la cual es estudiante profundiza en la
creacion de tecnologia que méas adelante pueda convertirse en una profesion, es

recomendado para el cuarto, quinto y sexto grado de primaria.

Entre las capacidades que debe adquirir el estudiante se menciona cuatro descritas en
el Programa curricular de Educacién Primaria (Ministerio de Educacién, s.f.) que se

desarrolla a continuacion:

a. Personaliza entornos virtuales: “Consiste en adecuar la apariencia y funcionalidad
de los entornos virtuales de acuerdo con las actividades, valores, cultura y
personalidad” (p. 187). El estudiante tiene la capacidad de modificar la apariencia de
una pantalla o programa segun sus gustos, ademas segun la funcionabilidad que esta
le pueda brindar.

b. Gestiona informacion del entorno virtual: “Consiste en organizar y sistematizar la
informacion del entorno virtual de manera ética y pertinente tomando en cuenta sus
tipos y niveles, asi como la relevancia para sus actividades” (p. 187). El estudiante es

capaz de buscar informacion del entorno virtual, utilizando diversos programas como
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el WhatsApp, buscadores, YouTube, entre otros, ademas puede seleccionar la
informacion y conocer que plataforma le funciona mejor.

Interactia en entornos virtuales: “Consiste en organizar e interpretar las
interacciones con otros para realizar actividades en conjunto y construir vinculos
coherentes segun la edad, valores y contexto socio-cultural” (p. 187). Es alumno es
capaz de relacionarse con los demas a través de las plataformas virtuales, generando
grupos de estudio o de ocio.

Crea objetos virtuales en diversos formatos: “Es construir materiales digitales con
diversos propdsitos. Es el resultado de un proceso de mejoras sucesivas Yy
retroalimentacion desde el contexto escolar y en su vida cotidiana” (p. 187). El
alumno es capaz de utilizar programas que permiten la creacion de iméagenes, figuras,
mapas etc. (Paint, Power point, aplicaciones de fotografias, CANVA etc.), que al final

hace genera un proceso de aprendizaje visual.

El area de Matematica

La matematica es una actividad humana y ocupa un lugar relevante en el desarrollo

del conocimiento y de la cultura de nuestras sociedades. Se encuentra en constante desarrollo

y reajuste, y por ello sustenta una creciente variedad de investigaciones en las ciencias, las

tecnologias modernas y otras, las cuales son fundamentales para el desarrollo integral del

pais. “Esta area de aprendizaje contribuye en formar ciudadanos capaces de buscar,

organizar, sistematizar y analizar informacion, entender el mundo que los rodea,

desenvolverse en él, tomar decisiones pertinentes y resolver problemas en distintos contextos

de manera creativa” (Ministerio de Educacion [MINEDU], 2020, p. 134).
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En esta area, el marco teérico y metodologico que orienta la ensefianza — aprendizaje
corresponde al enfoque centrado en la Resolucion de Problemas que segun el MINEDU (s.f.)
“es entendida como el dar solucion a retos, desafios, dificultades u obstaculos para los cuales
no se conoce de antemano las estrategias o caminos de solucion, y llevar a cabo procesos de
resolucion y organizacion de los conocimientos matematicos (p. 135). Segun este enfoque se

orienta en tres fuentes:

e La Teoria de Situaciones didacticas.
e La Educacion matematica realista.

e El enfoque de Resolucién de Problemas.

En ese sentido, es fundamental entender las situaciones como acontecimientos
significativos, dentro de los cuales se plantean problemas cuya resolucion permite la
emergencia de ideas matematicas. Estas situaciones se dan en contextos, los cuales se definen
como espacios de la vida y practicas sociales culturales, pudiendo ser matematicos y no
matematicos. Asi, estas competencias se desarrollan en la medida que el docente propicie de
manera intencionada que los estudiantes: asocien situaciones a expresiones matematicas,
desarrollen de manera progresiva sus comprensiones, establezcan conexiones entre estas,
usen recursos matematicos, estrategias heuristicas, estrategias metacognitivas o de

autocontrol, expliquen, justifiquen o prueben conceptos y teorias (MINEDU, s.f.)

2.2.4. Competencias en el area de Matematica
Para que el estudiante desarrolle las competencias en el area de matematica en el nivel

primario es necesario tres aspectos:
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Partir de experiencias concretas y de las propias vivencias de los estudiantes.
Paulatinamente, a lo largo de la escolaridad, iran haciendo abstracciones, en un proceso
de aprendizaje basado en la indagacion y descubrimiento, asi como en la interaccion con
sus pares.

Que los estudiantes propongan ideas, elaboren y comprueben afirmaciones matematicas,
aprendan a evaluar su propio proceso y el de los demaés, y desarrollen estrategias y
procedimientos que les permitan resolver problemas y comprender el mundo usando las
matematicas.

Plantear o identificar situaciones donde se planteen problemas en contexto personal,
familiar y escolar, los cuales son oportunidades propicias para el aprendizaje de la
matematica en su sentido mas util, funcional y significativo. M&s adelante seran
problemas en situaciones de contextos mas amplios como los sociales y comerciales, por
ejemplo, situaciones de compra-venta, pago de pasajes, reparto de cantidades,
descuentos, ubicacion y orientacion espacial, dibujo y disefio, situaciones que incluyen
informacion expresada con grandes cantidades, entre otras. Asi mismo, se presentaran
diversas oportunidades en las que surge la necesidad de manejar con mayor precision

unidades de medida y la interpretacion de informacion estadistica.

Asi también segin el MINEDU (s.f.) las competencias a alcanzar en el &rea de

matematica son Resuelve Problemas de Cantidad, a continuacién se describe cada una de

ellas:

2.2.4.1. Competencia 1 Resuelve Problemas de Cantidad.

Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos que le demanden

construir y comprender las nociones de nimero, de sistemas numericos, sus operaciones y
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propiedades. Ademas, dotar de significado a estos conocimientos en la situacion y usarlos
para representar o reproducir las relaciones entre sus datos y condiciones. Implica también
discernir si la solucion buscada requiere darse como una estimacion o calculo exacto, y para
esto selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos recursos. El
razonamiento l6gico en esta competencia es usado cuando el estudiante hace comparaciones,
explica a través de analogias, induce propiedades a partir de casos particulares o ejemplos,
en el proceso de resolucion del problema. Ademas, esta competencia requiere que el

estudiante logre las siguientes capacidades:

a. Traduce cantidades a expresiones numeéricas: Es transformar las relaciones entre
los datos y condiciones de un problema, a una expresion numérica (modelo) que
reproduzca las relaciones entre estos; esta expresién se comporta como un sistema
compuesto por numeros, operaciones y sus propiedades. Es plantear problemas a
partir de una situacion o una expresion numérica dada. También implica evaluar si el
resultado obtenido o la expresion numérica formulada (modelo), cumplen las
condiciones iniciales del problema.

b. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones: Es expresar la
comprension de los conceptos numeéricos, las operaciones y propiedades, las unidades
de medida, las relaciones que establece entre ellos; usando lenguaje numerico y
diversas representaciones; asi como leer sus representaciones e informacion con
contenido numérico.

c. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: Es seleccionar, adaptar,

combinar o crear una variedad de estrategias, procedimientos como el calculo mental
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y escrito, la estimacion, la aproximacion y medicion, comparar cantidades; y emplear
diversos recursos.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones: Es
elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones entre nimeros naturales, enteros,
racionales, reales, sus operaciones y propiedades; en base a comparaciones y
experiencias en las que induce propiedades a partir de casos particulares; asi como
explicarlas con analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos y

contraejemplos.

A su vez es preciso sefialar los desempefios a alcanzar en el sexto grado de primaria

son los siguientes:

Traduce una o mas acciones de comparar, igualar, repetir, repartir cantidades, dividir
una cantidad en partes iguales, a expresiones aditivas, multiplicativas y a potencias
cuadrada y cubica con nameros naturales; asi como a operaciones de adicion,
sustraccion y multiplicacion de fracciones y decimales (hasta el centésimo); al
plantear y resolver problemas.

Expresa su comprension del sistema de numeracion decimal con numeros naturales
hasta seis cifras, de divisores y multiplos, primos y compuestos, asi como del valor
posicional en nimeros decimales hasta los centésimos; con lenguaje numérico y
representaciones diversas. Representa de diversas formas su comprensiéon de la
nocién de fraccion como operador y como cociente, asi como las equivalencias entre
decimales, fracciones o porcentajes usuales.

Selecciona y emplea estrategias heuristicas, estrategias de calculo aproximado y

exacto, mental o escrito y otros procedimientos, para realizar operaciones con
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fracciones, numeros naturales y decimales exactos, asi como para calcular
porcentajes. Mide la masa, el tiempo y la temperatura, de manera exacta o
aproximada, seleccionando y usando la unidad de medida que conviene en una
situacion y emplea estrategias de calculo para convertir medidas expresadas con
naturales y decimales.

e Justifica con varios ejemplos y sus conocimientos matematicos, sus afirmaciones
sobre las relaciones entre las cuatro operaciones y sus propiedades. Asi también,

justifica su proceso de resolucion.

2.2.4.2. Competencia 2 Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalencia y
Cambio.

Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y generalizar
regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra, a través de reglas generales
que le permitan encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer
predicciones sobre el comportamiento de un fendmeno. Para esto plantea ecuaciones,
inecuaciones y funciones, y usa estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas,
graficarlas o manipular expresiones simbdlicas. Asi también razona de manera inductiva y
deductiva, para determinar leyes generales mediante varios ejemplos, propiedades y

contraejemplos. Que implica las siguientes capacidades:

a. Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas: Es transformar los datos,
valores desconocidos, variables y relaciones de un problema a una expresién grafica
o algebraica (modelo) que generalice la interaccién entre estos. Implica también
evaluar el resultado o la expresion formulada, con respecto a las condiciones de la

situacién; y formular preguntas o problemas a partir de una situacion o una expresion.
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Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas: Es expresar su
comprension de la nocion, concepto o propiedades de los patrones, funciones,
ecuaciones e inecuaciones estableciendo relaciones entre estas; usando lenguaje
algebraico y diversas representaciones. Asi como interpretar informacién que
presente contenido algebraico.

Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales: Es seleccionar,
adaptar, combinar o crear, procedimientos, estrategias y algunas propiedades para
simplificar o transformar ecuaciones, inecuaciones y expresiones simbdlicas que le
permitan resolver ecuaciones, determinar dominios y rangos, representar rectas,
parabolas, y diversas funciones.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia: Es elaborar
afirmaciones sobre variables, reglas algebraicas y propiedades algebraicas, razonando
de manera inductiva para generalizar una regla y de manera deductiva probando y

comprobando propiedades y nuevas relaciones.

Por otro lado, los desempefios a alcanzar en el sexto grado de primaria son los

siguientes:

Traduce equivalencias y no equivalencias (“desequilibrio”), valores desconocidos,
regularidades y el cambio entre dos magnitudes, identificadas en situaciones, a
ecuaciones con que contienen las cuatro operaciones Yy desigualdades; la
proporcionalidad directa o a patrones de repeticion (con criterios geométricos de
traslacion y giros) patrones (con y sin configuraciones puntuales) cuya regla se asocia
a la posicion de sus elementos y patrones aditivos o multiplicativos; al plantear y

resolver problemas.
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Expresa su comprension del término general de un patron, asi como condiciones de
desigualdad expresadas con los signos >y <, asi como de la relacién proporcional
como un cambio constante; usando lenguaje algebraico y diversas representaciones.
Emplea estrategias heuristicas, estrategias de calculo y propiedades de las igualdades
para resolver ecuaciones o hallar valores que cumplen una condicion de desigualdad
0 de proporcionalidad; asi como para determinar la regla o el término general de un
patron.

Elabora afirmaciones sobre los términos no inmediatos en un patron y sobre lo que
ocurre cuando modifica cantidades que intervienen en los miembros de una
desigualdad. Las justifica con ejemplos, calculos o propiedades de la igualdad o en

sus conocimientos. Asi también, justifica su proceso de resolucion.

2.2.4.3. Competencia 3 Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y
Localizacion.

Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicion y el movimiento de

objetos y de si mismo en el espacio, visualizando, interpretando y relacionando las
caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y tridimensionales.
Implica que realice mediciones directas o indirectas de la superficie, del perimetro, del
volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre construir representaciones de las formas
geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias y
procedimientos de construccion y medida. Ademas, describa trayectorias y rutas, usando

sistemas de referencia y lenguaje geometrico. Que implica las siguientes capacidades:

a. Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: Es construir un

modelo que reproduzca las caracteristicas de los objetos, su localizacion y
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movimiento, mediante formas geométricas, sus elementos y propiedades; la ubicacion
y transformaciones en el plano. Es también evaluar si el modelo cumple con las
condiciones dadas en el problema.

b. Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones geométricas: Es
comunicar su comprension de las propiedades de las formas geométricas, sus
transformaciones y la ubicacion en un sistema de referencia; es también establecer
relaciones entre estas formas, usando lenguaje geométrico y representaciones graficas
0 simbdlicas

c. Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: Es seleccionar,
adaptar, combinar o crear, una variedad de estrategias, procedimientos y recursos para
construir formas geomeétricas, trazar rutas, medir o estimar distancias y superficies, y
transformar las formas bidimensionales y tridimensionales.

d. Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: Es elaborar afirmaciones
sobre las posibles relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas
geomeétricas; en base a su exploracion o visualizacion. Asimismo, justificarlas,
validarlas o refutarlas, en base a su experiencia, ejemplos o contraejemplos, y
conocimientos sobre propiedades geométricas; usando el razonamiento inductivo o

deductivo.

Por otro lado, los desempefios a alcanzar en el sexto grado de primaria son los

siguientes:

e Modela caracteristicas de los objetos, datos de ubicacion, cambios de tamafios y

movimientos identificados en problemas; con formas bidimensionales (triangulos,
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cuadrilateros y circulos) o tridimensionales (prismas rectos y cilindro) y sus
elementos; asi como a la rotacion en el plano cartesiano.

Describe la comprension del prisma, triangulo, cuadrilatero y circulo a partir de
reconocer elementos, y lineas paralelas y perpendiculares. Asi mismo describe
posiciones de objetos en el plano usando puntos cardinales y de referencia, los
representa en croquis. También representa de diversas formas, giros en cuartos y
medias vueltas, traslacion, y dos o mas ampliaciones de una figura plana en el plano
cartesiano. Todo ello lo hace usando lenguaje geométrico.

Emplea estrategias heuristicas, estrategias de calculo y procedimientos de
composicién y descomposicién para construir formas desde perspectivas, desarrollo
de sdlidos, realizar giros en el plano, asi como para trazar recorridos. Usa diversas
estrategias para construir angulos, medir la longitud (cm), la superficie (m2, cm2) o
la capacidad de los objetos, de manera exacta o aproximada. Realiza célculos
numéricos para hacer conversiones de medidas (unidades de longitud). Emplea la
unidad de medida no convencional o convencional, segin convenga, asi como
instrumentos, de dibujo (compas, transportador) y de medicion, y diversos recursos.
Elabora afirmaciones sobre las relaciones entre los elementos de las formas
geomeétricas, propiedades basicas, su desarrollo en el plano y atributos medibles, y las
explica con argumentos basados en ejemplos concretos, graficos, propiedades y en
sus conocimientos matematicos con base en su exploracién o visualizacion, usando
razonamiento inductivo. Asi también, explica el proceso seguido. Por ejemplo: Al

duplicar el perimetro de un rectangulo su area se cuadruplica.
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2.2.4.4. Competencia 4 Resuelve Problemas de Gestion de datos e
Incertidumbre.

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio o de
situaciones aleatorias, que le permita tomar decisiones, elaborar predicciones razonables y
conclusiones respaldadas en la informacion producida. Para ello, el estudiante recopila,
organiza y representa datos que le dan insumos para el analisis, interpretacién e inferencia
del comportamiento determinista o aleatorio de los mismos usando medidas estadisticas y

probabilisticas. Que implica las siguientes capacidades:

a. Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas: Es
representar el comportamiento de un conjunto de datos, seleccionando tablas o
graficos estadisticos, medidas de tendencia central, de localizacion o dispersion.
Reconocer variables de la poblacion o la muestra al plantear un tema de estudio. Asi
también implica el analisis de situaciones aleatorias y representar la ocurrencia de
sucesos mediante el valor de la probabilidad.

b. Comunica la comprensiéon de los conceptos estadisticos y probabilisticos: Es
comunicar su comprension de conceptos estadisticos y probabilisticos en relacion a
la situacion. Leer, describir e interpretar informacion estadistica contenida en graficos
o tablas provenientes de diferentes fuentes.

c. Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos: Es seleccionar,
adaptar, combinar o crear una variedad de procedimientos, estrategias y recursos para
recopilar, procesar y analizar datos, asi como el uso de técnicas de muestreo y el

calculo de las medidas estadisticas y probabilisticas.
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d. Sustenta conclusiones o decisiones en base a informacién obtenida: Es tomar

decisiones, hacer predicciones o elaborar conclusiones, y sustentarlas en base a la
informacién obtenida del procesamiento y analisis de datos, y de la revision o

valoracion de los procesos.

Cabe precisar que los desempefios a alcanzar en el sexto grado de primaria son los

siguientes:

Elabora tablas de frecuencia de doble entrada y gréaficos de lineas seleccionando el
grafico estadistico mas adecuado. Para esto, reconoce variables cualitativas (por
ejemplo: color, material) y cuantitativas discretas (Por ejemplo: nimero de hermanos)
y sus respectivas modalidades (Por ejemplo: rojo, amarillo; cuero, pléstico) o valores
(Por ejemplo: 1, 2, 3) que ha obtenido en un tema e estudio o en situaciones aleatorias.
Interpretar informacion contenida en gréficos y en diversas fuentes de informacion,
usando el significado de la moda y expresa la probabilidad de un evento relacionando
el nimero de casos favorables y el total de casos posibles.

Recolecta datos a través de encuestas y de diversas fuentes de informacion, y las
registra en tablas de frecuencia simples, para resolver problemas estadisticos.

Elabora y justifica predicciones, decisiones y conclusiones, basandose en la

informacion obtenida en el andlisis de datos o en la probabilidad de un evento.
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2.3. Definicion de Términos Bésicos
e Area de Matematica

El area de Matematica es una ciencia cambiante que se encuentra en constante
evolucion y reajuste, esta actividad es realizada a partir de tres contextos de cantidad, de
movimiento y de gestion de datos (MINEDU, s.f.)
e Aprendizaje de Matematica

Proceso que el alumno utiliza para construir y reconstruir conocimientos teoricos
(formulas), ademaés de utilizar el analisis y la légica para resolver problemas, esta etapa es
progresiva donde el alumno podréa resolver problemas de mayor complejidad utilizando los
conocimientos tedricos y el analisis (MINEDU, s.f.).
e Crear objetos virtuales en diversos formatos

Es estudiante tiene la capacidad de crear o construir objetos desde los méas sencillos
hasta los mas complejos, utilizando las herramientas y programas tecnolégicos (MINEDU,
s.f).
e Educacion Basica Regular

Esta dirigida a los nifios y adolescentes que pasan, oportunamente, por el proceso
educativo de acuerdo con su evolucion fisica, afectiva y cognitiva, desde el momento de su
nacimiento. Los servicios educativos se brindan por niveles: Inicial, Primaria y Secundaria.
Se ofrece en forma escolarizada y no escolarizada a fin de responder a la diversidad familiar,
social, cultural, lingtistica y ecoldgica del pais (INEI, 2017).
e Educacion Primaria

Constituye del 111 al V Ciclo de EBR (Educacién Bésica Regular); tiene una duracion

de 6 afios comprendidos del primer al sexto grado de Primaria y esta dirigido a los estudiantes
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de 6 a 11 afios de edad aproximadamente. Tiene como finalidad educar integralmente a los
estudiantes. Promueve la comunicacién en todas las areas, el manejo operacional del
conocimiento, el desarrollo personal, espiritual, fisico, afectivo, social, vocacional y artistico,
el pensamiento l6gico, la creatividad, la adquisicion de las habilidades necesarias para el
despliegue de sus potencialidades, asi como la comprension de los hechos cercanos a su
ambiente natural y social (INEI, 2017).
e Gestionar informacion del entorno virtual

El estudiante es capaz de buscar la informacion que necesita del entorno virtual,
ademas de seleccionar la informacion correcta y veraz (MINEDU, s.f.).
e Interactuar en entornos virtuales

El alumno es capaz de interactuar o relacionarse con otras personas a traves del
entorno virtual compartiendo conocimientos e ideas (MINEDU, s.f.).
e Logro

Capacidad que adquiere el estudiante sobre una competencia o un area del
conocimiento en particular (MINEDU, s.f.).
e Personalizar en entornos virtuales

El estudiante es capaz de relacionarse con el entorno virtual y modificarlo segun la
actividad a realizar (MINEDU, s.f.).
e Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

Son herramientas elaboradas con la ciencia de la informatica y el uso de algoritmos,
los cuales son utilizado en las diferentes profesiones, como en la educacion a traves de

programas y software especializados para cada area del conocimiento (Moreira et al., 2018).
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CAPITULO Il METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Disefio metodoldgico
3.1.1. Enfoque de investigacion
El estudio utilizo el método cuantitativo, puesto que este enfoque permite utilizar el
método cientifico de manera ordenada y precisa desde la formulacién de un problema, los
objetivos e hipdtesis, y estos puedan ser comprobados con el uso de la estadistica (Hernandez

y Mendoza, 2018).

3.1.2. Tipo de investigacion

Basica o tedrica, porque se generd conocimiento tedrico a través del analisis
documental, del uso de técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y del analisis
estadistico, el estudio establecié la relacion entre las variables uso de las TIC's y el
Rendimiento Académico en el area de Matematica, esta correlacion se midid a traves de un
indice estadistico que pueda ser comprobado y discutido con otras investigaciones y teorias

(Villegas, 2005).

3.1.3. Nivel de investigacion

Descriptivo y correlacional de corte transversal, es descriptivo porque “buscan
especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles importantes de personas, grupos,
comunidades o cualquier otro fendmeno que se someta a un analisis (Cortés e Iglesias, 2004,
p. 20)” y correlacional puesto que “tiene el propodsito de evaluar la relacion entre dos o mas
conceptos, categorias o variables” (p. 21). Ademas de corte transversal porque el recojo de

informacion se realiz6 en un solo momento de la investigacion.
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3.1.4. Disefio de investigacion
No experimental, porque no se manipulo las variables y se recolecto la informacion
en un solo momento de la investigacion (Hernandez et al., 2014). El disefio para el estudio

se puede representar en la siguiente figura:

Donde:

M es la muestra.

X =Variable 1: Uso de las TIC's

Y = Variable 2: Rendimiento Académico en el area de Matematica.

r = Es el coeficiente de correlacidn entre las dos variables.

3.2. Poblacion y muestra

La poblacion es definida como “el conjunto de todos los casos que concurren con
determinadas caracteristicas de contenido, lugar y tiempo” (Hernandez y Mendoza, 2018, p.
174). El estudio utilizo la poblacién total de estudiantes del sexto grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Particular Virgen del Carmen — Izcuchaca. Conformado

por 21 estudiantes.

Tabla 1. Poblacién de estudiantes del sexto grado de educacion primaria

Genero Poblacion

Poblacion del Sexo

femenino del sexto grado.
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Poblacién del sexo 1
femenino del sexto grado.

1]
N
[T

Total de la poblacion N

Por ser una poblacion pequefia no se consideré una muestra, utilizando a toda la poblacién

para el estudio.

3.3. Variables

El estudio pretendié medir la relacidn de las siguientes variables:

Variable X: Uso de las TIC's.

Dimensiones:

Personalizar en entornos virtuales

Gestionar informacién del entorno virtual

Interactuar en entornos virtuales

Crear objetos virtuales en diversos formatos

Variable Y: Rendimiento Académico en el area de Matematica

Dimensiones:

e Resuelve problemas de cantidad.
e Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

e Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.



52

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1. Técnicas

Como técnica se utilizd la encuesta, Herndndez y Mendoza (2018) precisaron “la
encuesta es una técnica para la recopilacion de datos, a través de preguntas, a la muestra en
estudio” (p. 216). La encuesta fue elaborada para la variable uso de las TIC’s en base al
programa curricular de Educacion Primaria mientras que para la variable Rendimiento
Académico del area de Matematica, se recogio la informacion a través del registro de notas

del logro alcanzado al finalizar el I y 11 trimestre del afio 2021.

3.4.2. Instrumentos

Los instrumentos de recoleccion de datos tienen la funcion de “permitir el recojo de
la informacion, de manera estructurada y sistematizada construidos a partir del analisis de las
variables y dimensiones” (Hernandez y Mendoza, 2018, p. 223). Para el estudio se elabord
un cuestionario pre-estructurado para medir la variable uso de las TIC’s, mientras que para
la variable Rendimiento Académico del area de Matematica se utilizd el registro de notas
como se preciso en el anterior parrafo. Para evidenciar con mejor detalle los instrumentos se

presenta a continuacion la ficha técnica:

Tabla 2. Ficha técnica del instrumento para medir la variable Uso de las TICs

Nombre original del instrumento: Cuestionario pre-estructurado para medir la

variable uso de las TIC s

Autor y afio: Adaptado segun las competencias transversales del
programa curricular para Educacion Primaria
(Ministerio de Educacion, s.f.)

Objetivo del instrumento: Cuestionario para medir el uso de las TIC's en
estudiantes de educacion primaria.

Usuarios: Estudiantes
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Forma de administracion o modo de
aplicacion:

Validez: (Presentar la constancia de
validacion de expertos)
Confiabilidad:

(Presentar los resultados
estadisticos)

Escala de medicion

Categorias

Dimensiones y escala de medicion

Auto aplicado

0,741

14 — 70 puntos

14 a 30 Uso deficiente

54 a 70 Uso Eficiente

31 a 53 Uso Regular

Personalizar en entornos virtuales (2 items)
2 — 10 puntos

2 a 4 Uso deficiente

8 a 10 Uso Eficiente

5a 7 Uso Regular

Gestionar

informacion del entorno virtual (4 items)
4- 20 puntos

4 a 8 Uso deficiente

16 a 20 Uso Eficiente

9 a 15 Uso Regular

Interactuar en entornos virtuales (5 items)
5 — 25 puntos

5 a 10 Uso deficiente

20 a 25 Uso Eficiente

11 a 19 Uso Regular

Crear objetos virtuales en diversos formatos (3
items)

3-15

3 a 6 Uso deficiente

12 a 15 Uso Eficiente

7 a 11 Uso Regular
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Tabla 3. Ficha técnica del registro de notas para la variable Rendimiento Académico en el
area de Matematica

Registro de notas del sexto grado de primaria de
Nombre original del Registro: la institucion Educativa Particular Virgen del

Carmen — lzcuchaca

Autor y afio: Ministerio de Educacién
o ) Registras el nivel de logro alcanzado en los IV
Objetivo del instrumento: _ N
trimestres del afio
Usuarios: Estudiantes
Forma de administracion o modo de )
L Auto aplicado
aplicacion:
Validez: (Presentar la constancia de
validacion de expertos)
Escala de medicion No tiene

AD = logro destacado
A =logro esperado

B = en proceso

C =eninicio

Categorias

3.5. Validez y Confiabilidad de los instrumentos

3.5.1. Validez

El cuestionario para medir el uso de las TICs a fin de que tenga validez del contenido y mida
con certeza los indicadores, fue sometido a juicio de expertos, quienes proporcionaron sus
sugerencias y recomendaciones para mejorar el contenido de las pruebas, emitiendo su
opinion favorable. En la Tabla 4 se detalla el porcentaje de calificacion del experto que

participo en la evaluacion.
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Tabla 4. Juicio de expertos

N° Experto Porcentaje

1

Siendo el valor de XX%, al compararlo con la escala de niveles de validez de juicio de

expertos, el instrumento de recoleccion de datos tiene un nivel muy bueno.

3.5.2. Confiabilidad de los instrumentos
Para la confiabilidad del instrumento se utilizo la prueba estadistica del Alfa de Cronbach,
que permitio obtener la fiabilidad del instrumento con un indice de 0,7 a 1. A una muestra

piloto de 15 docentes de la facultad de ciencias economicas, administrativas y contables.

k St
a=—@1- %2’—)
T

k-1
Donde:
K = Ndmero de items que se consideran en el instrumento
SI?= La varianza del instrumento
ST2= La varianza de la suma de los items.
Para obtener el coeficiente de Alfa de Crombach, se requiere el llenado de los requiere de
los instrumentos en su solo momento, siendo los valores posibles entre 0 a 1. Siendo
confiable el instrumento cuando el resultado se encuentra entre 0,7 a 1. Detallado en la

Tabla 5.
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Tabla 5. Valores e los niveles de confiabilidad de
Alfa de Crombach

Valores Nivel de confiabilidad
<a0,53 Confiabilidad nula
0,54 a0,59 Confiabilidad baja
0,60 a 0,65 Confiable

0,66a0,71 Muy confiable
0,72a0,99 Excelente confiabilidad
1,0 Confiabilidad perfecta

Fuente: Herndndez et al (2017).

Alfa es entonces un coeficiente de correlacion al cuadrado que mide la homogeneidad de las
preguntas, realizando un promedio de todas las correlaciones entre todos los items, para

cerciorarse gque efectivamente se parecen.

Tabla 6. Nivel de confiabilidad para la variable Uso

de las TIC's

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos

0,741 14

El valor de Alfa de Cronbach obtenido para los items o elementos de la variable uso de las
TIC's fue de 0,741, siendo 14 elementos que los estudiantes del sexto grado de educacion
primaria. Segun la Tabla 5. el valor obtenido representa a un nivel de “Excelente
confiablidad”. Cabe precisar que para la variable Rendimiento Académico en el Area de
Matematicas no se realiz6 un analisis de fiabilidad puesto que se utiliz6 las calificaciones
oficiales (en base a las normas del Ministerio de Educacién) de los niveles de logro alcanzado

al finalizar el I y 1l Trimestre.
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CAPITULO IV RESULTADOS

4.1. Descripcion de las Categorias

Para medir las variables en estudio se utiliz6 un cuestionario para la variable uso de

las TIC s que consta de 14 items o preguntas distribuidas en cuatro dimensiones Personalizar

en entornos virtuales (2 preguntas), Gestionar informacion del entorno virtual (4 preguntas),

Interactuar en entornos virtuales (5 preguntas) y Crear objetos virtuales en diversos formatos

(3 preguntas). Mientras que para la variable Rendimiento Académico en el éarea de

Matemaética se obtuvo la informacion del registro de notas del nivel de logro alcanzado al

finalizar el | trimestre y al finalizar el 11 semestre de las competencias Resuelve problemas

de cantidad, Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién, Resuelve problemas

de gestion de datos e incertidumbre y Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y

cambio. A continuacién, se procedid a describir las categorias para cada variable:

Tabla 7. Descripcion de las categorias de la variable Uso de las TIC's

Rango

Categoria

Descripcion

14 a 30 puntos

31 a 53 puntos

Uso Deficiente

Uso Regular

El estudiante no logra personalizar en entornos
virtuales, gestionar informacion del entorno
virtual, interactuar en entornos virtuales y crear
objetos virtuales en diversos formatos.

El estudiante realiza de forma regular las
siguientes  capacidades: personalizar en
entornos virtuales, gestionar informacién del

entorno virtual, interactuar en entornos
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virtuales y crear objetos virtuales en diversos
formatos.

54 a 70 puntos Uso Eficiente El estudiante realiza de forma satisfactoria las
siguientes  capacidades: personalizar en
entornos virtuales, gestionar informacion del
entorno virtual, interactuar en entornos
virtuales y crear objetos virtuales en diversos

formatos.

Tabla 8. Descripcion de las categorias de la variable Rendimiento Académico en el area de

Matematica

Escala o Categoria  Descripcion

Logro Destacado

AD = Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo

AD esperado respecto a la competencia. Esto quiere decir que
demuestra aprendizajes que van mas alla del nivel esperado.
Logro Esperado
A = Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a
A la competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas las
tareas propuestas y en el tiempo programado.
En proceso
B = Cuando el estudiante esta proximo o cerca al nivel esperado
5 respecto a la competencia, para lo cual requiere acompafiamiento
durante un tiempo razonable para lograrlo.
En inicio
C = Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una
c competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con

frecuencia dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion del

docente.




4.2. Datos Generales

Tabla 9. Datos Generales de la poblacién en estudio

59

Datos Descripcion f %
Genero Femenino 9 42,86
Masculino 12 57,14
Edad 11 afios 8 38,10
12 afios 13 61,90
Tiene acceso a la Si tiene 20 95,24
internet No tanto 1 4,76

En cuanto a los datos generales de la poblacién en estudio (estudiantes de sexto grado)

se preciso en la Tabla 9 el género, la edad y el acceso a la internet, en genero se observa que

el 42,86% son mujeres y el 57,14% son varones, en edad el 61,90% tienen 12 afios y el

38,10% tienen 11 afos, en acceso a la internet el 95,24% de estudiantes afirman tener acceso

a la internet mientras que el 4,76% no cuenta con mucho internet.
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4.3. Andlisis Descriptivo de la variable Uso de las TIC's

Tabla 10. Analisis descriptivo de la variable Uso

de las TIC's
Categoria f %
Uso deficiente 2 9,52
Uso regular 18 85,71
Uso eficiente 1 4,76
Total 21 100,00

Figura 1. Analisis descriptivo de la variable Uso de las TIC's

M Uso deficiente M Usoregular M Uso eficiente

Segun el analisis descriptivo realizado para la variable Uso de las TIC's, se pudo
observar que solamente el 4,76% de estudiantes usa las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién de forma eficiente, seguido del 9,52% de estudiantes que usa Tecnologias de
la Informacion y Comunicacion de forma deficiente, mientras que el 85,71% de estudiantes

utiliza las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de forma regular.
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Tabla 11. Analisis Descriptivo de la

dimensién  Personalizar en entornos

virtuales
Categoria f %
Uso deficiente 3 14,29
Uso regular 14 66,67
Uso eficiente 4 19,05
Total 21 100,00

Figura 2. Analisis descriptivo de la dimension Personalizar en entornos virtuales

B Uso deficiente M Uso regular M Uso eficiente

Consecuencia de lo anterior, la Tabla 11 precisa la dimension Personalizar en
entornos virtuales que pertenece a la variable uso de las TIC’s, donde se evidencia que 14
estudiantes, es decir el 66,67% personaliza de forma regular los entornos virtuales; 5
estudiantes, es decir el 19,05% personaliza de forma eficiente los entornos virtuales, mientras

que 3 estudiantes, es decir el 14,29% personaliza de forma deficiente los entornos virtuales.
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Tabla 12. Analisis Descriptivo de la
dimension  Gestionar informacion  del

entorno virtual

Categoria f %
Uso deficiente 1 4,76
Uso regular 16 76,19
Uso eficiente 4 19,05
Total 21 100,00

Figura 3. Analisis descriptivo de la dimension Gestionar informacion del entorno virtual

Gestionar informacion del entorno virtual

4.76%

==

B Uso deficiente M Usoregular ™ Uso eficiente

En la Tabla 12 se puede observar el uso de las TIC's en su dimension Gestionar
informacion del entorno virtual, donde el 76,19% de estudiantes gestionan la informacion
de forma regular, seguido del 19,05% que gestionan la informacién de manera eficiente,

mientras que el 4,76% gestionan la informacion de manera deficiente.



Tabla 13. Analisis Descriptivo de la dimension

Interactuar en entornos virtuales

Categoria

Uso deficiente
Uso regular

Uso eficiente

Total

Figura 4. Analisis descriptivo de la dimension Interactuar en entornos virtuales

Interactuar en entornos virtuales

]

B Uso deficiente

B Uso regular M Uso eficiente
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En cuanto a la dimensidn Interactuar en entornos virtuales, la mayoria de estudiantes

(66,67%) interactua de manera regular, el 19,05% lo realiza de manera deficiente y solo el

14,29% lo realiza de manera eficiente.
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Tabla 14. Analisis Descriptivo de la dimension

Crear objetos virtuales en diversos formatos

Categoria f %

Uso deficiente 1 14,29
Uso regular 17 80,95
Uso eficiente 3 14,29
Total 21 100,00

Figura 5. Analisis descriptivo de la dimensién Crear objetos virtuales en diversos formatos

4.76%

B Uso deficiente M Uso regular M Uso eficiente

Esta pregunta estd referida a la dimension Crear objetos virtuales en diversos
formatos, donde 13 estudiantes (61,90%) logran crear objetos virtuales de manera regular,
seguido de 5 estudiantes (23,81%) que logran crear objetos virtuales de manera eficiente,

mientras que 3 estudiantes (14,29%) logran crear objetos virtuales de manera deficiente.
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4.4. Andlisis Descriptivo de la variable Rendimiento Académico en el area de

Matematica
Tabla 15. Analisis Descriptivo de
la variable Rendimiento Académico

en el area de matematica

Escala f %

B 1 4,76
A 18 85,71
AD 2 9.52
Total 21 100,00

Figura 6. Analisis descriptivo de la variable Rendimiento Académico en el area de

Matematica

4.76%

EB WA ®WAD

Segun el andlisis descriptivo realizado para la variable Rendimiento Académico en el
area de Matematica, se pudo observar que la mayoria de estudiantes es decir el 85,71% tiene

un Logro Esperado (A) en el area de Matematica, el 9,52% tienen un logro destacado (AD),
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mientras que solo el 4,76% de estudiantes se encuentra en proceso (B) en el area de

Matematica.

Tabla 16. Analisis Descriptivo de la

competencia Resuelve problemas de

cantidad

Escala f %
A 9 42,86
AD 9 42,86
B 3 14,29
Total 21 100,00

Figura 7. Analisis descriptivo de la dimension Resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas de cantidad

14.29%

HA BAD BB

Consecuencia de lo anterior, la Tabla 16 precisa la competencia Resuelve problemas
de cantidad que pertenece a la variable Rendimiento Académico en el area de Matematica,

donde se evidencia que 9 estudiantes, es decir, el 42,86% presentan un logro destacado (AD),
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seguido de 9 estudiantes, es decir, el 42,86% presentan un logro esperado (A), mientras que

3 estudiantes, es decir, el 14,29% se encuentran en proceso (B).

Tabla 17. Andlisis Descriptivo de la
competencia Resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion

Escala f %
A 19 90,48
AD 2 9,52
Total 21 100,00

Figura 8. Analisis descriptivo de la dimension Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacién

Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion

N

EA BAD

En la Tabla 17 se puede observar el Rendimiento Académico del area de Matematica
en la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, donde el
90,48% de estudiantes alcanzaron un logro esperado (A) y solo el 9,52% de estudiantes

alcanzaron un logro destacado (AD).
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Tabla 18. Analisis Descriptivo de la
competencia Resuelve problemas de gestion

de datos e incertidumbre

Escala f %
A 14 66,67
AD 5 23,81
B 2 9,52
Total 21 100,00

Figura 9. Analisis descriptivo de la dimensidn Resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre

Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre

HA BAD BB

En cuanto a la competencia Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre,
la Tabla 18 muestra que el 66,67% de estudiantes (14) obtuvieron un logro esperado, seguido
del 23,81% de estudiantes (5) que obtuvieron un logro destacado, mientras que solamente el

9,52% de estudiantes (2) se encuentran en proceso.
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Tabla 19. Analisis Descriptivo de la
competencia Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio

Escala f %
A 19 90,48
B 2 9,52
Total 21 100,00

Figura 10. Analisis descriptivo de la dimension Resuelve problemas de regularidad,

equivalencia y cambio

Resuelve problemas de regularida, equivalenciay
cambio

N

HpEB

Con respecto a la competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio, la mayoria de estudiantes (19), es decir, el 90,48% obtuvieron un logro esperado

mientras que solo dos estudiantes, es decir, el 9,52% se encuentran en proceso.
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4.5. Nivel Inferencial
4.5.1. Prueba de Normalidad

Para tomar la decision sobre el analisis de correlacion a seguir se procedio a realizar
la prueba de normalidad para las variables cuantitativas (uso de los TIC’s), por ser la muestra

menor a 50 datos (21 datos) se utilizo la prueba de Shapiro Wills

a. Planteamiento de la hipdtesis
Ho (Hipotesis nula): La variable uso de las TIC's y sus dimensiones, personalizar
en entornos virtuales, gestionar informacion del entorno virtual, interactuar en entornos

virtuales y crear objetos virtuales en diversos formatos tienen distribucion normal.

Ha (Hipotesis alterna): La variable uso de las TIC s y sus dimensiones, personalizar
en entornos virtuales, gestionar informacion del entorno virtual, interactuar en entornos

virtuales y crear objetos virtuales en diversos formatos no tienen distribucion normal.

b. Nivel de Significancia
Para un valor de significancia mayor a 0.05 (p-valor) se acepta la hip6tesis nula,

mientras que para todo valor menor a 0.05 (p-valor) se acepta la hipétesis alterna.
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Tabla 20. Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad .,
Comparacion

Shapiro Wills
. Sig. Comp
Variables Estadist
gl Sig. compa aracio6  Conclusion
ico
rativo n
Tiene
Variable uso de las L

TIC's 21 0,991 0,999 0,05 Mayor distribucién
normal
Personalizar en Tiene
) 21 0,962 0,565 0,05 Menor distribucién

entornos virtuales
normal
Gestionar Tiene
informacion del 21 0,955 0,417 0,05 Menor distribucién
entorno virtual normal
Interactuar en Tiene
) 21 0,941 0,230 0,05 Mayor distribucion

entornos virtuales
normal
Crear objetos Tiene
virtuales en 21 0,967 0,657 0,05 Menor distribucién
diversos formatos normal

Fuente: Base de datos, 2022.

c¢. Conclusion

En base a la Tabla 20 los valores de la variable uso de las Tics y sus dimensiones tienen distribucion
normal (sig. > a 0,05). Por tanto, se acepta la hipotesis nula: “La variable uso de las TIC's y sus
dimensiones, personalizar en entornos virtuales, gestionar informacion del entorno virtual,
interactuar en entornos virtuales y crear objetos virtuales en diversos formatos tienen
distribucion normal”. A pesar de existir normalidad en los datos se utiliz6 la prueba Tau B

de Kendall por tener variables cualitativas.
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4.5.2. Contrastacion de la Hipotesis General

HG: Existe una relacion significativa entre el uso de las TIC s y el rendimiento académico
del area de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa
particular Virgen del Carmen — lzcuchaca, 2021.

Tabla 21. Relacién entre el Uso de las TIC's y el Rendimiento Académico del area de

Matematica.

Rendimiento Uso de las Tics

gg?gfergigg Uso deficiente Uso regular Uso eficiente Total
Matematica f % f % f % f %
B 1 4.76% 0 0.00% 0 0.00% 1 4.76%
A 1 4.76% 17 80.95% 0 0.00% 18 85.71%
AD 0 0.00% 1 4.76% 1 4.76% 2 9.52%
Total 2 38.20% 18 53.93% 1 4.76% 21 100.00%

Fuente: Base de datos 2022

La Tabla 21 muestra una tabla de doble entrada de la relacién entre el Uso de las TIC's y el
Rendimiento Académico del area de Matemaética en estudiantes del sexto grado de primaria,
donde se puede evidenciar que 17 estudiantes usan de manera regular las TIC s y tienen un
rendimiento académico esperado (A) en el &rea de matematica; mientras que 4 estudiantes

no presentan una marcada relacion.

a. Planteamiento de la Hipotesis
Hipotesis nula
No existe correlacion entre el uso de las TIC s y el rendimiento académico del area

de matematica.

Hipotesis alterna
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Existe correlacion entre el uso de las TIC’s y el rendimiento académico del area de

matematica.

b. Nivel de significancia
Se acepta la hipotesis nula para todo valor de probabilidad mayor a 0,05 (p-valor) y

se acepta la hipdtesis alterna para todo valor de probabilidad menor a 0,05 (p-valor).

c. Prueba estadistica
Tabla 22. Coeficiente de correlacion entre el uso de las TIC s y el

rendimiento académico del area de matematica.

Coeficiente de Sig.
Variables correlacion Tau-b de (bilater N
Kendall al)
Uso de las TIC's
Rendimiento
0,679 0,001 21

académico del area

de matematica.

La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
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d. Conclusion

El Sig. Tiene un valor de 0,001 siendo menor a 0,05 por lo que se rechaza la hipétesis
nula y se acepta la hipétesis alterna “existe correlacion entre el uso de las TIC's y el
rendimiento académico del area de matematica” con un valor de r = 0,679, siendo la

correlacion positiva y moderada (rango de 0,40 a 0,69).

Figura 11. Relacion entre el Uso de las TIC's y el Rendimiento Académico del area de

Matematica.

18

16

14 8
g 12 g =B
£ 10 T EA
S 1S
3 8 % = AD
(%]

(1]

. P prmy e

2 o

’ b A H

Uso deficiente  Uso regular Uso eficiente

Uso de las tic’s

Asi entonces se puede concluir que existe una relacién positiva, donde si el uso de las

TIC’s es eficiente, el logro en el area de matemética aumenta (logro destacado) y viceversa.
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4.5.3. Contrastacion de la Hipotesis Especifica 1

HEL: Existe una relacion significativa entre la dimension personalizar en entornos
virtuales y la variable rendimiento académico en el area de matematica en estudiantes del
sexto grado de primaria de la Institucién Educativa particular Virgen del Carmen —
Izcuchaca, 2021.

Tabla 23. Relacion entre personalizar en entornos virtuales y el Rendimiento Académico del
area de Matematica.

L Personalizar en entornos virtuales
Rendimiento

Académico del Uso deficiente

. Uso regular Uso eficiente Total
areade
Matematica f % f % f % f %
B 1 4.76% 0 0.00% 0 0.00% 1 4.76%
A 2 9.52% 14 66.67% 2 9.52% 18 85.71%
AD 0 0.00% 0 0.00% 2 9.52% 2 9.52%
Total 3 38.20% 14 53.93% 4 19.05% 21 100.00%

Fuente: Base de datos 2022

Al relacionar la dimension de las Tics “Personalizar en entornos virtuales” y la
variable Rendimiento Académico del &rea de Matematica en estudiantes del sexto grado de
primaria, se puede evidenciar que el 66.67% de estudiantes utilizan de forma regular los
entornos virtuales y tienen un rendimiento académico esperado (A) en el area de matematica;
mientras que el 9.52% de estudiantes utilizan de forma eficiente los entornos virtuales y
tienen un rendimiento académico destacado (AD) en el &rea de matematica, en los demas

estudiantes (5) no se observa una marcada relacion.
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a. Planteamiento de la Hipotesis
Hipotesis nula
No existe correlacién entre la dimensidn personalizar en entornos virtuales y la variable

rendimiento académico en el &rea de matematica.

Hipotesis alterna
Existe correlacion entre la dimension personalizar en entornos virtuales y la variable

rendimiento académico en el area de matematica.

b. Nivel de significancia
Se acepta la hipdtesis nula para todo valor de probabilidad mayor a 0,05 (p-valor) y se acepta

la hipotesis alterna para todo valor de probabilidad menor a 0,05 (p-valor).

c. Prueba estadistica
Tabla 24. Coeficiente de correlacion entre personalizar en entornos virtuales y el rendimiento

académico en el area de matematica.

Coeficiente de Sig.
Variables correlacion Tau-b de (bilater N
Kendall al)
Personalizar en
entornos virtuales
Rendimiento 0,637 0,003 21

académico en el area

de matematica.

La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
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d. Conclusion

El Sig. Tiene un valor de 0,003 siendo menor a 0,05 por lo que se rechaza la hipétesis
nula y se acepta la hipotesis alterna “existe correlacion entre la dimension personalizar en
entornos virtuales y la variable rendimiento académico en el drea de matematica”. con un
valor de r = 0,637, siendo la correlacién positiva y moderada (rango de 0,40 a 0,69).

Figura 12. Relacion entre personalizar en entornos virtuales y el Rendimiento Académico

del 4rea de Matematica.
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Asi entonces se puede concluir que existe una relacion positiva, donde si la
personalizacion en entornos virtuales es eficiente, el logro en el area de matematica aumenta

(logro destacado) y viceversa.
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4.5.4. Contrastacion de la Hipotesis Especifica 2

HE2: Existe una relacion significativa entre la dimensién gestionar informacion del
entorno virtual y la variable rendimiento académico en el area de matematica en estudiantes
del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa particular Virgen del Carmen —
Izcuchaca, 2021.

Tabla 25. Relacion entre gestionar informacion del entorno y el Rendimiento Académico del
area de Matematica.

Rendimiento Gestionar informacién del entorno virtual
Acagréergigg del Uso deficiente Uso regular  Uso eficiente Total
Matematica f % f % f % f %
B 1 4.76% 0 0.00% 0 0.00% 1 4.76%
0 0.00% 16 76.19% 2 9.52% 18 85.71%
AD 0 0.00% 0 0.00% 2 9.52% 2 9.52%
Total 1 38.20% 16 5393% 4  19.05% 21 100.00%

Fuente: Base de datos 2022

Al relacionar la dimension de las Tics “gestionar informacion del entorno virtual” y
la variable Rendimiento Académico del area de Matematica en estudiantes del sexto grado
de primaria, se puede evidenciar que el 76.19% de estudiantes gestionan de forma regular la
informacion del entorno virtual y tienen un rendimiento académico esperado (A) en el area
de matematica; mientras que el 9.52% de estudiantes gestionan de forma eficiente los
entornos virtuales y tienen un rendimiento académico destacado (AD) en el area de

matematica, en los demas estudiantes (3) no se observa una marcada relacion.
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a. Planteamiento de la Hipotesis
Hipotesis nula
No existe correlacion entre la dimensidn gestionar informacién del entorno virtual y

la variable rendimiento académico en el area de matematica.

Hipotesis alterna
Existe correlacion entre la dimension gestionar informacion del entorno virtual y la

variable rendimiento académico en el area de matematica.

b. Nivel de significancia
Se acepta la hipdtesis nula para todo valor de probabilidad mayor a 0,05 (p-valor) y

se acepta la hipotesis alterna para todo valor de probabilidad menor a 0,05 (p-valor).

c. Prueba estadistica
Tabla 26. Coeficiente de correlacion entre gestionar informacion del entorno virtual y el

rendimiento académico en el area de matematica.

Coeficiente de Sig.
Variables correlacion Tau-b de (bilater N
Kendall al)
Gestionar
informacion del
entorno virtual
0,758 0,001 21

Rendimiento
académico en el area

de matematica.

La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
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d. Conclusion

El Sig. Tiene un valor de 0,001 siendo menor a 0,05 por lo que se rechaza la hipétesis
nula y se acepta la hipétesis alterna “existe correlacion entre la dimension gestionar
informacion del entorno virtual y la variable rendimiento académico en el area de

matematica” con un valor de r = 0,758, siendo la correlacion positiva y alta (rango de 0,70 a

0,89).

Figura 13. Relacion entre gestionar informacion del entorno virtual y el Rendimiento

Académico del area de Matematica.
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Asi entonces se puede concluir que existe una relacion positiva, donde si el gestionar
informacion del entorno virtual es eficiente, el logro en el area de matematica aumenta (logro

destacado) y viceversa.
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4.5.5. Contrastacion de la Hipotesis Especifica 3

HE3: Existe una relacion significativa entre la dimension interactuar en entornos
virtuales y la variable rendimiento académico en el area de matemaética en estudiantes del
sexto grado de primaria de la Institucion Educativa particular Virgen del Carmen —
Izcuchaca, 2021.

Tabla 27. Relacidn entre interacturar en entornos virtuales y el Rendimiento Académico del

area de Matematica.

Rendimiento Interactuar en entornos virtuales
Académico del Uso deficiente Uso regular Uso eficiente Total
area de
Matematica f % f % f % f %
1 4.76% 0 0.00% 0 0.00% 1 4.76%

A 3 14.29% 14 66.67% 1 4.76% 18 85.71%
AD 0 0.00% 0 0.00% 2 9.52% 2 9.52%
Total 4 38.20% 14 53.93% 3 14.29% 21 100.00%

Fuente: Base de datos 2022

Al relacionar la dimension de las Tics “interactuar en entornos virtuales” y la variable
Rendimiento Académico del area de Matematica en estudiantes del sexto grado de primaria,
se puede evidenciar que el 66.67% de estudiantes interactlan en entornos virtuales de forma
regular y tienen un rendimiento académico esperado (A) en el area de matematica; el 14.29%
de estudiantes interactian en entornos virtuales de forma deficiente los entornos virtuales y
tienen un rendimiento académico esperado (A) en el area de matematica, mientras que el
9.52% de estudiantes interactian los entornos virtuales de forma eficiente y tienen un
rendimiento académico destacado (AD) en el area de matematica. Por otro lado, en los demas

estudiantes (2) no se observa una marcada relacion.
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a. Planteamiento de la Hipotesis
Hipotesis nula
No existe correlacion entre la dimension interactuar en entornos virtuales y la variable

rendimiento académico en el &rea de matematica.

Hipotesis alterna
Existe correlacion entre la dimension interactuar en entornos virtuales y la variable

rendimiento académico en el area de matematica.

b. Nivel de significancia
Se acepta la hipdtesis nula para todo valor de probabilidad mayor a 0,05 (p-valor) y

se acepta la hipotesis alterna para todo valor de probabilidad menor a 0,05 (p-valor).

c. Prueba estadistica
Tabla 28. Coeficiente de correlacion entre interactuar en entornos virtuales y el rendimiento

académico en el area de matematica.

Coeficiente de Sig.
Variables correlacion Tau-b de (bilater N
Kendall al)
Interactuar en
entornos virtuales
Rendimiento 0,650 0,002 21

académico en el area

de matematica.

La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
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d. Conclusion

El Sig. Tiene un valor de 0,002 siendo menor a 0,05 por lo que se rechaza la hipétesis
nula y se acepta la hipdtesis alterna “existe correlacion entre la dimension interactuar en
entornos virtuales y la variable rendimiento académico en el drea de matemadtica” con un

valor de r = 0,650, siendo la correlacién positiva y moderada (rango de 0,40 a 0,69).

Figura 14. Relacion entre interactuar en entornos virtuales y el Rendimiento Académico del

area de Matematica.
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Asi entonces se puede concluir que existe una relacion positiva, donde si la
interaccion en entornos virtuales es eficiente, el logro en el area de matematica aumenta

(logro destacado) y viceversa.

4.5.6. Contrastacion de la Hipdtesis Especifica 4
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HE4: Existe una relacion significativa entre la dimensidn crear objetos virtuales en

diversos formatos y la variable rendimiento académico en el area de matematica en

estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucién Educativa particular Virgen del

Carmen — lzcuchaca, 2021.

Tabla 29. Relacion entre crear objetos virtuales en diversos formatos y el Rendimiento

Académico del area de Matematica.

Rendimiento
Académico del

Crear objetos virtuales en diversos formatos

Uso deficiente

Uso regular

Uso eficiente

Total

area de
Matemética f % f % f % f %
B 1 4.76% 0 0.00% 0 0.00% 1 4.76%
A 0 0.00% 16 76.19% 2 9.52% 18 85.71%
AD 0 0.00% 1 4.76% 1 4.76% 2 9.52%
Total 1 38.20% 17 53.93% 3 14.29% 21 100.00%

Fuente: Base de datos 2022

En la relacion entre la dimension de las Tics “crear objetos virtuales en diversos

formatos” y la variable Rendimiento Académico del area de Matematica en estudiantes del

sexto grado de primaria, se puede evidenciar que el 76.19% de estudiantes crea objetos

virtuales en diversos formatos de forma regular y tienen un rendimiento académico esperado

(A) en el area de matematica; el 9.52% de estudiantes crean objetos virtuales en diversos

formatos de forma eficiente y tienen un rendimiento académico esperado (A) en el area de

matematica. Por otro lado, en los demas estudiantes (2) no se observa una marcada relacion.

a. Planteamiento de la Hipdtesis
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Hipotesis nula
No existe correlacion entre la dimensidn crear objetos virtuales en diversos formatos

y la variable rendimiento académico en el area de matematica.

Hipotesis alterna
Existe correlacién entre la dimensidn crear objetos virtuales en diversos formatos y

la variable rendimiento académico en el &rea de matematica.

b. Nivel de significancia
Se acepta la hipdtesis nula para todo valor de probabilidad mayor a 0,05 (p-valor) y

se acepta la hipotesis alterna para todo valor de probabilidad menor a 0,05 (p-valor).

c. Prueba estadistica
Tabla 30. Coeficiente de correlacion entre crear objetos virtuales en diversos formatos y el

rendimiento académico en el area de matematica.

Coeficiente de Sig.
Variables correlacion Tau-b de (bilater N
Kendall al)
Crear objetos
virtuales en diversos
formatos
_ 0,539 0,013 21
Rendimiento

académico en el area

de matematica.

La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

d. Conclusién
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El Sig. Tiene un valor de 0,013 siendo menor a 0,05 por lo que se rechaza la hipotesis
nula y se acepta la hipotesis alterna “existe correlacion entre la dimension crear objetos
virtuales en diversos formatos y la variable rendimiento académico en el area de matematica”

con un valor de r = 0,539, siendo la correlacion positiva y moderada (rango de 0,40 a 0,69).

Figura 15. Relacion entre crear objetos virtuales en diversos formatos y el Rendimiento

Académico del area de Matematica.
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Asi entonces se puede concluir que existe una relacion positiva, donde si el crear
objetos virtuales en diversos formatos es eficiente, el logro en el area de matematica aumenta

(logro destacado) y viceversa.
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4.6. Discusion

El estudio realizado “Uso de las TIC's y su relacion con el Rendimiento Académico
en el area de Matemaética en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion
Educativa Particular Virgen del Carmen - Izcuchaca, 2021 ha demostrado que existe una
correlacion positiva y moderada (r = 0,679 con p-valor < 0,05) entre el uso de lasTIC sy el
Rendimiento Académico del area de Matematica, esta relacion también se observéen las

dimensiones del uso de las TIC's y el Rendimiento Académico.

Entre personalizar en entornos virtuales y el RA del area de Matematica, correlacion
positiva y moderada (r = 0,637); gestionar informacion del entorno virtual y el RA del area
de Matematica, correlacion positiva y alta (r = 0,758); interactuar en entornos virtuales y el
RA del area de Matematica, correlacion positiva y moderada (r = 0,650) y entre crear objetos
virtuales en diversos formatos y el RA del area de Matematica, correlacion positiva y

moderada (r = 0,539).

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC's) han sido muy necesarias
para el desarrollo de la educacion entre los afios 2020 y 2021 a causa de las nuevas
restricciones dadas por el gobierno, no pudiendo retomar la educacion presencial, teniendo
como Unica alternativa la educacion virtual, para lo cual fue necesario las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion entre ellas el uso de la internet de forma indiscriminada, el
WhatsApp y YouTube, sin embargo no se cuenta con software especializados, ni las

herramientas basicas como computadoras o celulares.
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Segun la Organizacion para la Cooperacion y Desarrollo Econdmicos (OCDE) en
Roman y Murillo (2014) “mas de la mitad (54%) de las escuelas latinoamericanas no cuenta
con computadoras para uso de los estudiantes, promedio que varia importantemente segun el
pais en cuestion, donde los mas rezagados son las escuelas rurales por la lejania y geografia”

(p.882).

Estudios realizados en Europa, Norteamérica y Sudamérica destacando los autores
Area et al., (2016); Tejedor y Garcia (2006); y Sonlleva et al. (2017) evidencian que las
tecnologias motivan la realizacién de tareas escolares en los alumnos, existiendo abundante

tecnologia para cada area del conocimiento.

Estudios sobre el Aprendizaje en Matematica y su relacion con las TIC's fueron
realizados desde el afio 2010, por ejemplo, en el Ecuador se preciso un efecto significativo
en matematicas, en colegios de la zona rural del Peru se constata efectos en los aprendizajes
(Roman y Murillo, 2014). Entre los estudios similares fueron reportados por Davila (2017);

Barreto (2016); Marcelo (2021); Lugo (2019) y Diaz (2018) descritos a continuacion:

Dévila (2017) quien preciso que el uso de las TIC motiva el aprendizaje de los
estudiantes, porque se encuentran en un entorno fuera de lo tradicional, las ayudas didacticas
facilitan la comprension, ya que tanto las imagenes como los videos explicativos permiten
que el estudiante de manera asincronica pueda repasarlos. Por otro lado, el uso de las
tecnologias cambia los roles tanto para el docente como para el estudiante donde estos
ultimos pueden contextualizar los conocimientos que adquieren con mayor facilidad que en
las clases tradicionales. Asimismo, el uso de las TIC en la educacion fomenta valores,
principios y habilidades como el respeto, la tolerancia, la responsabilidad, autonomia, sentido

critico de la informacioén.
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Barreto (2016) preciso que la implementacion de herramientas tecnoldgicas existentes
motiva el aprendizaje de las matematicas en el grado 605, al permitir un cambio en la metodologia
de la ensefianza ludica, en la cual los estudiantes pueden aprender no solamente con la orientacion
del maestro, sino a partir del trabajo colectivo con ayuda de las herramientas tecnoldgicas, las
cuales facilitan el proceso. Por otro lado, se resalta la importancia en la inversion que se ha hecho
en la institucion con respecto a las herramientas tecnolégicas en cada uno de las salas de computo
y en las aulas de clase, pero falta una politica de capacitacion en la utilizacion de cada una de

éstas.

Marcelo (2021) Las notas del Rendimiento Académico en matematica son diferentes
y mejores en el grupo experimental, por tanto se cumplo que el uso del Tic Geogebra mejora
el Rendimiento Académico en Matematica en los estudiantes del quinto grado de primaria

del colegio parroquial Santisima Trinidad (p = 0.001 < 0.05).

Lugo (2019) El estudio demostro una relacion buena entre el uso de las TIC y el
aprendizaje de la Didactica Experimental de la Matematica (p = 0.001 < 0.05), ademas se
determind una relacion buena entre el aprendizaje de Matematicas y la dimension
conocimiento, una relacion moderada entre el aprendizaje de Matematicas y la dimension

tenenciay una relacion buena entre el aprendizaje de Matematicas y la dimension utilizacion.

Diaz (2018) EIl uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicacién influye
positivamente en el rendimiento académico en el area de matematica en los estudiantes del
segundo grado de secundaria de la Institucién Educativa San Isidro Labrador, El 34% de los
estudiantes recurren a las tecnologias de informacién y comunicacion para la realizacion de
sus tareas, mientras que el 66% de los estudiantes recurren poco o0 nada a las tecnologias de

informacion y comunicacion para la realizacion de sus tareas, cabe precisar que la falta de
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una capacitacion y actualizacién permanente de los docentes en el uso de las tecnologias de
informacion y comunicacion lo que genera una desmotivacion a los estudiantes, haciendo
aparecer a las asignaturas como ciencias complejas y dificiles provocando de esta manera un

bajo rendimiento de los estudiantes.

Por otro lado diferente resultado reportd, Amaya (2020) donde las redes sociales
forman parte de la vida cotidiana de los estudiantes principalmente como distractor (ver fotos,
chatear, escuchar mdsica, hacer comentarios) ha generado dependencia en ellos
interrumpiendo la atencién en las clases de matematicas. Las redes més utilizadas son el
Facebook (39.9%) y el WhatsApp (30.77%), en cuanto a la frecuencia, el uso de las redes
sociales incide en el desempefio basico y bajo en el area de Matematicas siendo los factores
principales el bajo control parental, el tiempo en las redes y el postergar la hora de irse a
dormir. Por otro lado, entre las herramientas tecnoldgicas que favorecen la atencion esta
CANVA, que es utilizada por el docente y los estudiantes, evidenciando en los estudiantes la

creatividad y la expresion.
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CONCLUSIONES

Primero

Se precisé un uso de las TICs regular en el 85,71% de estudiantes, uso deficiente en
el 9,52% y un uso eficiente en un 4,76% de estudiantes, mientras que en el Rendimiento
Académico del area de Matematica 18 estudiantes (85,71%) obtuvieron un logro esperado
(A), 2 estudiantes un logro destacado (AD) y un estudiante un logro en proceso (B). Se
determind un coeficiente de correlacion positivo y moderado (r = 0,679 con p-valor < 0,05),
es decir existe una relacion positiva, donde si el uso de las TIC’s es eficiente, el Rendimiento
Académico en el area de Matematica aumenta (logro destacado) y viceversa, en estudiantes

del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa Virgen del Carmen de Izcuchaca.

Segundo

Se determind una correlacion positiva y moderada (r = 0,637) entre la dimension
personalizar en entornos virtuales y el Rendimiento Académico del &rea de Matematica, en
estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa Virgen del Carmen de

lzcuchaca.

Tercero

Se determind una correlacion positiva y alta (r = 0,758) entre la dimension gestionar
informacion del entorno virtual y el Rendimiento Académico del area de Matematica, en
estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa Virgen del Carmen de

lzcuchaca.
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Cuarto

Se determind una correlacion positiva y moderada (r = 0,650) entre la dimension
interactuar en entornos virtuales y el Rendimiento Académico del area de Matematica, en
estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion Educativa Virgen del Carmen de

lzcuchaca.

Quinto

Se determind una correlacion positiva y moderada (r = 0,539) entre la dimension crear
objetos virtuales en diversos formatos y el Rendimiento Académico del area de Matematica,
en estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucién Educativa Virgen del Carmen de

lzcuchaca.
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RECOMENDACIONES
Primero
Se recomienda la implementacién de las Tecnologias de la Informaciéon y
Comunicacién (TIC’s) en la Educacidn Béasica Regular, a través de programas y softwares

especializados para el area de Matematica.

Segundo
Se recomienda la realizacidn de capacitaciones para los profesores responsables de la
Educacion Bésica Regular en temas relacionados a las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacién (TIC’s) y en softwares especializados en las diferentes areas o cursos.

Tercero

Se recomienda al Gobierno del Pert y al Ministerio de Educacion proporcionar a los
estudiantes las herramientas tecnoldgicas necesaria para que las TIC's faciliten el
Rendimiento Académico de los estudiantes, dichas herramientas deben contar con programas
y softwares para cada area del conocimiento y asi evitar los distractores mas comunes de la
internet (redes sociales y juegos). Por otro lado, es necesario realizar un control a las
empresas proveedoras de la internet para que amplien y mejoren la cobertura de internet

especialmente en las zonas rurales de la region Cusco.
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Apéndice A. Matriz de consistencia
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Uso de las TIC s y su relacion con el Rendimiento Académico en el &rea de Matematica en estudiantes del sexto grado de primaria de la
Institucion Educativa Particular Virgen del Carmen - lIzcuchaca, 2021

Formulacion del problema
Problema general:

¢Cual es la relacién del uso
de las TIC s y el rendimiento
académico en el area de
matematica en estudiantes
del sexto grado de primaria
de la Institucién Educativa
particular Virgen del Carmen
— lzcuchaca, 2021?

Problemas especificos:

¢Cual es la relacion de
personalizar en entornos
virtuales y el rendimiento
académico en el éarea de
matematica en estudiantes
del sexto grado de primaria
de la Institucion Educativa
particular ~ Virgen del
Carmen — Izcuchaca, 20217

¢Cual es la relacion de
gestionar informacion del

Objetivos
Objetivo general:

Determinar la relacion entre
el uso de las TIC's y el
rendimiento académico en el
drea de matemética en
estudiantes del sexto grado de
primaria de la Institucion
Educativa particular Virgen
del Carmen — lzcuchaca,
2021.

Objetivos Especificos:

Determinar la relacién de
personalizar en entornos
virtuales y el rendimiento
académico en el area de
matematica en estudiantes del
sexto grado de primaria de la
Institucion Educativa
particular Virgen del Carmen
—lzcuchaca, 2021.

Determinar la relacion de
gestionar informacion del

Hipotesis
Hipétesis general:

Existe una relacion significativa
entre el uso de las TIC's y el
rendimiento académico del area
de matemaética en estudiantes del
sexto grado de primaria de la
Institucion Educativa particular
Virgen del Carmen — Izcuchaca,
2021.

Hipétesis especificas:

Existe una relacion significativa
entre la dimension personalizar
en entornos virtuales y la
variable rendimiento académico
en el area de matemética en
estudiantes del sexto grado de
primaria de la Institucion
Educativa particular Virgen del
Carmen — Izcuchaca, 2021.

Existe una relacion significativa
entre la dimension gestionar

Variables y dimensiones
Variable 1:

Uso de las TIC's
Dimensiones

Personalizar en
entornos virtuales.
Gestionar informacion
del entorno virtual.
Interactuar en entornos
virtuales.

Crear objetos virtuales
en diversos formatos.

Variable 2:

Rendimiento  Académico
en el area de Matematica
Dimensiones

Resuelve problemas de
cantidad.

Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacion.

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre.

Metodologia
Enfoque: Cuantitativo

Tipo: Bésica o Teorica

Nivel: Descriptivo vy
correlacional de corte
transversal.

Disefio: No
experimental

Poblacion: 21
estudiantes del sexto

grado de primaria de la
Institucion  Educativa
Particular Virgen del
Carmen - Izcuchaca

Técnica: la encuesta
Instrumentos:
Cuestionario
estructurado
Registro de notas

pre-
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entorno  virtual 'y el
rendimiento académico en el
drea de matematica en
estudiantes del sexto grado
de primaria de la Institucion
Educativa particular Virgen
del Carmen - lzcuchaca,
20217

¢(Cual es la relacion de
Interactuar en  entornos
virtuales y el rendimiento
académico en el éarea de
matematica en estudiantes
del sexto grado de primaria
de la Institucion Educativa
particular  Virgen del
Carmen — Izcuchaca, 2021?

¢Cual es la relacién de Crear
objetos virtuales en diversos
formatos y el rendimiento
académico en el é&rea de
matematica en estudiantes
del sexto grado de primaria
de la Institucion Educativa
particular  Virgen del
Carmen — Izcuchaca, 2021?

entorno  virtual 'y el
rendimiento académico en el
drea de matemética en
estudiantes del sexto grado de
primaria de la Institucién
Educativa particular Virgen
del Carmen - Izcuchaca,
2021.

Determinar la relacion de
Interactuar en  entornos
virtuales y el rendimiento
académico en el area de
matematica en estudiantes del
sexto grado de primaria de la
Institucion Educativa
particular Virgen del Carmen
— lzcuchaca, 2021.

Determinar la relacion de
Crear objetos virtuales en
diversos formatos y el
rendimiento académico en el
drea de mateméatica en
estudiantes del sexto grado de
primaria de la Institucion
Educativa particular Virgen
del Carmen — lzcuchaca,
2021.

informacion del entorno virtual
y la variable rendimiento
académico en el area de
matematica en estudiantes del
sexto grado de primaria de la
Institucién Educativa particular
Virgen del Carmen — Izcuchaca,
2021.

Existe una relacion significativa
entre la dimension interactuar en
entornos virtuales y la variable
rendimiento académico en el
drea de matemética en
estudiantes del sexto grado de
primaria  de la Institucidn
Educativa particular Virgen del
Carmen — lzcuchaca, 2021.

Existe una relacidn significativa
entre la dimension crear objetos
virtuales en diversos formatos y
la variable rendimiento
académico en el area de
matematica en estudiantes del
sexto grado de primaria de la
Institucién Educativa particular
Virgen del Carmen — lzcuchaca,
2021.

Resuelve problemas de
regularidad,
equivalencia y cambio.
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10. ¢Consultas a tus compafieros sobre las dudas que tienes en

Matematicas, a través de los entornos virtuales?

11. ;Organizan grupos de trabajo a través de entornos virtuales con

tus compafieros?

12. ¢Has utilizado algin programa o0 juego para mejorar tus
conocimientos de Matematicas?

13. ¢Has buscado informacién en google y/o YouTube para mejorar
tus conocimientos de Matematicas?

14. ;Encontraste informacion que te ha ayudado a resolver tus dudas
en Matemaéticas?
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Apéndice C. Registro de notas

INFORME DE PROGRESO DEL ESTUDIANTE - 2020

aa\ica da
.\\\\‘\ d‘//) DRE: DRE CUSCO UGEL: UGEL ANTA
A “
Cat
. .
¢”  |Nivel: PRIMARIA agﬂ'j’lzr, 1061522-0
Institucién educativa: VIRGEN DEL CARMEN
Grado: SEXTO [seccion:  Junica
Apellidos y nombres del
beaicccl GRANADA MACHACA BRIGITTE NORKA
Cédigo del estudiante: [DN: 73204705

MINISTERIO DE EDUCACION

Apellidos y nombres del
docente o tutor

LOAIZA LOAIZA NAHOMY STEFHANNIE

Area Curricular

Competencias

Nivel de logro

alc d

Nivel de logro

alc do al

Nivel de logro

1 d

al fi ell

finalizar el Il

finalizar el Ill

TRIMESTRE

TRIMESTRE

TRIMESTRE

Conclusién descriptiva

PERSONAL SOCIAL

Construye interpretaciones
histéricas

A

AD

Construye su identidad.

A

Convive y participa
democraticamente en la busqueda
del bien comdn

A

Gestiona responsablemente el
espacio y el ambiente

AD

Gestiona responsablemente los
recursos econémicos

EDUCACION FISICA

Asume una vida saludable

Interactiia a través de sus
habilidades sociomotrices

Se desenvuelve de manera
auténoma a través de su motricidad

COMUNICACION

Escribe diversos tipos de textos en
su lengua materna

Corregir algunos errores ortograficos y
aprender el correcto uso de los signos de
puntuacion.

103

Lee diversos tipos de textos escritos
en su lengua materna

Se comunica oralmente en su
lengua materna

Participar mas en clase.

ARTE Y CULTURA

Aprecia de manera critica
manifestaciones artistico-culturales

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

> |> |> >

> (> |> >

CASTELLANO COMO SEGUNDA
LENGUA

Escribe diversos tipos de textos

Lee diversos tipos de textos escritos

Se comunica oralmente

INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA

Escribe diversos tipos de textos en
inglés como lengua extranjera

AD

iExcelente! Sigue asi.

Lee diversos tipos de textos escritos
en inglés como lengua extranjera

Se comunica oralmente en inglés
como lengua extranjera

MATEMATICA

Resuelve problemas de cantidad

AD

AD

iExcelente! Sigue asi.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién

Resuelve problemas de gestién de
datos e incertidumbre

AD

AD

iExcelente! Sigue asi.

Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio

CIENCIA Y TECNOLOGIA

Disefia y construye soluciones
tecnolégicas para resolver
problemas de su entorno

Explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres
vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra y universo

AD

AD

iExcelente! Sigue asi.

Indaga mediante métodos cientificos
para construir sus conocimientos

EDUCACION RELIGIOSA

Asume la experiencia del encuentro
personal y comunitario con Dios en
su proyecto de vida en coherencia
con su creencia religiosa

Construye su identidad como
persona humana, amada por Dios,
digna, libre y trascendente,
comprendiendo la doctrina de su
propia religion, abierto al didlogo
con las que le son cercanas
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Nivel de | Nivel de | Nivel de
_ logro logro logro » _
Competencias transversales alcanzado | alcanzado | alcanzado Conclusién descriptiva
alfinalizar | alfinalizar | alfinalizar
ell elll ellll
TRIMESTRE TRIMESTRE| TRIMESTR
E
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC |A A
Gestiona su Aprendizaje de manera autbnoma A A iExceIente! Sigue asi.
D D

Firma'y sello de Director(a)

Firma del Docente o Tutor(a)

Fecha de Emisiéon: miércoles, 10 de marzo de 2021
Version del SIAGIE:

Versién 3.23.0
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Apéndice D. Aplicacion de instrumentos
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Apéndice E. Andlisis Estadistico

Andlisis del Alfa de Cronbach
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Estadisticas de total de elemento

Preguntas Media de Varianza de Correlacion Correlacion Alfa de

escala si el escala si el total de mdltiple al Cronbach si el

elemento se elemento se elementos cuadrado elemento se

ha suprimido ha suprimido corregida ha suprimido
Items 1 39,143 71,429 275 ,848 ,740
Items 2 38,952 70,448 ,278 ,828 ,740
Items 3 38,905 63,490 ,531 ,654 712
Items 4 38,476 74,262 147 127 ,750
Items 5 39,476 70,862 ,190 ,760 ,753
Items 6 39,762 74,890 ,058 ,534 ,763
Items 7 38,524 65,062 ATT7 ,694 ,719
Items 8 38,905 65,390 ,553 763 713
Items 9 39,524 67,562 ,348 ,606 734
Items 10 40,000 64,900 ,524 564 714
Items 11 40,286 69,614 404 ,890 129
Items 12 39,524 61,762 ,599 872 ,703
Items 13 38,810 66,362 475 ,904 720
Items 14 38,810 73,762 ,154 ,764 ,751

Estadisticas de escala
Media Varianza Desviacion N de
estandar elementos
42,238 77,990 8,8312 14



Figura de la prueba de normalidad para la variable Uso de las Tics

Normal esperado

Grafico Q-Q normal de Uso de las Tics
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T T T T
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Apéndice F. Informe de validacion de instrumentos por juicio de expertos
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Apéndice G. Evidencias fotogréficas

Figura 16. Estudiantes del sexto grado
de nivel primario, resolviendo el
cuestionario del uso de las TIC's.

Figura 17. Estudiantes en pleno

desarrollo del cuestionario “uso de las
TIC's.”
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Figura 18. Estudiante resolviendo el

cuestionario “uso de las TIC's.”
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