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RESUMEN 

El trabajo de investigación titulado “JUEGOS RECREATIVOS PARA EL 

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE 4TO 

GRADO DE PRIMARIA DE LA I.E. N° 56131 LANGUI PROVINCIA DE CANAS – CUSCO, 

2021”, cuyo objetivo determinar de qué manera los juegos recreativos se relaciona con el 

pensamiento creativo de los estudiantes de 4to grado de primaria de la I.E. N° 56131 Langui 

Provincia de Canas – Cusco, 2021; en la cual, la hipótesis planteada indica que los juegos 

recreativos se relacionan de forma directa y significativamente en el pensamiento creativo de los 

estudiantes de 4to grado de primaria de la I.E. N° 56131 Langui Provincia de Canas – Cusco, 

2021. La metodología utilizada para el presente estudio obedece a un tipo de investigación 

básica, de enfoque cuantitativo, diseño no experimental y de alcance correlacional, donde la 

población estuvo constituida por 21 alumnos de la Institución Educativa N° 56131 Langui 

provincia de Canas- Cusco, 2021, según la UGEL-CUSCO, debido a la naturaleza y el acceso a 

la población, la muestra será la totalidad de la población. Por consiguiente, se aplicó como 

instrumento el cuestionario en escala Likert para el tratamiento de la información cuantitativa. 
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