
 
 

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO 

ABAD DEL CUSCO 

FACULTAD DE EDUCACIÓN Y CIENCIAS DE LA 

COMUNICACIÓN 

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACIÓN 

 
LA APLICACIÓN DE LA PLATAFORMA KAHOOT EN LA COMPRENSIÓN 

LECTORA EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA 

OLÍMPICO PERUANO CUSCO - 2021 

Tesis presentada por las: 

Bach. Ruth Zaida Solano Hancco 

Bach. Zayda Zamalloa Aguirre 

Para optar al Título Profesional de 

Licenciada en Educación: especialidad 

Educación Primaria 

Asesor: Dra. Lucila Olivares Torres 

Código ORCID: 0000-0002-6368-0897 

CUSCO – PERÚ 

2022



i 
 

 

DEDICATORIA 

A Dios que siempre nos resguarda y ayuda a poder mejorar los problemas que se 

presentan en nuestro camino. 

A nuestros padres que siempre nos ayudaron de manera incondicional, ya que sin el 

apoyo de ellos no seríamos quienes somos, ellos son nuestra mayor motivación y 

orgullo en esta vida. 

A mi hija que es mi fortaleza y mi inspiración, una sonrisa suya ilumina mi mundo y 

me da las fuerzas necesarias para luchar y conseguir mis metas. 

A mis hermanos que día a día con su presencia y cariño me impulsan a salir adelante. 

 

 

Bach. Ruth Zaida Solano Hancco 

Bach. Zayda Zamalloa Aguirre 

 

 

 

 

 

 

  



ii 
 

 

AGRADECIMIENTO 

 

A nuestros padres por habernos dado los recursos que necesitamos para poder 

finalizar nuestros estudios, consejos, paciencia y resguardo incondicional. 

También agradecer a nuestros amigos que siempre estuvieron en todo momento. 

A los docentes de la Escuela Profesional de Educación de la Universidad Nacional de 

San Antonio Abad del Cusco.  

A la Dra. Lucila Olivares Torres nuestra asesora, quien nos brindó orientación y 

sabiduría para la finalización del presente estudio. 

 

Bach. Ruth Zaida Solano Hancco 

Bach. Zayda Zamalloa Aguirre 

 

 

 

 

 

 

 

  



iii 
 

 

PRESENTACIÓN 

 

Dr. Leonardo Chile Letona 

Decano de la Facultad de Educación y Ciencias de la Comunicación. 

Señores miembros del Jurado: 

En concordancia a lo establecido en el Reglamento de Grados y Títulos vigente, 

de la Facultad de Educación y Ciencias de la Comunicación de la Universidad Nacional 

de San Antonio Abad del Cusco, presentamos el siguiente estudio, que tiene como 

título: LA APLICACIÓN DE LA PLATAFORMA KAHOOT EN LA 

COMPRENSIÓN LECTORA EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCIÓN 

EDUCATIVA OLÍMPICO PERUANO CUSCO - 2021, presentada por las bachilleres 

Ruth Zaida Solano Hancco y Zayda Zamalloa Aguirre, para optar al título profesional 
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RESUMEN 

El trabajo de investigación tuvo como objetivo determinar de qué manera la plataforma 

Kahoot mejora la comprensión lectora en los estudiantes de la Institución Educativa 

Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wánchaq, Cusco. 

Este trabajo corresponde a un tipo de investigación aplicativo, con un nivel descriptivo-

explicativo y un diseño preexperimental, se buscó determinar de qué manera la 

plataforma Kahoot mejora la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución 

Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Teniendo como muestra a 15 estudiantes del cuarto grado de Educación Primaria de la 

Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, constituyéndose el grupo 

experimental. 

Para el recojo de información se aplicó una prueba escrita como pre-test y una prueba 

post-test. Los resultados del pre-test permitieron determinar el diagnóstico y el post-

test determinó los resultados de la efectividad de la plataforma Kahoot. 

Para el análisis de las hipótesis se usó los signos de rangos de Wilcoxon, donde P- 

valor es 0.00001 menor al nivel de significancia 0.05, con este resultado se determinó 

que la plataforma Kahoot mejora significativamente la comprensión lectora de los 

estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de 

Wánchaq, Cusco. 

Palabras claves: plataforma Kahoot, comprensión lectora, nivel inferencial, nivel 

literal, nivel crítico reflexivo. 
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INTRODUCCIÓN 

 

Actualmente se sabe que durante el proceso de asimilar un significado es 

conocido como compresión lectora, ya que aporta en comprender las ideas principales 

de una determinada lectura, además de la decodificación de un escrito que posee una 

significancia para el lector. Es fundamental, la comprensión y entendimiento de la 

persona hacia un texto que le ayuda a dar el significado de las palabras. Este viene a 

ser el proceso donde el que lee “interactúa” con el texto, sin darle importancia al 

tamaño o longitud del párrafo. 

Por otro lado, se observa que las tecnologías nuevas trajeron una cantidad de 

avances en el entorno social y empresarial, sin embargo, se tiene que considerar que 

sumergieron procesos más profundos en el acto de aprender. 

Quien no es ajeno a esta situación es el medio educativo que está variando a 

pasos enormes para adaptarse al reto que propone un nuevo escenario. Algunos 

modelos de enseñanza habituales generan nuevas maneras de aprendizaje que tienen 

como base las nuevas tecnologías que varían durante el proceso de aprendizaje como 

aquel rol de docentes y estudiantes. 

Las tendencias y tecnologías nuevas dentro de la educación: jugar aprendiendo, 

un caso que es el Kahoot, plataforma de juego que estimula el interés y motivación de 

los educandos, en el cual cada ítem se valoriza con puntos y seguidamente buscan 

obtener más para posicionarse en los primeros lugares. 

Frente a la necesidad de mejorar el sector de educación, se debe tener en cuenta 

herramientas que combinadas apoyen en la recuperación de confianza dentro de un 

sector que parece obsoleto y no logra ignorar que los estudiantes de la actualidad 

nacieron usando y manejando de mejor forma las tecnologías, de esta forma, se 
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presenta la necesidad de realizar la investigación que tiene como finalidad, determinar 

en qué manera la plataforma Kahoot mejora la comprensión lectora de los estudiantes 

de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Haciendo referencia al sentido de concordancia de acuerdo con lo manifestado 

en el Reglamento de grados y Títulos de la Facultad, tiene como objetivo que la 

investigación alcance el objetivo propuesto, el trabajo se efectuó bajo el esquema 

siguiente: 

Capítulo I Planteamiento del Problema: Dentro del primer capítulo se tiene 

la situación problemática, objetivo de estudio, formulación del problema, justificación 

junto a la respectiva delimitación de la investigación. 

Capítulo II Marco Teórico Conceptual: Dentro del segundo capítulo se 

evidencian los antecedentes, bases teóricas, hipótesis, marco conceptual, y finalmente 

la operacionalización de variables. 

Capítulo III Metodología: En el punto tercero se precisó el tipo, nivel, diseño, 

población, técnicas, instrumentos que derivarán a la recaudación de datos, quiere decir, 

uso de técnicas para su procesamiento. 

Capítulo IV Resultados; Está formado por los resultados inferenciales – 

descriptivos, que son la respuesta de nuestros objetivos, culminando se brindan las 

recomendaciones, conclusiones, bibliografía y anexos.  
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CAPÍTULO I 
 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1 Área de investigación 

El presente estudio fue realizado en el área de investigación tecnológico- 

educativo porque se pretende aplicar una plataforma virtual en el ámbito educativo. 

1.2 Área geográfica 

La Institución educativa Colegio Olímpico Peruano se sitúa en el distrito 

Wánchaq, provincia y región Cusco, tal institución pertenece a UGEL CUSCO la cual 

controla a la Institución Educativa, y también corresponde a la Dirección Regional de 

Educación CUSCO (DREC). 

En la I.E. Colegio Olímpico Peruano se busca desplegar individuos facultados 

con alta autoestima, conciencia, destrezas sociales y un sólido aprendizaje académico, 

honesto y emocional para lograr conseguir el éxito personal y profesional dentro de 

una sociedad moderna y cambiante. 

Datos generales de la institución educativa 

• DRE CUSCO 

• UGEL CUSCO 

• Nombre / N° de la IE: Olímpico Peruano 

• RUC: 20600411251 - Centro Educativo Estatal Colegio Olímpico Peruano 

• Nivel / Modalidad: Secundaria 

• Distrito: Wánchaq 

• Provincia: Cusco 

• Departamento: Cusco 

• Dirección: AVENIDA HIPÓLITO UNANUE S/N 
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• Página web: No cuenta 

• Email: No cuenta 

• Teléfono: 248115 

• Tipo de gestión: Pública de gestión directa 

• Género de los alumnos: Mixto 

• Forma de atención: Escolarizada 

• Turno de atención: Mañana 

Ubicación  

 
Fuente: (googlemaps.com, 2021) 

Figura 1: Ubicación de la institución educativa Colegio Olímpico Peruano 
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1.3 Descripción de la Realidad Problemática  

La comprensión lectora se considera una de las habilidades lingüísticas más 

complejas, pues en ella intervienen factores lingüísticos, cognitivos, perceptivos, 

actitudinales y sociológicos, el no desarrollar esta habilidad repercute de forma 

negativa en la totalidad de los aspectos de la vida de un individuo, debido a que esta 

habilidad es indispensable para el ámbito académico, laboral y cotidiano. 

Una de las causas del bajo nivel de aprendizaje en relación con la comprensión 

lectora se debe a la desnutrición, su importancia es fundamental ya que la nutrición es 

esencial para el crecimiento, el desarrollo cognitivo, el rendimiento escolar y la 

productividad futura de los niños (UNICEF, 2019), esos niños que se convertirán en el 

capital humano de cada país.  

A nivel internacional, según indica el Banco Mundial, el aprendizaje se 

encuentra en una crisis mundial que dificulta desarrollar capital humano, esta es 

denominada pobreza de aprendizajes que significa no poder comprender ni leer un 

texto simple a los 10 años, un niño al no adquirir la competencia en lectura dificultaría 

su capacidad de aprender debido a que no tendría acceso a los diversos conocimientos 

codificados en textos de todo tipo, a su vez  los datos confirman que en todos los países 

y escuelas, las tasas de competencia en lectura se correlacionan estrechamente con la 

competencia en otras asignaturas. los datos muestran que un 53% de niños de países 

medianos y bajos se ven afectados por la pobreza de aprendizajes, la alta tasa de esta 

es una señal alarmante que indica que a largo plazo no habrá jóvenes y adultos con las 

competencias necesarias para desarrollarse en el ámbito laboral y social (2019, pp. 1). 

Por otro lado, la pandemia del Covid-19 significo un punto de transición en la 

manera de enseñar y aprender de forma que volvió obsoleta la forma presencial de 

aprendizaje, en esta perspectiva la educación virtual y a distancia dejaron de ser una 
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alternativa para convertirse en la única opción posible durante el confinamiento 

distanciando al maestro y la curiosidad que podría nacer, como también la expresión 

creativa y el conocimiento, esto afecto notoriamente diferentes competencias  entre 

ellas una de las más importantes es la comprensión de textos de diversos tipos ya que 

la mayoría de herramientas son físicas. 

Anteriormente, en la presencialidad se presentaban dificultades al momento de 

desarrollar esta competencia esto se evidenció en la prueba PISA del 2018, el Perú 

ocupó el puesto 64 de los 77 países evaluados, esto muestra que estamos en los últimos 

puestos en el ranking de comprensión lectora (Educared, 2019); en la virtualidad se 

presentaron aún más dificultades debido a que no se tenía un contacto directo con el 

estudiante para poder motivar su interés por la lectura posteriormente su comprensión 

de esta. 

Por otra parte, el Ministerio de Educación, “nos muestra los resultados de la 

evaluación ECER del año 2019 en estudiantes de 2°, 4° grado de primaria y 2° grado 

de secundaria” (2019, pp. 1). 

Los resultados que se obtuvieron en el área de lectura fueron los siguientes: el 

2º grado de primaria el 37,6% obtuvo un nivel de logro satisfactorio, el 58,6% se 

encuentra en proceso y el 3,8% está en inicio; mientras en el 4º grado de primaria el 

34,5% obtuvo un nivel de logro satisfactorio, el 35,5% se encuentra en proceso, el 

25,0% está en inicio y el 4,9% previo al inicio; estos resultados nos muestran que 

menos de la mitad de los niños en un aula comprenden lo que leen aun en la 

presencialidad. 

Es así, que surge la importancia de crear, implementar herramientas, estrategias 

y materiales dinámicos que estén direccionados a enseñar a leer y a entender lo leído.  
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El presente trabajo de investigación tiene como finalidad dar a conocer como 

la plataforma Kahoot mejora la comprensión lectora de los estudiantes de la institución 

educativa Colegio Olímpico Peruano del distrito de Wánchaq, Cusco (2019). Según la 

evaluación(pre-test) aplicada a los niños de 4to grado del nivel primario de la 

institución educativa presentan reducidos niveles de comprensión lectora, esto porque 

inicialmente empezaban a reforzar su nivel de atención, y a causa de la emergencia 

sanitaria que produjo una cuarentena rigurosa los menores no pudieron acceder a un 

desarrollo adecuado, presentándose muchas dificultades dentro del proceso de la 

comprensión lectora por lo cual se observaron algunos problemas, como, la poca 

identificación de las partes del texto o el tipo de texto, poca comprensión a nivel 

inferencial y crítico-reflexivo de los relatos.  

Estas deficiencias se deben a la falta de hábitos de lectura, falta de motivación 

e interés por la lectura, al lento proceso de alfabetización en el caso de algunos niños, 

el inadecuado proceso silábico previo y las responsabilidades que asumen los padres 

en el contexto actual de la pandemia que, no permite brindar los medios y contenidos 

necesarios para el aprendizaje de sus hijos. Es así, que otro elemento encontrado en la 

actualidad es la evidente distracción al momento de la lectura, ya que algunos menores 

no logran entender los nuevos métodos de enseñanza virtual o en algunos casos otros 

no logran acceder a ellos, estos siendo observados de manera directa con las estrategias 

empleadas por parte de los docentes quienes son un elemento básico para dicha mejora. 

De seguir con la problemática descrita, los estudiantes disminuirían el 

rendimiento y la comprensión de escritos enfocados en niveles: literal, inferencial y 

crítico. Además, sin instrumentos o medios lúdicos, los niños perderían el interés 

inicial de la lectura, lo que, a futuro, perjudicaría su vida académica. A partir de ello 

presentan estas consecuencias notorias: dificultades en la decodificación, desconcierto 
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según a las demandas de las actividades, Escasez en el vocabulario, insuficientes 

conocimientos anteriores y las complicaciones con la memoria. Se evidencia también, 

que el poco conocimiento de herramientas virtuales dificulta en el manejo como la 

realización de actividades, quiere decir, algunas estrategias virtuales no salen de lo 

común, generando un grado de apatía y poca atención por parte de los estudiantes. 

Finalmente, los alumnos no llegarían a comprender o producir textos y presentarían 

bajo rendimiento para resolver problemas de matemática y en otras asignaturas. 

Para poder mejorar la situación actual, se propone la aplicación de la plataforma 

Kahoot para mejorar la comprensión lectora de los alumnos de cuarto grado de primaria 

del colegio Olímpico Peruano en los niveles literal, inferencial y crítico reflexivo. Que 

incluye la creación de espacios virtuales lúdicos para lograr un mejor desempeño en el 

entendimiento de textos y fortalecer el hábito de la lectura. Por otro lado, se buscará 

promover la integración de dichos recursos, donde el sistema educativo debe enfatizar 

el logro eficiente de las competencias, quiere decir, la educación podrá mejorar y 

avanzar generando un desarrollo significativo para el centro educativo.  

1.4 Formulación del problema 

1.4.1. Problema general 

¿De qué manera la plataforma Kahoot mejora la comprensión lectora de los 

estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de 

Wánchaq, Cusco? 

1.4.2. Problemas específicos 

a) ¿De qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel literal de la 

comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa 

Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco? 
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b) ¿De qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel inferencial de la 

comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa 

Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wánchaq, Cusco? 

c) ¿De qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel crítico reflexivo de 

la comprensión lectora en los estudiantes de la Institución Educativa 

Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wánchaq, Cusco? 

1.5 Objetivos de la investigación 

1.5.1. Objetivo general 

Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora la comprensión 

lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del 

distrito de Wánchaq, Cusco. 

1.5.2. Objetivos específicos 

a) Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel literal 

de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa 

Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

b) Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel 

inferencial de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución 

Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

c) Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel crítico 

reflexivo de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución 

Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

1.6 Justificación e importancia de la investigación 

1.6.1. Justificación pedagógica 

La presente investigación tiene una justificación pedagógica porque se 

desarrolló en una clase virtual mediante la plataforma de Zoom, el cual consiste en 
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videollamadas directas con los estudiantes, se invita al alumno a desarrollar trabajos 

y actividades académicas de manera virtual, este proceso es necesario para poder 

evaluar el progreso de los estudiantes al momento de utilizar nuevas herramientas 

virtuales. 

1.6.2. Justificación práctica 

Como sustento práctico, esta investigación constituye un aporte a los 

docentes y a los estudiantes puesto que se demostró, que la comprensión de textos 

se dio con mayor facilidad con la aplicación de la plataforma Kahoot; con el que se 

obtuvo mejores resultados en el área de comunicación. 

1.6.3. Justificación metodológica  

 El presente estudio tiene una justificación metodológica porque se utilizaron 

instrumentos como fichas de evaluación, el trabajo se realizó en dos etapas (Pre-test 

y Post-test) siendo el trabajo de investigación de diseño preexperimental esto para 

poder realizar una evolución en el nivel de comprensión lectora, a su vez para poder 

realizar una comparación entre los niveles de comprensión lectura de ambas etapas. 

1.6.4. Justificación Normativa 

El presente estudio tiene una justificación normativa, porque se respetó las 

normas y toda la investigación estuvo centrada en el método científico que guiaron 

cada etapa del desarrollo de la investigación, esto para que así mismo se respeten 

las opiniones y respuestas que den la población respecto al programa Kahoot y la 

comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio 

Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco 2021. 

1.7 Limitaciones de la investigación 

El presente estudio (La Aplicación de la plataforma Kahoot en la 

comprensión lectora en los estudiantes de la Institución Educativa Olímpico 
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Peruano Cusco - 2021) presentó las siguientes limitaciones: la primera limitación 

se dio por el escenario actual en el que vivimos debido al COVID -19 la forma 

remota de educación virtual dificulto la realización de los Kahoot debido a 

diferentes factores: como primer punto, a la gran cantidad de contagios la muestra 

se vio afectada ya que uno de los estudiantes padeció esta enfermedad lo que no 

permitió que realizara en su totalidad en taller. como segundo punto, tenemos el 

internet que es medio por el cual los niños acceden a la plataforma y la red 

presentaba dificultades en algunos casos.  

Otra limitación fue muestral debido a que solo se aplicó el taller didáctico 

en el 4to grado de Educación Primaria; de la misma forma hubo una limitación 

temporal debido a la reestructuración del horario en el área de comunicación solo 

contaba con 4 horas pedagógicas. 

1.8 Variables de estudio 

1.8.1. Variable independiente 

El Kahoot: Es una plataforma virtual gratuita donde el docente elabora 

cuestionarios de evaluación para medir el desempeño de los estudiantes. Además, 

el instrumento virtual permite medir en tiempo real y conocer rápidamente los 

logros y respuestas, para posteriormente, diseñar estrategias de reforzamiento por 

medio de la participación activa del estudiantado en las sesiones de aprendizaje 

(Prieto Alfredo, 2014). 

1.8.2. Variable dependiente 

Comprensión lectora: La comprensión lectora es un proceso sistemático, 

simultáneo y progresivo, en el cual la persona actúa de manera activa con la 

inclusión de diversas acciones y estrategias con la finalidad de interactuar e 

interpretar significados. Además, la comprensión lectora permite adquirir 
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conocimientos, establecer conexiones y describir o explicar fenómenos (Gutiérrez, 

2016). 
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1.9 Operacionalización de variables 

Variable Definían conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores 

EL KAHOOT 

Es una plataforma virtual gratuita 

donde el docente elabora 

cuestionarios de evaluación para 

medir el desempeño de los 

estudiantes. Además, el 

instrumento virtual permite medir 

en tiempo real y conocer 

rápidamente los logros y 

respuestas, para posteriormente, 

diseñar estrategias de 

reforzamiento por medio de la 

participación activa del 

estudiantado en las sesiones de 

aprendizaje (Prieto Alfredo, 2014). 

El Kahoot hace referencia a 

un servicio web que tiene 

como finalidad medir y 

evaluar en tiempo real el 

aprendizaje mediante 

cuestionarios y test, para 

posteriormente diseñar 

estrategias de 

reforzamiento educativo, 

para ello los elementos 

necesarios son la técnica 

interfaz, la aplicación 

técnica y la aplicación 

pedagógica 

Técnica Interfaz: Se refiere a un instrumento 

o dispositivo digital que le sirve como medio 

de interacción de una persona con una 

máquina, o con la red. Para la interacción es 

necesario contar con un monitor constituido 

por un conjunto de íconos que presentan 

opciones dentro del sistema operativo 

(Lamarca, 2019). 

• Facilidad de uso 

• Calidad de contenido 

• Calidad de interacción 

Aplicación Técnica: Consiste en el diseño de 

un interfaz interactivo que sirve de medio de 

comunicación recurriendo al uso de 

dispositivos de entrada y salida con relación a 

un software (Fernández, 2001). 

• Nivel comunicación 

• Uso de dispositivos 

• Calidad de diseño de la interfaz 

Aplicación Pedagógica 

Consiste en la orientación y dirección de forma 

organizada y sistematizada del proceso de 

enseñanza a los estudiantes, de tal forma, que 

se educa y se forma (Calzadilla, 2018). 

• Nivel de orientación 

• Nivel de organización 

• Enseñanza sistematizada 

COMPRENSIÒN 

LECTORA 

La comprensión lectora es un 

proceso sistemático, simultáneo y 

progresivo, en el cual la persona 

actúa de manera activa con la 

Por comprensión lectora se 

entiende como un proceso 

sistemático y constante 

donde un determinado 

Nivel literal: Consiste en el reconocimiento de 

hechos, personajes y el momento de la historia. 

Además, en este nivel el lector es capaz de 

describir brevemente las ideas y de exponer las 

• Reconocimiento de hechos 

• Descripción de ideas 

• Exposición de ideas 
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inclusión de diversas acciones y 

estrategias con la finalidad de 

interactuar e interpretar 

significados. Además, la 

comprensión lectora permite 

adquirir conocimientos, establecer 

conexiones y describir o explicar 

fenómenos (Gutiérrez, 2016). 

individuo interactúa de 

manera activa en la 

adquisición y asimilación 

de información mediante la 

lectura para este proceso se 

evidencian niveles de 

comprensión tales, nivel 

literal, nivel inferencial, 

nivel crítico y nivel 

apreciativo 

ideas explícitas que se hallan en el texto  

(Gutiérrez, 2016). 

Nivel inferencial: Consiste en hechos o 

detalles que el lector, en base a la lectura, es 

capaz de añadir. Además, en este nivel, se 

deduce ideas principales del texto. En otras 

palabras, se lee lo que está implícito en la 

lectura  (Gutiérrez, 2016). 

• Asimilación de ideas 

• Deducción de ideas 

• Calidad de lectura 

Nivel crítico reflexivo: Consiste en 

manifestarse en base a opiniones sobre 

aspectos de la realidad y relacionados con el 

texto. Además, el lector puede explicar el texto 

de manera general y manifestarse con juicios 

particulares sobre la lectura y hacer 

comparaciones  (Gutiérrez, 2016). 

• Opiniones sobre la realidad 

• Juicio propio 

• Comparación de ideas 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO CONCEPTUAL  

2.1 Antecedentes de la investigación – Estado del arte 

2.1.1 Antecedentes internacionales  

A nivel internacional  

1. (Salazar, 2020) en su tesis “Aplicación de la gamificación Kahoot! para 

fortalecer los aprendizajes de la asignatura de lengua castellana en las 

estudiantes del grado 6º del Colegio de la Inmaculada en la ciudad de 

Medellín - Antioquia.”, Universidad Nacional Abierta y a Distancia. 

Tiene como objetivo investigar la relación de la plataforma Kahoot sobre 

el aprendizaje de lengua castellana de estudiantes del sexto grado del 

colegio Inmaculada, en Medellín. Para ello, se contó con la asesoría de 

una especialista en el tema, y la metodología utilizada fue bajo un 

esquema descriptivo y cualitativo se buscó determinar el efecto de la 

plataforma sobre el aprendizaje de estudiantes. Se obtuvieron los 

resultados indican que de manera general los estudiantes han 

comprendido los contenidos que la docente les ha enseñado durante los 

periodos. El 77.7% de las alumnas expresaron que la gran mayoría de 

los contenidos los han entendido y el 22.2% dicen que todas las 

temáticas las han comprendido. A partir de la información recopilada se 

concluyó que, la plataforma Kahoot es un medio importante en el 

proceso de aprendizaje, tanto para personal docente como para los 

alumnos. Entre las características destacables, se encontró que los 

estudiantes mejoraron significativamente sus niveles de concentración, 

tuvieron más creatividad y se fomentó el trabajo en equipo. 
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Adicionalmente, en la comprensión gramatical los estudiantes tuvieron 

mejor rendimiento producto de los ejercicios que brinda la gamificación 

Kahoot. 

El presente estudio ofreció un aporte informativo, esto debido a que nos 

hace referencia a su estudio de la integración del Kahoot en el proceso 

de aprendizaje de un lenguaje, los datos fueron positivos ya que gran 

parte de ellos tuvo mayor concentración y desarrollo su área de 

creatividad lo cual es muy importante, nuestra investigación considerará 

la información puesto que hay datos sobre nuestra variable y nos 

menciona los resultados adecuados que buscamos alcanzar. 

2. En la misma línea, (Arias, Gutiérrez, & Rodríguez, 2021) en su tesis “La 

Gamificación: propuesta para favorecer la comprensión lectora en el 

estudiante del contexto rural”, Universidad Cooperativa de Colombia, 

tiene como objetivo analizar el rendimiento de los estudiantes del 

colegio Luis Carlos Galán Sarmiento, ubicado en una zona rural, en base 

a la aplicación de la gamificación. Para ello, los autores utilizaron una 

metodología de investigación aplicada definida por etapas. La primera, 

la observación; la segunda, las estrategias de acción y; la tercera, la 

elaboración de la propuesta didáctica. Para la obtención de información 

los autores utilizaron tres instrumentos que consistieron en la 

descripción de la muestra, la descripción de las capacidades en 

comprensión lectora y, la descripción sobre los intereses de los 

estudiantes. Según los resultados obtenidos indican que, en cuanto a la 

comprensión lectora, en el nivel literal se evidencio que 10 niños de la 

población focalizada ubican información puntual en el texto. 
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Finalmente, la investigación concluyó que, la implementación de la 

gamificación como aprendizaje didáctico mejora el rendimiento 

promedio de estudiantes de las zonas rurales, en especial, el área de 

comprensión lectora. 

El estudio nos ofrece un aporte referido a su ámbito teórico, esto debido 

a que se hace menciona nuestra variable, en el estudio se hizo uso de 3 

técnicas que ayudaron en la recolección de información para poder llegar 

a los resultados, entre ellos se hizo uso de la descripción de capacidades, 

muestra y la compresión lectora. Toda la información nos resume que la 

integración de la plataforma del Kahoot trajo resultados positivos en la 

enseñanza y aprendizaje de los menores que venían de zonas rurales, es 

así, que la información será tomada como una fuente de información que 

nos demuestra una vez más que dicha técnica es factible y si consigue 

buenos resultados. 

2.1.2 Antecedentes nacionales  

3. Por otro lado, (Maldonado, 2019) en su tesis “La plataforma Kahoot y 

la comprensión lectora en primaria en la institución educativa N° 0137 

Miguel Grau Seminario, San Juan de Lurigancho 2019”, Universidad 

Cesar Vallejo, tiene como objetivo investigar la relación que tiene la 

plataforma Kahoot sobre el aprendizaje y la comprensión lectora en 

estudiantes del colegio Miguel Grau Seminario. Para ello, la autora en 

base a la metodología correlacional y bajo un estudio no experimental 

busca determinar la asociación entre ambas variables. Para la obtención 

de resultados, se aplicó el instrumento del cuestionario a 148 estudiantes 

del quinto ciclo de primaria del colegio. Según los resultados indica que 
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el 72.3% de casos se ubicó en un nivel Satisfactorio, lo cual indica que 

hay una relación con el nivel Literal, Inferencial y Critico al momento 

de extraer información de un texto por escrito, por otra parte, existe aún 

un 27.7% de casos que se ubican en un nivel de proceso que implica que 

aún están en el proceso de consolidación. A partir de los resultados, 

previamente validados, se concluyó que, la plataforma de Kahoot se 

relaciona parcialmente con la comprensión lectora con un valor de 

correlación del índice de Spearman de 0.70, que significa que, ambas 

variables se relacionan positivamente. A nivel desagregado, se tuvo que 

la plataforma Kahoot y la dimensión de comprensión lectora de nivel 

literal están correlacionados con un índice de Spearman de 0.68, 

mientras que, sobre la dimensión de comprensión de textos a nivel 

inferencial, el coeficiente de correlación fue de 0.814. Y, por último, la 

plataforma Kahoot está correlacionado con la comprensión de textos a 

nivel crítico con un coeficiente de 0.657. 

El estudio nos ofrece un aporte informativo, debido a que se profundiza 

sobre el tema del uso del Kahoot que es una herramienta que ayuda a 

mejorar el aprendizaje de los estudiantes por la única razón de ser más 

lúdica e interesante para los alumnos. De otro lado, podríamos tomar en 

cuenta que se evidenció una serie de resultados que arrojaron 

puntuaciones unas más altas que otras, es en ese entender que los datos 

serán considerados como una referencia en qué habilidades, capacidades, 

se desempeñan más los educandos. 

4. En la misma línea, (Toribio, 2018) en su tesis “Influencia del recurso 

didáctico digital en la competencia lectora del área de comunicación en 
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los estudiantes de tercer grado de secundaria del colegio de los Sagrados 

Corazones Belén - San Isidro, Lima, 2018”, Universidad Católica Sedes 

Sapientiae, tiene como objetivo analizar el efecto que tienen diversos 

recursos digitales sobre el aprendizaje de estudiantes de secundaria del 

colegio Sagrados Corazones Belén. Para ello, la autora, en base a las 

herramientas digitales como Kahoot, Easelly, Powtoon y otras, utiliza 

un enfoque cuantitativo para determinar la relación entre las plataformas 

y el aprendizaje en comprensión lectora de los estudiantes. El estudio 

tuvo un diseño cuasiexperimental, debido a que se aplicó un modelo 

antes, durante y, se tomaron grupos de control. Para la obtención de 

resultados, la autora aplicó el instrumento de la evaluación escrita que 

se dirigió a una muestra de 62 estudiantes agrupados en dos grupos; el 

primero, conformado por la parte experimental y; el segundo, 

conformado por la parte de control. Según los resultados indica que la 

prueba U de Mann Whitney demuestran que en el post test la prueba dio 

p = 0,0001, indicando que la competencia lectora en el grupo 

experimental mejoró como resultado de la aplicación del recurso 

didáctico digital. A partir de los resultados, se concluyó que, los medios 

digitales inciden de manera positiva sobre la comprensión lectora de 

estudiantes del colegio Sagrados Corazones de Belén con una p value de 

0,00 menor al 5%, es decir, el rendimiento promedio de los estudiantes 

incrementó en 78.1% en comprensión lectora. A nivel desagregado, las 

plataformas digitales mejoraron el rendimiento promedio de la 

comprensión literal de los estudiantes en un 46.9%, con un p value de 

0.007 menor al 5%. En cuanto a la dimensión de comprensión 
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inferencial, las plataformas digitales mejoraron el desempeño promedio 

en 43.8%, contrastado con un p value de 0.014 menor al 5%. Finalmente, 

en cuanto a la comprensión crítica, se tuvo que las plataformas digitales 

mejoraron el desempeño promedio en 43.8%, contrastado con un p value 

de 0.007 menor al 5%. 

Según el estudio brindado por Toribio se nos menciona la influencia de 

recursos digitales que ayudan en el proceso de aprendizaje de los 

estudiantes, el aporte más significativo se enfoca en los resultados dados 

de acuerdo a sus dimensiones, en la actualidad la tecnología está de 

avance y los menores tienen mayor uso en ellos puesto que reconocen 

fácilmente las aplicaciones digitales, es así, que es una técnica nueva y 

por ende usarlos para el aprendizaje sería una de las mejores estrategias, 

nuestra investigación tomará en cuenta la información como fuente de 

refuerzo en nuestras teorías y poder comparar las significancias. 

5. De acuerdo a (Cusicuna & Machaca, 2018) en su tesis “Aplicación de la 

herramienta KAHOOT para el desarrollo de la competencia construye 

interpretaciones históricas en los estudiantes de 2º grado de secundaria 

de la I.E. San Martin de Socabaya, Distrito Socabaya, Arequipa, 2018”, 

Universidad Católica de Santa María, tiene como objetivo estudiar la 

aplicación de la plataforma Kahoot sobre las capacidades constructivas 

interpretativas históricas de los estudiantes de segundo grado del colegio 

San Martin de Socabaya. Para ello, los autores diseñan una investigación 

con enfoque cuantitativo y de tipo cuasi experimental expresado en una 

muestra conformada por 56 estudiantes. La muestra estuvo conformada 

en dos grupos. La primera, conformada por la parte experimental y la 



18 
 

 

segunda, por la parte de control. Finalmente, los autores aplicaron el 

instrumento de cuestionario. Según los resultados indica que en la 

prueba de entrada el nivel de logro satisfactorio llegaba a 0.00% y en la 

prueba de salida alcanza el 3.85%. También, hay una diferencia en el 

nivel de proceso; ya que en la prueba de entrada solo llegaba a 26.92%. 

A partir de los resultados se concluyó que, los estudiantes del grupo 

experimental tuvieron un mejor desempeño promedio en comparación a 

la muestra de control. Por otra parte, el 30.7% de la muestra indicó haber 

estado satisfecho por el aprendizaje brindado por la herramienta de 

Kahoot. Finalmente, en cuanto al logro de competencias en la 

construcción de interpretaciones históricas, la muestra experimental 

obtuvo mejores rendimientos, tanto a nivel satisfactorio, 30.7%, como 

en el nivel previo al inicio, 19.23%. 

En base al estudio de Cusicuna que refiere uso de la plataforma del 

Kahoot, se nos ofrece un aporte en mención de los resultados obtenidos, 

esto debido a que el 30.7% indicó que dicho uso era eficiente y era de su 

propio agrado reflejando que dicha técnica ayudó a mejorar el proceso de 

aprendizaje en los menores, de otro lado, en nuestra investigación se 

tomará como referencia los resultados conseguidos ya que nos ayudaran 

a poder validar la importancia del uso de la aplicación. 

6. De acuerdo con (Canazas & Chire, 2019) en su tesis “Las estrategias 

para mejorar la comprensión lectora en los estudiantes del quinto grado 

de educación primaria de la institución educativa 40073 del distrito de 

Santa Rita de Siguas, región Arequipa – 2018”, Universidad Nacional 

De San Agustín De Arequipa. Tiene como objetivo identificar la relación 
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de estrategias sobre la comprensión lectora de estudiantes de primaria 

del colegio Santa Rita. Tuvo el objetivo general de determinar qué 

estrategias influyen en la capacidad de comprensión lectora. Para ello, 

se aplicó un cuestionario a 35 estudiantes del quinto grado de primaria 

de la institución sobre las dimensiones de comprensión literal, crítica e 

inferencial y la implementación de estrategias. Según los autores se 

utilizó un enfoque cuantitativo. Según los resultados indica que el 40% 

dicen aplicar estrategias para la comprensión de un texto siendo el 

subrayado y el parafraseo, mientras que el 20% dicen a través de 

organizadores gráficos. A partir de la información obtenida, se concluyó 

que, el rendimiento y la comprensión lectora mejoró en promedio, pero, 

se mantiene en niveles regulares debido a que no hacen uso de técnicas 

de parafraseo, subrayado y de análisis. 

El estudio presente nos ofrece un aporte referido a las estrategias sobre 

la comprensión lectora de alumnos, y por ende nos ayuda como fuente 

de información para reforzar nuestras teorías y considerar las estrategias 

para una mejor comprensión de lectura que es nuestra mayor finalidad, 

de otro lado, por medio de los resultados se comprobó que el aprendizaje 

había mejorado, pero aún seguía siendo regular por la ausencia de 

técnicas básicas como el parafraseo y análisis. Todos los medios 

mencionados solo nos ayudan a afirmar lo esencial de la integración de 

nuevas medidas que nos ayuden a mejorar el coeficiente de los menores. 

 

 



20 
 

 

2.2 Marco legal  

• Ley general de educación - Ley nro. 28044 

• Reglamento de la Ley General de Educación - DS N° 011-2012 

• Ley que declara la Educación Básica Regular como servicio público 

esencial. (Ley - 28.988) 

2.3 Bases teóricas 

2.3.1 Plataforma virtual 

Las plataformas en línea son medios que permiten la adquisición de 

conocimientos y reforzar los procesos de aprendizaje, aportando distintas 

informaciones pertenecientes a diversos campos de la ciencia y, al mismo 

tiempo, permitiendo la participación activa de sus miembros por medio de la 

discusión, el análisis y la cooperación (Cámara, 2006). 

Por otro lado, Sabaduque sostiene que las plataformas virtuales son 

factores importantes para el aprendizaje educativo, donde se permite la 

interacción entre el personal docente y los alumnos con la finalidad de 

retroalimentar el aprendizaje. Adicionalmente, la plataforma virtual es un 

espacio donde se puede guardar información entre los miembros de las 

sesiones y es un conjunto de medios y páginas web que cumplen la función 

complementaria de aprendizaje (2015, pp. 6). 

2.3.1.1 Herramienta virtual 

Las herramientas virtuales son un conjunto de sistemas informativos 

en los cuales se posibilita la comunicación y participación activa de las 

personas interesadas sobre un tema. Además, las herramientas virtuales 

representan una forma de comunicación de mensajes e ideas que no es 

dependiente del lugar de ubicación de las personas. Además, por medio de 
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estos instrumentos se permite proporcionar mejores recursos para el 

aprendizaje de estudiantes de colegios públicos y privados (Sabaduque, 

2015). 

2.3.1.2 Kahoot 

Es una plataforma virtual gratuita donde el docente elabora 

cuestionarios de evaluación para medir el desempeño de los estudiantes. 

Además, el instrumento virtual permite medir en tiempo real y conocer 

rápidamente los logros y respuestas, para posteriormente, diseñar estrategias 

de reforzamiento por medio de la participación del estudiantado en las 

sesiones de aprendizaje (Prieto Alfredo, 2014). 

“La plataforma Kahoot es, pues, un medio de interacción activa, 

donde existen concursos y juegos que se desarrollan entre jugador y jugador 

o, entre, equipos contra equipos” (Alejandre Marco, 2017). 

De acuerdo a la plataforma Kahoot, es una plataforma gratuita donde 

se tiene la posibilidad de elaborar preguntas de opción múltiple de acuerdo 

al número y formato seleccionado, incluyendo en las representaciones 

imágenes y videos para un aprendizaje más didáctico. Por medio de estas 

ilustraciones y ventajas, la plataforma es un medio que incentiva e impulsa 

el aprendizaje de los estudiantes (Curto, 2019) 

Según Gallegos la plataforma Kahoot es un medio digital gratuito 

más diversa, entretenida e innovadora que el personal docente puede hacer 

uso para complementar la enseñanza de los estudiantes. Usualmente, el 

aprendizaje es inmediato y de calidad cuando en las sesiones hay elementos 

de participación, formación de grupos, un ambiente de interés y curiosidad 

por el tema y la inclusión de elementos lúdicos. Todos estos factores 
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permiten que Kahoot sea una plataforma conveniente en el proceso y mejora 

de la comprensión lectora de los estudiantes (2014, pp. 2). 

2.3.1.3 Actividades que se desarrolla en la plataforma Kahoot 

De acuerdo a Delgado la plataforma en línea ofrece cuatro 

actividades 

a) Jumble: Consiste en actividades donde el estudiante estructura y 

ordena respuestas de acuerdo a determinadas categorías. 

b) Survey: Consiste en capturar la percepción, opinión y 

conocimientos de los estudiantes sin la restricción de limitar la 

respuesta. 

c) Quiz: Consiste en la elaboración de cuestionarios y preguntas tipo 

test en base a un tema. 

d) Discusión: Consiste en desarrollar la participación activa de los 

estudiantes por medio de la discusión de un tema, sin limitarse a 

preguntas exactas (2016, pp. 5). 

2.3.1.4 Beneficios que brinda la plataforma Kahoot 

a) No se excluye las edades: La herramienta se ajusta a la enseñanza de 

diversas personas sin limitar su edad, en el desarrollo, el personal docente, 

diseña actividades acordes al tema y a los miembros. 

b) Brinda diversas actividades: La herramienta digital ofrece el concurso 

grupal, la participación de estudiantes, la evaluación de desempeño y el 

fortalecimiento de conocimientos. 

c) Incluye todas las áreas: La plataforma se adecua a las necesidades del 

tema, todo depende de las actividades y estrategias que diseñe el personal 

docente. 
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d) Permite la retroalimentación: Kahoot ofrece un conjunto de actividades 

donde se refuerce el conocimiento. 

e) Incluye la gamificación: Kahoot es un medio virtual donde se adquiere 

conocimientos por medio del juego y la interacción de experiencias 

lúdicas. 

f) Permite el trabajo en equipo y la toma de riesgos: La plataforma permite 

ejercicios grupales donde los estudiantes toman decisiones con un grado 

de riesgo en el acierto de respuestas. 

2.3.1.5 Desventajas de la plataforma Kahoot 

a) Requiere que el personal docente y los estudiantes dispongan de elementos 

tecnológicos y el uso del internet. 

b) Requiere dedicarle tiempo en la elaboración de actividades y ejercicios 

grupales. 

2.3.1.6 Dimensiones de la herramienta Kahoot 

a) Técnica Interfaz: Se refiere a un instrumento o dispositivo digital que le 

sirve como medio de interacción de una persona con una máquina, o con 

la red. Para la interacción es necesario contar con un monitor constituido 

por un conjunto de íconos que presentan opciones dentro del sistema 

operativo (Lamarca, 2019). 

b) Aplicación Técnica: “Consiste en el diseño de un interfaz interactivo que 

sirve de medio de comunicación recurriendo al uso de dispositivos de 

entrada y salida con relación a un software” (Fernández, 2001). 

− Interfaz: “Se refiere a los procesos de interacción entre personas y 

máquinas mediante un dispositivo capaz de asegurar el intercambio 
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de información entre dos sistemas. Además, es un canal que 

posibilita la comunicación entre dichos sistemas” (Scolari, 2004). 

c) Aplicación Pedagógica: “Consiste en la orientación y dirección de forma 

organizada y sistematizada del proceso de enseñanza a los estudiantes, de 

tal forma, que se educa y se forma” (Calzadilla, 2018) 

− Contenidos: “se refiere principalmente a los temas en que se orienta 

la enseñanza y aprendizaje de los estudiantes, abarcando la mayoría 

de ramas de la ciencia” (Gallegos, 2014). 

− Condiciones relativas al usuario: “Se refiere a los requisitos que 

deben cumplir los usuarios que accedan a esta plataforma, ya sea, 

requerimientos de dispositivos o de manejo” (Curto, 2019). 

2.3.2 Comprensión Lectora 

La comprensión lectora es un procedimiento sistemático, simultáneo 

y progresivo, en el cual la persona actúa de manera activa con la inclusión de 

diversas acciones y estrategias con la finalidad de interactuar e interpretar 

significados. Además, la comprensión lectora permite adquirir 

conocimientos, establecer conexiones y describir o explicar fenómenos 

(Gutiérrez, 2016). 

Así mismo, Flores-Carrasco sostiene que “la comprensión lectora es 

la habilidad y conjunto de competencias cognitivas que tienen la finalidad de 

interpretar y elaborar significados mediante el aprendizaje de las ideas claves 

de la lectura y, adicionalmente, relacionar estas ideas con los conocimientos 

previos” (2017, pp. 9). 

De acuerdo con Pinzás la comprensión lectora es un proceso donde 

intervienen elementos y se muestran características en la medida en que se va 
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leyendo. Entre las características destacables se encuentra lo constructivo, en 

relación a la interpretación de mensajes. Otra característica es el interactivo 

donde se interrelaciona la información del texto con respecto a los 

conocimientos y experiencias previas del lector. Y, finalmente, la 

característica cognitiva, donde el lector controla y mantiene los procesos del 

pensamiento. Adicionalmente, la comprensión lectora es un sistema integrado 

en el que intervienen las fases de leer, responder y entender (2015, pp. 11). 

2.3.2.1 La lectura 

De acuerdo con la lectura se muestra como el resultado del instinto 

de lenguaje, que es conocimiento y capacidad mental del hombre para 

aprender, para transmitir ideas, emociones o hechos. La habilidad innata del 

lenguaje no se aprende; mientras que, el aval se adquiere durante la vida y, 

el idioma se transforma y aprende (Chomsky, 1992). Sin embargo, la lectura 

es un proceso dinámico que requiere construir significados a través del 

manejo de estrategias pertinentes y adecuadas, así como señala Hedgcock 

que la lectura es un procedimiento complicado multifacético que necesita un 

despliegue continuo y la integración de múltiples operaciones, es decir, en 

la comprensión lectora intervienen elementos como la claridad del texto, la 

motivación, la finalidad de la lectura, experiencias previas acerca del tema 

y la clase de lectura. Adicionalmente, existen los factores inferiores como 

los perceptivos y, los factores superiores referidos a la interpretación de 

conceptos (2009, pp. 18). 

2.3.2.2 El proceso de lectura 

a. El modelo bottom – up, denominado también modelo ascendente que, 

sostiene que el proceso de lectura empieza en el grafema, luego la 
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palabra y termina con la generalidad del texto. Por otro lado, el cerebro 

es quien decodifica conceptos y de forma simultánea interpreta el texto. 

En resumen, el proceso de lectura es una sucesión unidireccional donde 

en general se centra en el texto y no toma en consideración al lector y la 

finalidad de la lectura. Esta teoría ha ido perdiendo validez debido a que 

no considera los procesos mentales, elementos sociales y afectivos, pero 

es una buena representación en cuanto al papel de los ojos, el cerebro y 

la importancia del input visual (Samuels, 1984). 

b. El modelo top – down denominado también modelo descendente. 

Sostiene que la lectura inicia con el texto general, pasa por la palabra y 

culmina en el grafema. Por otro lado, se prepondera el papel del lector, 

quien es el que identifica las gráficas del texto, interpreta estructuras 

gramaticales y conceptos, para posteriormente contrastar hipótesis por 

medio de conocimientos y experiencias previas (Alderson, 2000). 

c. El modelo interactivo que es la combinación de los dos enfoques 

anteriores. Esta teoría sostiene que el proceso de lectura no es serial, 

sino más bien paralelo; es decir, que el proceso no se da de manera 

secuencial, sino que los dos modelos se dan simultáneamente. Por una 

parte, el texto activa los conocimientos previos del lector y, por medio 

de estos, se interpreta fragmentos de la lectura. En síntesis, la teoría 

afirma que la estructuración de significados se da en un ambiente de 

dinamismo entre conocimientos previos del leyente y la información 

extraída de la lectura (Rodrigo, 2019). 
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2.3.2.3 Teorías de la comprensión lectora 

Hay varias teorías que exponen la comprensión lectora, sin embargo, 

son algunas las que se relacionan con los enfoques de la pedagogía y el 

método didáctico. A continuación, se presentan dos teorías acerca de los dos 

enfoques. 

Perspectiva de Solé 

La teoría de la autora se refiere a que la comprensión lectora es un 

hecho que se vincula con los fenómenos sociales y, se destaca, el propósito 

de la lectura y el por qué. Adicionalmente, la teoría pone de manifiesto que, 

el proceso de lectura se da por medio de la combinación de las experiencias 

y el conjunto de conocimientos. Por otro lado, en términos de la autora, el 

proceso de lectura es amplio y necesita de la intervención de una fase previa, 

durante y posterior al acto, también resalta la conexión entre comprender, 

aprender y leer (Solé, 1987). 

a) Fase previa: Aquí se determina la finalidad o el propósito de la 

lectura y lo que se espera leer. 

b) Durante la lectura: En esta etapa, el leyente combina sus prácticas y 

experiencias previas, con el fin de la intención de interpretar la 

lectura. 

c) Posterior: En esta etapa se concluye la lectura y se clasifica el texto 

de acuerdo con las relecturas  (Solé, 1987). 

Perspectiva de Cassany 

De acuerdo con Cassany la lectura es muy importante para fomentar 

e incrementar la cultura escrita, las habilidades sociales y la adquisición de 

conocimientos de diversas ramas. La persona que adquiere y aprende a leer, 
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en concreto, tendrá un recurso trascendental para el desarrollo de 

capacidades intelectuales. Adicionalmente, el autor sostiene que la lectura 

es un proceso amplio donde intervienen micro habilidades, donde mediante 

el refuerzo de éstas, se obtienen mejores resultados en la comprensión de 

textos (Cassany, 2006). 

Micro habilidades de acuerdo con Cassany 

a) Percepción: Se refiere a la práctica en la observación visual, enfocado en 

el texto, de tal forma que se obtenga mayor velocidad en la lectura. 

b) Memoria: Consiste en retener información relacionado con el texto, de 

tal manera que se pueda explicar fenómenos en un corto o largo plazo. 

c) Anticipación: Se refiere a la capacidad de prever el contenido de la 

lectura en base a la imaginación y las experiencias acumuladas. 

d) Lectura veloz y lectura atenta: Consiste en desarrollar la habilidad de la 

lectura rápida y, al mismo, tiempo, retener aspectos importantes de la 

lectura. 

e) Inferencia: Consiste en deducir información que no está explícita en la 

lectura pero que, se relaciona con ella. 

f) Ideas principales: “Consiste en reconocer información importante de la 

lectura por medio de la estructuración de ideas, ejemplificación de 

hechos y reflexiones”  (Cassany, 2006). 

2.3.2.4 Niveles de procesamiento de la comprensión lectora 

De acuerdo con Díaz, Barriga y Hernández los dos niveles que 

realiza los lectores en la comprensión lectora son: 

a) Los micro procesos: Se refiere a la decodificación de proposiciones y 

se realiza de manera automática. Se compone de la identificación de 
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grafías, integración silábica, entonación, codificación de proposiciones 

y la sintaxis de los enunciados. La identificación de estos elementos se 

da por medio del sistema visual que evalúa las gráficas, sintetiza las 

palabras que componen patrones silábicos.  

b) Los macroprocesos: hace referencia a la etapa donde el que lee 

comprende íntegramente el escrito por medio de la elaboración de 

esquemas informativos que orientan la comprensión. Usualmente, estas 

acciones exigen mayor tiempo de dedicación. Entre los procesos más 

destacables están la construcción de significados generales, 

construcción de una representación mental y la integración de 

proposiciones (2002, pp. 24). 

Adicionalmente, este proceso integra la significancia y coherencia 

local a través de la comprensión lineal de la lectura como una sucesión de 

proposiciones y la organización de secuencias semánticas. 

2.3.2.5 Niveles de comprensión lectora 

De acuerdo con Minedu las clases de comprensión lectora son 

cuatro: 

a) Nivel literal: Consiste en el reconocimiento de hechos, personajes y el 

momento de la historia. Además, en este nivel el lector es capaz de 

describir brevemente las ideas y de exponer los temas explícitos los cuales 

se hallan en el escrito. Este procedimiento permite plasmar lo que dice un 

texto según sus estructuras expresivas. Es decir, es sólo cuestión de recrear 

claramente la información que nos brinda el texto de una manera explícita 

y directa, también facilita la identificación de palabras y frases las cuales 
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son un pilar fundamental en las temáticas, es esta etapa el texto aún no 

expone lo que realmente quiere expresar. 

b) Nivel inferencial: Consiste en hechos o detalles que el lector, en base a la 

lectura, es capaz de añadir. Además, en este nivel, se deduce ideas 

principales del texto. En otras palabras, se lee lo que está implícito en la 

lectura. El presente nivel se enfoca en la inducción o deducción. Permite 

adelantar un resultado según la base de algunas observaciones, sucesos o 

también sobre señales. Se infiere sobre la base de algo, para ello es 

necesario diferenciar, discernir lo principal de lo secundario. Apoya en la 

comprensión para él utilizó la información que tenemos para aplicarla o 

emplearla en otra circunstancia similar. 

c) Nivel crítico reflexivo: Consiste en manifestarse en base a opiniones 

sobre aspectos de la realidad y relacionados con el texto. Además, el lector 

puede explicar el texto de manera general y manifestarse con juicios 

particulares sobre la lectura y hacer comparaciones. Consiste en la 

realización de relaciones de inferencia sobre los personajes del texto y, en 

dicho nivel, se emite conclusiones sobre las relaciones del periodo y lugar 

que comprende el texto, sin excluir algunas ambigüedades. También se 

indica que en dicho nivel es considerado el excelente, debido a que el que 

lee es competente para expresar juicios en un determinado escrito leído, 

está en el aceptar o rechazar, con pruebas que fundamenten su respuesta. 

La lectura crítica posee una representación de evaluación, en el cual actúa 

en la formación del leyente, su juicio e información sobre lo leído (2016, 

pp. 1). 
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2.4 Definición de términos básicos 

a. Comprensión lectora 

La comprensión lectora es un proceso sistemático, simultáneo y 

progresivo, en el cual la persona actúa de manera activa con la inclusión de 

diversas acciones y estrategias con la finalidad de interactuar e interpretar 

significados. Además, la comprensión lectora permite adquirir conocimientos, 

establecer conexiones y describir o explicar fenómenos (Gutiérrez, 2016). 

b. Percepción:  

“Se refiere a la práctica en la observación visual, enfocado en el texto, de 

tal forma que se obtenga mayor velocidad en la lectura” (Cassany, 2006). 

c. Memoria:  

“Consiste en retener información relacionada con el texto, de tal manera 

que se pueda explicar fenómenos en un corto o largo plazo”  (Cassany, 2006). 

d. Anticipación: 

“Se refiere a la capacidad de prever el contenido de la lectura en base a la 

imaginación y las experiencias acumuladas” (Cassany, 2006). 

e. Lectura veloz y lectura atenta:  

“Consiste en desarrollar la habilidad de la lectura rápida y, al mismo, 

tiempo, retener aspectos importantes de la lectura”  (Cassany, 2006). 

f. Inferencia:  

“Consiste en deducir información que no está explícita en la lectura pero 

que, se relaciona con ella”  (Cassany, 2006). 
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g. Ideas principales:  

“Consiste en reconocer información importante de la lectura por medio de 

la estructuración de ideas, ejemplificación de hechos y reflexiones” (Cassany, 

2006). 

h. Pedagogía 

“Esta es considerada como una disciplina que estudia y recomienda 

estrategias para conseguir la transición del menor a un estado natural, quiere decir, 

en mayoría de edad donde pueda ser libre y más racional”  (Cassany, 2006). 

i. Interacción 

“Esta es parte de la psicología social que está conceptualizada como la 

acción recíproca de actitudes entre individuos, pero siempre considerando el 

contexto donde lo hacen” (Galindo, 2009). 

 

j. Comunicación 

“Es aquel intercambio de datos que se da entre individuos. Esto significa 

convertir un mensaje o información. Se forma uno de los procesos principales de 

la experiencia humana y organización social” (Chiavenato, 2006). 

k. Orientación 

Fue tratada desde enfoques diversos: siendo el proceso que ayuda al 

individuo a tomar decisiones vocacionales, siendo parte de asesorar para una 

resolución de conflictos personal, sociales, abarcando el sistema de intervención 

que ofrece asistencia a la persona, en la actualidad siendo un eje transversal del 

currículo, estando presente en los actos del docente quien se halla en un contexto 

extraescolar y escolar. (Martínez, 1998). 
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l. Organización 

Hace mención a coordinar, ensamblar los recursos financieros y humanos, 

siendo básicos para alcanzar las metas en acciones que integren atraer gente a la 

organización, determinar las responsabilidades del puesto, agrupar unidades de 

trabajo y distribuir sus recursos para formar condiciones donde los individuos 

alcancen el éxito total. (Ferrell & Hirt, 2004). 

m. Las expectativas 

Esto lo refleja un usuario, pues se basa en lo que busca recibir de su 

servicio. Es así, que se acepta la existencia de una calidad técnica relacionada a 

elementos intangibles en el proceso de prestación que puede emitir expectativas 

intangibles y tangibles. (Peralta Montesinos, 2006). 

2.5 Hipótesis de la investigación 

2.5.1 Hipótesis general 

La plataforma Kahoot mejora de manera significativa la comprensión 

lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, 

del distrito de Wanchaq, Cusco. 

2.5.2 Hipótesis específicas 

a) La plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel literal de la 

comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio 

Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

b) La plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel inferencial 

de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa 

Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 
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c) La plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel crítico 

reflexivo de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución 

Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

2.6 Variables de estudio 

2.6.1 Variable independiente 

El kahoot: Es una plataforma virtual gratuita donde el docente elabora 

cuestionarios de evaluación para medir el desempeño de los estudiantes. Además, 

el instrumento virtual permite medir en tiempo real y conocer rápidamente los 

logros y respuestas, para posteriormente, diseñar estrategias de reforzamiento por 

medio de la participación activa del estudiantado en las sesiones de aprendizaje 

(Prieto Alfredo, 2014). 

2.6.2 Variable dependiente 

Comprensión lectora: La comprensión lectora es un proceso sistemático, 

simultáneo y progresivo, en el cual la persona actúa de manera activa con la 

inclusión de diversas acciones y estrategias con la finalidad de interactuar e 

interpretar significados. Además, la comprensión lectora permite adquirir 

conocimientos, establecer conexiones y describir o explicar fenómenos (Gutiérrez, 

2016). 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA DE INVESTIGACIÓN 

3.1 Tipo de Investigación 

El presente trabajo de investigación se enmarca en la investigación aplicada ya 

que busca mejorar la comprensión lectora a través de una herramienta tecnológica 

titulada Kahoot en los estudiantes del V ciclo de la Institución Educativa Olímpico 

Peruano. 

“La investigación aplicada se utiliza cuando se busca aplicar los conocimientos 

adquiridos mediante una sistematización ordenada y rigurosa con el objetivo de 

conocer la realidad” (Vargas, 2009). Por otro lado, Hernández, Fernández y Baptista 

indica que “esta investigación usa los conocimientos en la práctica para su aplicación 

en beneficio de la población objetivo y, a su vez, incrementar los conocimientos en una 

disciplina” (2014, pp. 14). 

3.2 Nivel de investigación  

La presente investigación fue descriptiva – explicativa, la cual estuvo orientada 

en la aplicación de una plataforma virtual Kahoot para mejorar la comprensión lectora. 

Los estudios explicativos van más allá de la descripción de conceptos o fenómenos o 

del establecimiento de relaciones entre conceptos; están dirigidos a responder a las 

causas de los eventos físicos o sociales. Como su nombre lo indica, su interés se centra 

en explicar por qué ocurre un fenómeno y en qué condiciones se da éste, o por qué dos 

o más variables están relacionadas. 

(Hernandez & Fernández, 2014) 

3.3 Diseño de investigación 

La investigación tuvo como diseño el preexperimental que, de acuerdo a 

Hernández, Fernández y Baptista consiste en el estudio de un solo grupo donde el grado 
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de control es reducido. Frecuentemente es útil como la primera aproximación al 

problema de investigación de la realidad (2014, pp. 14). 

El diseño de la presente investigación fue preexperimental debido a que 

estudiará el desempeño de los estudiantes, en especial de los alumnos de cuarto grado 

del colegio Olímpico Peruano bajo la aplicación de la plataforma Kahoot. 

3.4 Población y unidad de análisis  

3.4.1 Población  

La población para la presente investigación estuvo constituida por los 

alumnos de primero a sexto grado de primaria del colegio Olímpico Peruano del 

distrito de Wánchaq, Cusco que ascienden a 81. 

Tabla 1  

Población de la Institución Educativa Olímpico Peruano Cusco nivel primario 

Grado Total 

1er grado 12 

2do grado 7 

3er grado 9 

4to grado 15 

5to grado 17 

6to grado 21 

Total 81 

Fuente: nómina matrícula 2021 de la Institución Educativa Olímpico 

Peruano Cusco. 

3.4.2 Tamaño de muestra 

La muestra se determinó por muestreo no probabilístico por conveniencia, 

que estuvo conformada por 15 alumnos matriculados en el año escolar 2021 del 
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cuarto grado de primaria sección única del colegio Olímpico Peruano del distrito de 

Wanchaq, Cusco, debido a que se tiene mayor aproximación a este grupo de estudio. 

 

Tabla 2  

Cuarto grado del nivel primario de la Institución Educativa Olímpico Peruano 
Cusco nivel primario 

Turno mañana 

Grado 4to 

N 15 

Total 15 

Fuente: nómina matrícula 2021 de la Institución Educativa Olímpico Peruano Cusco 

3.5 Técnicas de recolección de datos 

Tabla 3  

Cuarto grado del nivel primario 

TÉCNICAS INSTRUMENTOS 

Prueba escrita ✓ Prueba escrita Pretest  
✓ Prueba virtual Kahoot Post test 

 

Se aplicó la técnica de prueba escrita, cuyo instrumento fueron la prueba 

escrita del pretest y la prueba virtual mediante el Kahoot para el post test, lo cual 

se aplicó al inicio y al final de la investigación respectivamente, la prueba de 

evaluación constó de 25 preguntas divididos según los niveles de aprendizaje. Al 

mismo tiempo se desarrollaron sesiones de aprendizaje con la plataforma Kahoot 

las cuales tendrán sus respectivas fichas de evaluación virtuales para obtener 

información del proceso de aprendizaje y así ver el progreso que se tiene en el 

proceso de aprendizaje. 
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3.6 Validez 

“La validación de instrumentos es realizada según el juicio de los expertos, 

para ello se solicitó el apoyo de varios expertos que tiene un grado académico de 

magíster o de especialidad con la finalidad de realizar una análisis y evaluación 

sobre la validez del instrumento” (Hernández, Fernández, & Baptista, 2014). 

Para la validación del instrumento se buscó la opinión de3 expertos:  

Tabla 4  

Validación de los expertos 

Fuente: Ficha de validación  

3.7 Confiabilidad 

Para el estudio se realizó un proceso de confiabilidad mediante 

herramientas estadísticas para poder obtener la confiabilidad del instrumento para 

ello se utilizó el valor de confiabilidad es conocido como Alfa de Cronbach con la 

el cual servirá para determinar si el instrumento da resultados estables y coherentes 

con el estudio realizado  (Hernández, Fernández, & Baptista, 2014). 

3.8 Técnicas de análisis e interpretación de la información  

Para ello se utilizó el software estadístico como el SPSS y el MS-Excel, 

los mismos que permitieran, analizar, evaluar las respuestas y determinar los 

porcentajes que nos permitieran dar respuesta al problema y validar la hipótesis, 

esto mediante una recopilación de datos obtenidos por las encuestas en la presente 

investigación. Para posteriormente ordenar los resultados mediante tablas de 

distribución de frecuencias tanto para absolutas y relativas. 

Experto informante % Opinión 

1.- Mg. Hipólito Peralta Ccama 98.3 Excelente 

2.- Mg. Adelaida Minaya Borda 98 Excelente 

3.- Mg. Alejandra Huamán Ccahua 95 Excelente 

Promedio 97.1 Excelente 



39 
 

 

3.9 Técnica para demostrar la verdad o falsedad de las hipótesis 

Para realizar la contratación de los datos se utilizó la prueba de normalidad 

para descubrir si los datos son paramétricos y no paramétricos con un nivel de 

significancia de 0.05, donde los datos contrastados son no paramétricos por ello 

se hizo uso de la prueba de rangos con signos de Wilcoxon. 

Para contrastar la hipótesis se usó de la prueba de kolmogorov – Smirnov 

donde, Si P-Valor es menor a 0.05 se rechaza la hipótesis nula y se acepta la 

hipótesis alterna. 
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CAPITULO IV: DESCRIPCIÓN, INTERPRETACIÓN Y ANÁLISIS DE 

RESULTADOS 

El presente trabajo de investigación utilizo la plataforma Kahoot con la 

finalidad de realizar los talleres de compresión lectora, para ello se realizaron 

sesiones de clases donde se evaluó el nivel de comprensión lectora en los niños, 

las sesiones de detallan así: 

Tabla 5  

Sesiones de clase 

Nº Denominación del taller Logros para alcanzar Fecha de 
ejecución 

Responsables 

1 Leemos e indagamos 
sobre el mundo de las 

plantas carnívoras y sus 
tipos mediante un texto 

informativo. 

Los estudiantes leen un texto 
informativo titulado plantas 
carnívoras para comprender, 

inferir y opinar acerca del 
texto leído. 

6/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano 
Hancco. 
-Prof. Zayda Zamalloa 
Aguirre 

2 Leemos y analizamos una 
infografía sobre el 

plástico y sus efectos 
negativos en el 

ecosistema. 

Los estudiantes leen una 
infografía titulada “El plástico 
contamina el ecosistema” para 
comprender, inferir y opinar 

acerca del texto leído. 

8/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano 
Hancco. 
-Prof. Zayda Zamalloa 
Aguirre 

3 Leemos y reflexionamos 
sobre un texto narrativo 

titulado “Galletitas”. 

Los estudiantes leen un texto 
narrativo titulado “Galletitas” 

para comprender, inferir y 
opinar acerca del texto leído. 

10/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano 
Hancco. 
-Prof. Zayda Zamalloa 
Aguirre 

4 Leemos y reconocemos la 
importancia del Cacao, un 
super alimento peruano. 

Los estudiantes leen una 
infografía titulada “El Cacao 
un superalimento peruano” 
para comprender, inferir y 

opinar acerca del texto leído 

12/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano 
Hancco. 
-Prof. Zayda Zamalloa 
Aguirre 

5 Leemos y preparamos una 
receta divertida titulada 
los pollitos de queso. 

Los estudiantes leen un texto 
instructivo titulado “Pollitos 
de queso” para comprender, 
inferir y opinar acerca del 

texto leído. 

15/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano 
Hancco. 
-Prof. Zayda Zamalloa 
Aguirre 

6 Leemos y comprendemos 
un texto instructivo 

llamado un divertido 
experimento. 

Los estudiantes leen un texto 
instructivo “Un divertido 

experimento” para 
comprender, inferir y opinar 

acerca del texto leído. 

16/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano 
Hancco. 
-Prof. Zayda Zamalloa 
Aguirre 

7 Leemos y reflexionamos 
sobre un texto narrativo 

titulado todos somos 
importantes. 

Los estudiantes leen un texto 
narrativo titulado “Todos 
somos importantes” para 

comprender, inferir y opinar 
acerca del texto leído. 

20/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano 
Hancco. 
-Prof. Zayda Zamalloa 
Aguirre 
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8 Leemos y comprendemos 
un texto narrativo llamado 

Mama Quilla 

Los estudiantes leen un texto 
narrativo titulado Mama 
Quilla” para comprender, 
inferir y opinar acerca del 

texto leído. 

22/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano 
Hancco. 
-Prof. Zayda Zamalloa 
Aguirre 

9 Leemos una leyenda del 
Amazonas titulada Yacu 

Mama 

Los estudiantes leen un texto 
narrativo titulado “Yacu 

Mama” para comprender, 
inferir y opinar acerca del 

texto leído. 

24/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano 
Hancco. 
-Prof. Zayda Zamalloa 
Aguirre 

10 Leemos y comprendemos 
el cuento llamado 
“Chaski, El puma 

valiente” 

Los estudiantes leen un texto 
narrativo titulado “Chaski, El 

pumita valiente” para 
comprender, inferir y opinar 

acerca del texto leído. 

27/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano 
Hancco. 
-Prof. Zayda Zamalloa 
Aguirre 

 

4.1.Descripción 

La presente investigación está conformada por dos etapas para en la 

recolección de datos: 

Etapa 1: 

La evaluación para el pretest se realiza con una prueba escrita el cual consta 

de 25 preguntas las cuales estuvieron estructuradas según el nivel de aprendizaje, 

las lecturas fueron seleccionadas del MINEDU. 

• Nivel literal: 9 preguntas 

• Nivel inferencial: 9 preguntas 

• Nivel crítico reflexivo: 7 preguntas 

Etapa 2:  

Se realizó la evaluación del post-test en base a las mismas lecturas 

realizadas en el pretest, para ello con anterioridad se realizaron los talleres 

utilizando la plataforma Kahoot que consta de una evaluación virtual en cada 

sesión utilizando 10 preguntas en cada lectura y fueron divididas según los niveles 

de comprensión lectora. 
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4.2.Análisis de la variable comprensión lectora 

Luego de la aplicación de los instrumentos para la recolección de datos de 

nuestras variables de estudio de la investigación, titulada: La aplicación de la 

plataforma Kahoot en la comprensión lectora en los estudiantes de la Institución 

Educativa Olímpico Peruano Cusco - 2021; se tiene la siguiente información: 

Tabla 6  

Variable comprensión lectora 

  PRETEST POSTEST 
Calificación Rango  Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 
C de 0 a 10 0 0,00 0 0,00 
B de 11 a 13 1 6,7 0 0,00 
A de 14 a 17  12 80,0 9 60,0 
AD de 18 a 20 2 13,3 6 40,0 
Total   15 100 15 100 

Fuente: Aplicación del instrumento ficha de comprensión lectora SPSS - 25 

 

Figura 2 Variable comprensión lectora. Fuente: Aplicación del instrumento 

ficha de comprensión lectora SPSS - 25 

Interpretación: En la tabla N°6 se evidencian, los resultados obtenidos de 

la medición de la variable, comprensión lectora; donde el 13,3 % de estudiantes, 

obtuvo una calificación de AD, el 80%; obtuvo un puntaje de A y el 6,7% obtuvo 

un puntaje de B antes de la utilización de la plataforma Kahoot; en cambio se 
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puede evidenciar claramente después de la aplicación de la plataforma virtual los 

resultados tuvieron una mejora, se observa que el 40% de estudiantes, obtuvo una 

calificación de AD y el 60% obtuvo un puntaje de A,  

Según los resultados obtenidos se llegó a determinar que nos permiten 

vislumbrar que la utilización de la plataforma tuvo un impacto positivo; debido a 

su facilidad en su utilización en actividades que demandan el proceso de la 

comprensión lectora. 

Tabla 7  

Medidas estadísticas de variable comprensión lectora 

 

Fuente: Prueba de comprensión lectora 

 
Interpretación  

En la tabla N°7 se observa que el pre test de la prueba de comprensión 

lectora la media es 33, 8722 mientras el post test es 35,1141 superando en 1, 2419; 

con una desviación de 2.9652 y una varianza de 8.039 entre el pre-test y el post-

test. 

Según los resultados observados se indica que efectivamente la variable 

comprensión lectora tiene una variación en ambos test debido al incremento en el 

nivel de los alumnos luego de utilizar la plataforma virtual. 
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Tabla 8  

Dimensión Nivel literal 

  PRETEST POSTEST 
Calificación Rango  Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 
C de 0 a 10 0 0,00 0 0,00 
B de 11 a 13 1 6,7 0 0,00 
A de 14 a 17  14 93,3 7 46,7 
AD de 18 a 20 0 0,0 8 53,3 
Total   15 100 15 100 
Fuente: Aplicación del instrumento ficha de comprensión lectora SPSS - 25 

 

Figura 3 Dimensión Nivel literal. Fuente: Aplicación del instrumento ficha de 

comprensión lectora SPSS - 25 

Interpretación: En la tabla N°8 se evidencia, los resultados obtenidos de 

la medición de la dimensión nivel literal; donde el 93,3% de estudiantes, obtuvo 

una calificación de A y el 6,7% obtuvo un puntaje de B antes de la utilización de 

la plataforma Kahoot; en cambio se puede evidenciar claramente después de la 

aplicación de la plataforma virtual los resultados tuvieron una mejora, se observa 

que el 53,3% de estudiantes, obtuvo una calificación de AD y el 46,7% obtuvo un 

puntaje de A,  
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Según los resultados recabados nos permiten vislumbrar que la utilización 

de la plataforma tuvo un impacto positivo; debido a su facilidad en su utilización 

en actividades que demandan el proceso de la comprensión lectora. 

Tabla 9  

Medidas estadísticas de variable comprensión lectora en el Nivel literal 

 

Fuente: Prueba de comprensión lectora 

Interpretación  

En la tabla N°9 se observa que el pretest de la prueba de comprensión 

lectora en el Nivel literal la media es 31,1254 mientras el post-test es 34,6523 

superando en 3.5269; con una desviación de 3.1459 y una varianza de 4.939 entre 

el pre-test y el post-test,  

Según los resultados observados se indica que efectivamente la variable 

comprensión lectora en el nivel literal tiene una variación en ambas pruebas debido 

al incremento en el nivel de los alumnos. 

Tabla 10  

Dimensión Nivel inferencial 

  PRETEST POSTEST 
Calificación Rango  Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 
C de 0 a 10 1 6,7 0 0,00 
B de 11 a 13 8 53,3 5 33,3 
A de 14 a 17  6 40,0 10 66,7 
AD de 18 a 20 0 0,0 0 0,0 
Total   15 100 15 100 
 Fuente: Aplicación del instrumento ficha de comprensión lectora SPSS - 25 
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Figura 4 Dimensión Nivel inferencial Fuente: Aplicación del instrumento ficha 

de comprensión lectora SPSS - 25 

Interpretación: En la tabla N°10 se evidencia, los resultados obtenidos de 

la medición de la dimensión nivel inferencial; donde el 40% de estudiantes, obtuvo 

una calificación de A, el 53.3%; obtuvo un puntaje de B y el 6,7% obtuvo un 

puntaje de C antes de la aplicación de la plataforma Kahoot; en cambio se puede 

evidenciar claramente después de la aplicación de la plataforma virtual los 

resultados tuvieron una mejora, se observa que el 66,7% de estudiantes, obtuvo 

una calificación de A y el 33,3% obtuvo un puntaje de B. 

Según los resultados obtenidos nos permiten vislumbrar que la utilización 

de los entornos virtuales tuvo un impacto positivo; debido a su facilidad en su 

utilización en actividades que demandan el proceso de la comprensión lectora. 

Tabla 11  

Medidas estadísticas de variable comprensión lectora en el Nivel inferencial 

 

Fuente: Prueba de comprensión lectora 
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Interpretación  

En la tabla N°11 se observa que el pretest de la prueba de comprensión 

lectora en el Nivel inferencial la media es 32,4521 mientras el post-test es 35,6523 

superando en 3.2002; con una desviación de 2.8569 y una varianza de 4.548 entre 

el pre-test y el post-test. 

Según los resultados observados se indica que efectivamente la variable 

comprensión lectora en el nivel inferencial tiene una variación en ambas pruebas 

debido al incremento en el nivel de los alumnos. 

Tabla 12  

Dimensión Nivel crítico reflexivo 

  PRETEST POSTEST 
Calificación Rango  Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 
C de 0 a 10 0 0,00 0 0,00 
B de 11 a 13 4 26,7 3 20,0 
A de 14 a 17  11 73,3 8 53,3 
AD de 18 a 20 0 0,0 4 26,7 
Total   15 100 15 100 

Fuente: Aplicación del instrumento ficha de comprensión lectora SPSS – 25 

 

 

Figura 5  

Dimensión Nivel crítico reflexivo. Fuente: Aplicación del instrumento ficha de 

comprensión lectora SPSS – 25 
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Interpretación: En la tabla N°12 se evidencian, los resultados obtenidos 

de la medición de la dimensión Nivel crítico reflexivo; donde el 73,3% de 

estudiantes, obtuvo una calificación de A, y el 26,7% obtuvo un puntaje de B antes 

de la utilización de la plataforma Kahoot; en cambio se puede evidenciar 

claramente después de la aplicación de la plataforma virtual los resultados tuvieron 

una mejora, se observa que el 26.7 % de estudiantes, obtuvo una calificación de 

AD, el 53,3 % obtuvo una puntuación de A y el 20% obtuvo un puntaje de B. 

Según los resultados recabados nos permiten vislumbrar que la utilización 

de los entornos virtuales tuvo un impacto positivo; debido a su facilidad en su 

utilización en actividades que demandan el proceso de la comprensión lectora.  

Tabla 13  

Medidas estadísticas de variable comprensión lectora en el Nivel crítico reflexivo 

 

Fuente: Prueba de comprensión lectora 

 
Interpretación  

En la tabla N°13 se observa que el pre-test de la prueba de comprensión 

lectora en el Nivel crítico reflexivo la media es 34,1221 mientras el post-test es 

36,8125 superando en 2.6904; con una desviación de 3.8569 y una varianza de 

3.839 entre el pre-test y el post-test. 
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Según los resultados observados se indica que efectivamente la variable 

comprensión lectora en el nivel reflexivo tiene una variación en ambos test debido 

al incremento en el nivel de los alumnos. 

4.3.Análisis de la prueba de normalidad 

La prueba de normalidad determina si los datos contrastados son 

paramétricos y no paramétricos  

H0: los datos tienen una distribución normal 

H1: los datos no tienen distribución normal 

Nivel de significancia: 0.05 

Según los datos obtenidos se llegó a concluir que los datos son no 

paramétricos, para este tipo de datos se usó el estadígrafo, es por ello que, se utilizó 

la prueba de rangos con signos de Wilcoxon. Si P- Valor tiene un nivel de 

significancia menor a 0.05 se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis 

alterna, por lo que se determinó que el dato no tiene distribución normal con la 

prueba de Kolmogorov- Smirnov. 

4.4.Contrastación de hipótesis 

Objetivo general 

Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora la comprensión 

lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, 

del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Hipótesis general 

H0: La plataforma Kahoot no mejora de manera significativa la 

comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio 

Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 
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H1: La plataforma Kahoot mejora de manera significativa la comprensión 

lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, 

del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Tabla 14  

Contrastación de hipótesis de la plataforma Kahoot y la comprensión lectora 

 
Fuente: Aplicación del instrumento ficha de comprensión lectora SPSS – 25 

 

0.00001 

Interpretación 

A través de la prueba Kolmogorok – Smirnov tabla N°14, se determinó 

que la diferencia del grupo experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor 

es 0,001, llegando a la conclusión que P-valor es menor que 0,05, con un margen 

de error 0,00001, con este resultado se rechaza la hipótesis nula y se acepta la 

hipótesis alterna,  
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Según los resultados observados se concluye que la plataforma Kahoot 

mejora de manera significativa la comprensión lectora de los estudiantes de la 

Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Objetivo específico 1 

Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel literal de 

la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio 

Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Hipótesis específica 1 

H0: La plataforma Kahoot no mejora significativamente con el nivel literal 

de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio 

Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco 

H1: La plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel literal de 

la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio 

Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Tabla 15  

Contrastación de hipótesis de la plataforma Kahoot y el nivel literal 

 
Fuente: Aplicación del instrumento ficha de comprensión lectora SPSS – 25 
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0.00012 

Interpretación 

A través de la prueba Kolmogorok – Smirnov tabla N°15, se determinó 

que la diferencia del grupo experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor 

es 0,004, llegando a la conclusión que P-valor es menor que 0,05, con un margen 

de error 0,00012, con este resultado se rechaza la hipótesis nula y se acepta la 

hipótesis alterna.  

Según los resultados observados se concluye que la plataforma Kahoot 

mejora significativamente con el nivel literal de la comprensión lectora de los 

estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de 

Wanchaq, Cusco. 

 

Objetivo específico 2 

Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel inferencial 

de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio 

Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Hipótesis específica 2 

H0: La plataforma Kahoot no mejora significativamente con el nivel 

inferencial de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa 

Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco 



53 
 

 

H1: La plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel 

inferencial de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa 

Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Tabla 16  

Contrastación de hipótesis de la plataforma Kahoot y el nivel inferencial 

 
Fuente: Aplicación del instrumento ficha de comprensión lectora SPSS – 25 

0.00002 

Interpretación 

A través de la prueba Kolmogorok – Smirnov tabla N°16, se determinó 

que la diferencia del grupo experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor 

es 0,004, llegando a la conclusión que P-valor es menor que 0,05, con un margen 

de error 0,00002, con este resultado se rechaza la hipótesis nula y se acepta la 

hipótesis alterna. 

Según los resultados observados se concluye que la plataforma Kahoot 

mejora significativamente con el nivel inferencial de la comprensión lectora de los 

estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de 

Wanchaq, Cusco. 
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Objetivo específico 3 

Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel crítico 

reflexivo de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa 

Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Hipótesis específica 3 

H0: La plataforma Kahoot no mejora significativamente con el nivel crítico 

reflexivo de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa 

Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

H1: La plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel crítico 

reflexivo de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa 

Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Tabla 17  

Contrastación de hipótesis de la plataforma Kahoot y el nivel crítico reflexivo 

 
Fuente: Aplicación del instrumento ficha de comprensión lectora SPSS – 25 
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Interpretación 

A través de la prueba Kolmogorok – Smirnov tabla N°17, se determinó 

que la diferencia del grupo experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor 

es 0,004, llegando a la conclusión que P-valor es menor que 0,05, con este 

resultado se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna. 

Según los resultados observados se concluye que la plataforma Kahoot 

mejora significativamente con el nivel crítico reflexivo de la comprensión lectora 

de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del 

distrito de Wanchaq, Cusco. 
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CAPÍTULO V 

DISCUSIÓN 

Según los resultados obtenidos correspondientes al objetivo general donde se 

determina que la diferencia del grupo experimental antes y después de la aplicación de 

esta, se concluye que la plataforma Kahoot mejora de manera significativa la 

comprensión lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico 

Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco, lo que significa a mayor aplicación de la 

plataforma Kahoot mejores resultados en la comprensión lectora en el nivel literal, 

inferencial y critico-reflexivo. se evidencia mejores resultados después de la utilización 

de la plataforma virtual mostrando que el 40% de estudiantes obtuvieron una 

calificación de AD y 60% obtuvieron un puntaje de A, comparando los resultados 

anteriores a la aplicación, que fueron los siguientes el 13.3% de estudiantes obtuvieron 

AD, el 80% obtuvieron el puntaje de A y el 6.7% obtuvieron el puntaje de B. Los 

resultados obtenidos por Salazar (2020) son similares al presente trabajo de 

investigación, donde se muestra que los estudiantes mejoran significativamente sus 

niveles de comprensión gramatical, los estudiantes mejoran su rendimiento producto 

de los ejercicios que brinda la gamificación Kahoot. Como se observa en ambas 

investigaciones el Kahoot como herramienta de aprendizaje presenta un conjunto de 

beneficios enfocados a los estudiantes. Asimismo, en el trabajo realizado por Arias, 

Gutiérrez, & Rodríguez, 2021 menciona que implementación de la gamificación como 

aprendizaje didáctico mejora el rendimiento promedio de estudiantes de las zonas 

rurales, en especial, el área de comprensión lectora. Asimismo se concluye que la 

plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel literal de la comprensión 

lectora de los estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del 

distrito de Wanchaq, Cusco, se observa que efectivamente se evidencian mejoras al 
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comparar los resultados, mostrando que el 93,3% de estudiantes, obtuvieron una 

calificación de A y el 6,7% obtuvieron un puntaje de B antes de la utilización de la 

plataforma, mientras que el 53, 3% de estudiantes, obtuvieron una calificación de AD 

y el 46,7% obtuvieron un puntaje de A después del uso de la plataforma. Los datos 

obtenidos son similares al trabajo realizado por Toribio (2018) donde muestra que, a 

nivel desagregado, la plataforma digital mejora el rendimiento promedio de la 

comprensión literal de los estudiantes en un 46.9%. Como se observa en ambas 

investigaciones el Kahoot como una plataforma digital que mejora el rendimiento en 

comprensión lectora. También la plataforma Kahoot mejora significativamente con el 

nivel inferencial de la comprensión lectora de los estudiantes de la Institución 

Educativa Colegio Olímpico Peruano, se observa que efectivamente se evidencian 

mejoras al confrontar los resultados, mostrando que el 40% de estudiantes, obtuvieron 

una calificación de A, el 53,3%; obtuvieron un puntaje de B  y el 6,7% obtuvieron un 

puntaje de C antes de la utilización de la plataforma, mientras que el 66,7% de 

estudiantes, obtuvieron una calificación de A y el 33,3% obtuvieron un puntaje de B 

después del uso de la plataforma. Los datos obtenidos son similares al trabajo realizado 

por Toribio (2018) donde muestra que, en cuanto a la dimensión de comprensión 

inferencial, la plataforma digital mejora el desempeño promedio en 43.8%. Como se 

observa en ambas investigaciones el Kahoot como estrategia didáctica y lúdica que 

mejora la comprensión lectora. Por último, la plataforma Kahoot mejora 

significativamente con el nivel crítico reflexivo de la comprensión lectora de los 

estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, se observa que 

efectivamente se evidencian mejoras al comparar los resultados, mostrando que el 

73,3% de estudiantes obtuvieron una calificación de A y el 26,7% obtuvieron un 

puntaje de B antes de la utilización de la plataforma, mientras que el 26,7% de 
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estudiantes, obtuvieron una calificación de AD, el 53,3% obtuvieron una puntuación 

de A y el 20% obtuvieron un puntaje de B después del uso de la plataforma. Los datos 

obtenidos son similares al trabajo realizado por Toribio (2020) donde muestra que, en 

cuanto a la comprensión crítica, se concluye que la plataforma digital mejora el 

desempeño promedio en 43.8%. Como se observa en ambas investigaciones el Kahoot 

como una herramienta pedagógica para mejorar la comprensión lectora. Los resultados 

obtenidos se sustentan con la teoría de Gutiérrez (2016) el cual estipula que 

comprensión lectora es un procedimiento sistemático, simultáneo y progresivo, en el 

cual la persona actúa de manera activa con la inclusión de diversas acciones y 

estrategias con la finalidad de interactuar e interpretar significado.  

Actualmente a causa de la pandemia ocasionada por la Covid-19, se logra 

observar de qué manera ha influenciado en la salud de las personas y a la población en 

general, sino que ha implicado un cambio profundo a nivel económico, social y 

educativo. Por otro lado, la lectura es una actividad compleja la cual requiere de una 

apropiada conciencia emocional para poder realizarse de manera satisfactoria, se 

observa que el aislamiento ha provocado en los estudiantes trastornos de aprendizaje y 

un impacto emocional negativo prevaleciendo sentimientos de agotamiento, 

frustración, irritabilidad, tristeza, angustia e incertidumbre. Con relación a la 

comprensión lectora, se muestra que se origina un descenso generalizado en los 

estudiantes, los problemas emocionales y el cambio en el contexto en la que adquieren 

su formación ha empeorado cualitativamente su comprensión lectora, esto perjudica en 

varios casos en el conjunto de niveles lingüísticos que componen la comprensión 

lectora. 
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CONCLUSIONES 

 

Según los datos obtenidos en la presente investigación: 

Primera: Los resultados hallados en la tabla 7 indican que la diferencia del grupo 

experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor es 0,001, llegando a la 

conclusión que P-valor es menor que 0,05; se concluye que la plataforma Kahoot 

mejora de manera significativa la comprensión lectora de los estudiantes de la 

Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Segunda: Los resultados hallados en la tabla 9 indican que la diferencia del grupo 

experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor es 0,04, llegando a la conclusión 

que P-valor es menor que 0,05; se concluye que la plataforma Kahoot mejora 

significativamente con el nivel literal de la comprensión lectora de los estudiantes de 

la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Tercera: Los resultados hallados en la tabla 11 indican que la diferencia del grupo 

experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor es 0,040, llegando a la 

conclusión que P-valor es menor que 0,05; se concluye que la plataforma Kahoot 

mejora significativamente con el nivel inferencial de la comprensión lectora de los 

estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de 

Wanchaq, Cusco. 

Cuarta: Los resultados hallados en la tabla 13 indican que la diferencia del grupo 

experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor es 0,004, llegando a la 

conclusión que P-valor es menor que 0,05; se concluye que la plataforma Kahoot 

mejora significativamente con el nivel crítico reflexivo de la comprensión lectora de 

los estudiantes de la Institución Educativa Colegio Olímpico Peruano, del distrito de 

Wanchaq, Cusco. 
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SUGERENCIAS 

 

Primera: se recomienda la aplicación de diferentes plataformas, principalmente 

Kahoot como una estrategia para mejorar los niveles de comprensión lectora en los 

estudiantes de cuarto grado de educación primaria, con la finalidad de adaptarla hacia 

todos los niveles y modalidades, por ser una estrategia lúdica, dinámica y divertida.  

Segunda: a la institución educativa se le recomienda dar una sugerencia al área de 

computación, hacer un  mayor uso de dinámicas con herramientas gamificadoras, tal 

el caso del Kahoot para conseguir ser integradas en cualquier curso de forma más 

espontánea para incrementar su rendimiento académico. 

Tercera: se hace una recomendación a los profesores de la institución educativa para 

proseguir efectuando los estudios igualitarios con diversas técnicas gamificadoras, tal 

como, el Kahoot, logrando verificar que herramienta es más correcta para los cursos 

en base a sus necesidades, con la finalidad de que los estudiantes mejoren su capacidad 

de interpretar, deducir y opinas sobre un texto.  

Cuarta: se recomienda a los apoderados (padres) tener más información para 

conseguir la plataforma virtual Kahoot desde la comodidad de su casa, ya que solo por 

medio de esta se podrán interpretar, o aprender de manera lúdica, dinámica, 

conjuntamente con un video, imagen con música y mucho color, este proceso 

contribuirá en mejorar la reflexión crítica mediante la formación de juicio propio. 
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Anexo 1: Matriz de consistencia 

TÍTULO: LA APLICACIÓN DE LA PLATAFORMA KAHOOT EN LA COMPRENSIÓN LECTORA EN NIÑOS DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA OLÍMPICO 

PERUANO CUSCO - 2021 

Problema general Objetivo general  Hipótesis general Variables/Dimensiones Metodología  
¿De qué manera la plataforma Kahoot 
mejora la comprensión lectora de los 
estudiantes de la Institución Educativa 
Colegio Olímpico Peruano, del distrito de 
Wanchaq, Cusco? 

Determinar de qué manera la 
plataforma Kahoot mejora la 
comprensión lectora de los estudiantes 
de la Institución Educativa Colegio 
Olímpico Peruano, del distrito de 
Wanchaq, Cusco. 

La plataforma Kahoot mejora de manera 
significativa la comprensión lectora de 
los estudiantes de la Institución 
Educativa Colegio Olímpico Peruano, 
del distrito de Wanchaq, Cusco. 

Variable independiente: 
APLICACIÓN DE LA 
PLATAFORMA 
KAHOOT  
 
 
 
 
 
Variable dependiente: 
COMPRENSIÓN 
LECTORA  
 

Tipo: Experimental 
 
Nivel: Descriptivo- aplicativo 
 
Método: Deductivo 
 
Enfoque: Cuantitativo 
 
Población: estudiantes de la 
Institución Educativa Olímpico 
Peruano 
 
Muestra: 15 estudiantes del 4º 
grado de primaria de la Institución 
Educativa Olímpico Peruano 
 
Técnica: Cuestionario en la 
plataforma. 
 
Instrumento:  
 

Preguntas específicas   Objetivos específicos  Hipótesis específicas 
¿De qué manera la plataforma Kahoot 
mejora el nivel literal de la comprensión 
lectora de los estudiantes de la Institución 
Educativa Colegio Olímpico Peruano, del 
distrito de Wanchaq, Cusco? 
 
¿De qué manera la plataforma Kahoot 
mejora el nivel inferencial de la 
comprensión lectora de los estudiantes de 
la Institución Educativa Colegio Olímpico 
Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco? 
 
¿De qué manera la plataforma Kahoot 
mejora el nivel crítico reflexivo de la 
comprensión lectora en los estudiantes de 
Institución Educativa Colegio Olímpico 
Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco? 
 

Determinar de qué manera la 
plataforma Kahoot mejora el nivel 
literal de la comprensión lectora de los 
estudiantes de la Institución Educativa 
Colegio Olímpico Peruano, del distrito 
de Wanchaq, Cusco. 
 
Determinar de qué manera la 
plataforma Kahoot mejora el nivel 
inferencial de la comprensión lectora 
de los estudiantes de la Institución 
Educativa Colegio Olímpico Peruano, 
del distrito de Wanchaq, Cusco. 
 
Determinar de qué manera la 
plataforma Kahoot mejora el nivel 
crítico reflexivo de la comprensión 
lectora de los estudiantes de la 
Institución Educativa Colegio 
Olímpico Peruano, del distrito de 
Wanchaq, Cusco. 

La plataforma Kahoot mejora 
significativamente con el nivel literal de 
la comprensión lectora de los estudiantes 
de la Institución Educativa Colegio 
Olímpico Peruano, del distrito de 
Wanchaq, Cusco. 
 
La plataforma Kahoot mejora 
significativamente con el nivel 
inferencial de la comprensión lectora de 
los estudiantes de la Institución 
Educativa Colegio Olímpico Peruano, 
del distrito de Wanchaq, Cusco. 
 
La plataforma Kahoot mejora 
significativamente con el nivel crítico 
reflexivo de la comprensión lectora de 
los estudiantes de la Institución 
Educativa Colegio Olímpico Peruano, 
del distrito de Wanchaq, Cusco. 
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Anexo 2: Operacionalización de variables 

Variable Definían conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores 

EL KAHOOT 

Es una plataforma virtual gratuita 

donde el docente elabora cuestionarios 

de evaluación para medir el desempeño 

de los estudiantes. Además, el 

instrumento virtual permite medir en 

tiempo real y conocer rápidamente los 

logros y respuestas, para 

posteriormente, diseñar estrategias de 

reforzamiento por medio de la 

participación activa del estudiantado 

en las sesiones de aprendizaje. (Prieto 

Alfredo, 2014) 

El kahoot hace referencia a un 

servicio web que tiene como 

finalidad medir y evaluar en 

tiempo real el aprendizaje 

mediante cuestionarios y test, 

para posteriormente diseñar 

estrategias de reforzamiento 

educativo, para ello los 

elementos necesarios son la 

técnica interfaz, la aplicación 

técnica y la aplicación 

pedagógica 

Técnica Interfaz: Se refiere a un instrumento o 

dispositivo digital que le sirve como medio de 

interacción de una persona con una máquina, o con 

la red. Para la interacción es necesario contar con un 

monitor constituido por un conjunto de íconos que 

presentan opciones dentro del sistema operativo. 

(Lamarca, 2019) 

• Facilidad de uso 

• Calidad de contenido 

• Calidad de interacción 

Aplicación Técnica: Consiste en el diseño de un 

interfaz interactivo que sirve de medio de 

comunicación recurriendo al uso de dispositivos de 

entrada y salida con relación a un software. 

(Fernández, 2001) 

• Nivel comunicación 

• Uso de dispositivos 

• Calidad de diseño de la interfaz 

Aplicación Pedagógica 

Consiste en la orientación y dirección de forma 

organizada y sistematizada del proceso de 

enseñanza a los estudiantes, de tal forma, que se 

educa y se forma. (Calzadilla, 2018) 

• Nivel de orientación 

• Nivel de organización 

• Enseñanza sistematizada 

COMPRENSIÒN 

LECTORA 

La comprensión lectora es un proceso 

sistemático, simultáneo y progresivo, 

en el cual la persona actúa de manera 

activa con la inclusión de diversas 

acciones y estrategias con la finalidad 

Por comprensión lectora se 

entiende como un proceso 

sistemático y constante donde 

un determinado individuo 

interactúa de manera activa en 

Nivel literal: Consiste en el reconocimiento de 

hechos, personajes y el momento de la historia. 

Además, en este nivel el lector es capaz de describir 

brevemente las ideas y de exponer las ideas 

explícitas que se hallan en el texto. 

• Reconocimiento de hechos 

• Descripción de ideas 

• Exposición de ideas 
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de interactuar e interpretar 

significados. Además, la comprensión 

lectora permite adquirir 

conocimientos, establecer conexiones 

y describir o explicar fenómenos. 

(Gutiérrez, 2016) 

la adquisición y asimilación 

de información mediante la 

lectura para este proceso se 

evidencian niveles de 

comprensión tales, nivel 

literal, nivel inferencial, nivel 

crítico y nivel apreciativo 

Nivel inferencial: Consiste en hechos o detalles que 

el lector, en base a la lectura, es capaz de añadir. 

Además, en este nivel, se deduce ideas principales 

del texto. En otras palabras, se lee lo que está 

implícito en la lectura. 

• Asimilación de ideas 

• Deducción de ideas 

• Calidad de lectura 

Nivel crítico reflexivo: Consiste en manifestarse en 

base a opiniones sobre aspectos de la realidad y 

relacionados con el texto. Además, el lector puede 

explicar el texto de manera general y manifestarse 

con juicios particulares sobre la lectura y hacer 

comparaciones. 

• Opiniones sobre la realidad 

• Juicio propio 

• Comparación de ideas 

 

 

  

. 
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INSTRUMENTO DE EVALUACION ESCRITA PRE-TEST Y POST TEST 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Instrumentos  

 



72 
 

 

 



73 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



74 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



75 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



76 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



77 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



78 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



79 
 

 

COMPENDIO DE LECTURAS EN LA APLICACIÓN DE LA PLATAFORMA 
KAHOOT 
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SESIONES DE APRENDIZAJE PARA LA APLICACIÓN DE LA PLATAFORMA 
KAHOOT 
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CLAVE DE RESPUESTAS Y VALORACIÓN DEL PRETEST 

1. Según el texto ¿Por qué pican los mosquitos? 

- B 

2. Escribe verdadero V verdadero o F falso según corresponde 

- V- F 

3. Lee la siguiente oración del texto 

- A 

4. ¿Qué tipo de texto es? 

- INFORMATIVO-EXPOSITIVO  

5. ¿Cuál es la intención del autor al escribir este texto? 

- Explica la intención del uso de los recursos textuales. 

6. ¿De qué trata este párrafo? 

- C 

7. según el texto ¿Quién tiene más posibilidades de ser picado por los mosquitos? 

- D 

8. ¿Por qué el autor del texto ha elegido una pregunta como título? 

- IDEA COHERENTE RELACIONADA AL POR QUE 

9. ¿Qué conclusión sacas de este texto? 

- LOS MOSQUITOS PICAN POR EL ACIDO LACTICO QUE PRODUCIMOS AL 
SUDAR O IDEAS RELACIONADAS 

10. ¿Qué opinas de este texto? 

- OPINION COHERENTE RELACIONADA AL TEXTO 

11. LECTURA 

12. ¿Qué hizo el zorro cuando descubrió que era perro el que hacia el kikiriki? 

- A 

13. según el texto ¿Cuál es la principal característica del perro? 

- D 

14. según el texto ¿Por qué el zorro se acercó al lugar donde encontraba el perro? 

- C 

15. ¿de qué trata principalmente el cuento? 

- B 
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16. ¿Te parece que la granjera hizo buen al poner al perro de guardián? 

- Respuesta adecuada: El estudiante marca "Sí" y justifica su respuesta indicando que, al 
final, el perro protegió la granja o Que era justo darle una oportunidad al tener otras 
cualidades como la honestidad o la perseverancia. Ejemplos: 

• Sí El perro no sabía ladrar, pero protegió la granja. 

• Sí El perro merecía una oportunidad porque era honesto. 

O, el estudiante marca "No" y justifica su respuesta indicando que era un riesgo 
confiarle al perro la seguridad de la granja 

O que es muy importante saber ladrar para ser perro guardián. Ejemplos: 

• No Era mucho riesgo. El perro no sabía ladrar. 

• No Un perro debe saber ladrar para ser perro guardián. 

Respuesta inadecuada: La respuesta es insuficiente o refleja una mala comprensión del 
cuento. Ejemplos: 

• Sí El perro era bueno imitando animales. 

• No El zorro entró a la granja. 

17. Luego de leer el cuento susano dijo lo siguiente:  

- D 

18. luego de huir el zorro canto lo que le sucedió en la granja. ¿Cuál sería su 
versión de esta historia? 

- B 

19. ¿Qué emoción sentiste al leer este cuento? ¿Por qué? 

- EMOCION RELACIONADA AL TEXTO 

20. ¿Qué opinas de la actitud del perro? 

- ACTITUD RELACIONADA AL PERRO 

21. ¿Qué mensaje nos da esta historia? 

- SIEMPRE PERSEVERAR POR NUESTROS SUEÑOS O ALGUN MENSAJE 
SIMILAR. 

22.LECTURA 

23. ¿Qué tipo de texto es? 

- INFOGRAFIA 

24. ¿Por qué sus manchas son consideradas como huelas dactilares? 

- SON CONSIDERADAS HUELLAS DACTILARES YA QUE CADA UNA ES 
UNICA 
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25. ¿Panthera Onca es un animal carnivoro? ¿sí o no? ¿Por qué? 

- SI, POR QUE SE ALIMENTA DE CAPIBARAS ENTRES OTROS ANIMALES, 
ETC. 

26. colocar V verdadero o F falso según corresponda 

- F-V-F-F 

27. ¿Qué opinas que utilicen a los jaguares para espectáculos d circo? ¿estás de 
acuerdo? ¿sí o no? ¿Por qué? 

- LA OPINION DEBE SER NEGATIVA YA QUE USAR ANIMALES SALVAJES 
ES UN DELITO. 

HAY DOS PREGUNTAS QUE SON LECTURAS POR LO TANTO NO TIENEN 
RESPUESTA. EN TOTAL SON 25 PREGUNTAS. 

 

VALORACIÓN DE LAS PREGUNTAS Y SU CORRESPONDIENTE PUNTAJE 

CADA PREGUNTA EQUIVALE A 0.8 PUNTOS 

0.8 POR 25= 20 

LOGRO DESTACADO AD 

LOGRO SATIFACTORIO A 

EN PROCESO B 

EN INICIO C 
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SESIONES CON KAHOOT 
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PREGUNTAS SEGÚN EL NIVEL DE COMPRENSIÓN LECTORA EN LA 
PLATAFORMA KAHOOT 

✓ Sesión de aprendizaje 1: Leemos e indagamos sobre el mundo de las plantas 
carnívoras y sus tipos mediante un texto informativo. 
 

PLANTAS CARNÍVORAS 

Nivel literal: 
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Nivel inferencial:  
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Nivel crítico-reflexivo:  
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✓ Sesión de aprendizaje 2: Leemos y analizamos una infografía sobre el plástico y sus 
efectos negativos en el ecosistema. 
 

ECOSISTEMA 

Nivel literal: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nivel inferencial:  
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Nivel crítico-reflexivo:  
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✓ Sesión de aprendizaje 3: Leemos y preparamos una receta divertida titulada los 
pollitos de queso. 
 

POLLITOS DE QUESO 
Nivel literal: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nivel inferencial:  
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Nivel crítico – reflexivo:  

 

 

 

 

 

 

 

 


