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Sefiores miembros del Jurado:

En concordancia a lo establecido en el Reglamento de Grados y Titulos vigente,
de la Facultad de Educacion y Ciencias de la Comunicacion de la Universidad Nacional
de San Antonio Abad del Cusco, presentamos el siguiente estudio, que tiene como
titulo: LA APLICACION DE LA PLATAFORMA KAHOOT EN LA
COMPRENSION LECTORA EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA OLIMPICO PERUANO CUSCO - 2021, presentada por las bachilleres
Ruth Zaida Solano Hancco y Zayda Zamalloa Aguirre, para optar al titulo profesional
de Licenciada en Educacion.

El estudio tuvo como objetivo: Determinar de qué manera la plataforma Kahoot
mejora la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio

Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.



RESUMEN
El trabajo de investigacion tuvo como objetivo determinar de qué manera la plataforma
Kahoot mejora la comprension lectora en los estudiantes de la Institucion Educativa
Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.
Este trabajo corresponde a un tipo de investigacion aplicativo, con un nivel descriptivo-
explicativo y un disefio preexperimental, se buscoé determinar de qué manera la
plataforma Kahoot mejora la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion
Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.
Teniendo como muestra a 15 estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, constituyéndose el grupo
experimental.
Para el recojo de informacion se aplicé una prueba escrita como pre-test y una prueba
post-test. Los resultados del pre-test permitieron determinar el diagnostico y el post-
test determino los resultados de la efectividad de la plataforma Kahoot.
Para el andlisis de las hipdtesis se usé los signos de rangos de Wilcoxon, donde P-
valor es 0.00001 menor al nivel de significancia 0.05, con este resultado se determin6
que la plataforma Kahoot mejora significativamente la comprension lectora de los
estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de
Wanchaq, Cusco.
Palabras claves: plataforma Kahoot, comprension lectora, nivel inferencial, nivel

literal, nivel critico reflexivo.



INTRODUCCION

Actualmente se sabe que durante el proceso de asimilar un significado es
conocido como compresion lectora, ya que aporta en comprender las ideas principales
de una determinada lectura, ademas de la decodificacion de un escrito que posee una
significancia para el lector. Es fundamental, la comprension y entendimiento de la
persona hacia un texto que le ayuda a dar el significado de las palabras. Este viene a
ser el proceso donde el que lee “interactua” con el texto, sin darle importancia al
tamafio o longitud del parrafo.

Por otro lado, se observa que las tecnologias nuevas trajeron una cantidad de
avances en el entorno social y empresarial, sin embargo, se tiene que considerar que
sumergieron procesos mas profundos en el acto de aprender.

Quien no es ajeno a esta situacion es el medio educativo que estd variando a
pasos enormes para adaptarse al reto que propone un nuevo escenario. Algunos
modelos de ensefianza habituales generan nuevas maneras de aprendizaje que tienen
como base las nuevas tecnologias que varian durante el proceso de aprendizaje como
aquel rol de docentes y estudiantes.

Las tendencias y tecnologias nuevas dentro de la educacion: jugar aprendiendo,
un caso que es el Kahoot, plataforma de juego que estimula el interés y motivacion de
los educandos, en el cual cada item se valoriza con puntos y seguidamente buscan
obtener mas para posicionarse en los primeros lugares.

Frente a la necesidad de mejorar el sector de educacion, se debe tener en cuenta
herramientas que combinadas apoyen en la recuperacion de confianza dentro de un
sector que parece obsoleto y no logra ignorar que los estudiantes de la actualidad

nacieron usando y manejando de mejor forma las tecnologias, de esta forma, se



presenta la necesidad de realizar la investigacion que tiene como finalidad, determinar
en qué manera la plataforma Kahoot mejora la comprension lectora de los estudiantes
de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.

Haciendo referencia al sentido de concordancia de acuerdo con lo manifestado
en el Reglamento de grados y Titulos de la Facultad, tiene como objetivo que la
investigacion alcance el objetivo propuesto, el trabajo se efectud bajo el esquema
siguiente:

Capitulo I Planteamiento del Problema: Dentro del primer capitulo se tiene
la situacion problematica, objetivo de estudio, formulacion del problema, justificacion
junto a la respectiva delimitacion de la investigacion.

Capitulo II Marco Teodrico Conceptual: Dentro del segundo capitulo se
evidencian los antecedentes, bases teoricas, hipdtesis, marco conceptual, y finalmente
la operacionalizacion de variables.

Capitulo IIT Metodologia: En el punto tercero se preciso el tipo, nivel, disefio,
poblacion, técnicas, instrumentos que derivaran a la recaudacion de datos, quiere decir,
uso de técnicas para su procesamiento.

Capitulo IV Resultados; Estd formado por los resultados inferenciales —
descriptivos, que son la respuesta de nuestros objetivos, culminando se brindan las

recomendaciones, conclusiones, bibliografia y anexos.
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CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Area de investigacién

El presente estudio fue realizado en el 4rea de investigacion tecnoldgico-
educativo porque se pretende aplicar una plataforma virtual en el &mbito educativo.
1.2 Area geografica

La Institucion educativa Colegio Olimpico Peruano se sitia en el distrito
Wanchagq, provincia y region Cusco, tal institucion pertenece a UGEL CUSCO la cual
controla a la Institucion Educativa, y también corresponde a la Direccion Regional de
Educaciéon CUSCO (DREC).

En la [.LE. Colegio Olimpico Peruano se busca desplegar individuos facultados
con alta autoestima, conciencia, destrezas sociales y un solido aprendizaje académico,
honesto y emocional para lograr conseguir el éxito personal y profesional dentro de
una sociedad moderna y cambiante.

Datos generales de la institucion educativa

e DRE CUSCO

e UGEL CUSCO

e Nombre / N° de la IE: Olimpico Peruano

e RUC: 20600411251 - Centro Educativo Estatal Colegio Olimpico Peruano
e Nivel / Modalidad: Secundaria

e Distrito: Wanchaq

e Provincia: Cusco

e Departamento: Cusco

e Direccion: AVENIDA HIPOLITO UNANUE S/N



e Pagina web: No cuenta

e Email: No cuenta

e Teléfono: 248115

e Tipo de gestion: Publica de gestion directa
e (Género de los alumnos: Mixto

e Forma de atencion: Escolarizada

e Turno de atencion: Manana

Ubicacion

Fuente: (googlemaps.com, 2021)

Figura 1: Ubicacion de la institucion educativa Colegio Olimpico Peruano



1.3 Descripcion de la Realidad Problematica

La comprension lectora se considera una de las habilidades lingliisticas mas
complejas, pues en ella intervienen factores lingiiisticos, cognitivos, perceptivos,
actitudinales y sociologicos, el no desarrollar esta habilidad repercute de forma
negativa en la totalidad de los aspectos de la vida de un individuo, debido a que esta
habilidad es indispensable para el &mbito académico, laboral y cotidiano.

Una de las causas del bajo nivel de aprendizaje en relacion con la comprension
lectora se debe a la desnutricion, su importancia es fundamental ya que la nutricion es
esencial para el crecimiento, el desarrollo cognitivo, el rendimiento escolar y la
productividad futura de los nifios (UNICEF, 2019), esos nifios que se convertiran en el
capital humano de cada pais.

A nivel internacional, segin indica el Banco Mundial, el aprendizaje se
encuentra en una crisis mundial que dificulta desarrollar capital humano, esta es
denominada pobreza de aprendizajes que significa no poder comprender ni leer un
texto simple a los 10 afos, un nifio al no adquirir la competencia en lectura dificultaria
su capacidad de aprender debido a que no tendria acceso a los diversos conocimientos
codificados en textos de todo tipo, a su vez los datos confirman que en todos los paises
y escuelas, las tasas de competencia en lectura se correlacionan estrechamente con la
competencia en otras asignaturas. los datos muestran que un 53% de niflos de paises
medianos y bajos se ven afectados por la pobreza de aprendizajes, la alta tasa de esta
es una sefial alarmante que indica que a largo plazo no habra jévenes y adultos con las
competencias necesarias para desarrollarse en el &mbito laboral y social (2019, pp. 1).

Por otro lado, la pandemia del Covid-19 significo un punto de transicion en la
manera de ensefiar y aprender de forma que volvid obsoleta la forma presencial de

aprendizaje, en esta perspectiva la educacion virtual y a distancia dejaron de ser una



alternativa para convertirse en la Unica opcién posible durante el confinamiento
distanciando al maestro y la curiosidad que podria nacer, como también la expresion
creativa y el conocimiento, esto afecto notoriamente diferentes competencias entre
ellas una de las mas importantes es la comprension de textos de diversos tipos ya que
la mayoria de herramientas son fisicas.

Anteriormente, en la presencialidad se presentaban dificultades al momento de
desarrollar esta competencia esto se evidencié en la prueba PISA del 2018, el Pert
ocupd el puesto 64 de los 77 paises evaluados, esto muestra que estamos en los tltimos
puestos en el ranking de comprension lectora (Educared, 2019); en la virtualidad se
presentaron atn mas dificultades debido a que no se tenia un contacto directo con el
estudiante para poder motivar su interés por la lectura posteriormente su comprension
de esta.

Por otra parte, el Ministerio de Educacion, “nos muestra los resultados de la
evaluacion ECER del afio 2019 en estudiantes de 2°, 4° grado de primaria y 2° grado
de secundaria” (2019, pp. 1).

Los resultados que se obtuvieron en el area de lectura fueron los siguientes: el
2° grado de primaria el 37,6% obtuvo un nivel de logro satisfactorio, el 58,6% se
encuentra en proceso y el 3,8% estd en inicio; mientras en el 4° grado de primaria el
34,5% obtuvo un nivel de logro satisfactorio, el 35,5% se encuentra en proceso, el
25,0% esta en inicio y el 4,9% previo al inicio; estos resultados nos muestran que
menos de la mitad de los nifios en un aula comprenden lo que leen aun en la
presencialidad.

Es asi, que surge la importancia de crear, implementar herramientas, estrategias

y materiales dindmicos que estén direccionados a ensefiar a leer y a entender lo leido.



El presente trabajo de investigacion tiene como finalidad dar a conocer como
la plataforma Kahoot mejora la comprension lectora de los estudiantes de la institucion
educativa Colegio Olimpico Peruano del distrito de Wanchaq, Cusco (2019). Segun la
evaluacion(pre-test) aplicada a los nifios de 4to grado del nivel primario de la
institucion educativa presentan reducidos niveles de comprension lectora, esto porque
inicialmente empezaban a reforzar su nivel de atencion, y a causa de la emergencia
sanitaria que produjo una cuarentena rigurosa los menores no pudieron acceder a un
desarrollo adecuado, presentdndose muchas dificultades dentro del proceso de la
comprension lectora por lo cual se observaron algunos problemas, como, la poca
identificacion de las partes del texto o el tipo de texto, poca comprension a nivel
inferencial y critico-reflexivo de los relatos.

Estas deficiencias se deben a la falta de habitos de lectura, falta de motivacion
e interés por la lectura, al lento proceso de alfabetizacion en el caso de algunos nifios,
el inadecuado proceso silabico previo y las responsabilidades que asumen los padres
en el contexto actual de la pandemia que, no permite brindar los medios y contenidos
necesarios para el aprendizaje de sus hijos. Es asi, que otro elemento encontrado en la
actualidad es la evidente distraccion al momento de la lectura, ya que algunos menores
no logran entender los nuevos métodos de ensefianza virtual o en algunos casos otros
no logran acceder a ellos, estos siendo observados de manera directa con las estrategias
empleadas por parte de los docentes quienes son un elemento basico para dicha mejora.

De seguir con la problematica descrita, los estudiantes disminuirian el
rendimiento y la comprension de escritos enfocados en niveles: literal, inferencial y
critico. Ademas, sin instrumentos o medios ladicos, los nifios perderian el interés
inicial de la lectura, lo que, a futuro, perjudicaria su vida académica. A partir de ello

presentan estas consecuencias notorias: dificultades en la decodificacion, desconcierto



segin a las demandas de las actividades, Escasez en el vocabulario, insuficientes
conocimientos anteriores y las complicaciones con la memoria. Se evidencia también,
que el poco conocimiento de herramientas virtuales dificulta en el manejo como la
realizacion de actividades, quiere decir, algunas estrategias virtuales no salen de lo
comun, generando un grado de apatia y poca atencioén por parte de los estudiantes.
Finalmente, los alumnos no llegarian a comprender o producir textos y presentarian
bajo rendimiento para resolver problemas de matematica y en otras asignaturas.

Para poder mejorar la situacion actual, se propone la aplicacion de la plataforma
Kahoot para mejorar la comprension lectora de los alumnos de cuarto grado de primaria
del colegio Olimpico Peruano en los niveles literal, inferencial y critico reflexivo. Que
incluye la creacion de espacios virtuales ludicos para lograr un mejor desempetio en el
entendimiento de textos y fortalecer el habito de la lectura. Por otro lado, se buscara
promover la integracion de dichos recursos, donde el sistema educativo debe enfatizar
el logro eficiente de las competencias, quiere decir, la educacion podra mejorar y
avanzar generando un desarrollo significativo para el centro educativo.

1.4 Formulacion del problema
1.4.1. Problema general
(De qué manera la plataforma Kahoot mejora la comprension lectora de los
estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de
Wanchaq, Cusco?
1.4.2. Problemas especificos
a) (De qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel literal de la
comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa

Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco?



b) ¢(De qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel inferencial de la
comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa
Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco?
¢) ¢(De qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel critico reflexivo de
la comprension lectora en los estudiantes de la Institucion Educativa
Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco?
1.5 Objetivos de la investigacion
1.5.1. Objetivo general
Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora la comprension
lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, del
distrito de Wanchaq, Cusco.
1.5.2. Objetivos especificos
a) Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel literal
de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa
Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.
b) Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel
inferencial de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion
Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.
c) Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel critico
reflexivo de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion
Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.
1.6 Justificacion e importancia de la investigacion
1.6.1. Justificacion pedagogica
La presente investigacion tiene una justificacion pedagogica porque se

desarroll6 en una clase virtual mediante la plataforma de Zoom, el cual consiste en



videollamadas directas con los estudiantes, se invita al alumno a desarrollar trabajos
y actividades académicas de manera virtual, este proceso es necesario para poder
evaluar el progreso de los estudiantes al momento de utilizar nuevas herramientas
virtuales.
1.6.2. Justificacion practica
Como sustento practico, esta investigacion constituye un aporte a los
docentes y a los estudiantes puesto que se demostrd, que la comprension de textos
se dio con mayor facilidad con la aplicacion de la plataforma Kahoot; con el que se
obtuvo mejores resultados en el 4rea de comunicacion.
1.6.3. Justificacion metodologica
El presente estudio tiene una justificacion metodoldgica porque se utilizaron
instrumentos como fichas de evaluacion, el trabajo se realizo en dos etapas (Pre-test
y Post-test) siendo el trabajo de investigacion de disefio preexperimental esto para
poder realizar una evolucion en el nivel de comprension lectora, a su vez para poder
realizar una comparacion entre los niveles de comprension lectura de ambas etapas.
1.6.4. Justificacion Normativa

El presente estudio tiene una justificacion normativa, porque se respeto las

normas y toda la investigacion estuvo centrada en el método cientifico que guiaron
cada etapa del desarrollo de la investigacion, esto para que asi mismo se respeten
las opiniones y respuestas que den la poblacion respecto al programa Kahoot y la
comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio

Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco 2021.
1.7 Limitaciones de la investigacion

El presente estudio (La Aplicacion de la plataforma Kahoot en la

comprension lectora en los estudiantes de la Institucion Educativa Olimpico



Peruano Cusco - 2021) present6 las siguientes limitaciones: la primera limitacion
se dio por el escenario actual en el que vivimos debido al COVID -19 la forma
remota de educacion virtual dificulto la realizacion de los Kahoot debido a
diferentes factores: como primer punto, a la gran cantidad de contagios la muestra
se vio afectada ya que uno de los estudiantes padecid esta enfermedad lo que no
permitié que realizara en su totalidad en taller. como segundo punto, tenemos el
internet que es medio por el cual los nifos acceden a la plataforma y la red
presentaba dificultades en algunos casos.

Otra limitacion fue muestral debido a que solo se aplico el taller didactico
en el 4to grado de Educacion Primaria; de la misma forma hubo una limitacion
temporal debido a la reestructuracion del horario en el drea de comunicacion solo
contaba con 4 horas pedagogicas.

1.8 Variables de estudio
1.8.1. Variable independiente
El Kahoot: Es una plataforma virtual gratuita donde el docente elabora
cuestionarios de evaluacion para medir el desempeiio de los estudiantes. Ademas,
el instrumento virtual permite medir en tiempo real y conocer rapidamente los
logros y respuestas, para posteriormente, diseiar estrategias de reforzamiento por
medio de la participacion activa del estudiantado en las sesiones de aprendizaje
(Prieto Alfredo, 2014).
1.8.2. Variable dependiente
Comprension lectora: La comprension lectora es un proceso sistematico,
simultaneo y progresivo, en el cual la persona actuia de manera activa con la
inclusion de diversas acciones y estrategias con la finalidad de interactuar e

interpretar significados. Ademas, la comprension lectora permite adquirir



conocimientos, establecer conexiones y describir o explicar fendmenos (Gutiérrez,

2016).
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1.9 Operacionalizacion de variables

Variable

Definian conceptual

Definicion operacional

Dimensiones

Indicadores

EL KAHOOT

COMPRENSION
LECTORA

Es una plataforma virtual gratuita

donde el docente elabora
cuestionarios de evaluacion para
medir el desempefio de los
estudiantes. Ademas, el
instrumento virtual permite medir
en tiempo real y conocer
rapidamente  los  logros y
respuestas, para posteriormente,
disefiar estrategias de
reforzamiento por medio de la
participacion activa del
estudiantado en las sesiones de

aprendizaje (Prieto Alfredo, 2014).

La comprension lectora es un
proceso sistematico, simultaneo y
progresivo, en el cual la persona

actia de manera activa con la

El Kahoot hace referencia a
un servicio web que tiene
como finalidad medir y
evaluar en tiempo real el
aprendizaje mediante

cuestionarios y test, para

posteriormente disenar
estrategias de
reforzamiento  educativo,

para ello los elementos
necesarios son la técnica
interfaz, la  aplicacion
técnica y la aplicacion

pedagogica

Por comprension lectora se
entiende como un proceso
sistematico y constante

donde un determinado

Técnica Interfaz: Se refiere a un instrumento
o dispositivo digital que le sirve como medio
de interaccion de una persona con una
maquina, o con la red. Para la interaccion es
necesario contar con un monitor constituido
por un conjunto de iconos que presentan
opciones dentro del sistema operativo
(Lamarca, 2019).

Aplicacion Técnica: Consiste en el disefio de
un interfaz interactivo que sirve de medio de
comunicacion  recurriendo al uso de
dispositivos de entrada y salida con relacion a
un software (Fernandez, 2001).

Aplicacion Pedagégica

Consiste en la orientacion y direccion de forma
organizada y sistematizada del proceso de
enseflanza a los estudiantes, de tal forma, que

se educa y se forma (Calzadilla, 2018).

Nivel literal: Consiste en el reconocimiento de
hechos, personajes y el momento de la historia.
Ademas, en este nivel el lector es capaz de

describir brevemente las ideas y de exponer las

Facilidad de uso
Calidad de contenido

Calidad de interaccion

Nivel comunicacion

Uso de dispositivos

Calidad de disefio de la interfaz

Nivel de orientacion
Nivel de organizacién

Ensefianza sistematizada

Reconocimiento de hechos
Descripcion de ideas

Exposicion de ideas

10



11

inclusién de diversas acciones y

estrategias con la finalidad de

interactuar e interpretar
significados. Ademas, la
comprension  lectora  permite

adquirir conocimientos, establecer
conexiones y describir o explicar

fenémenos (Gutiérrez, 2016).

individuo interactia de

manera activa en la
adquisicién y asimilacion
de informacion mediante la
lectura para este proceso se
evidencian niveles de

comprension tales, nivel

literal, nivel inferencial,
nivel critico y nivel
apreciativo

ideas explicitas que se hallan en el texto
(Gutiérrez, 2016).
Nivel inferencial: Consiste en hechos o
detalles que el lector, en base a la lectura, es
capaz de afiadir. Ademas, en este nivel, se
deduce ideas principales del texto. En otras
palabras, se lee lo que esta implicito en la
lectura (Gutiérrez, 2016).

Nivel Consiste en

critico reflexivo:

manifestarse en base a opiniones sobre
aspectos de la realidad y relacionados con el
texto. Ademas, el lector puede explicar el texto
de manera general y manifestarse con juicios
sobre la lectura

particulares y hacer

comparaciones (Gutiérrez, 2016).

Asimilacion de ideas
Deduccion de ideas

Calidad de lectura

Opiniones sobre la realidad
Juicio propio

Comparacion de ideas




CAPITULO II

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1 Antecedentes de la investigacion — Estado del arte

2.1.1 Antecedentesinternacionales

A nivel internacional

l.

(Salazar, 2020) en su tesis “Aplicacion de la gamificacion Kahoot! para
fortalecer los aprendizajes de la asignatura de lengua castellana en las
estudiantes del grado 6° del Colegio de la Inmaculada en la ciudad de
Medellin - Antioquia.”, Universidad Nacional Abierta y a Distancia.
Tiene como objetivo investigar la relacion de la plataforma Kahoot sobre
el aprendizaje de lengua castellana de estudiantes del sexto grado del
colegio Inmaculada, en Medellin. Para ello, se cont6 con la asesoria de
una especialista en el tema, y la metodologia utilizada fue bajo un
esquema descriptivo y cualitativo se buscé determinar el efecto de la
plataforma sobre el aprendizaje de estudiantes. Se obtuvieron los
resultados indican que de manera general los estudiantes han
comprendido los contenidos que la docente les ha ensefiado durante los
periodos. El 77.7% de las alumnas expresaron que la gran mayoria de
los contenidos los han entendido y el 22.2% dicen que todas las
tematicas las han comprendido. A partir de la informacion recopilada se
concluyd que, la plataforma Kahoot es un medio importante en el
proceso de aprendizaje, tanto para personal docente como para los
alumnos. Entre las caracteristicas destacables, se encontré6 que los
estudiantes mejoraron significativamente sus niveles de concentracion,

tuvieron mas creatividad y se fomentd el trabajo en equipo.
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Adicionalmente, en la comprension gramatical los estudiantes tuvieron
mejor rendimiento producto de los ejercicios que brinda la gamificacion
Kahoot.

El presente estudio ofreci6 un aporte informativo, esto debido a que nos
hace referencia a su estudio de la integracion del Kahoot en el proceso
de aprendizaje de un lenguaje, los datos fueron positivos ya que gran
parte de ellos tuvo mayor concentracion y desarrollo su area de
creatividad lo cual es muy importante, nuestra investigacion considerara
la informacion puesto que hay datos sobre nuestra variable y nos
menciona los resultados adecuados que buscamos alcanzar.

En la misma linea, (Arias, Gutiérrez, & Rodriguez, 2021) en su tesis “La
Gamificacion: propuesta para favorecer la comprension lectora en el
estudiante del contexto rural”, Universidad Cooperativa de Colombia,
tiene como objetivo analizar el rendimiento de los estudiantes del
colegio Luis Carlos Galan Sarmiento, ubicado en una zona rural, en base
a la aplicacion de la gamificacion. Para ello, los autores utilizaron una
metodologia de investigacion aplicada definida por etapas. La primera,
la observacion; la segunda, las estrategias de accion y; la tercera, la
elaboracion de la propuesta didéactica. Para la obtencion de informacion
los autores utilizaron tres instrumentos que consistieron en la
descripcion de la muestra, la descripcion de las capacidades en
comprension lectora y, la descripcion sobre los intereses de los
estudiantes. Segun los resultados obtenidos indican que, en cuanto a la
comprension lectora, en el nivel literal se evidencio que 10 nifios de la

poblacion focalizada wubican informacién puntual en el texto.
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Finalmente, la investigacion concluyd que, la implementacion de la
gamificacion como aprendizaje didactico mejora el rendimiento
promedio de estudiantes de las zonas rurales, en especial, el area de
comprension lectora.
El estudio nos ofrece un aporte referido a su dmbito tedrico, esto debido
a que se hace menciona nuestra variable, en el estudio se hizo uso de 3
técnicas que ayudaron en la recoleccion de informacion para poder llegar
a los resultados, entre ellos se hizo uso de la descripcion de capacidades,
muestra y la compresion lectora. Toda la informacion nos resume que la
integracion de la plataforma del Kahoot trajo resultados positivos en la
enseflanza y aprendizaje de los menores que venian de zonas rurales, es
asi, que la informacion sera tomada como una fuente de informacion que
nos demuestra una vez mas que dicha técnica es factible y si consigue
buenos resultados.
2.1.2 Antecedentes nacionales
3. Por otro lado, (Maldonado, 2019) en su tesis “La plataforma Kahoot y
la comprension lectora en primaria en la institucion educativa N° 0137
Miguel Grau Seminario, San Juan de Lurigancho 2019”, Universidad
Cesar Vallejo, tiene como objetivo investigar la relacién que tiene la
plataforma Kahoot sobre el aprendizaje y la comprension lectora en
estudiantes del colegio Miguel Grau Seminario. Para ello, la autora en
base a la metodologia correlacional y bajo un estudio no experimental
busca determinar la asociacion entre ambas variables. Para la obtencion
de resultados, se aplico el instrumento del cuestionario a 148 estudiantes

del quinto ciclo de primaria del colegio. Segun los resultados indica que



el 72.3% de casos se ubico en un nivel Satisfactorio, lo cual indica que
hay una relacion con el nivel Literal, Inferencial y Critico al momento
de extraer informacion de un texto por escrito, por otra parte, existe alin
un 27.7% de casos que se ubican en un nivel de proceso que implica que
aln estan en el proceso de consolidacion. A partir de los resultados,
previamente validados, se concluyé que, la plataforma de Kahoot se
relaciona parcialmente con la comprension lectora con un valor de
correlacion del indice de Spearman de 0.70, que significa que, ambas
variables se relacionan positivamente. A nivel desagregado, se tuvo que
la plataforma Kahoot y la dimensiéon de comprension lectora de nivel
literal estan correlacionados con un indice de Spearman de 0.68,
mientras que, sobre la dimension de comprension de textos a nivel
inferencial, el coeficiente de correlacion fue de 0.814. Y, por ultimo, la
plataforma Kahoot esta correlacionado con la comprension de textos a
nivel critico con un coeficiente de 0.657.
El estudio nos ofrece un aporte informativo, debido a que se profundiza
sobre el tema del uso del Kahoot que es una herramienta que ayuda a
mejorar el aprendizaje de los estudiantes por la unica razoén de ser mas
ludica e interesante para los alumnos. De otro lado, podriamos tomar en
cuenta que se evidencid una serie de resultados que arrojaron
puntuaciones unas mas altas que otras, es en ese entender que los datos
seran considerados como una referencia en qué habilidades, capacidades,

se desempefian mas los educandos.

4. En la misma linea, (Toribio, 2018) en su tesis “Influencia del recurso

didactico digital en la competencia lectora del area de comunicacion en
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los estudiantes de tercer grado de secundaria del colegio de los Sagrados
Corazones Belén - San Isidro, Lima, 2018”, Universidad Catolica Sedes
Sapientiae, tiene como objetivo analizar el efecto que tienen diversos
recursos digitales sobre el aprendizaje de estudiantes de secundaria del
colegio Sagrados Corazones Belén. Para ello, la autora, en base a las
herramientas digitales como Kahoot, Easelly, Powtoon y otras, utiliza
un enfoque cuantitativo para determinar la relacion entre las plataformas
y el aprendizaje en comprension lectora de los estudiantes. El estudio
tuvo un disefio cuasiexperimental, debido a que se aplico un modelo
antes, durante y, se tomaron grupos de control. Para la obtencion de
resultados, la autora aplic6 el instrumento de la evaluacion escrita que
se dirigié a una muestra de 62 estudiantes agrupados en dos grupos; el
primero, conformado por la parte experimental y; el segundo,
conformado por la parte de control. Segun los resultados indica que la
prueba U de Mann Whitney demuestran que en el post test la prueba dio
p = 0,0001, indicando que la competencia lectora en el grupo
experimental mejoré6 como resultado de la aplicacion del recurso
didactico digital. A partir de los resultados, se concluyo6 que, los medios
digitales inciden de manera positiva sobre la comprension lectora de
estudiantes del colegio Sagrados Corazones de Belén con una p value de
0,00 menor al 5%, es decir, el rendimiento promedio de los estudiantes
incrementd en 78.1% en comprension lectora. A nivel desagregado, las
plataformas digitales mejoraron el rendimiento promedio de la
comprension literal de los estudiantes en un 46.9%, con un p value de

0.007 menor al 5%. En cuanto a la dimensiéon de comprension

16



inferencial, las plataformas digitales mejoraron el desempeno promedio
en 43.8%, contrastado con un p value de 0.014 menor al 5%. Finalmente,
en cuanto a la comprension critica, se tuvo que las plataformas digitales
mejoraron el desempefio promedio en 43.8%, contrastado con un p value
de 0.007 menor al 5%.
Segun el estudio brindado por Toribio se nos menciona la influencia de
recursos digitales que ayudan en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, el aporte mas significativo se enfoca en los resultados dados
de acuerdo a sus dimensiones, en la actualidad la tecnologia esta de
avance y los menores tienen mayor uso en ellos puesto que reconocen
facilmente las aplicaciones digitales, es asi, que es una técnica nueva y
por ende usarlos para el aprendizaje seria una de las mejores estrategias,
nuestra investigacion tomard en cuenta la informacion como fuente de

refuerzo en nuestras teorias y poder comparar las significancias.

5. De acuerdo a (Cusicuna & Machaca, 2018) en su tesis “Aplicacion de la

herramienta KAHOOT para el desarrollo de la competencia construye
interpretaciones historicas en los estudiantes de 2° grado de secundaria
de la I.LE. San Martin de Socabaya, Distrito Socabaya, Arequipa, 2018”,
Universidad Catolica de Santa Maria, tiene como objetivo estudiar la
aplicacion de la plataforma Kahoot sobre las capacidades constructivas
interpretativas historicas de los estudiantes de segundo grado del colegio
San Martin de Socabaya. Para ello, los autores disefian una investigacion
con enfoque cuantitativo y de tipo cuasi experimental expresado en una
muestra conformada por 56 estudiantes. La muestra estuvo conformada

en dos grupos. La primera, conformada por la parte experimental y la
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segunda, por la parte de control. Finalmente, los autores aplicaron el
instrumento de cuestionario. Segun los resultados indica que en la
prueba de entrada el nivel de logro satisfactorio llegaba a 0.00% y en la
prueba de salida alcanza el 3.85%. También, hay una diferencia en el
nivel de proceso; ya que en la prueba de entrada solo llegaba a 26.92%.
A partir de los resultados se concluyo que, los estudiantes del grupo
experimental tuvieron un mejor desempefio promedio en comparacion a
la muestra de control. Por otra parte, el 30.7% de la muestra indic6 haber
estado satisfecho por el aprendizaje brindado por la herramienta de
Kahoot. Finalmente, en cuanto al logro de competencias en la
construccion de interpretaciones historicas, la muestra experimental
obtuvo mejores rendimientos, tanto a nivel satisfactorio, 30.7%, como
en el nivel previo al inicio, 19.23%.
En base al estudio de Cusicuna que refiere uso de la plataforma del
Kahoot, se nos ofrece un aporte en mencion de los resultados obtenidos,
esto debido a que el 30.7% indic6 que dicho uso era eficiente y era de su
propio agrado reflejando que dicha técnica ayudd a mejorar el proceso de
aprendizaje en los menores, de otro lado, en nuestra investigacion se
tomara como referencia los resultados conseguidos ya que nos ayudaran

a poder validar la importancia del uso de la aplicacion.

6. De acuerdo con (Canazas & Chire, 2019) en su tesis “Las estrategias

para mejorar la comprension lectora en los estudiantes del quinto grado
de educacion primaria de la institucion educativa 40073 del distrito de
Santa Rita de Siguas, region Arequipa — 2018, Universidad Nacional

De San Agustin De Arequipa. Tiene como objetivo identificar la relacion
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de estrategias sobre la comprension lectora de estudiantes de primaria
del colegio Santa Rita. Tuvo el objetivo general de determinar qué
estrategias influyen en la capacidad de comprension lectora. Para ello,
se aplico un cuestionario a 35 estudiantes del quinto grado de primaria
de la institucion sobre las dimensiones de comprension literal, critica e
inferencial y la implementacion de estrategias. Segin los autores se
utilizé un enfoque cuantitativo. Segln los resultados indica que el 40%
dicen aplicar estrategias para la comprension de un texto siendo el
subrayado y el parafraseo, mientras que el 20% dicen a través de
organizadores graficos. A partir de la informacion obtenida, se concluyd
que, el rendimiento y la comprension lectora mejord en promedio, pero,
se mantiene en niveles regulares debido a que no hacen uso de técnicas
de parafraseo, subrayado y de analisis.

El estudio presente nos ofrece un aporte referido a las estrategias sobre
la comprension lectora de alumnos, y por ende nos ayuda como fuente
de informacion para reforzar nuestras teorias y considerar las estrategias
para una mejor comprension de lectura que es nuestra mayor finalidad,
de otro lado, por medio de los resultados se comprob6 que el aprendizaje
habia mejorado, pero aun seguia siendo regular por la ausencia de
técnicas basicas como el parafraseo y analisis. Todos los medios
mencionados solo nos ayudan a afirmar lo esencial de la integracion de

nuevas medidas que nos ayuden a mejorar el coeficiente de los menores.
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2.2 Marco legal
e Ley general de educacion - Ley nro. 28044
e Reglamento de la Ley General de Educacion - DS N° 011-2012
e Ley que declara la Educacion Basica Regular como servicio publico
esencial. (Ley - 28.988)
2.3 Bases tedricas
2.3.1 Plataforma virtual

Las plataformas en linea son medios que permiten la adquisicion de
conocimientos y reforzar los procesos de aprendizaje, aportando distintas
informaciones pertenecientes a diversos campos de la ciencia y, al mismo
tiempo, permitiendo la participacion activa de sus miembros por medio de la
discusion, el analisis y la cooperacion (Camara, 2006).

Por otro lado, Sabaduque sostiene que las plataformas virtuales son
factores importantes para el aprendizaje educativo, donde se permite la
interaccion entre el personal docente y los alumnos con la finalidad de
retroalimentar el aprendizaje. Adicionalmente, la plataforma virtual es un
espacio donde se puede guardar informacion entre los miembros de las
sesiones y es un conjunto de medios y paginas web que cumplen la funcién
complementaria de aprendizaje (2015, pp. 6).

2.3.1.1 Herramienta virtual
Las herramientas virtuales son un conjunto de sistemas informativos
en los cuales se posibilita la comunicacion y participacion activa de las
personas interesadas sobre un tema. Ademds, las herramientas virtuales
representan una forma de comunicacion de mensajes e ideas que no es

dependiente del lugar de ubicacion de las personas. Ademas, por medio de



estos instrumentos se permite proporcionar mejores recursos para el
aprendizaje de estudiantes de colegios publicos y privados (Sabaduque,

2015).

2.3.1.2 Kahoot

Es una plataforma virtual gratuita donde el docente elabora
cuestionarios de evaluacion para medir el desempefio de los estudiantes.
Ademas, el instrumento virtual permite medir en tiempo real y conocer
rapidamente los logros y respuestas, para posteriormente, disefiar estrategias
de reforzamiento por medio de la participacion del estudiantado en las
sesiones de aprendizaje (Prieto Alfredo, 2014).

“La plataforma Kahoot es, pues, un medio de interaccion activa,
donde existen concursos y juegos que se desarrollan entre jugador y jugador
o0, entre, equipos contra equipos” (Alejandre Marco, 2017).

De acuerdo a la plataforma Kahoot, es una plataforma gratuita donde
se tiene la posibilidad de elaborar preguntas de opcion multiple de acuerdo
al numero y formato seleccionado, incluyendo en las representaciones
imagenes y videos para un aprendizaje mas didactico. Por medio de estas
ilustraciones y ventajas, la plataforma es un medio que incentiva e impulsa
el aprendizaje de los estudiantes (Curto, 2019)

Segun Gallegos la plataforma Kahoot es un medio digital gratuito
mas diversa, entretenida e innovadora que el personal docente puede hacer
uso para complementar la ensefianza de los estudiantes. Usualmente, el
aprendizaje es inmediato y de calidad cuando en las sesiones hay elementos
de participacion, formacion de grupos, un ambiente de interés y curiosidad

por el tema y la inclusion de elementos ludicos. Todos estos factores
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permiten que Kahoot sea una plataforma conveniente en el proceso y mejora

de la comprension lectora de los estudiantes (2014, pp. 2).

2.3.1.3 Actividades que se desarrolla en la plataforma Kahoot

De

actividades

a)

b)

d)

acuerdo a Delgado la plataforma en linea ofrece cuatro

Jumble: Consiste en actividades donde el estudiante estructura y
ordena respuestas de acuerdo a determinadas categorias.

Survey: Consiste en capturar la percepcidon, opinion y
conocimientos de los estudiantes sin la restriccion de limitar la
respuesta.

Quiz: Consiste en la elaboracion de cuestionarios y preguntas tipo
test en base a un tema.

Discusion: Consiste en desarrollar la participacion activa de los
estudiantes por medio de la discusion de un tema, sin limitarse a

preguntas exactas (2016, pp. 5).

2.3.1.4 Beneficios que brinda la plataforma Kahoot

a) No se excluye las edades: La herramienta se ajusta a la ensefianza de

diversas personas sin limitar su edad, en el desarrollo, el personal docente,

disena actividades acordes al tema y a los miembros.

b) Brinda diversas actividades: La herramienta digital ofrece el concurso

grupal,

la participacion de estudiantes, la evaluacion de desempeiio y el

fortalecimiento de conocimientos.

c) Incluye todas las areas: La plataforma se adecua a las necesidades del

tema, todo depende de las actividades y estrategias que disefie el personal

docente.
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d) Permite la retroalimentacion: Kahoot ofrece un conjunto de actividades
donde se refuerce el conocimiento.

e) Incluye la gamificacion: Kahoot es un medio virtual donde se adquiere
conocimientos por medio del juego y la interaccion de experiencias
ludicas.

f) Permite el trabajo en equipo y la toma de riesgos: La plataforma permite
ejercicios grupales donde los estudiantes toman decisiones con un grado
de riesgo en el acierto de respuestas.

2.3.1.5 Desventajas de |la plataforma Kahoot

a) Requiere que el personal docente y los estudiantes dispongan de elementos
tecnoldgicos y el uso del internet.

b) Requiere dedicarle tiempo en la elaboracion de actividades y ejercicios
grupales.

2.3.1.6 Dimensiones de la herramienta Kahoot

a) Técnica Interfaz: Se refiere a un instrumento o dispositivo digital que le
sirve como medio de interaccion de una persona con una maquina, o con
la red. Para la interaccion es necesario contar con un monitor constituido
por un conjunto de iconos que presentan opciones dentro del sistema
operativo (Lamarca, 2019).

b) Aplicacién Técnica: “Consiste en el disefio de un interfaz interactivo que
sirve de medio de comunicacidon recurriendo al uso de dispositivos de
entrada y salida con relacion a un software” (Fernandez, 2001).

— Interfaz: “Se refiere a los procesos de interaccion entre personas y

maquinas mediante un dispositivo capaz de asegurar el intercambio
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de informacion entre dos sistemas. Ademds, es un canal que
posibilita la comunicacion entre dichos sistemas” (Scolari, 2004).
c) Aplicacion Pedagogica: “Consiste en la orientacion y direccion de forma
organizada y sistematizada del proceso de ensefianza a los estudiantes, de
tal forma, que se educa y se forma” (Calzadilla, 2018)
— Contenidos: “se refiere principalmente a los temas en que se orienta
la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, abarcando la mayoria
de ramas de la ciencia” (Gallegos, 2014).
— Condiciones relativas al usuario: “Se refiere a los requisitos que
deben cumplir los usuarios que accedan a esta plataforma, ya sea,

requerimientos de dispositivos o de manejo” (Curto, 2019).

2.3.2 Comprension Lectora

La comprension lectora es un procedimiento sistematico, simultaneo
y progresivo, en el cual la persona actia de manera activa con la inclusion de
diversas acciones y estrategias con la finalidad de interactuar e interpretar
significados. Ademds, la comprension lectora permite adquirir
conocimientos, establecer conexiones y describir o explicar fendémenos
(Gutiérrez, 2016).

Asi mismo, Flores-Carrasco sostiene que “la comprension lectora es
la habilidad y conjunto de competencias cognitivas que tienen la finalidad de
interpretar y elaborar significados mediante el aprendizaje de las ideas claves
de la lectura y, adicionalmente, relacionar estas ideas con los conocimientos
previos” (2017, pp. 9).

De acuerdo con Pinzés la comprension lectora es un proceso donde

intervienen elementos y se muestran caracteristicas en la medida en que se va



leyendo. Entre las caracteristicas destacables se encuentra lo constructivo, en
relacion a la interpretacion de mensajes. Otra caracteristica es el interactivo
donde se interrelaciona la informacién del texto con respecto a los
conocimientos y experiencias previas del lector. Y, finalmente, la
caracteristica cognitiva, donde el lector controla y mantiene los procesos del
pensamiento. Adicionalmente, la comprension lectora es un sistema integrado
en el que intervienen las fases de leer, responder y entender (2015, pp. 11).
2.3.2.1Lalectura
De acuerdo con la lectura se muestra como el resultado del instinto
de lenguaje, que es conocimiento y capacidad mental del hombre para
aprender, para transmitir ideas, emociones o hechos. La habilidad innata del
lenguaje no se aprende; mientras que, el aval se adquiere durante la vida y,
el idioma se transforma y aprende (Chomsky, 1992). Sin embargo, la lectura
es un proceso dinamico que requiere construir significados a través del
manejo de estrategias pertinentes y adecuadas, asi como sefiala Hedgcock
que la lectura es un procedimiento complicado multifacético que necesita un
despliegue continuo y la integracion de multiples operaciones, es decir, en
la comprension lectora intervienen elementos como la claridad del texto, la
motivacion, la finalidad de la lectura, experiencias previas acerca del tema
y la clase de lectura. Adicionalmente, existen los factores inferiores como
los perceptivos y, los factores superiores referidos a la interpretacion de
conceptos (2009, pp. 18).
2.3.2.2 El proceso de lectura
a. El modelo bottom — up, denominado también modelo ascendente que,

sostiene que el proceso de lectura empieza en el grafema, luego la
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palabra y termina con la generalidad del texto. Por otro lado, el cerebro
es quien decodifica conceptos y de forma simultanea interpreta el texto.
En resumen, el proceso de lectura es una sucesion unidireccional donde
en general se centra en el texto y no toma en consideracion al lector y la
finalidad de la lectura. Esta teoria ha ido perdiendo validez debido a que
no considera los procesos mentales, elementos sociales y afectivos, pero
es una buena representacion en cuanto al papel de los ojos, el cerebro y
la importancia del input visual (Samuels, 1984).

El modelo top — down denominado también modelo descendente.
Sostiene que la lectura inicia con el texto general, pasa por la palabra y
culmina en el grafema. Por otro lado, se prepondera el papel del lector,
quien es el que identifica las graficas del texto, interpreta estructuras
gramaticales y conceptos, para posteriormente contrastar hipdtesis por
medio de conocimientos y experiencias previas (Alderson, 2000).

El modelo interactivo que es la combinacion de los dos enfoques
anteriores. Esta teoria sostiene que el proceso de lectura no es serial,
sino mas bien paralelo; es decir, que el proceso no se da de manera
secuencial, sino que los dos modelos se dan simultaneamente. Por una
parte, el texto activa los conocimientos previos del lector y, por medio
de estos, se interpreta fragmentos de la lectura. En sintesis, la teoria
afirma que la estructuracion de significados se da en un ambiente de
dinamismo entre conocimientos previos del leyente y la informacién

extraida de la lectura (Rodrigo, 2019).
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2.3.2.3 Teorias de la comprension lectora

Hay varias teorias que exponen la comprension lectora, sin embargo,
son algunas las que se relacionan con los enfoques de la pedagogia y el
método didactico. A continuacidn, se presentan dos teorias acerca de los dos
enfoques.

Perspectiva de Solé

La teoria de la autora se refiere a que la comprension lectora es un
hecho que se vincula con los fendmenos sociales y, se destaca, el proposito
de la lectura y el por qué. Adicionalmente, la teoria pone de manifiesto que,
el proceso de lectura se da por medio de la combinacion de las experiencias
y el conjunto de conocimientos. Por otro lado, en términos de la autora, el
proceso de lectura es amplio y necesita de la intervencion de una fase previa,
durante y posterior al acto, también resalta la conexion entre comprender,
aprender y leer (Solé, 1987).

a) Fase previa: Aqui se determina la finalidad o el propdsito de la
lectura y lo que se espera leer.

b) Durante la lectura: En esta etapa, el leyente combina sus practicas y
experiencias previas, con el fin de la intencion de interpretar la
lectura.

c) Posterior: En esta etapa se concluye la lectura y se clasifica el texto
de acuerdo con las relecturas (Solé, 1987).

Perspectiva de Cassany

De acuerdo con Cassany la lectura es muy importante para fomentar

e incrementar la cultura escrita, las habilidades sociales y la adquisicion de

conocimientos de diversas ramas. La persona que adquiere y aprende a leer,
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en concreto, tendrd un recurso trascendental para el desarrollo de
capacidades intelectuales. Adicionalmente, el autor sostiene que la lectura
es un proceso amplio donde intervienen micro habilidades, donde mediante
el refuerzo de éstas, se obtienen mejores resultados en la comprension de
textos (Cassany, 2000).

Micro habilidades de acuerdo con Cassany

a) Percepcion: Se refiere a la préctica en la observacion visual, enfocado en
el texto, de tal forma que se obtenga mayor velocidad en la lectura.

b) Memoria: Consiste en retener informacion relacionado con el texto, de
tal manera que se pueda explicar fendmenos en un corto o largo plazo.

c¢) Anticipacion: Se refiere a la capacidad de prever el contenido de la
lectura en base a la imaginacion y las experiencias acumuladas.

d) Lectura veloz y lectura atenta: Consiste en desarrollar la habilidad de la
lectura rapida y, al mismo, tiempo, retener aspectos importantes de la
lectura.

e) Inferencia: Consiste en deducir informacién que no estd explicita en la
lectura pero que, se relaciona con ella.

f) Ideas principales: “Consiste en reconocer informacion importante de la
lectura por medio de la estructuraciéon de ideas, ejemplificacion de
hechos y reflexiones” (Cassany, 2006).

2.3.2.4 Niveles de procesamiento de la comprension lectora
De acuerdo con Diaz, Barriga y Hernandez los dos niveles que
realiza los lectores en la comprension lectora son:
a) Los micro procesos: Se refiere a la decodificacion de proposiciones y

se realiza de manera automatica. Se compone de la identificacion de
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grafias, integracion sildbica, entonacion, codificacion de proposiciones

y la sintaxis de los enunciados. La identificacion de estos elementos se

da por medio del sistema visual que evalta las graficas, sintetiza las

palabras que componen patrones silabicos.

b) Los macroprocesos: hace referencia a la etapa donde el que lee
comprende integramente el escrito por medio de la elaboracion de
esquemas informativos que orientan la comprension. Usualmente, estas
acciones exigen mayor tiempo de dedicacion. Entre los procesos mas
destacables estdn la construccion de significados generales,
construccion de una representacion mental y la integracion de
proposiciones (2002, pp. 24).

Adicionalmente, este proceso integra la significancia y coherencia
local a través de la comprension lineal de la lectura como una sucesion de
proposiciones y la organizacion de secuencias semanticas.

2.3.2.5 Niveles de comprension lectora

De acuerdo con Minedu las clases de comprension lectora son
cuatro:

a) Nivel literal: Consiste en el reconocimiento de hechos, personajes y el
momento de la historia. Ademds, en este nivel el lector es capaz de
describir brevemente las ideas y de exponer los temas explicitos los cuales
se hallan en el escrito. Este procedimiento permite plasmar lo que dice un
texto segun sus estructuras expresivas. Es decir, es solo cuestion de recrear
claramente la informacion que nos brinda el texto de una manera explicita

y directa, también facilita la identificacion de palabras y frases las cuales
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son un pilar fundamental en las tematicas, es esta etapa el texto aun no

expone lo que realmente quiere expresar.

b) Nivel inferencial: Consiste en hechos o detalles que el lector, en base a la

lectura, es capaz de afiadir. Ademads, en este nivel, se deduce ideas
principales del texto. En otras palabras, se lee lo que estd implicito en la
lectura. El presente nivel se enfoca en la induccion o deduccion. Permite
adelantar un resultado seglin la base de algunas observaciones, sucesos o
también sobre sefales. Se infiere sobre la base de algo, para ello es
necesario diferenciar, discernir lo principal de lo secundario. Apoya en la
comprension para ¢l utilizo la informacion que tenemos para aplicarla o
emplearla en otra circunstancia similar.

Nivel critico reflexivo: Consiste en manifestarse en base a opiniones
sobre aspectos de la realidad y relacionados con el texto. Ademas, el lector
puede explicar el texto de manera general y manifestarse con juicios
particulares sobre la lectura y hacer comparaciones. Consiste en la
realizacion de relaciones de inferencia sobre los personajes del texto y, en
dicho nivel, se emite conclusiones sobre las relaciones del periodo y lugar
que comprende el texto, sin excluir algunas ambigiiedades. También se
indica que en dicho nivel es considerado el excelente, debido a que el que
lee es competente para expresar juicios en un determinado escrito leido,
esta en el aceptar o rechazar, con pruebas que fundamenten su respuesta.
La lectura critica posee una representacion de evaluacion, en el cual actiia

en la formacion del leyente, su juicio e informacion sobre lo leido (2016,

pp- 1).



2.4 Definicion de términos basicos

a. Comprension lectora

La comprension lectora es un proceso sistematico, simultineo y
progresivo, en el cual la persona actia de manera activa con la inclusién de
diversas acciones y estrategias con la finalidad de interactuar e interpretar
significados. Ademas, la comprension lectora permite adquirir conocimientos,
establecer conexiones y describir o explicar fenémenos (Gutiérrez, 2016).
b. Percepcion:

“Se refiere a la practica en la observacion visual, enfocado en el texto, de
tal forma que se obtenga mayor velocidad en la lectura” (Cassany, 2006).
¢. Memoria:

“Consiste en retener informacion relacionada con el texto, de tal manera
que se pueda explicar fenomenos en un corto o largo plazo” (Cassany, 2006).
d. Anticipacion:

“Se refiere a la capacidad de prever el contenido de la lectura en base a la
imaginacion y las experiencias acumuladas” (Cassany, 2006).
e. Lectura veloz y lectura atenta:

“Consiste en desarrollar la habilidad de la lectura rapida y, al mismo,
tiempo, retener aspectos importantes de la lectura” (Cassany, 20006).
f. Inferencia:

“Consiste en deducir informacion que no esta explicita en la lectura pero

que, se relaciona con ella” (Cassany, 2006).
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g. Ideas principales:

“Consiste en reconocer informacion importante de la lectura por medio de
la estructuracion de ideas, ejemplificacion de hechos y reflexiones” (Cassany,
2006).

h. Pedagogia

“Esta es considerada como una disciplina que estudia y recomienda
estrategias para conseguir la transicion del menor a un estado natural, quiere decir,
en mayoria de edad donde pueda ser libre y mas racional” (Cassany, 2006).

i. Interaccion

“Esta es parte de la psicologia social que estd conceptualizada como la

accion reciproca de actitudes entre individuos, pero siempre considerando el

contexto donde lo hacen” (Galindo, 2009).

jo Comunicacion

“Es aquel intercambio de datos que se da entre individuos. Esto significa
convertir un mensaje o informacién. Se forma uno de los procesos principales de
la experiencia humana y organizacion social” (Chiavenato, 2006).
k. Orientacion

Fue tratada desde enfoques diversos: siendo el proceso que ayuda al
individuo a tomar decisiones vocacionales, siendo parte de asesorar para una
resolucion de conflictos personal, sociales, abarcando el sistema de intervencion
que ofrece asistencia a la persona, en la actualidad siendo un eje transversal del
curriculo, estando presente en los actos del docente quien se halla en un contexto

extraescolar y escolar. (Martinez, 1998).
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I. Organizacion
Hace mencién a coordinar, ensamblar los recursos financieros y humanos,
siendo basicos para alcanzar las metas en acciones que integren atraer gente a la
organizacion, determinar las responsabilidades del puesto, agrupar unidades de
trabajo y distribuir sus recursos para formar condiciones donde los individuos
alcancen el éxito total. (Ferrell & Hirt, 2004).
m. Las expectativas
Esto lo refleja un usuario, pues se basa en lo que busca recibir de su
servicio. Es asi, que se acepta la existencia de una calidad técnica relacionada a
elementos intangibles en el proceso de prestacion que puede emitir expectativas
intangibles y tangibles. (Peralta Montesinos, 2006).
Hipotesis de la investigacion
2.5.1 Hipdtesisgeneral
La plataforma Kahoot mejora de manera significativa la comprension
lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano,
del distrito de Wanchaq, Cusco.
2.5.2 Hipotesis especificas
a) La plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel literal de la
comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio
Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.
b) La plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel inferencial
de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa

Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.
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c) La plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel critico
reflexivo de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion
Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.

2.6 Variables de estudio

2.6.1 Variableindependiente

El kahoot: Es una plataforma virtual gratuita donde el docente elabora
cuestionarios de evaluacion para medir el desempeiio de los estudiantes. Ademas,
el instrumento virtual permite medir en tiempo real y conocer rapidamente los
logros y respuestas, para posteriormente, disefiar estrategias de reforzamiento por
medio de la participacion activa del estudiantado en las sesiones de aprendizaje
(Prieto Alfredo, 2014).
2.6.2 Variable dependiente

Comprension lectora: La comprension lectora es un proceso sistematico,
simultdneo y progresivo, en el cual la persona actlia de manera activa con la
inclusion de diversas acciones y estrategias con la finalidad de interactuar e
interpretar significados. Ademas, la comprension lectora permite adquirir
conocimientos, establecer conexiones y describir o explicar fendomenos (Gutiérrez,

2016).



CAPITULO 11T
METODOLOGIA DE INVESTIGACION
3.1 Tipo de Investigacion

El presente trabajo de investigacion se enmarca en la investigacion aplicada ya
que busca mejorar la comprension lectora a través de una herramienta tecnoldgica
titulada Kahoot en los estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa Olimpico
Peruano.

“La investigacion aplicada se utiliza cuando se busca aplicar los conocimientos
adquiridos mediante una sistematizaciéon ordenada y rigurosa con el objetivo de
conocer la realidad” (Vargas, 2009). Por otro lado, Herndndez, Fernandez y Baptista
indica que “esta investigacion usa los conocimientos en la préactica para su aplicacion
en beneficio de la poblacion objetivo y, a su vez, incrementar los conocimientos en una
disciplina” (2014, pp. 14).

3.2 Nivel de investigacion

La presente investigacion fue descriptiva — explicativa, la cual estuvo orientada
en la aplicacion de una plataforma virtual Kahoot para mejorar la comprension lectora.
Los estudios explicativos van mas alla de la descripcion de conceptos o fenomenos o
del establecimiento de relaciones entre conceptos; estan dirigidos a responder a las
causas de los eventos fisicos o sociales. Como su nombre lo indica, su interés se centra
en explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se da éste, o por qué dos
0 mas variables estan relacionadas.

(Hernandez & Fernandez, 2014)
3.3 Diseiio de investigacion
La investigacion tuvo como disefio el preexperimental que, de acuerdo a

Hernandez, Ferndndez y Baptista consiste en el estudio de un solo grupo donde el grado
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de control es reducido. Frecuentemente es util como la primera aproximacion al
problema de investigacion de la realidad (2014, pp. 14).

El disefio de la presente investigacion fue preexperimental debido a que
estudiard el desempefio de los estudiantes, en especial de los alumnos de cuarto grado
del colegio Olimpico Peruano bajo la aplicacion de la plataforma Kahoot.

3.4 Poblacion y unidad de analisis
3.4.1 Poblacion
La poblacion para la presente investigacion estuvo constituida por los
alumnos de primero a sexto grado de primaria del colegio Olimpico Peruano del
distrito de Wanchaq, Cusco que ascienden a 81.

Tabla 1

Poblacion de la Institucion Educativa Olimpico Peruano Cusco nivel primario

Grado Total
ler grado 12
2do grado 7

3er grado 9

4to grado 15
5to grado 17
6to grado 21
Total 81

Fuente: nomina matricula 2021 de la Instituciéon Educativa Olimpico
Peruano Cusco.
3.4.2 Tamario de muestra

La muestra se determind por muestreo no probabilistico por conveniencia,

que estuvo conformada por 15 alumnos matriculados en el afio escolar 2021 del
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cuarto grado de primaria seccion unica del colegio Olimpico Peruano del distrito de

Wanchaq, Cusco, debido a que se tiene mayor aproximacion a este grupo de estudio.

Tabla 2

Cuarto grado del nivel primario de la Institucion Educativa Olimpico Peruano
Cusco nivel primario

Turno manana

Grado 4to
N 15
Total 15

Fuente: nomina matricula 2021 de la Institucion Educativa Olimpico Peruano Cusco

3.5 Técnicas de recoleccion de datos

Tabla 3

Cuarto grado del nivel primario

TECNICAS INSTRUMENTOS

Prueba escrita v" Prueba escrita Pretest
v" Prueba virtual Kahoot Post test

Se aplico la técnica de prueba escrita, cuyo instrumento fueron la prueba
escrita del pretest y la prueba virtual mediante el Kahoot para el post test, lo cual
se aplico al inicio y al final de la investigacion respectivamente, la prueba de
evaluacion consto de 25 preguntas divididos seglin los niveles de aprendizaje. Al
mismo tiempo se desarrollaron sesiones de aprendizaje con la plataforma Kahoot
las cuales tendran sus respectivas fichas de evaluacion virtuales para obtener
informacion del proceso de aprendizaje y asi ver el progreso que se tiene en el

proceso de aprendizaje.
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3.6 Validez
“La validacion de instrumentos es realizada segtn el juicio de los expertos,
para ello se solicito el apoyo de varios expertos que tiene un grado académico de
magister o de especialidad con la finalidad de realizar una analisis y evaluacion
sobre la validez del instrumento” (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).

Para la validacion del instrumento se busco la opinion de3 expertos:

Tabla 4

Validacion de los expertos

Experto informante % Opinién
1.- Mg. Hipolito Peralta Ccama 98.3 Excelente
2.- Mg. Adelaida Minaya Borda 98 Excelente
3.- Mg. Alejandra Huaman Ccahua 95 Excelente
Promedio 97.1 Excelente

Fuente: Ficha de validacion
3.7 Confiabilidad
Para el estudio se realiz6 un proceso de confiabilidad mediante
herramientas estadisticas para poder obtener la confiabilidad del instrumento para
ello se utilizo el valor de confiabilidad es conocido como Alfa de Cronbach con la
el cual servird para determinar si el instrumento da resultados estables y coherentes
con el estudio realizado (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).
3.8 Técnicas de analisis e interpretacion de la informacion
Para ello se utilizo el software estadistico como el SPSS y el MS-Excel,
los mismos que permitieran, analizar, evaluar las respuestas y determinar los
porcentajes que nos permitieran dar respuesta al problema y validar la hipotesis,
esto mediante una recopilacion de datos obtenidos por las encuestas en la presente
investigacion. Para posteriormente ordenar los resultados mediante tablas de

distribucion de frecuencias tanto para absolutas y relativas.



3.9 Técnica para demostrar la verdad o falsedad de las hipotesis
Para realizar la contratacion de los datos se utilizé la prueba de normalidad
para descubrir si los datos son paramétricos y no paramétricos con un nivel de
significancia de 0.05, donde los datos contrastados son no paramétricos por ello
se hizo uso de la prueba de rangos con signos de Wilcoxon.
Para contrastar la hipotesis se uso de la prueba de kolmogorov — Smirnov
donde, Si P-Valor es menor a 0.05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la

hipotesis alterna.
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CAPITULO IV: DESCRIPCION, INTERPRETACION Y ANALISIS DE

RESULTADOS

El presente trabajo de investigacion utilizo la plataforma Kahoot con la

finalidad de realizar los talleres de compresion lectora, para ello se realizaron

sesiones de clases donde se evalu6 el nivel de comprension lectora en los nifios,

las sesiones de detallan asi:

Tabla 5

Sesiones de clase

N° Denominacion del taller Logros para alcanzar Fecha de Responsables
ejecucion
1 Leemos e indagamos Los estudiantes leen un texto 6/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano
sobre el mundo de las informativo titulado plantas Hancco.
plantas carnivoras y sus carnivoras para comprender, -Prof. Zayda Zamalloa
tipos mediante un texto inferir y opinar acerca del Aguirre
informativo. texto leido.
2 Leemos y analizamos una Los estudiantes leen una 8/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano
infografia sobre el infografia titulada “El plastico Hancco.
plastico y sus efectos contamina el ecosistema” para -Prof. Zayda Zamalloa
negativos en el comprender, inferir y opinar Aguirre
ecosistema. acerca del texto leido.
3 Leemos y reflexionamos Los estudiantes leen un texto 10/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano
sobre un texto narrativo narrativo titulado “Galletitas” Hancco.
titulado “Galletitas”. para comprender, inferir y -Prof. Zayda Zamalloa
opinar acerca del texto leido. Aguirre
4 Leemos y reconocemos la Los estudiantes leen una 12/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano
importancia del Cacao, un infografia titulada “El Cacao Hancco.
super alimento peruano. un superalimento peruano” -Prof. Zayda Zamalloa
para comprender, inferir y Aguirre
opinar acerca del texto leido
5 Leemos y preparamos una Los estudiantes leen un texto 15/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano
receta divertida titulada instructivo titulado “Pollitos Hancco.
los pollitos de queso. de queso” para comprender, -Prof. Zayda Zamalloa
inferir y opinar acerca del Aguirre
texto leido.
6 Leemos y comprendemos Los estudiantes leen un texto 16/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano
un texto instructivo instructivo “Un divertido Hancco.
llamado un divertido experimento” para -Prof. Zayda Zamalloa
experimento. comprender, inferir y opinar Aguirre
acerca del texto leido.
7 Leemos y reflexionamos Los estudiantes leen un texto 20/09/2021 -Prof. Ruth Zaida Solano

sobre un texto narrativo
titulado todos somos
importantes.

narrativo titulado “Todos
somos importantes” para
comprender, inferir y opinar
acerca del texto leido.

Hancco.
-Prof. Zayda Zamalloa
Aguirre
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10

Leemos y comprendemos

un texto narrativo llamado

Mama Quilla

Leemos una leyenda del
Amazonas titulada Yacu
Mama

Leemos y comprendemos
el cuento llamado
“Chaski, El puma

valiente”

Los estudiantes leen un texto
narrativo titulado Mama
Quilla” para comprender,
inferir y opinar acerca del
texto leido.
Los estudiantes leen un texto
narrativo titulado “Yacu
Mama” para comprender,
inferir y opinar acerca del
texto leido.

Los estudiantes leen un texto
narrativo titulado “Chaski, El
pumita valiente” para
comprender, inferir y opinar
acerca del texto leido.

22/09/2021

24/09/2021

27/09/2021

-Prof. Ruth Zaida Solano
Hancco.

-Prof. Zayda Zamalloa
Aguirre

-Prof. Ruth Zaida Solano
Hancco.

-Prof. Zayda Zamalloa
Aguirre

-Prof. Ruth Zaida Solano
Hancco.

-Prof. Zayda Zamalloa
Aguirre

4.1.Descripcion

La presente investigacion estd conformada por dos etapas para en la

recoleccion de datos:

Etapa 1:

La evaluacion para el pretest se realiza con una prueba escrita el cual consta

de 25 preguntas las cuales estuvieron estructuradas segun el nivel de aprendizaje,

las lecturas fueron seleccionadas del MINEDU.

o Nivel literal: 9 preguntas

o Nivel inferencial: 9 preguntas

. Nivel critico reflexivo: 7 preguntas
Etapa 2:

Se realizé la evaluacion del post-test en base a las mismas lecturas
realizadas en el pretest, para ello con anterioridad se realizaron los talleres
utilizando la plataforma Kahoot que consta de una evaluacion virtual en cada
sesion utilizando 10 preguntas en cada lectura y fueron divididas seglin los niveles

de comprension lectora.



4.2.Analisis de 1a variable comprension lectora

Luego de la aplicacion de los instrumentos para la recoleccion de datos de
nuestras variables de estudio de la investigacion, titulada: La aplicacion de la
plataforma Kahoot en la comprension lectora en los estudiantes de la Institucion
Educativa Olimpico Peruano Cusco - 2021; se tiene la siguiente informacion:

Tabla 6

Variable comprension lectora

PRETEST POSTEST
Calificacion Rango Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
C de0alol 0 0,00 0 0,00
B dellal3 1 6,7 0 0,00
A de 14a 17 12 80,0 9 60,0
AD de 18 a 20 2 13,3 6 40,0
Total 15 100 15 100

Fuente: Aplicacion del instrumento ficha de comprension lectora SPSS - 25

80
70 6
60
50
40
30

0 P

PRETEST POSTEST

HC WMB mA mWAD

Figura 2 Variable comprension lectora. Fuente: Aplicacion del instrumento

ficha de comprension lectora SPSS - 25

Interpretacion: En la tabla N°6 se evidencian, los resultados obtenidos de
la medicion de la variable, comprension lectora; donde el 13,3 % de estudiantes,
obtuvo una calificacion de AD, el 80%; obtuvo un puntaje de A y el 6,7% obtuvo

un puntaje de B antes de la utilizacién de la plataforma Kahoot; en cambio se
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puede evidenciar claramente después de la aplicacion de la plataforma virtual los
resultados tuvieron una mejora, se observa que el 40% de estudiantes, obtuvo una
calificacion de AD y el 60% obtuvo un puntaje de A,

Segtin los resultados obtenidos se llegd a determinar que nos permiten
vislumbrar que la utilizacioén de la plataforma tuvo un impacto positivo; debido a
su facilidad en su utilizacién en actividades que demandan el proceso de la
comprension lectora.

Tabla 7

Medidas estadisticas de variable comprension lectora

VAR00001 VARO0002 | DIFERENCIA

N Valido 15 15 15
Perdidos 0 0 0

Media 33,6722 39,1141 12419
Desv.Desviacion 2.6981 3.0415 2.9652
Varianza 4520 6,328 6.039

Fuente: Prueba de comprension lectora

Interpretacion

En la tabla N°7 se observa que el pre test de la prueba de comprension
lectora la media es 33, 8722 mientras el post test es 35,1141 superando en 1, 2419;
con una desviacion de 2.9652 y una varianza de 8.039 entre el pre-test y el post-
test.

Segtin los resultados observados se indica que efectivamente la variable
comprension lectora tiene una variacion en ambos test debido al incremento en el

nivel de los alumnos luego de utilizar la plataforma virtual.
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Tabla &

Dimension Nivel literal

PRETEST POSTEST
Calificacion Rango Frecuencia Porcentaje  Frecuencia Porcentaje
C de0alo 0 0,00 0 0,00
B dellal3 6,7 0 0,00
A de 14a17 14 93,3 7 46,7
AD de 18 a 20 0 0,0 8 53,3
Total 15 100 15 100

Fuente: Aplicacion del instrumento ficha de comprension lectora SPSS - 25
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——

POSTEST
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Figura 3 Dimension Nivel literal. Fuente: Aplicacion del instrumento ficha de

comprension lectora SPSS - 25

Interpretacion: En la tabla N°8 se evidencia, los resultados obtenidos de
la medicion de la dimension nivel literal; donde el 93,3% de estudiantes, obtuvo
una calificacion de A y el 6,7% obtuvo un puntaje de B antes de la utilizacion de
la plataforma Kahoot; en cambio se puede evidenciar claramente después de la
aplicacion de la plataforma virtual los resultados tuvieron una mejora, se observa

que el 53,3% de estudiantes, obtuvo una calificacion de AD y el 46,7% obtuvo un

puntaje de A,



Segun los resultados recabados nos permiten vislumbrar que la utilizacion
de la plataforma tuvo un impacto positivo; debido a su facilidad en su utilizacién

en actividades que demandan el proceso de la comprension lectora.

Tabla 9

Medidas estadisticas de variable comprension lectora en el Nivel literal

VARDOOO1 VARDOOQOZ2 DIFERENCIA

N Valido 15 15 15
Perdidos 0 0 0

Media 31,1254 34,6523 3.5269
Desv. Desviacion 2.0258 3.0415 3.1459
Varianza 3.458 4 818 4 939

Fuente: Prueba de comprension lectora

Interpretacion

En la tabla N°9 se observa que el pretest de la prueba de comprension
lectora en el Nivel literal la media es 31,1254 mientras el post-test es 34,6523
superando en 3.5269; con una desviacion de 3.1459 y una varianza de 4.939 entre
el pre-test y el post-test,

Segtn los resultados observados se indica que efectivamente la variable
comprension lectora en el nivel literal tiene una variacion en ambas pruebas debido

al incremento en el nivel de los alumnos.

Tabla 10

Dimension Nivel inferencial

PRETEST POSTEST
Calificacion Rango Frecuencia Porcentaje = Frecuencia Porcentaje
C de0al0 1 6,7 0 0,00
B dellal3 8 53,3 5 33,3
A de 14 a 17 6 40,0 10 66,7
AD de 18 a 20 0 0,0 0 0,0
Total 15 100 15 100

Fuente: Aplicacion del instrumento ficha de comprension lectora SPSS - 25
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66,7
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Figura 4 Dimension Nivel inferencial Fuente: Aplicacion del instrumento ficha

de comprension lectora SPSS - 25

Interpretacion: En la tabla N°10 se evidencia, los resultados obtenidos de
la medicion de la dimension nivel inferencial; donde el 40% de estudiantes, obtuvo
una calificacion de A, el 53.3%; obtuvo un puntaje de B y el 6,7% obtuvo un
puntaje de C antes de la aplicacion de la plataforma Kahoot; en cambio se puede
evidenciar claramente después de la aplicaciéon de la plataforma virtual los
resultados tuvieron una mejora, se observa que el 66,7% de estudiantes, obtuvo
una calificacion de A y el 33,3% obtuvo un puntaje de B.

Segun los resultados obtenidos nos permiten vislumbrar que la utilizacion
de los entornos virtuales tuvo un impacto positivo; debido a su facilidad en su
utilizacion en actividades que demandan el proceso de la comprension lectora.

Tabla 11

Medidas estadisticas de variable comprension lectora en el Nivel inferencial

VARO00O1 VAROOO02 DIFERENCIA

N Valido 15 15 15
Perdidos 0 0 0

Media 32,4521 35,6523 32002
3.1485 4.9856 2. 8569

Desv_Desviacion
Varianza 3.941 4. 965 4 548

Fuente: Prueba de comprension lectora



Interpretacion

En la tabla N°11 se observa que el pretest de la prueba de comprension
lectora en el Nivel inferencial la media es 32,4521 mientras el post-test es 35,6523

superando en 3.2002; con una desviacion de 2.8569 y una varianza de 4.548 entre

el pre-test y el post-test.

Segtn los resultados observados se indica que efectivamente la variable
comprension lectora en el nivel inferencial tiene una variacion en ambas pruebas

debido al incremento en el nivel de los alumnos.

Tabla 12

Dimension Nivel critico reflexivo

PRETEST POSTEST
Calificacion Rango Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
C de0al0 0 0,00 0 0,00
B dellal3 4 26,7 3 20,0
A de 14a17 11 73,3 8 53,3
AD de 18220 0 0,0 4 26,7
Total 15 100 15 100

Fuente: Aplicacion del instrumento ficha de comprension lectora SPSS — 25

80,0
70,0
60,0
50,0
40,0
30,0
20,0
10,0

0,0
PRETEST

Figura 5

HC mB mA mAD

POSTEST

Dimension Nivel critico reflexivo. Fuente: Aplicacion del instrumento ficha de

comprension lectora SPSS — 25
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Interpretacion: En la tabla N°12 se evidencian, los resultados obtenidos
de la medicion de la dimension Nivel critico reflexivo; donde el 73,3% de
estudiantes, obtuvo una calificacion de A, y el 26,7% obtuvo un puntaje de B antes
de la utilizacion de la plataforma Kahoot; en cambio se puede evidenciar
claramente después de la aplicacion de la plataforma virtual los resultados tuvieron
una mejora, se observa que el 26.7 % de estudiantes, obtuvo una calificacion de
AD, el 53,3 % obtuvo una puntuacioén de A y el 20% obtuvo un puntaje de B.

Segun los resultados recabados nos permiten vislumbrar que la utilizacion
de los entornos virtuales tuvo un impacto positivo; debido a su facilidad en su

utilizacion en actividades que demandan el proceso de la comprension lectora.

Tabla 13
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Medidas estadisticas de variable comprension lectora en el Nivel critico reflexivo

WVARDOOD WVARDO0D2 DIFEREMNCIA

N Valido 15 15 15
Perdidos ] 0 1]

Media 34,1221 36,8125 2. 6904
Desv Desviacion 3.1489 4 8745 3.8569
Varianza 2258 3,852 3.839

Fuente: Prueba de comprension lectora

Interpretacion

En la tabla N°13 se observa que el pre-test de la prueba de comprension
lectora en el Nivel critico reflexivo la media es 34,1221 mientras el post-test es

36,8125 superando en 2.6904; con una desviacion de 3.8569 y una varianza de

3.839 entre el pre-test y el post-test.



Segtin los resultados observados se indica que efectivamente la variable
comprension lectora en el nivel reflexivo tiene una variacion en ambos test debido
al incremento en el nivel de los alumnos.
4.3.Analisis de la prueba de normalidad

La prueba de normalidad determina si los datos contrastados son
paramétricos y no parameétricos

HO: los datos tienen una distribucidon normal

HI: los datos no tienen distribucion normal

Nivel de significancia: 0.05

Segun los datos obtenidos se llegd a concluir que los datos son no
paramétricos, para este tipo de datos se uso el estadigrafo, es por ello que, se utilizo
la prueba de rangos con signos de Wilcoxon. Si P- Valor tiene un nivel de
significancia menor a 0.05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis
alterna, por lo que se determind que el dato no tiene distribucion normal con la
prueba de Kolmogorov- Smirnov.
4.4.Contrastacion de hipotesis

Objetivo general

Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora la comprension
lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano,
del distrito de Wanchaq, Cusco.

Hipotesis general

HO: La plataforma Kahoot no mejora de manera significativa la
comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio

Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.
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HI: La plataforma Kahoot mejora de manera significativa la comprension
lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano,
del distrito de Wanchaq, Cusco.

Tabla 14

Contrastacion de hipotesis de la plataforma Kahoot y la comprension lectora

Fuente: Aplicacion del instrumento ficha de comprension lectora SPSS — 25

0.00001
Interpretacion
A través de la prueba Kolmogorok — Smirnov tabla N°14, se determind
que la diferencia del grupo experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor
es 0,001, llegando a la conclusién que P-valor es menor que 0,05, con un margen
de error 0,00001, con este resultado se rechaza la hipotesis nula y se acepta la

hipoétesis alterna,



Seglin los resultados observados se concluye que la plataforma Kahoot
mejora de manera significativa la comprension lectora de los estudiantes de la
Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.

Objetivo especifico 1

Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel literal de
la comprension lectora de los estudiantes de la Instituciéon Educativa Colegio
Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.

Hipotesis especifica 1

HO: La plataforma Kahoot no mejora significativamente con el nivel literal
de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio
Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco

HI: La plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel literal de
la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio
Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.

Tabla 15

Contrastacion de hipotesis de la plataforma Kahoot y el nivel literal

Fuente: Aplicacion del instrumento ficha de comprension lectora SPSS — 25
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0.00012

Interpretacion

A través de la prueba Kolmogorok — Smirnov tabla N°15, se determind
que la diferencia del grupo experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor
es 0,004, llegando a la conclusidon que P-valor es menor que 0,05, con un margen
de error 0,00012, con este resultado se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipoétesis alterna.

Segun los resultados observados se concluye que la plataforma Kahoot
mejora significativamente con el nivel literal de la comprension lectora de los
estudiantes de la Instituciéon Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de

Wanchaq, Cusco.

Objetivo especifico 2

Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel inferencial
de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio
Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.

Hipotesis especifica 2

HO: La plataforma Kahoot no mejora significativamente con el nivel
inferencial de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa

Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco
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HI: La plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel
inferencial de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa
Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.

Tabla 16

Contrastacion de hipotesis de la plataforma Kahoot y el nivel inferencial

Fuente: Aplicacion del instrumento ficha de comprension lectora SPSS — 25

0.00002

Interpretacion

A través de la prueba Kolmogorok — Smirnov tabla N°16, se determind
que la diferencia del grupo experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor
es 0,004, llegando a la conclusion que P-valor es menor que 0,05, con un margen
de error 0,00002, con este resultado se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipotesis alterna.

Segun los resultados observados se concluye que la plataforma Kahoot
mejora significativamente con el nivel inferencial de la comprension lectora de los
estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de

Wanchagq, Cusco.
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Objetivo especifico 3

Determinar de qué manera la plataforma Kahoot mejora el nivel critico
reflexivo de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa
Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.

Hipotesis especifica 3

HO: La plataforma Kahoot no mejora significativamente con el nivel critico
reflexivo de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa
Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.

HI: La plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel critico
reflexivo de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa
Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.

Tabla 17

Contrastacion de hipotesis de la plataforma Kahoot y el nivel critico reflexivo

Fuente: Aplicacion del instrumento ficha de comprension lectora SPSS — 25

Estadisticos de prueba?

VARD0001-
VARD00D2
yi 21230
Sig. asintética (bilateral) 000

a. Prueba de rangos con signo de
Wilcoxon



Interpretacion

A través de la prueba Kolmogorok — Smirnov tabla N°17, se determind
que la diferencia del grupo experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor
es 0,004, llegando a la conclusion que P-valor es menor que 0,05, con este
resultado se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna.

Segun los resultados observados se concluye que la plataforma Kahoot
mejora significativamente con el nivel critico reflexivo de la comprension lectora
de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, del

distrito de Wanchaq, Cusco.
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CAPITULO V
DISCUSION

Seglin los resultados obtenidos correspondientes al objetivo general donde se
determina que la diferencia del grupo experimental antes y después de la aplicacion de
esta, se concluye que la plataforma Kahoot mejora de manera significativa la
comprension lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico
Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco, lo que significa a mayor aplicacion de la
plataforma Kahoot mejores resultados en la comprension lectora en el nivel literal,
inferencial y critico-reflexivo. se evidencia mejores resultados después de la utilizacion
de la plataforma virtual mostrando que el 40% de estudiantes obtuvieron una
calificaciéon de AD y 60% obtuvieron un puntaje de A, comparando los resultados
anteriores a la aplicacion, que fueron los siguientes el 13.3% de estudiantes obtuvieron
AD, el 80% obtuvieron el puntaje de A y el 6.7% obtuvieron el puntaje de B. Los
resultados obtenidos por Salazar (2020) son similares al presente trabajo de
investigacion, donde se muestra que los estudiantes mejoran significativamente sus
niveles de comprension gramatical, los estudiantes mejoran su rendimiento producto
de los ejercicios que brinda la gamificacion Kahoot. Como se observa en ambas
investigaciones el Kahoot como herramienta de aprendizaje presenta un conjunto de
beneficios enfocados a los estudiantes. Asimismo, en el trabajo realizado por Arias,
Gutiérrez, & Rodriguez, 2021 menciona que implementacion de la gamificacién como
aprendizaje didactico mejora el rendimiento promedio de estudiantes de las zonas
rurales, en especial, el area de comprension lectora. Asimismo se concluye que la
plataforma Kahoot mejora significativamente con el nivel literal de la comprension
lectora de los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, del

distrito de Wanchaq, Cusco, se observa que efectivamente se evidencian mejoras al
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comparar los resultados, mostrando que el 93,3% de estudiantes, obtuvieron una
calificacion de A y el 6,7% obtuvieron un puntaje de B antes de la utilizacion de la
plataforma, mientras que el 53, 3% de estudiantes, obtuvieron una calificacion de AD
y el 46,7% obtuvieron un puntaje de A después del uso de la plataforma. Los datos
obtenidos son similares al trabajo realizado por Toribio (2018) donde muestra que, a
nivel desagregado, la plataforma digital mejora el rendimiento promedio de la
comprension literal de los estudiantes en un 46.9%. Como se observa en ambas
investigaciones el Kahoot como una plataforma digital que mejora el rendimiento en
comprension lectora. También la plataforma Kahoot mejora significativamente con el
nivel inferencial de la comprension lectora de los estudiantes de la Institucion
Educativa Colegio Olimpico Peruano, se observa que efectivamente se evidencian
mejoras al confrontar los resultados, mostrando que el 40% de estudiantes, obtuvieron
una calificacion de A, el 53,3%; obtuvieron un puntaje de B y el 6,7% obtuvieron un
puntaje de C antes de la utilizacion de la plataforma, mientras que el 66,7% de
estudiantes, obtuvieron una calificacion de A y el 33,3% obtuvieron un puntaje de B
después del uso de la plataforma. Los datos obtenidos son similares al trabajo realizado
por Toribio (2018) donde muestra que, en cuanto a la dimensién de comprension
inferencial, la plataforma digital mejora el desempeno promedio en 43.8%. Como se
observa en ambas investigaciones el Kahoot como estrategia didactica y ludica que
mejora la comprension lectora. Por tltimo, la plataforma Kahoot mejora
significativamente con el nivel critico reflexivo de la comprension lectora de los
estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, se observa que
efectivamente se evidencian mejoras al comparar los resultados, mostrando que el
73,3% de estudiantes obtuvieron una calificacién de A y el 26,7% obtuvieron un

puntaje de B antes de la utilizacion de la plataforma, mientras que el 26,7% de
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estudiantes, obtuvieron una calificacion de AD, el 53,3% obtuvieron una puntuacioén
de Ay el 20% obtuvieron un puntaje de B después del uso de la plataforma. Los datos
obtenidos son similares al trabajo realizado por Toribio (2020) donde muestra que, en
cuanto a la comprension critica, se concluye que la plataforma digital mejora el
desempefio promedio en 43.8%. Como se observa en ambas investigaciones el Kahoot
como una herramienta pedagogica para mejorar la comprension lectora. Los resultados
obtenidos se sustentan con la teoria de Gutiérrez (2016) el cual estipula que
comprension lectora es un procedimiento sistemdtico, simultaneo y progresivo, en el
cual la persona actlia de manera activa con la inclusion de diversas acciones y
estrategias con la finalidad de interactuar e interpretar significado.

Actualmente a causa de la pandemia ocasionada por la Covid-19, se logra
observar de qué manera ha influenciado en la salud de las personas y a la poblacion en
general, sino que ha implicado un cambio profundo a nivel econdémico, social y
educativo. Por otro lado, la lectura es una actividad compleja la cual requiere de una
apropiada conciencia emocional para poder realizarse de manera satisfactoria, se
observa que el aislamiento ha provocado en los estudiantes trastornos de aprendizaje y
un impacto emocional negativo prevaleciendo sentimientos de agotamiento,
frustracion, irritabilidad, tristeza, angustia e incertidumbre. Con relacion a la
comprension lectora, se muestra que se origina un descenso generalizado en los
estudiantes, los problemas emocionales y el cambio en el contexto en la que adquieren
su formacion ha empeorado cualitativamente su comprension lectora, esto perjudica en
varios casos en el conjunto de niveles lingliisticos que componen la comprension

lectora.
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CONCLUSIONES

Segun los datos obtenidos en la presente investigacion:

Primera: Los resultados hallados en la tabla 7 indican que la diferencia del grupo
experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor es 0,001, llegando a la
conclusion que P-valor es menor que 0,05; se concluye que la plataforma Kahoot
mejora de manera significativa la comprension lectora de los estudiantes de la
Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.
Segunda: Los resultados hallados en la tabla 9 indican que la diferencia del grupo
experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor es 0,04, llegando a la conclusion
que P-valor es menor que 0,05; se concluye que la plataforma Kahoot mejora
significativamente con el nivel literal de la comprension lectora de los estudiantes de
la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco.
Tercera: Los resultados hallados en la tabla 11 indican que la diferencia del grupo
experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor es 0,040, llegando a la
conclusion que P-valor es menor que 0,05; se concluye que la plataforma Kahoot
mejora significativamente con el nivel inferencial de la comprension lectora de los
estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de
Wanchaq, Cusco.

Cuarta: Los resultados hallados en la tabla 13 indican que la diferencia del grupo
experimental entre el pre-test y el post-test del P- valor es 0,004, llegando a la
conclusion que P-valor es menor que 0,05; se concluye que la plataforma Kahoot
mejora significativamente con el nivel critico reflexivo de la comprension lectora de
los estudiantes de la Institucion Educativa Colegio Olimpico Peruano, del distrito de

Wanchagq, Cusco.
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SUGERENCIAS

Primera: se recomienda la aplicaciéon de diferentes plataformas, principalmente
Kahoot como una estrategia para mejorar los niveles de comprension lectora en los
estudiantes de cuarto grado de educacion primaria, con la finalidad de adaptarla hacia
todos los niveles y modalidades, por ser una estrategia ludica, dindmica y divertida.
Segunda: a la institucion educativa se le recomienda dar una sugerencia al area de
computacion, hacer un mayor uso de dindmicas con herramientas gamificadoras, tal
el caso del Kahoot para conseguir ser integradas en cualquier curso de forma mas
espontanea para incrementar su rendimiento académico.

Tercera: se hace una recomendacion a los profesores de la institucion educativa para
proseguir efectuando los estudios igualitarios con diversas técnicas gamificadoras, tal
como, el Kahoot, logrando verificar que herramienta es mas correcta para los cursos
en base a sus necesidades, con la finalidad de que los estudiantes mejoren su capacidad
de interpretar, deducir y opinas sobre un texto.

Cuarta: se recomienda a los apoderados (padres) tener més informacion para
conseguir la plataforma virtual Kahoot desde la comodidad de su casa, ya que solo por
medio de esta se podran interpretar, o aprender de manera ludica, dinamica,
conjuntamente con un video, imagen con musica y mucho color, este proceso

contribuira en mejorar la reflexion critica mediante la formacion de juicio propio.
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TITULO: LA APLICACION DE LA PLATAFORMA KAHOOT EN LA COMPRENSION LECTORA EN NINOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA OLIMPICO

PERUANO CUSCO - 2021

Problema general

Objetivo general

Hipotesis general

Variables/Dimensiones

Metodologia

(De qué manera la plataforma Kahoot
mejora la comprension lectora de los
estudiantes de la Institucion Educativa
Colegio Olimpico Peruano, del distrito de
Wanchaq, Cusco?

Preguntas especificas
(De qué manera la plataforma Kahoot
mejora el nivel literal de la comprension
lectora de los estudiantes de la Institucion
Educativa Colegio Olimpico Peruano, del
distrito de Wanchag, Cusco?

(De qué manera la plataforma Kahoot
mejora el inferencial de la
comprension lectora de los estudiantes de

nivel

la Institucion Educativa Colegio Olimpico
Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco?

(De qué manera la plataforma Kahoot
mejora el nivel critico reflexivo de la
comprension lectora en los estudiantes de
Institucion Educativa Colegio Olimpico
Peruano, del distrito de Wanchaq, Cusco?

Determinar de qué manera la
plataforma  Kahoot mejora la
comprension lectora de los estudiantes
de la Institucion Educativa Colegio
Olimpico Peruano, del distrito de
Wanchagq, Cusco.

Objetivos especificos
Determinar de qué manera la
plataforma Kahoot mejora el nivel
literal de la comprension lectora de los
estudiantes de la Institucion Educativa
Colegio Olimpico Peruano, del distrito
de Wanchaq, Cusco.

Determinar de qué manera la
plataforma Kahoot mejora el nivel
inferencial de la comprension lectora
de los estudiantes de la Institucion
Educativa Colegio Olimpico Peruano,
del distrito de Wanchagq, Cusco.
Determinar de qué manera la
plataforma Kahoot mejora el nivel
critico reflexivo de la comprension
lectora de los estudiantes de la
Institucion Educativa Colegio
Olimpico Peruano, del distrito de
Wanchaq, Cusco.

La plataforma Kahoot mejora de manera
significativa la comprension lectora de
los estudiantes de la Institucion
Educativa Colegio Olimpico Peruano,
del distrito de Wanchagq, Cusco.

Hipétesis especificas
La  plataforma  Kahoot
significativamente con el nivel literal de
la comprension lectora de los estudiantes

mejora

de la Institucion Educativa Colegio

Olimpico Peruano, del distrito de
Wanchaq, Cusco.

La  plataforma  Kahoot  mejora
significativamente con el nivel

inferencial de la comprension lectora de
los estudiantes de la Institucion
Educativa Colegio Olimpico Peruano,
del distrito de Wanchaq, Cusco.

Kahoot
significativamente con el nivel critico
reflexivo de la comprension lectora de
los estudiantes de la Institucion
Educativa Colegio Olimpico Peruano,
del distrito de Wanchagq, Cusco.

La  plataforma mejora

Variable independiente:
APLICACION DE LA
PLATAFORMA
KAHOOT

Variable dependiente:
COMPRENSION
LECTORA

Tipo: Experimental

Nivel: Descriptivo- aplicativo
Método: Deductivo

Enfoque: Cuantitativo
Poblaciéon: estudiantes de la
Institucion Educativa Olimpico
Peruano

Muestra: 15 estudiantes del 4°
grado de primaria de la Institucion

Educativa Olimpico Peruano

Técnica: Cuestionario en la

plataforma.

Instrumento:
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Variable

Definian conceptual

Definicion operacional

Dimensiones

Indicadores

EL KAHOOT

COMPRENSION
LECTORA

Es una plataforma virtual gratuita
donde el docente elabora cuestionarios
de evaluacion para medir el desempefio
de los estudiantes. Ademas, el
instrumento virtual permite medir en
tiempo real y conocer rapidamente los
logros y respuestas, para
posteriormente, disefiar estrategias de
reforzamiento por medio de la
participacion activa del estudiantado
en las sesiones de aprendizaje. (Prieto

Alfredo, 2014)

La comprension lectora es un proceso
sistematico, simultaneo y progresivo,
en el cual la persona actia de manera
activa con la inclusion de diversas

acciones y estrategias con la finalidad

El kahoot hace referencia a un
servicio web que tiene como
finalidad medir y evaluar en
tiempo real el aprendizaje
mediante cuestionarios y test,
para posteriormente disefiar
estrategias de reforzamiento
educativo, para ello los
elementos necesarios son la
técnica interfaz, la aplicacion
técnica y la  aplicacion

pedagogica

Por comprension lectora se
entiende como un proceso
sistematico y constante donde
un determinado individuo

interactiia de manera activa en

Técnica Interfaz: Se refiere a un instrumento o
dispositivo digital que le sirve como medio de
interaccion de una persona con una maquina, o con
lared. Para la interaccion es necesario contar con un
monitor constituido por un conjunto de iconos que
presentan opciones dentro del sistema operativo.
(Lamarca, 2019)

Aplicacién Técnica: Consiste en el disefio de un
interfaz interactivo que sirve de medio de
comunicacion recurriendo al uso de dispositivos de
entrada y salida con relacion a un software.
(Fernandez, 2001)

Aplicacién Pedagégica

Consiste en la orientacion y direccion de forma
organizada y sistematizada del proceso de
enseflanza a los estudiantes, de tal forma, que se

educa y se forma. (Calzadilla, 2018)

Nivel literal: Consiste en el reconocimiento de
hechos, personajes y el momento de la historia.
Ademas, en este nivel el lector es capaz de describir
brevemente las ideas y de exponer las ideas

explicitas que se hallan en el texto.

Facilidad de uso
Calidad de contenido

Calidad de interaccion

Nivel comunicacion
Uso de dispositivos

Calidad de disefio de la interfaz

Nivel de orientacion
Nivel de organizacion

Ensefianza sistematizada

Reconocimiento de hechos
Descripcion de ideas

Exposicion de ideas
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de interactuar e interpretar
significados. Ademas, la comprension
lectora permite adquirir
conocimientos, establecer conexiones
y describir o explicar fendémenos.

(Gutiérrez, 2016)

la adquisiciéon y asimilacion
de informacion mediante la
lectura para este proceso se
evidencian niveles de
comprension  tales, nivel
literal, nivel inferencial, nivel

critico y nivel apreciativo

Nivel inferencial: Consiste en hechos o detalles que
el lector, en base a la lectura, es capaz de afadir.
Ademas, en este nivel, se deduce ideas principales
del texto. En otras palabras, se lee lo que esta
implicito en la lectura.

Nivel critico reflexivo: Consiste en manifestarse en
base a opiniones sobre aspectos de la realidad y
relacionados con el texto. Ademas, el lector puede
explicar el texto de manera general y manifestarse
con juicios particulares sobre la lectura y hacer

comparaciones.

Asimilacion de ideas
Deduccioén de ideas

Calidad de lectura

Opiniones sobre la realidad
Juicio propio

Comparacion de ideas
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COMPENDIO DE LECTURAS EN LA APLICACION DE LA PLATAFORMA
KAHOOT

TOALLER DE
BONPRESION
LEGTORA
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CLAVE DE RESPUESTAS Y VALORACION DEL PRETEST
1. Segun el texto ;Por qué pican los mosquitos?
-B
2. Escribe verdadero V verdadero o F falso segiin corresponde
-V-F
3. Lee la siguiente oracion del texto
-A
4. ;Qué tipo de texto es?
- INFORMATIVO-EXPOSITIVO
5. (Cual es la intencion del autor al escribir este texto?
- Explica la intencion del uso de los recursos textuales.
6. ;De qué trata este parrafo?
-C
7. segun el texto ;Quién tiene mas posibilidades de ser picado por los mosquitos?
-D
8. (Por qué el autor del texto ha elegido una pregunta como titulo?
- IDEA COHERENTE RELACIONADA AL POR QUE
9. ;Qué conclusion sacas de este texto?

- LOS MOSQUITOS PICAN POR EL ACIDO LACTICO QUE PRODUCIMOS AL
SUDAR O IDEAS RELACIONADAS

10. ;Qué opinas de este texto?

- OPINION COHERENTE RELACIONADA AL TEXTO

11. LECTURA

12. ;Qué hizo el zorro cuando descubrié que era perro el que hacia el kikiriki?
-A

13. segun el texto ;Cual es la principal caracteristica del perro?

-D

14. segun el texto ;Por qué el zorro se acerco al lugar donde encontraba el perro?
-C

15. ;de qué trata principalmente el cuento?

-B
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16. ;Te parece que la granjera hizo buen al poner al perro de guardian?

- Respuesta adecuada: El estudiante marca "Si" y justifica su respuesta indicando que, al
final, el perro protegid la granja o Que era justo darle una oportunidad al tener otras
cualidades como la honestidad o la perseverancia. Ejemplos:

+ Si El perro no sabia ladrar, pero protegio la granja.
* Si El perro merecia una oportunidad porque era honesto.

O, el estudiante marca "No" y justifica su respuesta indicando que era un riesgo
confiarle al perro la seguridad de la granja

O que es muy importante saber ladrar para ser perro guardidn. Ejemplos:
* No Era mucho riesgo. El perro no sabia ladrar.
* No Un perro debe saber ladrar para ser perro guardian.

Respuesta inadecuada: La respuesta es insuficiente o refleja una mala comprension del
cuento. Ejemplos:

* Si El perro era bueno imitando animales.

* No El zorro entré a la granja.

17. Luego de leer el cuento susano dijo lo siguiente:
-D

18. luego de huir el zorro canto lo que le sucedio en la granja. ;Cual seria su
version de esta historia?

-B

19. ;Qué emocion sentiste al leer este cuento? ;Por qué?
- EMOCION RELACIONADA AL TEXTO

20. ;Qué opinas de la actitud del perro?

- ACTITUD RELACIONADA AL PERRO

21. ;Qué mensaje nos da esta historia?

- SIEMPRE PERSEVERAR POR NUESTROS SUENOS O ALGUN MENSAIJE
SIMILAR.

22.LECTURA

23. ;{Qué tipo de texto es?

- INFOGRAFIA

24. ;Por qué sus manchas son consideradas como huelas dactilares?

- SON CONSIDERADAS HUELLAS DACTILARES YA QUE CADA UNA ES
UNICA
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25. ;Panthera Onca es un animal carnivoro? ;si o no? ;Por qué?

- SI, POR QUE SE ALIMENTA DE CAPIBARAS ENTRES OTROS ANIMALES,
ETC.

26. colocar V verdadero o F falso segun corresponda
- F-V-F-F

27. {Qué opinas que utilicen a los jaguares para espectaculos d circo? ;estas de
acuerdo? ;si o no? ;Por qué?

- LA OPINION DEBE SER NEGATIVA YA QUE USAR ANIMALES SALVAIJES
ES UN DELITO.

HAY DOS PREGUNTAS QUE SON LECTURAS POR LO TANTO NO TIENEN
RESPUESTA. EN TOTAL SON 25 PREGUNTAS.

VALORACION DE LAS PREGUNTAS Y SU CORRESPONDIENTE PUNTAJE
CADA PREGUNTA EQUIVALE A 0.8 PUNTOS

0.8 POR 25=20

LOGRO DESTACADO AD

LOGRO SATIFACTORIO A

EN PROCESO B

EN INICIO C
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SESIONES CON KAHOOT
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PREGUNTAS SEGUN EL NIVEL DE COMPRENSION LECTORA EN LA
PLATAFORMA KAHOOT

v’ Sesién de aprendizaje 1: Leemos e indagamos sobre el mundo de las plantas
carnivoras y sus tipos mediante un texto informativo.

PLANTAS CARNIVORAS

Nivel literal:
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Nivel inferencial:
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Nivel critico-reflexivo:
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v" Sesion de aprendizaje 2: Leemos y analizamos una infografia sobre el plastico y sus
efectos negativos en el ecosistema.

ECOSISTEMA

Nivel literal:

Nivel inferencial:
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Nivel critico-reflexivo:
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v’ Sesioén de aprendizaje 3: Leemos y preparamos una receta divertida titulada los
pollitos de queso.

POLLITOS DE QUESO
Nivel literal:

Nivel inferencial:
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Nivel critico — reflexivo:



