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Sefior Decano de la Facultad de Educacion y Ciencias de la Comunicacion,
miembros del jurado y sefiores docentes de la Escuela Profesional de Educacion. En
cumplimiento del Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela profesional de
Educacién de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, para optar al
Titulo Profesional de Licenciado en educacion, ponemos a vuestra disposicion el trabajo
de investigacion intitulada: APLICACION DE SOFTWARE EDUCATIVOS
ORIENTADOS A LA CREACION DE ORGANIZADORES VISUALES COMO
TECNICA DIDACTICA PARA FACILITAR LA COMPRENSION LECTORA DE
TEXTOS NARRATIVOS EN EL AREA DE COMUNICACION EN LOS
ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA FORTUNATO L. HERRERA. CUSCO-2018": cuyo
objetivo general es determinar la influencia de la aplicacion de software educativos,

previstos como técnica didactica en la comprension lectora de textos narrativos.

La motivacion para la realizacion de esta investigacion, surgio por las razones de
que los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria, en su mayoria no logran
comprender de manera eficaz el texto que leen, debido a que no tienen desarrollada la
capacidad de comprension lectora la cual es basica para poder acceder a nuevos
conocimientos. Asimismo, el acelerado avance de las tecnologias de la informacion
demanda realizar cambios sistematicos en las diferentes actividades de la vida cotidiana,
situacion ante la cual la educacion no debe estar al margen. Por lo mismo, nos ha
permitido proponer como una técnica o estrategia. El uso de software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales para facilitar la comprension lectora

de textos narrativos.

LAS BACHILLERES



INTRODUCCION

La presente investigacion tiene como tema la aplicacion de software educativo
orientado a la creacion de organizadores visuales para facilitar la comprension lectora de

textos narrativos dandose ponderacion a la formacion integral del estudiante

El desarrollo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion han generado
una serie de cambios: las formas de comunicacion han evolucionado, el conocimiento se
multiplica velozmente y estos cambios han provocado ademas profundas innovaciones
en el ambito educativo. Por su parte, el Ministerio de Educacion ha implementado
acciones para incorporar recursos informaticos a la practica educativa. En esta perspectiva
se plantea la investigacion con el objetivo de determinar la influencia de la aplicacion de
software educativo orientado a la creacion de organizadores visuales como recurso
didactico para facilitar la comprension lectora de textos narrativos del area de
Comunicacion en los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la

Institucion Educativa Fortunato L. Herrera. Cusco- 2018.

En este contexto se destaca que la lectura es el mecanismo mas importante y mas
basico para transmitir conocimientos a otras personas. Dominar la destreza lectora es
fundamental no solo en las diferentes etapas educativas, sino para el desenvolvimiento

normalizado en la vida adulta.

Un apropiado proceso de comprension lectora, es fundamental para que los
estudiantes analicen y reproduzcan la informacion de los textos estudiados. Esto conlleva
a utilizar estrategias de comprension, la utilizacion de estrategias de aprendizaje para la
comprension lectora de un texto narrativo, como son las herramientas tecnologicas
software educativos, las cuales se encuentra fundamento a partir de las ventajas de los
mismos para el logro de aprendizajes y el desarrollo de habilidades que favorecen el

aprender a pensar y aprender a aprender.

Diversas lineas de investigacion de diferentes instituciones académica han
trabajado con la variable comprension lectora de alumnos y por ello el presente trabajo
tiene la misma finalidad, ya que conociendo de manera especifica la realidad de los
educandos de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera , en esta
investigacion se propone conocer los niveles de logro en la comprension lectora de textos

narrativos , utilizando organizadores visuales como estrategia de organizacion de
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informacion, integrando los recursos tecnologicos, buscando la mejora de su educacion y

que eleven su nivel de comprension lectora.

El presente trabajo ha sido dividido en cuatro capitulos, que corresponden a cada

una de las etapas de investigacion que se realizo.

Capitulo 1.-Se ocupa del planteamiento del problema de investigacion que a su vez
comprende: area de investigacion, area geografica de investigacion, descripcion del
problema, planteamiento del objetivo general y objetivos especificos, estudio de variables,

justificacion y limitaciones.

Capitulo II.-Referido al marco tedrico que comprende los antecedentes de la investigacion,
bases legales, marco tedrico conceptual, marco tedrico cientifico, planteamiento de hipotesis

y definicion de términos basicos.

Capitulo III.-Se ocupa de la metodologia de la investigacion: tipo de investigacion, nivel
de investigacion, método, disefio, poblacion, muestra, técnicas e instrumentos de recoleccion

de informacion, técnicas de procesamiento y andlisis de datos.

Capitulo IV.- Se desarrolla el andlisis e interpretacion de los resultados y datos, recogida
por los instrumentos elaborados y validados, con su respectiva interpretacion, para poder

demostrar las hipotesis planteadas.

Se considera que la investigacion desarrollada es relevante, porque se orienta a renovar la
practica pedagogica en el area de Comunicacion. En instituciones de educacion basica de
nuestro medio y porque busca contribuir a actualizar las concepciones didacticas y los

recursos que s€ usan para la ensenanza.
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CAPITULO 1

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Descripcion del problema de investigacion

El presente trabajo de investigacion esta encauzado al uso de Software Educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales como técnica didactica para facilitar la
comprension lectora de textos narrativos en el area de Comunicacion, en el cuarto grado
de educacion secundaria de la Institucion Educativa Fortunato L. Herrera. En
consecuencia, en el area que esta enmarcada la presente investigacion es el tecnologico

pedagdgico.

Teniendo en cuenta que uno de los problemas mas latentes relacionados con la
educacion en el Perq, es el relacionado con la comprension lectora, realidad que, podemos
apreciar a lo largo de varios anos, en los resultados de las evaluaciones internacionales y
nacionales que se han realizado, es necesario tomar medidas que procuren el desarrollo
de las competencias y capacidades relacionadas con la comprension de textos. Desde esta
perspectiva tanto docentes como estudiantes vayan adquiriendo nuevos roles, innovando
el trabajo en aula, motivando y suscitando interés, propiciando una mayor comprension
lectora en los estudiantes, asi como la permanente capacitacion del docente en sus

practicas pedagogicas.

La observacion del proceso lector en los estudiantes del cuarto grado de
Educaciéon Secundaria, de la Institucion Educativa Fortunato L. Herrera, nos permite
apreciar la existencia de una problematica en relacion a la comprension de textos escritos.

La cual se expresa en limitaciones en las diversas capacidades de comprension lectora.

Estas limitaciones en el proceso de comprension lectora en los estudiantes
obedecen, como todo proceso lector, a una serie de factores. Asi para que exista una cabal
comprension lectora intervienen factores de contexto, personales y los estratégicos. En
los factores de contexto, estdn las caracteristicas del texto, asi como la organizacion y
planificacion de la actividad de lectura realizada por el propio estudiante; los factores
personales, que son los condicionantes cognitivo lingiiisticos del sujeto, es decir, las
aptitudes intelectuales que posee cada estudiante (memoria, atencion, razonamiento,

percepcion), asi como el desarrollo de dichas capacidades a través de las actividades de



aprendizaje, las cuales son basicas en el proceso comprensivo lector; y los factores
estratégicos, referidos a la utilizacion de estrategias para obtener informacion

significativa de los textos que se lee.

Dentro de todos los factores la investigacion destaca el factor estratégico, que
sirve para obtener informacion significativa de los textos que se lee. El cual, a nuestra
opinion, basadas en la observacion del proceso lector que se realiza en el aula, bajo la
orientacion del docente, se muestran limitaciones en el uso de estrategias de adquisicion

y codificacion y recuperacion de la informacion.

La pobreza de las técnicas y estrategias que utilizan algunos estudiantes, bajo la
orientacion docente, determina que son lectores inexpertos con escaso acercamiento al
contenido del texto. En base a todo esto surge la propuesta, para mejorar el desarrollo de
las capacidades de comprension lectora en los estudiantes del cuarto grado de la
Institucion Educativa Fortunato L. Herrera. Por consiguiente, los software educativos
estan inmersos en el campo de la tecnologia, lo que significa dar nuevas perspectivas,

dejando de lado la educacion tradicional meramente expositiva y memoristica.

Teniendo en cuenta que la sociedad peruana se enmarca dentro de un contexto
mundial cada vez mas competitivo, dentro del cual el avance de las tecnologias tiene
implicancias diversas en varios sectores. El campo educativo constituye uno de los pilares
del desarrollo social y econdmico de todo el pais, tanto que se puede decir que, a mas
acceso a la educacion en cuanto a la lectura, mas democracia, calidad de vida y equidad.
Por ello, es necesario contar con recursos y técnicas, que permitan desarrollar las
competencias y capacidades de los estudiantes, considerando que la comprension lectora
es hoy una de las principales preocupaciones de los colegios que desean entregar una

educacion de calidad.

Esto implica guiar al estudiante para que desarrolle estrategias que le permitan
alcanzar un aprendizaje mucho mas significativo. La investigacion pretende explicar el
uso de software educativos, vinculados con la creacion de los organizadores visuales y
los niveles de comprension lectora. Considerando que los recursos tecnoldgicos
constituyen hoy herramientas muy ttiles que sirven de apoyo en el proceso de ensefianza
aprendizaje, y que los organizadores visuales son verdaderamente una estrategia muy

importante para lograr que los estudiantes se hagan cargo de su aprendizaje.



1.2. Area geogriafica de investigacion

El trabajo de investigacion se ejecutd en la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion "Fortunato L. Herrera”, ubicada en la Av. de la cultura N°721 del distrito de
Wanchagq, provincia de Cusco y region de Cusco. La Institucion Educativa de Aplicacion
se remonta a la fundacion de la Escuela Profesional de Educacion, creada en 1939 por ley

N°10219; por resolucion suprema N°977 el 2 de junio de 1949.
Limites:
Norte: con la corporacion cervecera "Cusquefia”
Sur: con la Av. de la Cultura (paradero Huéascar)
Este: con el estadio universitario
Oeste: con la corporacion cervecera "Cusquena”
1.3. Formulacion del problema
1.3.1. Problema general

(De qué manera los software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales,
previstos como técnica didactica influyen en la comprension lectora de textos narrativos, en
el area de comunicacion en el cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion

Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018?
1.3.2. Problemas especificos

e ;De qué manera los software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales, previstos como técnica didactica influyen en la comprension lectora de
textos narrativos (nivel literal), en el area de comunicacion en el cuarto grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.
Herrera. Cusco.2018.?

e ;De qué manera los software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales, previstos como técnica didactica influyen en la comprension lectora de

textos narrativos (nivel inferencial), en el area de comunicacion en el cuarto grado
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de educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato
L. Herrera.Cusco.2018.?

(De qué manera los software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales, previstos como técnica didactica influyen en la comprension lectora de
textos narrativos (nivel critico-valorativo), en el area de comunicacion en el cuarto
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion

Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.?

1.4. Formulacion de objetivos

1.4.1. Objetivo general

Determinar la influencia de la aplicacion de software educativos orientados a la creacion de

organizadores visuales, previstos como técnica didéctica, en la comprension lectora de textos

narrativos, en el area de comunicacion en el cuarto grado de educacion secundaria de la

Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco-2018.

1.4.2. Objetivos especificos

Establecer la influencia de la aplicacion de software educativos orientados a la
creacion de organizadores visuales, previstos como técnica didactica, en la
comprension lectora de textos narrativos (nivel literal), en el area de comunicacion
en el cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.

Determinar la influencia de la aplicacion de software educativos orientados a la
creacion de organizadores visuales, previstos como técnica didactica, en la
comprension lectora de textos narrativos (nivel inferencial), en el area de
comunicacion en el cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa
Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.

Verificar la influencia de la aplicacion de software educativos orientados a la
creacion de organizadores visuales, previstos como técnica didactica, en la
comprension lectora de textos narrativos (nivel critico-valorativo), en el area de
comunicacion en el cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa

Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.



1.5. Justificacion de la investigacion

Teniendo en cuenta que el avance cientifico y tecnologico en las diversas ramas
del conocimiento, ha centrado su exigencia en mejorar la calidad educativa de la
poblacion, requieren adoptarse los mecanismos mas adecuados a fin de que los educandos
posean las mejores herramientas para una mejor preparacion; lo que en gran medida es
responsabilidad de los educadores o formadores, quienes orientan su trabajo adoptando
técnicas metodoldgicas con los nuevos enfoques, donde el estudiante, sea el centro de
este proceso y el constructor de sus propias capacidades fundamentales como ser critico,
comprensivo, creativo, con actitud y valores favorables a una mayor sociabilidad,

participacion y cooperacion.

Es preciso buscar un cambio mediante nuevas técnicas educativas que busquen
superar las dificultades en el desarrollo de la comprension de textos literarios narrativos,
por ello, vemos por conveniente introducir nuevas herramientas que intenten mejorar las
falencias de los estudiantes en este aspecto. Es asi que se propone el uso de softwares
educativos vinculados a la creacion de organizadores visuales como una estrategia
educativa con el propésito de mejorar las capacidades de la comprension de los textos
narrativos, por este motivo la presente investigacion se justifica por las siguientes

razones:
1.5.1. Justificacion teorica

Por otra parte, el conocimiento que se logré construir en base a esta investigacion,
nos permite conocer de manera objetiva la situacion real de los procesos cognitivos de
los estudiantes en la relacion al conocimiento de software educativos y la comprension
lectora para desde esta perspectiva abordar con mayor eficacia los procesos pedagdgicos.
Por otro lado, se pude propiciar inquietudes para abrir otras lineas de investigacion

relacionado a otras variables.
1.5.2. Justificacion pertinente

Este estudio servird como base para conocer cudl es el impacto existente entre la
aplicacion de software educativos para la creacion de organizadores visuales y la

comprension lectora de los estudiantes, para de esa forma plantear alternativas de
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solucion para hacer de los procesos pedagdgicos mas pertinentes y adecuados a la realidad
educativa de los estudiantes, dentro del Marco de Proyecto Educativo Institucional y el
Proyecto Curricular de la Institucion Educativa Fortunato L. Herrera. Esta investigacion
servira como plataforma a otros estudios relacionados con el mismo tema y que en
conjunto mostraran a la comunidad educativa y social el interés de los profesionales de la

educacion por mejorar las estrategias de aprendizaje de los estudiantes.
1.5.3. Justificacion pedagogica

La presente investigacion es de suma importancia dentro de los procesos
pedagbgicos ya que requerimos que los estudiantes tengan conocimiento y puedan
desarrollar de manera exitosa sus capacidades. Las investigaciones muestran que las
actitudes favorables hacia la lectura de los estudiantes en nuestro pais son minimos,
debido a entre otras razones a la incomprension de lo que lee. Teniendo en cuenta que la
lectura es el método por excelencia para el aprendizaje y la inica clave para entrar en el
conocimiento y la tecnologia, imprescindible para el desarrollo de nuestros pueblos. La
sociedad del conocimiento, en el que ya se vive, requiere de personas con actitudes de
auto educacion pues los conocimientos adquiridos deberan ser renovados constantemente,
constituyéndose la lectura en una herramienta indispensable para que sea posible la
capacitacion y actualizacion continua, solucionando el problema de comprension de la
lectura a su vez, solucionar gran parte de los problemas que se presentan en el trabajo

docente en el aula.



1.6. Limitaciones de la investigacion

En el transcurso del desarrollo del trabajo de investigacion se presentaron las siguientes

limitaciones:

Primera. — La demasiada burocracia de la universidad es otro factor que limita la fluidez de

la investigacion, porque los tramites administrativos demoran en ser resueltos.

Segunda. - El trabajo de investigacion se desarrolld en la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera, por lo cual los resultados que se obtuvieron, no pueden ser
necesariamente los mismos que en otras instituciones educativas ya que cada institucion

educativa se desarrolla bajo un clima institucional diferente y una estructura propia.

Tercera. - El estudio se desarroll6 en un solo area curricular (Comunicacion), por lo tanto,
las conclusiones a las que se llegaron no se pueden generalizar a otras areas, dada su diferente

naturaleza.

Cuarta. - No se pudo controlar rigurosamente la posible influencia de las variables extrafias
tales como los tipos de inteligencia, los conocimientos previos, el manejo de herramientas

informaticas, entre otros.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL DE LA INVESTIGACION

2.1. Antecedentes de la investigacion

En la revision de tesis se establece que existen trabajos relacionados con el tema
de investigacion, diferencidndose en la poblacion y el enfoque que se dan en las variables

por lo que es pertinente considerar como antecedente del presente trabajo.

a) Victor Antonio Herrera Pérez (2017) “Aplicacion del programa freemind para
mejorar la comprension de textos escritos en los estudiantes del primer grado de la
Institucion Educativa secundaria “Cristo Rey”, provincia Cutervo-2016, desarrollo
una investigacion de tipo cuantitativo, con disefio pre experimental, en una
poblacidon constituida por 102 estudiantes matriculados en el primer grado de
Educacion Secundaria de la Institucion Educativa “Cristo Rey”, con el instrumento
de recoleccion de datos pre test y post test, llegando a la siguiente conclusiones:

e Primera.- El diagnostico realizado mediante la aplicacion del pre test al grupo
experimental, muestra que el nivel de desarrollo de la comprension de textos escritos
de los estudiantes del 1° grado de la Institucion Educativa Secundaria “Cristo Rey”,
se encontraban en mayor porcentaje en inicio y proceso, lo que significa que €stos
tienen dificultades para comprender adecuadamente un texto.

e Segunda.- El proceso de investigacion aporta como resultado la propuesta basada en
el programa Freemind, que ha contribuido al mejorar la comprension de textos
escritos en los estudiantes del ler grado de la Institucion Educativa Secundaria
“Cristo Rey”.

e Tercera.- Los resultados de la aplicacion del post test al grupo experimental revelan
que el mayor porcentaje de estudiantes lograron los niveles mas altos de calificacion,
logrado y destacado, lo que significa que el Programa Freemind ha contribuido a
mejorar el nivel de Comprension de textos escritos en los estudiantes participantes

de la investigacion.

En base a las conclusiones a las que se arribaron en el trabajo de investigacion se puede
rescatar que la influencia del recurso software Freemind sobre la comprension lectora de

textos resultaron efectivas ya que, mas estudiantes lograron asimilar nuevos conocimientos
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mediante su aplicacion lo que hace del recurso tecnoldgico una estrategia bastante util en el

desarrollo de los aprendizajes.

b) Marilin Estani Cordova Florez (2015) “"Organizadores visuales y niveles de
comprension lectora de los alumnos de secundaria de la I.LE. Republica Federal de
Alemania Puente Piedra” desarrollo una investigacion de tipo cualitativo, con disefo
experimental, en una poblacion constituida por 351 alumnos del primer al quinto
grado del Nivel Secundaria de la Institucion Educativa N° 2064, utilizo la técnica de
la observacion y de la encuesta, obteniendo a las siguientes conclusiones:

e Primera: Existe correlacion alta y directa entre las variables organizadores visuales
y la comprension lectora (0.911). Por lo tanto, a mayor uso de los organizadores
visuales mayor sera el nivel de comprension lectora en los alumnos del Primero al
Quinto Grado del Nivel Secundaria de la Institucion Educativa N° 2064 “Republica
Federal de Alemania” Distrito Puente Piedra UGEL 04 Provincia y Region Lima
2012.

e Segunda: Existe correlacion alta y directa entre la variable organizadores visuales y
los niveles de comprension literal (0.80). Por lo tanto, a mayor uso de los
organizadores visuales mayor sera el nivel literal en los alumnos del Primero al
Quinto Grado del Nivel Secundaria de la Institucién Educativa N° 2064 “Reptblica
Federal de Alemania” Distrito Puente Piedra UGEL 04 Provincia y Region Lima
2012.

e Tercera: Existe correlacion moderada y directa entre la variable organizadores
visuales y los niveles de comprension inferencial (0.62). Por lo tanto, mayor uso de
los organizadores visuales mayor sera el nivel inferencial en los alumnos del Primero
al Quinto Grado del Nivel Secundaria de la Institucion Educativa N° 2064 “Reptblica
Federal de Alemania” Distrito Puente Piedra UGEL 04 Provincia y Region Lima
20127

En referencia a las conclusiones a las que se llegaron en el trabajo de investigacion
podemos darnos cuenta de que la aplicacion de los organizadores visuales como estrategia
para favorecer la comprension lectora de los estudiantes resulta efectiva y contribuyen en
gran medida al desarrollo de los procesos cognitivos de la comprension de textos, lo que
representa un factor positivo si lo que buscamos es el logro de las competencias y

capacidades de los estudiantes dentro de nuestra labor pedagogica.



10

¢) Maribel Angélica Valdivia Diaz (2017) “Aplicacion del programa Cmaptools en el
aprendizaje de las Competencias del Area de Ciencia Tecnologia y Ambiente en los
estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa Perti Kawachil”
desarrollo una investigacion de tipo aplicado, con el disefio experimental en la que
la poblacion estuvo constituida por los estudiantes del tercer grado de Educacion
secundaria de la Institucion Educativa Per Kawachi, con la técnica encuesta,
llegando a la siguiente conclusiones:

e Primera: La aplicacion del programa Cmaptools, influye positivamente en el
aprendizaje de las competencias, del area de Ciencia Tecnologia y Ambiente en los
estudiantes del grupo experimental de 3er grado de Educacion Secundaria de la
Institucion Educativa Pertt Kawachil, 2016, al existir diferencias significativas entre
el grupo control y experimental en el postest después de haber aplicado el programa
cmaptools, con un nivel de significancia p = 0,000 menor que 0=0,05 (p<a)y Z = -
5,423 menor que -1,96 (punto critico). Esto se puede verificar en la mejora de sus
aprendizajes, al comprender los temas tratados, obteniendo mejores calificaciones,
ya que la totalidad de los estudiantes se ubico en el nivel alto-

e Segunda: La aplicacion del programa Cmaptools influye positivamente en la
dimension de explica el mundo fisico, basado en conocimientos cientificos, del area
de Ciencia Tecnologia y Ambiente en los estudiantes del grupo experimental de 3er
grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Peru Kawachil, al existir
diferencias significativas entre el grupo control y experimental, en el postest después
de haber aplicado el programa cmaptools, con un nivel de significancia p= 0,000
menor que a=0,05 (p < a) y Z =-4,792 menor que -1,96 (punto critico).

e Tercera: La aplicacion del programa Cmaptools influye positivamente en la
dimension de indaga mediante métodos cientificos, del area de Ciencia Tecnologia y
Ambiente en los estudiantes del grupo experimental de 3er grado de Educacion
Secundaria de la Institucion Educativa Pert Kawachil, al existir diferencias
significativas entre el grupo control y experimental, en el postest después de haber
aplicado el programa cmaptools, con un nivel de significancia p = 0,000 menor que

0=0,05 (p < a) y Z =-4,238 menor que -1,96 (punto critico).
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Las conclusiones a las que se llegaron en el trabajo de investigacion resultan
interesantes, pues, nos demuestra que el programa Cmaptools ejerce una incidencia
bastante significativa en el aprendizaje de las competencias del area de ciencia tecnologia
y ambiente, sustentando que el programa ha logrado que los estudiantes del grupo
experimental obtengan mejores resultados. En consecuencia, la aplicacion de este trabajo

resulta muy importante para nuestra investigacion.

d) Herman Gabriel Criollo Capelo (2017) “El uso de las TIC como factor de generacion
de Aprendizajes Significativos de la Historia y las Ciencias Sociales, con estudiantes
del segundo afio en la Unidad Educativa "Eloy Alfaro” de Santo Domingo Quito”
desarrollo una investigacion de tipo descriptivo, con disefio cualitativo en la que la
poblacion fue el segundo afio de secundaria, de 1a unidad educativa, Santo Domingo,
utilizando la técnica de la encuesta, llegando a las siguientes conclusiones:

e Primera. - La importancia de las nuevas tecnologias es un hecho incuestionable, su
adelanto es vertiginoso, que se deja sentir en todos los campos del desarrollo social;
la encuesta arroja que un 63 % no se preparé académicamente, su aprendizaje fue
por autopoiesis, lo que aprendié ha sido resultado de practicar continuamente el
término de una repeticion circular.

e Segunda.- En cuanto a la tecnologia que el establecimiento dispone, es de dos
laboratorios con conexion a Internet, cada uno con un aforo para cuarenta alumnos,
pizarra digital, un aula taller exclusiva de Ciencias Sociales, con enlace a la web, los
docentes del area respectiva, poseen los suficientes Video Beam, al igual que los
ordenadores con acceso a ciberespacio via Wifi, o por medio de modem portatil; esto
da como resultado que en la encuesta el 51 % de los encuestados manifieste que, las
TIC del colegio es sustancial, los que respondieron poco significativa con 44 % es
muy posible que, desconocian las posibilidades sobre los escenarios virtuales que
posee la institucion, peor atn el 5 % que manifiesta que no hay equipamiento de
nuevas tecnologias, que no es la realidad de la Unidad Educativa.

e Tercera. - Los procesos de ensefianza son complejos por la multiplicidad de causas
que se articulan en un solo producto de aprendizaje, entre estos estan la parte
cognitiva y la emocional, el docente siempre debe generar una buena preparacion

académica y energia positiva en optimizar la adquisicion del conocimiento con el uso
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de la tecnologia. Ante esta situacion, la encuesta arroja que el 78 % del alumnado,
estd deseoso de que la ilustracion de Historia y Ciencias Sociales sea con las nuevas
tecnologias; la observacion en una pantalla de lo que se va a aprender, tiene mucho
éxito, atrae mucha atencion a los estudiantes, por lo que el usar métodos digitales es
un aspecto clave para ilustrarse, desde luego mediante una planificacion previa, como

objetivo que persigue la incorporacion de las TIC.

Las conclusiones a las que se llegaron en el trabajo de investigacion uso de los
tics como factor de generacion de aprendizajes significativos de la historia y las ciencias
sociales nos muestra la importancia y utilidad del uso de tics como recurso metodologico
en el desarrollo de las competencias para el logro de aprendizajes y que el hacer uso de
estos medios ha logrado multiples beneficios. Por lo tanto, la aplicacion de este trabajo
de investigacion resulta importante para nuestra investigacion ya que se encuentra
estrechamente vinculado al uso de tics como técnicas y métodos que contribuyen al

proceso de ensefianza aprendizaje.
2.2. Marco normativo legal
2.2.1. Constitucion politica del Peru

El trabajo de investigacion se fundamenta en las siguientes bases legales. En el capitulo II

de los derechos sociales y econdomicos, en los siguientes articulos:
Segun la Constitucion Politica del Pert de 1993:
Articulo 13.-

“La educacion tiene como finalidad el desarrollo integral de la persona humana.
El estado reconoce y garantiza la libertad de ensenanza. Los padres de familia tienen el
deber de educar a sus hijos y el derecho de escoger los centros de educacion y de participar

en el proceso educativo”
Articulo 14.-

“La educacion promueve el conocimiento, el aprendizaje y la practica de las
humanidades, la ciencia, la técnica, las artes, la educacion fisica y el deporte. Prepara para

la vida y el trabajo y fomenta la solidaridad”
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“El educando tiene derecho a una formacion que respete su identidad, asi como a un buen

trato psicologico, fisico.
Ley general de Educacion N°28044

De acuerdo con la legislacion educativa (2009) de nuestro pais resaltamos las siguientes:

Articulo 2°.- Concepto de la educacion

La educacion es un proceso de aprendizaje y ensenanza que se desarrolla a lo largo
de toda la vida y que contribuye a la formacion integral de las personas, al pleno desarrollo
de sus potencialidades, a la creacion de cultura, y al desarrollo de la familia y de la
comunidad nacional, latinoamericana y mundial. Se desarrolla en instituciones educativas

y en diferentes ambitos de la sociedad.
Articulo 8°.- Principios de la educacion

La creatividad y la innovacion que promueve la produccion de nuevos

conocimientos en todos los campos del saber, el arte y la cultura.

La ética, que inspira una educacion promotora de los valores de paz, solidaridad,
justicia, libertad, honestidad, tolerancia, responsabilidad, trabajo, verdad y pleno respeto
a las normas de convivencia; que fortalece la conciencia moral individual y hace posible

una sociedad basada en el ejercicio permanente de la responsabilidad ciudadana.

La calidad, que asegura condiciones adecuadas para una educacion integral,

pertinente, abierta, flexible y permanente.
Articulo 9°.- Fines de la educaciéon peruana

Formar personas capaces de lograr su realizacion ética, intelectual, artistica,
cultural, afectiva, fisica, espiritual y religiosa, promoviendo la formacion y consolidacion
de su identidad y autoestima y su integracion adecuada y critica a la sociedad para el
ejercicio de su ciudadania en armonia con su entorno, asi como el desarrollo de sus
capacidades y habilidades para vincular su vida con el mundo del trabajo y para afrontar

los incesantes cambios en la sociedad y el conocimiento.
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2.3. Marco tedrico cientifico
2.3.1. Los paradigmas educativos y las TIC

Se cree que existe consenso en que la idea de una ensefianza centrada en la
memorizacion y la reproduccion de contenidos como principal fuente de conocimientos
es obsoleta. Actualmente, insertarse en el mundo hace necesario alcanzar otros niveles en
el aprendizaje, como discriminar, seleccionar informacién, tomar decisiones, valorar,

aprender a aprender.

El uso de tics puede incorporar un cambio en el paradigma educativo centrado en
el aprendizaje, en el que los alumnos interactlian y construyen conjuntamente sus
aprendizajes. Asi se destierra la idea de que tan solo el profesor o el libro son los
portadores de sabiduria. Sin embargo, se pone énfasis en que se puede tener acceso a las
tics y, no obstante, mantener vigentes paradigmas obsoletos. (Chumpitaz , Garcia ,

Sakiyama y Sanchez, 2005, p. 14)

Entendemos por paradigma educativo el modelo utilizado en la educacion. El
paradigma utilizado por un docente, tiene un gran impacto en la forma en que el estudiante
se va a enfrentar al conocimiento y reaccionar ante este, aprendiéndolo o rechazandolo
dependiendo de la forma en que es abordado, teniendo en cuenta esto consideramos el
uso de las tics como poderosas herramientas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje
ya que a través de estas nuevas opciones podemos innovar nuestro trabajo pedagogico y
de esta manera tanto profesores y estudiantes enfrentar ese proceso de cambio en la
manera de ensefiar y aprender, en funcion de asumir los requerimientos de la sociedad en

cuanto a informacion.

El docente debe enfrentar retos debido a los cambios generados en la propuesta
curricular, en la cual se plantea la incorporacion de las tics y el manejo de las mismas
para enfrentar la transformacion educativa. Existen paradigmas educativos vinculados a

las tics Arancibia (2001) menciona:

a) Paradigma complejo: holistico
Es un paradigma de reciente formacion que entiende la realidad como un tejido
complejo, en el que interactuan lo uno y lo multiple, el todo y sus partes, en constante
transformacion. El paradigma complejo quiere liberar a la ciencia y al conocimiento de

las trabas impuestas, y conducir al pensamiento hacia la sintesis compleja
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interdisciplinaria y multisensorial del mundo, en la que no solo la razén sea camino para
entender sino, también la intuicion.

Otro concepto importante de este paradigma es lo holistico, pues se entiende la
realidad como compleja ¢ integral, ya que esta no puede ser parecida ni, por lo tanto,
reducida. Por ello, la informdtica educativa y las TIC deberian aportar al entendimiento
complejo de los fendémenos naturales y sociales.

b) Paradigma fenomenolégico: practico

En reaccion al paradigma positivista, se precisa que no puede haber teoria alejada
de contextos ni ajena a intereses. En esta vision, la informatica segun los contextos
escolares en forma independiente y considerandose necesaria para el logro de objetivos
educativos. El uso es selectivo y cada profesor determina la conveniencia de utilizar o no
recurso informaticen este sentido, la informatica es considerada como un recurso o medio
pedagbgico segun los proyectos educativos particulares. Su uso es eminentemente
practico. La aplicacion se da de manera transversal y no como una asignatura

independiente como en el paradigma positivista -técnico.
2.4. Formacion del profesorado en las TIC

Es importante insertar estas nuevas tecnologias en nuestras actividades
educativas. El desarrollo de estas tecnologias nos permite tomar conciencia sobre los
problemas que giran en torno a los avances tecnologicos y nos exige a capacitarnos en el

uso de estos recursos para adaptarnos a los cambios. Chumpitaz , et al. (2005) refiere:

Las nuevas exigencias requieren formar al profesorado para reflexionar sobre
contenidos tecnoldgicos. Generalmente, las iniciativas de capacitacion resultan
voluntarias o de equipos docente de las escuelas. Si se quiere que haya un mayor impacto
en el aprendizaje a partir de las TIC, es también necesario desarrollar propuestas amplias
y que pongan énfasis en el profesor, en lo que él necesitara para incorporarlas a su

quehacer docente. (p.16)

Desde esta respectiva es necesario que el profesorado busque incorporar dentro
de su labor pedagogica nuevos recursos tecnoldgicos que procuren el desarrollo de
capacidades y actitudes que les permita utilizar y aprovechar adecuadamente las TIC,

potenciando el aprendizaje autonomo del estudiante a lo largo de la vida.
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Parece evidente que los encargados de la educacién seran necesariamente
personas con conocimiento del mundo en el que se desenvuelven y con unas habilidades
que les permitan hacer accesibles ese mundo complejo a todos los individuos en
formacion. Es decir, se precisaran profesores, educadores, comunicadores, tutores, ciber
profesores o como quiera que se les llegue a llamar, con una profunda capacidad de
aprendizaje, un amplio conocimiento del desarrollo humano y una predisposicion para la

interaccion con los estudiantes utilizando los medios mas variados. (Area , 2001)
2.5. Las TIC en el aula

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion nos proporcionan
herramientas, recursos y una gran variedad de entornos educativos que facilitan nuestra
tarea pedagogica. Por sus caracteristicas nos brindan amplias posibilidades desde el punto
de vista educativo ya que ofrecen multiples formas de representacion de la informacion,
diferentes posibilidades de interaccion, capacidad de almacenamiento, polivalencia y

versatilidad. (Velasquez, 2012, p. 12)

De acuerdo a lo mencionado por la autora. La incorporacion de las tecnologias de
la informacion favorece la labor pedagogica del docente, ya que proveen contenidos
educativos, recursos y métodos que por sus caracteristicas apuntan a mejorar la calidad
de la educacion. Chumpitaz et al. (2005) afirma: “Las TIC pueden cambiar las formas de
concebir, planificar y ejecutar los procesos de aprendizaje, bajo su influencia, son
posibles modificaciones que afectan la manera de aprender.” (p. 9). Por su parte Pelgrum
y Law (como se citd en Veldzquez, 2012) expresan que existen tres posturas diferentes

en relacion con las TIC y el curriculo (p. 14)

e Aprendiendo sobre las TIC: Se refiere a las tecnologias como un contenido de
aprendizaje en el curriculo escolar e implica la alfabetizacion informatica (o de las

TIC en general). (Velasquez, 2012, p. 14)

e Aprendiendo con las TIC: Se refiere al uso de las TIC, incluyendo multimedia,
internet o la web, como un medio para mejorar la ensefianza o para reemplazar otros
medios, pero sin cambiar los enfoques y los métodos de ensefianza aprendizaje
(Velasquez, 2012, p. 14)

e Aprendiendo a través de las TIC: Se refiere a la insercion de las TIC como una

herramienta esencial en los cursos o en el curriculo, de tal manera que la ensefianza
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y el aprendizaje no sean posibles sin ella. Se trata de las TIC como herramienta de
ensefianza y recursos de aprendizaje de forma que estas tecnologias constituyen parte
integral de los procesos de transmision y construccion del conocimiento en la escuela

y fuera de ella. (Velasquez, 2012, p. 14)
2.6. Los ambientes virtuales de aprendizaje

Las plataformas o Ambientes virtuales de aprendizaje nacen como consecuencia
de la gran expansion que tuvo internet a finales del siglo XX. En un principio apoyaron

directamente a la educacion a distancia. Lopez (2013) afirma:

Los ambientes virtuales de aprendizaje constituyen, un sistema de herramientas
de interrelacion basado en paginas web e internet, que tienen como finalidad la
conformacion de comunidades virtuales para apoyar las actividades educativas
presenciales y como la principal estrategia en la organizacion e implantacion de cursos

en linea. (p. 100)

Junto con el apoyo y mediacién de un AVA, el aprendizaje de los alumnos se
fortalece a través de la relacion y comunicacion que se genera entre el profesor y los
integrantes de la clase. Por medio de este conjunto de herramientas los estudiantes se ven
favorecidos para descubrir, contribuir y comprender los nuevos conocimientos en un
ambiente mas abierto y flexible, en el que las barreras del tiempo y el espacio se ven

modificados de manera sustancial. (Lopez , 2013, p. 100)

Los ambientes virtuales de aprendizaje cuentan con una base teérica apoyada en

el constructivismo de corte sociocultural.

El perfil del docente en lo pedagdgico se fortalece cuando incorpora las TICs
como recurso integrador y herramientas tecnoldgicas, asi mismo, las adapta de acuerdo a

las necesidades del estudiante en funcion de su aprendizaje significativo.

Con la aparicion de las TIC se han modificado de manera sustancial las practicas
sociales y de forma especial las practicas educativas. Coll y Monereo (2008) “Como
consecuencia de esto se han transformado los colectivos, los entornos, las interacciones
las dindmicas sociales, creando redes digitales complejas que promueven la inteligencia

colectiva, al igual que los nuevos procesos de aprendizaje” (p. 47)
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Con la versatilidad de las herramientas de la Web 2.0 faciles dc usar, gratuitas y
practicas, se promueve el desarrollo de las personas a comunicacion y las nuevas
tecnologias. Sus aplicaciones se han visto extendidas al simplificar la lectoescritura de
contenidos y al amplificar los espacios de participacion e intercambio, asimismo,
permiten explorar nuevas formas de organizar, clasificar v la informacion bajo este
esquema sobresalen los cuatro pilares de la Web 2.0 propuestos por Cobo y Pardo. Las
redes sociales, los contenidos, los organizadores sociales e inteligentes de la informacion,

asi como las aplicaciones y servicios. (Lopez, 2013, p. 105)

Nuevas destrezas basicas: Vinculado a la incorporacion de contenidos

informaticos al curriculo, pensando en satisfacer las demandas del mundo laboral.

Entornos virtuales de aprendizaje: Que plantean la formacion mediada por redes
con terminales instaladas en cualquier espacio social. En este escenario, la computadora

es el elemento que posibilita la constitucion de una clase virtual.
2.7. Las teorias del aprendizaje y las TIC

Los diferentes aportes de las teorias de aprendizaje han pasado a ser parte de los
supuestos de los docentes y determinan su accionar en el acto educativo. Al incluirse el

uso de las TIC, estos supuestos también se evidencian en las propuestas didacticas.

Por otra parte, el proceso de ensefianza aprendizaje adquieren otra significacion
si el desarrollo del sujeto que aprende depende en gran medida de las experiencias que
tenga, del medio en el que se lleve a cabo, ya que sera funcion de la educacion mejorar

ese ambiente, enriquecer las experiencias de aprendizaje.

Existe un conjunto de propuestas psicoeducativas que se han ido articulando y
fundamentando de forma notable a partir de la década de los noventa, mantienen que la
actividad de ensenanza que desarrolla el docente usando las TIC no puede desvincularse
y, por tanto, no puede ser analizada sin tener en cuenta la dimension psicoeducativa de la
interaccion que se produce dentro del aula y que vincula al propio docente con los
estudiantes, con el contenido, tareas de enseflanza y aprendizaje que se estdn

desarrollando. (Barbera , Badia, y Monimé, 2001, p. 47)

Por otra parte, el proceso de aprendizaje y la ensefianza adquieren otra

significacion si el desarrollo del sujeto que aprende depende en gran medida de las
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experiencias que tenga, el medio en el que se lleve a cabo, ya que sera funcion de la
educacion mejorar ese ambiente y enriquecer sus experiencias de aprendizaje dentro de
las teorias de aprendizaje vinculadas a los modelos de ensefianza Chumpitaz et al. (2005)

mencionan:

a) La teoria conectivista

Conectivismo es conceptualizado como una teoria de aprendizaje para la era
digital, por tanto, se puede entender la emergencia de esta nueva tendencia en un contexto
social caracterizado por la creacion de valor econdomico a través de redes de inteligencia
humana para crear nuevos conocimientos.

Giesbrech (2008) manifiesta, que el conectivismo se presenta como una propuesta
pedagdgica que proporciona a quienes aprenden la capacidad de conectarse unos a otros
a través de las redes sociales, o herramientas colaborativas.

Respecto a lo mencionado podemos decir que esta teoria contribuye a la
configuracion de un nuevo escenario, donde la tecnologia juega un rol significativo, la
antigua estructura de la era industrial se transforma en una sociedad donde “La revolucion
de la tecnologia de la informacion ha transformado los modos de hacer negocios, la
naturaleza de los servicios y productos, el significado del tiempo en el trabajo, y los
procesos de aprendizaje” (Fendiwick, 2001, p. 4)

Durante las tltimas décadas uno de los aspectos de mayor influencia en la
educacion ha sido el avance tecnologico, el cual ha facilitado el desarrollo de un nuevo
escenario para las experiencias de aprendizaje. El aprendizaje on-line es un ejemplo de
como las personas, en forma individual y grupal participan en experiencias de aprendizaje
desde diferentes lugares a través de Internet, de esta manera se construyen las redes para
el aprendizaje.

b) La teoria de Gestalt

Realiza aportes importantes pues enfatiza la importancia de la reestructuracion
significativa de la realidad que lleva acabo el sujeto. Sus experiencias se centran
especialmente en como percibe el sujeto que aprende y muestran que no se percibe la
realidad como suma de elementos aislados sino a partir de estructuras significativas, es
decir, que se perciben fundamentalmente las relaciones entre los elementos. Piaget es el
principal representante de la escuela que estudio la situacion en su totalidad mediante los
conceptos de equilibracion y adaptacion. El explica la interrelacion del sujeto con el

medio: todo sujeto tiende a permanecer en equilibrio en relacion con el medio, del cual
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recibe permanentes estimulos; por ello, se producen procesos de desequilibracion, los que

posibilitan el aprendizaje. (Barbera , Badia y Monimo, 2001, p. 22)
¢) Las teorias constructivistas

Superan a las anteriores cuando logran reconocer el valor de la asociacion, ya que
las reestructuraciones se producen, muchas veces, apoyandose en asociaciones previas.
Estas teorias pueden dar cuenta de aprendizajes complejos, como, por ejemplo, el

aprendizaje de conceptos y teorias y su aplicacion significativa.

Es un avance muy importante admitir que los conceptos no son simples listas de
rasgos acumulados, sino que forman estructuras mas amplias, en este sentido, el
aprendizaje de conceptos seria, ante todo, el proceso por el que cambian esas estructuras.
El aprendizaje es concebido como un continuo proceso de construccion en el que el sujeto
y objeto se relacionan activamente y se modifican mutuamente. Entre los principales

constructivistas tenemos a Vygotsky, Ausubel y Piaget.

Pensando en las TIC, en su relacion con las teorias de aprendizaje y mas aln, en
su repercusion en los procesos de ensefianza aprendizaje, es necesario preguntarnos en
qué medida optamos por uno u otro enfoque, desarrollando propuestas reeducativas bajo
la influencia de estas, de manera consciente y claramente justificada. (Barbera , Badia y

Monimo, 2001, p. 22)
2.8. Constructivismo

Se entiende por constructivismo una teoria que ofrece explicaciones en torno a la
formacion del conocimiento. Permite concebir que el ser humano tiene la capacidad de

crear su propio aprendizaje a partir de estimulos externos.

El constructivismo es la idea que mantiene que el individuo tanto en los aspectos
cognitivos y sociales del comportamiento como en los afectivos no es un mero producto
del ambiente ni un simple resultado de sus disposiciones internas, sino una construccion
propia que se va produciendo dia a dia como resultado de la interaccion entre esos dos
factores. En consecuencia, seglin la posicion constructivista, el conocimiento no es una
copia de la realidad, sino una construccion del ser humano. Fundamentalmente con los
esquemas que ya posee, es decir, con lo que ya construyo en su relacion al medio que le

rodea. (Carretero, 2009, p. 30)
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El constructivismo es una forma de explicar la naturaleza del conocimiento, como
se genera y como cambia. El constructivismo es una forma de pensar y no una descripcion
del mundo, no se propone describir ninguna realidad absoluta sino solo los fenomenos de

nuestra experiencia. (Monterola , 1999, p. 172)

El constructivismo sostiene que el desarrollo cognitivo, procedimental y afectivo
del comportamiento humano no solo son efectos del ambiente, ni del simple
funcionamiento de las disposiciones internas, sino enriqueciendo con la construccion
personal y social del conocimiento como resultado de la interaccion y transaccion
comunicativa. El aprendiz activa los procesos cognitivos basicos y superiores del
pensamiento y construye su conocimiento (que no es una copia fiel de la realidad); parte
del conjunto de experiencias adquiridas (conocimientos previos), utiliza la metodologia
de la investigacion para buscar informacidon que proporciona el texto a su sistema
cognitivo y usa su capacidad critica, reflexiva y valorativa para generar significados. De
esta manera construye el nuevo conocimiento sobre el mundo. Diaz (como se citd en
Garcia, 2015) menciona que la pedagogia constructiva propone cuatro objetivos

educativos: estudiante, aprendizaje, instruccion y evaluacion. (p. 24)

o FEl estudiante. -Es el constructor de su propio conocimiento, posee capacidad
reflexiva y creativa con los que enriquece y desarrolla su esquema cognitivo. Lo que
aprende no es una copia de lo que observa a su alrededor, sino el resultado de su
propio razonamiento e influenciado por su mundo afectivo, social y cultural.

e El aprendizaje. -No es un proceso receptivo y pasivo; se define como una actividad
compleja, dindmica, continua, organizada y activa del alumno: plantea el desarrollo
o potenciacion de las capacidades, habilidades y destrezas en la elaboracion de
nuevos conocimientos, modificando continuamente la estructura cognitiva del sujeto.

e La estrategia de instruccion. -El docente ayuda al estudiante a detectar intereses,
necesidades, actitudes, conocimientos previos, etc. Lo hace planificando y
adecuando el proceso de ensefanza-aprendizaje a las posibilidades reales e
individuales de los educandos. Por eso, su revalorizacion como docente mediador es
muy importante, no solo por su papel de transmisor de conocimientos, sino por su
funcion de guia, facilitador o monitor del aprendizaje, enfatizando su funcion de

ayuda pedagodgica en su aula.
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e La evaluacion. -Es un proceso continuo de observacion atenta y comprension sobre
la situacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje. Tiene como nucleo el "logro"
del estudiante en productividad, eficacia y objetividad. Debe ajustarse a la demanda

conceptual procedimental y actitudinal de los estudiantes.

El proceso de ensefianza-aprendizaje constructivista se basa en dos principios
fundamentales: a) ensefar a pensar y b) aprender a aprender. El primero contribuye al
desarrollo de la inteligencia mediante actividades cognoscitivas, donde la mente relaciona
los hechos de la realidad con el sistema de conocimientos que aporta la ciencia; retine
toda iniciativa para mejorar las habilidades de razonamiento y toma de decisiones en la
solucion de problemas: opta por la capacidad creativa y reflexiva con la finalidad de
lograr desempefios eficaces y eficientes. El segundo; aprender a aprender se relaciona con
las operaciones del pensamiento denominadas estrategias generales de aprendizaje, donde
contenidos, métodos y técnicas son utilizados como medios para desarrollar capacidades,

destrezas, valores y actitudes. (Garcia , 2015, p. 25)
2.9. Modelos de ensefianza

La tecnologia posee aplicaciones variadas dependiendo del objetivo, pero no tiene
una orientacion pedagodgica intrinseca. Tanto es asi que las tecnologias pueden ser
utilizadas para consolidar metodologias. Es necesario que las experiencias de formacion
encuentren su orden en el modelo de aprendizaje que esta subyacente a sus propuestas,

pues este otorgara sentido a todo lo que se desarrolle. (Chumpitaz et al, 2005, p.24)

De alguna manera, el modelo expresa la orientacién que siguen las interacciones
de los diferentes elementos y sujetos inmersos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

En este sentido, podemos apreciar:

e FElideal de la persona que se pretende formar.

e Por medio de qué o con qué estrategias metodoldgicas se utiliza para la formacion.
e Con qué contenidos y experiencias educativas concretas se forma.

e A quéritmos o niveles se lleva el proceso formativo.

e Quién dirige el proceso formativo y en quien se centra esta.

Recogiendo los aportes de las teorias de aprendizaje podemos desglosar algunos

lineamientos en torno a los principales modelos de ensefianza, los que se reflejan en
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nuestras acciones como docentes. Estos han sido resumidos por Bianchini (como se citd

en Chumpitaz et al. 2005)

a) El modelo conductista

e El profesor tiene el control de todo el proceso de ensefianza aprendizaje.

e FElaprendizaje individual que logre el alumno es producto de actividades planificadas
por el docente.

e Las actividades y materiales estan estructurados en funcion al conocimiento del
docente.

b) Modelo cognitivo

e El docente controla el proceso disefiado y actia como un mentor o tutor para el
estudiante.

e El aprendizaje individual es la preocupacion central.

e Se parte de los aprendizajes previos como elemento central del proceso formador.

e Se utilizan diversas estrategias de ensefianza.

e Hay una evaluacion continua para guiar, insistiendo en la retroalimentaciéon como
elemento fundamental.

¢) Modelo constructivista

e El docente es un facilitador que disefia las experiencias de aprendizaje.

e El alumno comparte responsabilidad de aprendizaje.

e Las bases de las acciones formativas las constituyen las experiencias, los problemas,
las necesidades, etc.

e El aprendizaje es concebido como un proceso adquirido de manera personal y en

contextos sociales.
2.10. Software educativo

En una era en la que la integracion mundial es un proceso inevitable, el manejo
de los recursos tecnologicos y de comunicacion permitira a los individuos compartir y
relacionarse eficientemente, asi como tener a su disposicion los conocimientos y
herramientas necesarios para participar con propiedad en los venideros procesos de
desarrollo. Existen diversas definiciones acerca del software educativo dentro de las

cuales podemos citar:
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Software es el componente logico del computador y estd constituido por
programas que permiten efectuar el procesamiento de la informacion a sus usuarios. Es
la parte no visible, intangible. Su actuar se traduce como uso suave o inteligente” de los
recursos de la computadora para procesar los datos y generar informacion. Cuando un
programa o conjunto de programas se han desarrollado para realizar tareas especificas o
relacionadas, estos se conocen como “aplicaciones” (Word, Perfect, Excel, power point,
por ejemplo). Existen diferentes tipos de aplicaciones, de acuerdo con las necesidades de

las personas o instituciones. (Chumpitaz et al, 2005, p.38)

El significado de “educativo” se agrega a cualquier producto creado con una
finalidad educativa. Los programas educativos estan disefiados para ser utilizados en un
proceso formal de aprendizaje y es por ese motivo que se establece un disefio especifico
a través de la cual se adquieren conocimientos, habilidades, procedimiento en definitiva

que un estudiante aprenda. (Gros, 2000, p.4)

Los software educativos se definen de forma genérica como aplicaciones o
programas computacionales que faciliten el proceso de ensefianza aprendizaje. Algunos
autores lo conceptualizan como cualquier programa computacional cuyas caracteristicas
estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensefiar, aprender y administrar,
o el que esta designado a la ensefianza y auto aprendizaje, y ademas permite el desarrollo
de ciertas habilidades cognitivas; términos que seguramente se replantearan en la medida
que se introduzcan nuevos desarrollos tecnologicos para el trabajo en red en internet.

(Vidal, Gémez y Ruiz, 2010)

El software educativo es un componente esencial, una herramienta imprescindible
para el desarrollo de los procesos de ensefianza aprendizaje en el presente siglo, en el que
vivimos. En una sociedad de la informacion y el conocimiento ya que las tecnologias

invaden todas las esferas de la vida humana.
2.10.1. Caracteristicas esenciales del software educativo

Los programas educativos pueden tratar de diferentes materias, de formas muy
diversas (a partir de cuestionarios, facilitando una informacion estructurada a los
alumnos, mediante la simulacion de fendmenos (y ofrecer un entorno de trabajo mas o
menos sensible a las circunstancias de los alumnos y mas o menos rico en posibilidades

de interaccion; pero todos comparten cinco caracteristicas esenciales. (Marqués, 2002)
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Utilizan el ordenador como soporte en el que los alumnos realizan las actividades
que el propone.

Son interactivos, contestan inmediatamente las acciones de los estudiantes y
permiten un dialogo y un intercambio de informaciones entre el ordenador y los
usuarios.

Individualizan el trabajo de los estudiantes, ya que se adaptan al ritmo de trabajo de
cada uno y pueden adaptar sus actividades seglin las actuaciones de los alumnos.
Son faciles de usar, los conocimientos informaticos necesarios para utilizar la
mayoria de estos programas son similares a los conocimientos de electronica,
necesarios para usar un video, es decir, aplica reglas generales de uso y de facil
comprension para su navegabilidad o desplazamiento y recursividad o posibilidad de

regreso a tematicas de interés desde cualquier punto en el ambiente virtual.

2.10.2. Funciones del software educativo

Los programas didacticos, cuando se aplican a la realidad educativa, realizan las

funciones basicas propias de los medios didacticos en general y, ademas, en algunos

casos, segun la forma de uso que determina el profesor, pueden proporcionar

funcionalidades especificas.

Por otra parte, como ocurre con otros productos de la actual tecnologia educativa,

no se puede afirmar que el software educativo por si mismo sea bueno o malo, todo

dependera del uso que de ¢l se haga, de la manera cémo se utilice en cada situacion

concreta. En ultima instancia su funcionalidad y las ventajas e inconvenientes que pueda

comportar su uso seran el resultado de las caracteristicas del material, de su adecuacion

al contexto educativo al que se aplica y de la manera en que el profesor organice su

utilizacion. Marqués (2002) menciona:

a)

b)

Funcion informativa. La mayoria de los programas a través de sus actividades
muestran unos contenidos que proporcionan una informacion estructuradora de la
realidad a los estudiantes. Como todos los medios didacticos, estos materiales
representan la realidad y la ordenan.

Funcion instructiva. Todos los programas educativos orientan y regulan el
aprendizaje de los estudiantes ya que, explicita o implicitamente, promueven
determinadas actuaciones de los mismos encaminadas a facilitar el logro de unos

objetivos educativos especificos. Ademas, condicionan el tipo de aprendizaje que se
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)
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realiza pues, por ejemplo, pueden disponer un tratamiento global de la informacién
(propio de los medios audiovisuales) o a un tratamiento secuencial (propio de los
textos escritos).

Funciéon motivadora. Generalmente los estudiantes se sienten atraidos e interesados
por todo el software educativo, ya que los programas suelen incluir elementos para
captar la atencion de los alumnos, mantener su interés y, cuando sea necesario,

focalizarlo hacia los aspectos mas importantes de las actividades.

Por lo tanto, la funcion motivadora es una de las mas caracteristicas de este tipo de

materiales didacticos, y resulta extremadamente util para los profesores.

Funcion evaluadora. La interactividad propia de estos materiales, que les permite
responder inmediatamente a las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace
especialmente adecuados para evaluar el trabajo que se va realizando con ellos. Esta
evaluacion puede ser de dos tipos:

e Implicita, cuando el estudiante detecta sus errores, se evalia, a partir de las
respuestas que le da el ordenador.

e Explicita, cuando el programa presenta informes valorando la actuacion del
alumno. Este tipo de evaluacion solo la realizan los programas que disponen de
modulos especificos de evaluacion.

Funcion investigadora. - Los programas no directivos, especialmente las bases de
datos, simuladores y programas constructores, ofrecen a los estudiantes interesantes
entornos donde investigar: buscar determinadas informaciones, cambiar los valores
de las variables de un sistema, etc.

Funcién expresiva. - Dado que los ordenadores son unas maquinas capaces de
procesar los simbolos mediante los cuales las personas representamos nuestros
conocimientos y nos comunicamos, sus posibilidades como instrumento expresivo
son muy amplias.

Funcion metalingiiistica. -Mediante el uso de los sistemas operativos (MS/DOS,
WINDOWS) y los lenguajes de programacion (BASIC, LOGO...) los estudiantes
pueden aprender los lenguajes propios de la informatica.

Funcidn ludica. -Trabajar con los ordenadores realizando actividades educativas es
una labor que a menudo tiene unas connotaciones ludicas y festivas para los

estudiantes.
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Ademas, algunos programas refuerzan su atractivo mediante la inclusion de

determinados elementos Iudicos, con lo que potencian aiin mas esta funcion.

1) Funcién innovadora. -Aunque no siempre sus planteamientos pedagogicos resulten
innovadores, los programas educativos se pueden considerar materiales didacticos
con esta funcion ya que utilizan una tecnologia recientemente incorporada a los
centros educativos y, en general, suelen permitir muy diversas formas de uso. Esta
versatilidad abre amplias posibilidades de experimentacion didactica e innovacion

educativa en el aula.
Componentes del software educativo

Estos como todo material que tienen una finalidad educativa, estan conformados
por diversos componentes, siendo aquellos que realizan el proceso de comunicacion entre
la computadora y el usuario (interfaz), los que contienen la informacion y los procesos
metodologicos (pedagdgico) y los que orientan las secuencias y acciones del sistema

(computacional). (Gonzales , 2009)
a) Componente de comunicacion o interfaz

Es aquel que posibilita la interaccion entre los usuarios y el programa, en el cual
intervienen los tipos de mensajes entendibles por el usuario y por el programa, asi como
los dispositivos de entrada y salida de datos y las zonas de comunicacion disponibles para
el intercambio de mensajes, comprendiendo dos niveles: Programa- usuario, asi como las
impresoras. Otros elementos que también se pueden usar en esta relacion son los

sintetizadores de voz, mdédems.

Usuario-programa, relacion que permite la comunicacion del usuario con la
computadora. En este proceso se involucra el empleo principalmente del teclado. Asi
como de los apuntadores (mouse, lapiz Optico), para la introduccion de informaciéon
comandos y respuestas. Asi mismo, se puede considerar el empleo de otros periféricos

como: micréfonos, pantallas tactiles, lectores Opticos.
b) Componente pedagogico o instruccional

Es el que determina los objetivos de aprendizaje que se lograran al finalizar el
empleo del software, los contenidos a desarrollar con el programa en funcién de los

objetivos educacionales, las secuencias de la instruccion, los tipos de aprendizaje que se
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quieren lograr, sistemas de evaluacion que se deben considerar para determinar los logros

y los sistemas de motivacion extrinseca o intrinseca que se deben introducir.
¢) Componente computacional o técnico

Que permite establecer la estructura logica de interaccion, para que el software
cumpla con las acciones requeridas por el usuario, asi como ofrecer un ambiente al
estudiante para que pueda aprender lo deseado y servir de entorno. A la estructura logica
del programa se liga intimamente la estructura de datos, que organiza la informacion
necesaria para que el software pueda cumplir con sus objetivos instruccionales. El
algoritmo que se emplee determinara el tipo de ambiente de aprendizaje, y la interaccion

del programa.
2.11. Plataforma Peru Educa

El sistema digital para el Aprendizaje Pert Educa es una plataforma virtual que
facilita a que los docentes, directivos, estudiantes y padres de familia acceder a
herramientas, servicios y recursos educativos de acuerdo son sus necesidades de

informacion.

El sistema tiene como objetivo generar espacios de construccion y gestion del
conocimiento, trabajo colaborativo e intercambio de experiencias. Asimismo, permite una
comunicacion continua entre todos los actores de la comunidad educativa en su conjunto,

por medio de sus diversos servicios y funcionalidades:

e Recursos educativos: publicaciones, videos, software, etc. Asi misma herramienta
para utilizar en clases.

e Articulos: contenidos de facil aplicacion en el trabajo pedagogico

e Foros: Espacio de intercambio de opiniones y generacion de conocimiento sobre
temas de actualidad.

e Blog: sitios donde los usuarios pueden publicar contenidos, los cuales apareceran en
orden cronolodgico y permiten a otros usuarios del sistema interactuar.

e Aulas virtuales: son cursos basados en el autoaprendizaje, de acuerdo a las

necesidades, formacion de los docentes.
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2.12. Técnicas didacticas

Técnicas didacticas son procedimientos que se prestan a ayudar a realizar una
parte del aprendizaje que se persigue con la estrategia. Las técnicas didacticas de
ensefianza aprendizaje son la herramienta metodologica mas importante del docente, ya
que son de gran ayuda para que los estudiantes asimilen y comprendan de mejor manera
los temas desarrollados en clase; las técnicas activas de ensefianza aprendizaje a aplicarse
deben ser novedosas, llamativas, interesantes y que realmente motiven y despierten el
interés y el razonamiento logico; enfocados a que los estudiantes desarrollen su caracter

reflexivo, critico, y creador de su propio conocimiento. (Fuentes y Ruano. 2010, p.19)

Los docentes son el componente fundamental en la ensefianza, pues son ellos los
que deben estar convencidos que se necesita de su innovacion, de su creacion y de su
actitud hacia el cambio, para responder no sélo a los planteamientos y propdsitos que se
fijan en las propuestas didacticas, sino también, para satisfacer a las exigencias de los
contextos que envuelven a los educandos como sujetos sociales, historicos y culturales.

(Ruiz, 2007, p.11).

Teniendo presente las variables mencionadas, destacamos la utilizacion de
software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales como técnicas
didacticas que, en funcion de sus caracteristicas, facilitaran el desarrollo de los objetivos

planteados.

La seleccion de los softwares educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales como técnicas de enseflanza seran potencialmente significativas para que el
estudiante adquiera sus propios cimientos utilizando los conocimientos previos, el
estudiante deberd manifestar una actitud positiva para dejar de lado el aprendizaje
memoristico que predomina en nuestra ensefianza y asimilar positivamente el aprendizaje
significativo. Por lo tanto, el docente debe recurrir a utilizar técnicas didacticas para que
sus estudiantes encuentren sentido y razon de los contenidos del area de Comunicacion,

que estan recibiendo de sus profesores.
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2.13. Software para la creacion de organizadores visuales
2.13.1. Software Mindomo

Mindomo es un software de creacion de mapas colaborativos en linea donde los
usuarios pueden crear, ver y de la misma manera compartir sus trabajos. Los usuarios
pueden crear mapas utilizando diferentes formas, tamafios y colores en los cuadros de
texto, asi como los conectores ldgicos que facilitan su creacion es un poderoso recurso
tecnologico ya que permite que el estudiante también pueda insertar imagenes y recursos
multimedia. El software es una herramienta disefiada para la construccion de mapas

mentales y conceptuales dentro de un determinado contexto educativo. (Mindomo, 2012)
Beneficios educativos del uso de Mindomo.

Los beneficios educativos que la herramienta web Mindomo presenta son muchos

entre ellos (Mindomo, 2012) destaca los siguientes:

e Permite incorporar en los mapas conceptuales y mentales, multimedia como videos,
musica, hipervinculos y otros elementos permitiendo que el resultado sea mucho mas
interactivo.

e Posibilita crear, ver y compartir facilmente los trabajos con otras personas, ademas
de permitir incluirlo en la galeria multimedia de otros usuarios.

e En lo referente al costo, Mindomo brinda una version completamente gratuita.

e Eluso de la herramienta Mindomo, reduce el tiempo que se emplea en la elaboracion
de mapas conceptuales y mentales para el estudio.

e Es de répida configuracion y manejo, ya que presenta una interfaz sencilla que
permite hacer de forma facil, representaciones de un modelo mental u otro

organizador grafico.
2.13.2. Software educativo Cmaptools

Cmaptools es una herramienta que puede ser provista de manera online,
gratuitamente y su facilidad de uso concede a los estudiantes una estrategia didactica y
adecuada para los diferentes estilos de aprendizaje y consolida el propio pensamiento

mediante los procesos criticos y de reflexion.
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Este programa fue desarrollado en el ihme (Instituto de la Cognicion Humana) de
la Universidad de Florida, EE.UU., por el equipo de Alberto J. Cafias, discipulo y
colaborador de Joseph Novak (Magglioni y Varlotta, 2011, p. 16)

Ademas, es un programa de uso libre para elaborar mapas conceptuales. Es una
herramienta que posibilita representar modelos de conocimiento en forma de mapas
conceptuales, aunque también puede utilizarse para realizar otro tipo de representaciones

graficas como diagramas de causa y efecto, flujo-gramas, etc.

Cmaptools puede servir como la base para un nuevo tipo de integracion de
recursos de Internet y de todas las experiencias de clase, laboratorio y de campo; y cuando
es usado con mapas conceptuales esqueleto desarrollados por expertos para formar
andamios de aprendizaje, pueden servir como la base para un nuevo modelo educativo.

(Novak y Canas, 2006)

De acuerdo a lo mencionado por los autores el proceso de elaborar mapas
conceptuales puede hacer que el estudiante desarrolle un aprendizaje altamente
significativo. Puesto, que este esta realmente involucrado en el proceso. Esto puede servir
de base para proponer un nuevo Modelo Educativo, como es el caso de la aplicacion del
programa Cmaptools como método que logre el aprendizaje de las competencias de todas

las areas curriculares.

Es un recurso que propicia en el estudiante el desarrollo de sus aprendizajes al
lograr que estos elaboren sus mapas conceptuales, con lo cual logran un aprendizaje

mucho mas significativo que estimula el pensamiento analitico y critico.
Definicion de software educativo Cmaptools

El software Cmaptools busca desarrollar las habilidades cognitivas de los

estudiantes, permitiéndoles elaborar mapas conceptuales correctamente. Jaimes y Garcia

(2013) afirman:

Cmaptools brinda la facilidad de editar los mapas sugiriendo conceptos o
haciendo busquedas en internet, lo que favorece al estudiante a investigar, aprender y
reelaborar los conceptos. Este software tiene una diversidad de aplicaciones, pero muchas

veces los estudiantes no pueden aprovechar este tipo de tecnologia por desconocimiento
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0 porque, a veces, amerita una inversion extra tanto de tiempo como intelectual, contrario

a sus practicas tradicionales de aprendizaje. (p.22)

Este software genera un mejor aprendizaje en los estudiantes: “Cmaptools ha sido
utilizada por los estudiantes de manera progresiva en el aula y con un efecto feedback, es
decir, a medida que se iba manejando también se iba incentivando al propio alumnado
para el estudio y la mejor comprension de la informacion de las unidades didacticas.
Asimismo, se ha comprobado, tras el uso de este software, la aparicion en el alumnado
de algunos comportamientos mas favorables relacionados con la superacion de las
dificultades cuando éstas se basan en las discusiones sobre el reparto de funciones y de

responsabilidades. (Bejarano, Mateos y Garcia, 2015, p. 115)

Otra caracteristica que insertan los autores mencionados acerca del programa
Cmaptools es que propicia el aprendizaje significativo de los temas desarrollados y que

permite la superacion de ciertas dificultades presentadas en el aula.

Sanchez (2012) defini6 Cmaptools desde la optica de su utilidad para la

construccion de mapas conceptuales:

Cmaptools es entonces un programa creado para construir mapas conceptuales,
uso que se le da cominmente, pero hay que destacar que tiene otro proposito el cual es
compartir lo creado y crear de forma colaborativa mapas conceptuales conectandose a
través del programa por internet. De hecho, la red de usuarios de Cmaptools, compuesta
por personas de todas las edades y disciplinas, es una comunidad que crece
permanentemente, incluso las escuelas han empezado a aprovechar las facilidades y
dindmicas que genera el compartir y colaborarse en linea para la construccion de los

mapas. (p. 23)

Podemos afirmar entonces por lo dicho por el autor que la funcioén de colaboracion
y cooperacion compartida promueve la construccion en un ambiente de trabajo en equipo,
lograndose compartir la informacién por medio de mapas constituyendo un elemento

favorable para el ambiente educativo.
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2.13.3. Software educativo Freemind

Es un programa interactivo que permite la elaboracién de mapas mentales o de
conceptos, es ventajoso en el analisis y compilacion de informacion o ideas generadas en
grupos de trabajo. Pues con €l es posible generar mapas mentales, freemind permite al

usuario editar un acumulado de ideas jerarquizadas alrededor de un concepto central.

Freemind es portable a través de multiples plataformas y retiene la misma interfaz
de usuario, con solo una cierta variacion de la interfaz de usuario, con solo una variacién

de la interfaz comun en cada sistema operativo. (Freemind, 2008)

Es un programa didactico que ayuda a los usuarios en la creacion de mapas
mentales, es decir es una herramienta ttil para organizar ideas, conceptos, y también para
relacionarlas unas con otras. Es ademas un programa que puede ser utilizado en todo
ambito del aspecto educativo, dando la oportunidad de plasmar ideas para utilizarlas

posteriormente.
Funciones del software Freemind

e Seutiliza exclusivamente palabras clave, es decir aquellas palabras que proporcionan
informacion importante y explicativa.

e Su construccion inicia desde el centro, con una idea, palabra o imagen, del cual se
desarrollan de forma radical las demas ideas. Las ideas se enlazan o se relacionan
mediante las ramas que se desprenden de la idea principal o central.

e Se puede utilizar diversos colores para diferencias los diferentes aspectos del mapa
de manera jerarquica y bien estructurada (temas, asociaciones o ideas).

e Se puede incorporar imagenes, simbolos que dan originalidad al mapa, fomentando

la creatividad, la evocacion de informacion y la memoria del usuario.
2.13.4. Software educativo Xmind

Es una excelente herramienta o recurso para la creacion de mapas conceptuales,
utilizados para la gestion de ideas y aplicables a cualquier ambito personal o profesional.
Mediante un mapa conceptual podemos relacionar conceptos, afiadir imagenes y notas, ¢

incluso hiperenlaces o ficheros, reflejando de una forma clara temas complejos.

Con este software las ideas, tareas o proyectos quedan perfectamente plasmados;

mediante un mapa conceptual, ya que gracias a ella podemos relacionar conceptos, incluir
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imagenes y notas. Ademas, si estamos registrados en la pagina del programa, podemos
subir a Internet nuestros mapas y compartirlos con amigos, que podran escribir sus
propios comentarios. Es un programa multi plataforma, esto quiere decir que puede

funcionar con distintos sistemas operativos. (Carrefio , 2010).
Caracteristicas del software educativo Xmind

La importancia de este software radica en sus caracteristicas utiles para crear

diversos tipos de organizadores visuales (Xmind, 2010):

e Permite la creacion de mapas conceptuales, diagramas de arbol, diagramas de flujo.

e Permite compartir on-line los mapas conceptuales y desarrollar estrategias de
colaboracion.

¢ Brinda una web social donde los usuarios pueden comentar y valorar los trabajos de
otras personas.

e Presenta una interfaz facil de usar, dinamica y atractiva.

e Permite la creacion de mapas mentales, diagramas fishbone, diagramas de arbol,

charts organizacionales, chart 16gicos e incluso hojas de calculo. (Xmind, 2010)
2.14. Los organizadores visuales

Los organizadores visuales son representaciones esquematicas y sistematicas, que
muestran temas en forma jerarquizada y en forma paralela de definiciones extensas como
también especificas. Otra de las definiciones es que representa al conocimiento
constituyendo relaciones entre contenidos. Al elaborar organizadores visuales se
promueven aprendizajes significativos. Estas estrategias de trabajo son los nexos entre
los saberes previos con los nuevos conocimientos que adquiere el estudiante. (Campos,

2005)

Moore, Readence y Rickelman (como se citdé en Preciado, 2015) describieron a
los organizadores visuales “como el suministro de una estructura verbal y visual para
obtener un nuevo vocabulario, identificando, clasificando las principales relaciones de

conceptos dentro de una unidad de estudio” (p.11)

Los organizadores visuales son herramientas flexibles que se pueden utilizar con
muchos fines. Constituyen un marco adecuado para recoger y ordenar ideas con el fin de

dialogar, escribir o investigar sobre ellas. Ayuda a los alumnos a centrar sus ideas,
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muestra diferentes aspectos de un concepto, revela que informacion se conoce y destaca

la que todavia falta.

Es muy significativo reconocer que los organizadores visuales, en el proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes, enfocan conceptos claros y vocabularios
adecuados, proporcionan instrumentos que ayudan a desarrollar el pensamiento critico y
creativo, integrando conocimientos previos con el nuevo saber, estimulan el crecimiento
del pensamiento y conocimiento, practican la lectura y escritura como habito permanente

dentro del aprendizaje cooperativo. (Barkley, 2007, p. 45)

Un organizador visual es una representacion visual de conocimientos que muestra
informacion rescatando aspectos significativos de un concepto o materia dentro de un
esquema usando etiquetas. Se le denomina de variadas formas, como: mapa semantico,

mapa conceptual, mapa mental etc.
2.14.1. Dimensiones de los organizadores visuales

Sager (2003) afirma: “Un organizador visual constituye una manera de generar,
registrar, organizar y asociar ideas, facilitando nuevas maneras de aprender gracias al

conjunto de dimensiones y relaciones con las que cuenta”.
e Relaciones conceptuales:

Se refiere a un conjunto de particularidades que representan el conocimiento que
tenemos sobre un concepto: cuantas mas caracteristicas se puedan establecer a un
concepto, mas conocimiento se posee sobre ¢l. La suma de todas estas caracteristicas de
un concepto es lo que se conoce como su intension, mientras que el conjunto de objetos

a los que un concepto hace referencia es su extension.
e Relaciones genérico-especifico:

Se refiere a la relacion jerarquica en la que se identifica a los conceptos, porque
pertenecen a una categoria, en la que un concepto genérico se considera subordinado de
otros conceptos mucho mas especificos. Los conceptos subordinados acompanan las
caracteristicas del concepto genérico, pero, ademas, poseen algunas particularidades

propias que los distinguen y hacen mas especificos.
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e Relaciones parte-todo:

Se refiere a la que existe entre conceptos que estan formados por mas de una parte
y dichas partes constituyentes. Asi se podra clasificar y ordenar toda la informacion de
que se dispone y construir un discurso con las ideas que se hayan reunido. Es
imprescindible saber que ciertas ideas son mas importantes que otras porque apoyan
mejor la idea central o pueden ser mas convincentes para los destinatarios. Los conjuntos

de las ideas se pueden ordenar seglin la importancia que se les conceda.
Clases de organizadores visuales

Existen diversos tipos de organizadores visuales, para fines de nuestra investigacion haremos

referencia a los siguientes:
e Mapa conceptual

El creador del mapa conceptual fue Joseph Novak (como se cité en Garcia, 2015).
Se trata de un recurso esquematico y sencillo para representar un conjunto de significados
conceptuales incluidos en una estructura de proposiciones. La finalidad es poner de

manifiesto la organizacion jerarquica de los conceptos. (p.25)

Moreira y Buchweitz (1993) “Los mapas conceptuales son materiales
estrictamente utiles para organizar los contenidos vistos durante una unidad, ademas
contribuyen en el desarrollo de habilidades de sintesis y de pensamiento sin embargo no

existe mucha claridad especifica acerca de su estructura” (p.17)

Novak y Gowin (1988) mencionan: “Los mapas conceptuales son un recurso
esquematico para representar un conjunto de significados conceptuales incluidos en una

estructura de proposiciones” (p. 33)

Teniendo en cuenta los conceptos antes sefialados por los autores, nos permitimos
interpretar que un mapa conceptual es una técnica, estrategia, un método, y un recurso
esquematico de aprendizaje. Como estrategia posibilita que los estudiantes entiendan y a
los docentes les permite organizar los materiales de ensefianza. Como método ayuda a
captar el significado de los temas que se van a aprender. Como recurso esquematico sirve
para representar un conjunto de significados conceptuales incluidos en una estructura de
proposiciones, es decir, para representar relaciones significativas entre conceptos en

forma de proposiciones.
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Dimensiones de los mapas conceptuales

Los mapas conceptuales presentan informacion de manera concisa, resaltando la

organizacion, relacion de los conceptos de manera ordenada y jerarquizada.
» Jerarquizacion.

Novak y Gowin (1988) “Es decir, que la nueva informacion se puede relacionar e

incluir bajo conceptos mas generales e inclusivos”, (p. 122)

Interpretamos que el concepto mencionado por los autores Novak y Gowin con
respecto a jerarquizacion son el orden o la disposicion que deben tener los conceptos y

de guardar un criterio mas o menos logico porque de ello dependera el impacto visual.
» Organizaciéon

Implica un orden de menor a mayor jerarquia o viceversa, puesto que la
informacion contenida en los mapas conceptuales debe ser agradable su disposicion

logica o de facil entendimiento a quien tenga en frente por leer su contenido.
e Mapa mental

Buzan (como se cit6 en Garcia, 2015). Es un organizador previo del conocimiento
que busca generar, registrar, organizar y asociar ideas tal como lo procesa el cerebro
humano. Como técnica verbal utiliza el codigo lingiiistico y grafico para representar el

pensamiento estableciendo ramas con lineas, dibujos y colores.

Garcia (2015) “El mapa mental es importante porque favorece la recuperacion de
la informacién al interactuar la memoria con otras areas del cerebro. Para su elaboracion

se tiene en cuenta los siguientes elementos” (p. 177)

e Imagen o nicleo central: puede ser un icono o figura relacionada al tema que centra
la atencion del ojo y del cerebro, desencadena numerosas asociaciones.

e Palabras claves: sirve para recuperar el contenido de mayor nivel de informacion
como consecuencia de un método globalizador. A partir de aqui se van a generar las
ramificaciones.

e Ramas: deben graficarse en colores y en grosor diferente cada vez que se alejen del

centro.
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e Colores: sirven para diferenciar los espacios territoriales que se grafican con
diferente grosor y colores; ayudan a diferenciar las ideas, temas y sub temas. Las

ramas de cada area territorial tienen el mismo color.

Buzan (2002) afirma: “Un mapa mental es un método de analisis que permite

organizar con facilidad los pensamientos y utilizar al maximo las capacidades mentales”.

(p.26)
e Red conceptual

Esté basada en la teoria institucional de D. Ausubel y la teoria psicolingiiistica de
Noam Chomsky. Esta estructura grafico-semantica explica las relaciones significativas
entre dos 0 mas nodos (unidades conceptuales), con base en las oraciones nucleares de

estructura semantica profunda del pensamiento. (Garcia, 2015, p.178)
e Mapa semantico

Es un esquema grafico que visualiza la relacion entre las palabras y los juicios.
Ayuda a archivar, retener, modelar y duplicar la informacion en el cerebro. El
procedimiento consiste en dibujar un esquema grafico que, mediante formas, colores y
dibujos, recoge todos los puntos importantes del tema; también representa las distintas
asociaciones y relaciones que existen entre los temas. En realidad, se construye sobre los
conocimientos propios y sirve para mejorar la lectura y el vocabulario del estudio.

(Garcia, 2015, p.176)
e Mapas de conceptos

Los mapas de conceptos son estrategias que tienen relacion con las habilidades
cognitivas. Permiten identificar y representar las relaciones mas importantes entre las
ideas de un texto, logrando que los estudiantes desarrollen habilidades para relacionar,
reorganizar, integrar y jerarquizar informacion, luego, depositarlas en la memoria a largo
plazo. Cuando ellos identifican y establecen relaciones entre conceptos, objetos, ideas o
acciones. La comprension es mas profunda la retencion mayor y la recuperacion de la
informacion mas facil porque representa la estructura y las relaciones conceptuales en
forma de red. Para ello utiliza 6valos que encierran nodos (concepto o idea), y lineas para

indicar sus conexiones.
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e Diagramas

Este organizador visual de la informacién es mas sintético. Facilita apreciar las
relaciones verticales, horizontales y circulares entre diferentes conceptos o funciones, en
forma grafica y artistica. Soto (como se cité en Garcia, 2015), explica que los diagramas
sirven para representar y explicar la realidad, para buscar alternativas de solucion ante un

problema planteado.
2.15. Comprension lectora

La comprension lectora es mas compleja; involucra otros elementos mas, aparte
de relacionar el conocimiento nuevo con el ya obtenido. Asi en la comprension lectora
intervienen tanto el texto (su forma y contenido) como el lector, con sus expectativas y
conocimientos previos, pues para leer se necesita, simultaneamente decodificar y aportar
al texto nuestros objetivos, ideas y experiencias previas. También implica adentrarnos en
un proceso de prediccion e inferencia continuo, que se apoya en la informacion que aporta

el texto a nuestras propias experiencias. (Solé , 1997, p. 45)

Profundizando esta vision acerca del proceso de comprension de textos escritos,
sostiene que la lectura comprensiva es un proceso constructivo, interactivo, estratégico y

metacognitivo. (Pinzas, 2001, p. 34)

e Constructivo. -Porque es un proceso activo de elaboracién y construccion de
interpretaciones del texto y sus partes.

e Interactivo. -Debido a que la informacion previa del lector y la que ofrece el texto
se complementan en la elaboracion de significados.

e Estratégico. -Puesto que varia segiin la meta, la naturaleza del material y la
familiaridad del lector con el tema.

e Meta cognitivo. -Porque implica controlar los propios procesos de pensamiento para
asegurarse de que la comprension fluya sin problemas. En consecuencia, se debe

entender el significado explicito.
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2.15.1. Modelos de comprension lectora

Didacticamente, todo docente debe tener conciencia de tres modelos, que le

proporcionan informacion teodrico-practica suficiente y necesaria, utilizadas como

instrumentos eficaces para orientar las actividades de ensefanza aprendizaje de la

comprension lectora. (Garcia, 2015 p. 46)

El modelo de conjunto de habilidades o transferencia de la informacion:
considera que el lector extrae el significado que el texto le ofrece, reconociendo el
sentido del texto en las palabras y oraciones que los componen; aqui, el papel del
lector se reduce principalmente a describir el proceso.

El modelo interactivo de pensamiento y lenguaje: concibe que comprender es un
proceso activo y participativo de integracion de conocimientos que posee el lector
con la informacion que aporta el texto. Aqui el papel del lector es la construccion del
nuevo significado.

El modelo transaccional entre el lector y el texto: plantea que el lector (con sus
conocimientos previos, propdsitos, intereses y motivaciones) construye el
significado de interaccion con el texto; para ello interpreta, critica y valora el mensaje
superando las ideas expresadas por el autor en el texto, y no acepta facilmente

cualquier proposicion.

2.15.2. Etapas del proceso lector

Los procesos cognitivos de comprension lectora presentan diferentes etapas segiin

las actividades que los lectores ejecuten cuando leen textos. (Garcia, 2015, p.54)

Reconoce las palabras escritas. -Este es el primer paso para construir el sentido del
texto. Se trata de acceder al significado de las palabras seglin el contexto lingiiistico
del enunciado en que aparecen. Dependiendo conocimiento del vocabulario y de la
familiaridad con el tema de la lectura.

Reconoce las proposiciones basicas. -Los significados de palabras asumen
diferentes roles en el contexto de la proposicion (o idea basica). Se trata de identificar
los verbos y argumentos que son los componentes esenciales de las proposiciones.
Conecta y relaciona las ideas basicas. -La accion de conectar las ideas basicas del

parrafo (o proposiciones), se realiza siguiendo el hilo conductor que sefiala el tema.
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¢ Representa el contenido global del texto. -Se trata de reconocer la informacion mas
importante en el texto que lee. Para ello, el lector detecta el tema, los sub temas, ideas
y detalles contenidos en el texto; luego representa la idea global mediante un
esquema denominado macro estructura donde visualiza las relaciones y
jerarquizacion de las ideas Identifica la estructura textual: Se trata de reconocer la
forma organizativa o esquema super estructural del texto.

e Construye el resumen o conclusion. -Se trata de integrar la informacion global
recopilada por el lector a su esquema de conocimiento. Para ello procede integrando
las proposiciones basicas en una proposicion global, hasta llegar a construir una idea
general del texto. Si el contenido no estd explicito en el texto, debe realizar
actividades de inferencia a partir de algin dato o idea hasta lograr el resumen o
generalizacion de la informacidén proporcionada por el texto. Luego procede a
evaluarla a través de diferentes tareas o empleo en otros contextos, y valorar la

representacion textual.
2.15.3. Proceso didactico para desarrollar la comprension de textos

La practica de la lectura requiere de un ambiente agradable, atractivo y de la
participacion activa y entusiasta de quien ensefia y de quien aprende docente-estudiante.
Lo importante es que disfruten con la lectura y que no vean en ella una carga pesada (...).
Cada persona tiene sus propios mecanismos de aprendizaje; sin embargo, el docente
puede proporcionar rutas para que los estudiantes elijan las que consideren mas

provechosas y desarrollen constantemente su autonomia. (Pinzas, 1997, p.56)
2.15.4. Niveles de la comprension lectora

La comprension lectora es un proceso de construccion de nuevos significados
mediante la interaccion activa del lector con el texto en el que se busca desarrollar la

comprension literal, inferencial y critico-valorativo.

La comprension lectora es un proceso de elaboracion de significados. Depende
simultaneamente de tres factores: los datos proporcionados por el texto, los
conocimientos previos, y las actividades de macro procesamiento y micro procesamiento

que realiza el lector en transaccion con el texto. (Garcia; 2015, p.101)

Hay distintas dimensiones de comprension de lectora, se realiza en tres niveles:

literal, inferencial y criterial o valorativo.
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e Comprension literal

La comprension literal es el proceso basico de localizacion tematica del texto.
Aqui el lector decodifica palabras y oraciones con la posibilidad de reconstruir la
informacion explicita (superficial) proporcionada por el texto. Asi comprende el
significado de un parrafo o una oracion; identifica a los sujetos, eventos u objetos, hechos,
escenarios, fechas mencionadas en el texto, maneja eficientemente el lenguaje de la
imagen; reconoce los signos de puntuacion, identifica relaciones entre los componentes
de una oracion o parrafo. Utiliza sindnimos para traducir lo que no se comprende, etc.

(Garcia , 2015, p. 101)

Es una capacidad basica que se debe trabajar con los estudiantes, ya que esto
permitira extrapolar sus aprendizajes a los niveles superiores, ademas que permitira lograr
una Optima comprension. Es el reconocimiento de todo aquello que esta explicito en el

texto.
e Comprension inferencial

Es la capacidad para establecer interpretaciones y conclusiones sobre las
informaciones que no estan dichas de manera directa en el texto. Exige el desarrollo del
pensamiento inductivo o deductivo para relacionar los significados de las palabras,
oraciones o parrafos, tratando de realizar una comprension global y una representacion
global mas integrada y esquematica. El lector reconstruye el significado implicito del
mensaje mediante su experiencia y conocimiento cultural sobre el tema; reconoce el
lenguaje figurado y completa lo implicito del texto con proposiciones o elementos
logicos. El producto es un nuevo juicio denominado “conclusion” sobre la informacion

explicita ausente en el texto. (Garcia , 2015, p. 105)
e Comprension critico-valorativa

El lector interpreta el contenido emitiendo juicios valorativos sobre la tematica
del texto. Pone en juego los procesos cognitivos de andlisis, sintesis, enjuiciamiento,
valoracion y creatividad. Asi establece relaciones analdgicas; reflexiona sobre lo dicho
por otros; formula ideas; se acerca a distintas mentalidades, sentimientos y experiencias;
se pone en contacto con la manera particular de como cada autor organiza la informacion;

selecciona las palabras y organiza su argumentacion; apela a su punto de vista con
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respecto al contenido del texto; reconoce las intenciones del autor y la superestructura del

texto. (Garcia , 2015, p. 113).
2.16. La lectura

La lectura se considera como una herramienta primordial para el ejercicio del
derecho a la educacion y a la cultura en el marco de la sociedad de la informacion, de ahi
que diversos planes tienden a su fomento y subrayan el interés de la misma en la vida

cotidiana de la sociedad. Pinzas (1997) afirma:

Es una actividad a través de la cual los lectores construyen significados
(comprension); en ella se combinan los conocimientos y las experiencias previas, la
competencia lingiiistica (fonologica, léxica, informaciéon sintactica, semantica), la
informacion aportada por el texto y el contexto, y la forma como se relacionan con el
texto (de acuerdo a la gramatica textual). Es, por lo tanto, un proceso cognitivo,

psicolingiiistico y sociocultural. (p.134)

La lectura es un proceso perceptivo durante el cual se conocen unos simbolos que
inmediatamente se traducen en conceptos intelectuales. Este trabajo mental se amplia en
forma de proceso de pensamiento a medida que las ideas, los conceptos, se van

conectando entre si y constituyen unidades intelectuales.

Por lo tanto, la lectura es un aprendizaje fundamental y una herramienta
privilegiada para poder acceder a otros saberes. Se enriquece permanentemente muchas

habilidades del ser humano, no hay aprendizaje sino pasamos por la lectura.
2.16.1. Procesos de la lectura

a) Lalectura es un proceso constructivo. —Puesto que implica la accion, ejercicios de
nuestros procesos mentales, imaginacion, analisis, comparacion entre otros.
(Gobierno Regional Cusco, 2009, p. 12)

b) Lalectura es un proceso interactivo. —Es decir que genera un intercambio entre los
conocimientos previos, las experiencias y las condiciones del lector (edad, objetivos
de la lectura, nivel de preparacion, etc.) con las caracteristicas y la informacion del
texto. Bajo este concepto, el lector asume un rol activo, que interroga el texto, que lo
examina. Un buen lector debe estar consciente de este rol. (Gobierno Regional

Cusco, 2009, p. 12)
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c) La lectura es una labor estratégica. —Esto implica el analisis de las caracteristicas
del texto y los propdsitos que tenemos antes de realizar la accion de leer, de tal
manera que elijamos una u otra estrategia para enfrentar la lectura en funcion al
analisis previo. (Gobierno Regional Cusco, 2009, p. 12)

d) Lalectura es una labor meta cognitiva. —Pues es un proceso que debe ser planeado,
controlado y valorado por el lector. Por esto un buen lector sabe cuando y como
comprende, pero también es apto de saber cuando no lo hace y, entonces busca ayuda
o emprende medidas adecuadas para solucionar sus carencias. (Gobierno Regional

Cusco, 2009, p. 13)
2.16.2. Etapas de la lectura

El proceso de la lectura es una secuencia sistematica, jerarquica y organizada

conformada por etapas, momentos o pasos (Cueto, 1998)

e Percepcion de los signos graficos. —Se refiere a la forma de contacto con el texto y
el hecho fisico a través del cual se reconocen las palabras del texto.

e La decodificacion. —Constituye un proceso complejo que, segliin los especialistas,
comprenden el area de traducir los signos graficos a sus representaciones
fonologicas, luego asignar el significado que corresponde a cada una de las unidades
léxicas en las oraciones del texto.

e La comprension. - Es un proceso cognoscitivo por medio del cual se reconstruye en
la mente del lector, la informacion transmitida por el autor del texto.

e La inferencia. - La inferencia es la informacion que el lector deduce a partir del
significado del texto, esto origina la lectura interpretativa, en la que el lector debera

de darle un significado al texto.
2.17. El texto

La estructura textual es un entramado de ideas con caracteristicas semanticas
lingiiisticas (macro estructura y superestructura), organizadas seglin ciertas cualidades
tipologicas (exposicion, argumentacion, etc.) construyendo la estructura textual. Estas
pueden ser narraciones de ficcion, documentos oficiales, relatos historicos, articulos

periodisticos, textos instructivos etc. (Garcia, 2005, p.101)

El texto es el conjunto de enunciados organizados correctamente que se producen

en una determinada situacion comunicativa y estan revestidas, de una significacion, el
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texto puede ser una palabra, una oracion, un conjunto de oraciones o una secuencia de
parrafos que cumplen una funciéon de interaccion y comunicacion por lo tanto el nticleo

tematico es el texto. (Gomez , 1992, p. 71)

En referencia a lo mencionado por los autores podemos conceptualizar al texto
como un esquema de interpretacion. Formado por un conjunto de oraciones que estan

conectadas entre si para formar un conjunto de proposiciones con significacion propia.
2.17.1. Caracteristicas internas del texto

El texto constituye una unidad total de comunicacion oral o escrita emitida por un

emisor en unas circunstancias o contextos determinados.

a) Adecuacion. - Se refiere a la eleccion de la posibilidad lingiiistica mas apropiada

para la situacion de la comunicacion.
Un texto es adecuado cuando presenta las siguientes caracteristicas:

e El texto consigue su proposito comunicativo.
e El texto se adapta a la situacion comunicativa.
b) Coherencia. - Se refiere a la concepcion del texto como una unidad de informacion

en la que todos los elementos se relacionan entre si.
Un texto es coherente cuando presenta las siguientes caracteristicas:

e Se basa en una seleccion apropiada de la informacion.
e Posee una estructura comunicativa propia.
c) Cohesion. —Se refiere a la relacion de las distintas unidades de las que estd compuesta

el texto.
Las relaciones de inferencia que presenta un texto se basan en:

e Procedimientos textuales gramaticales.

e Procedimientos textuales 1éxicos.
2.17.2. Modalidades textuales

Las cuatro modalidades basicas son la narracion la descripcion, la explicacion y
la argumentacion. Pueden aparecer solas o combinadas en un tnico texto (Morales, 2007,

p. 8) menciona a las siguientes:
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a) La narracién. —Relata hechos reales o imaginarios. Es muy habitual y se usa con
diferentes finalidades comunicativas: informar, entretener, explicar y persuadir.

b) La descripcion. -Representa objetos (concretos o abstractos) o procesos o seres
(individuales o colectivos), los describe con palabras con la finalidad de: informar,
explicar y convencer.

c) La exposicion-explicacion. —Se desarrolla un tema de forma clara y ordenada,
tendiendo a la progresion tematica con una finalidad primordialmente transmisora.

d) La argumentacién. —Se alega y defiende razones, justifica, convence o persuade,
mantiene informaciones, fustiga errores. Tiene una finalidad dialéctica, polémica y

persuasiva.
2.17.3. Factores del texto

Para que un texto de a conocer de manera clara el mensaje, sea comprensible y
llame la atencion de los destinatarios debe presentar los siguientes factores (Pleyan, 2005,

p. 25)
a) Cohesion

Es una realizacion lingiiistica determinada por la relacion entre los elementos de
un texto, estas relaciones se basan en el manejo de reglas que rigen la ordenacion e

interdependencia sintactica y semantica de los elementos textuales.
b) Coherencia

Se refiere a la relacion de elementos en un texto determinado y su organizacion
interna constituye lo que se denomina coherencia estructural profunda del texto en sus

aspectos globales e integrales, que determina su significacion.
2.17.4. Caracteristicas del texto

Podemos mencionar dentro de las caracteristicas fundamentales del texto el

comunicativo, social, pragmatico y estructurado:

e Comunicativo. - Puesto que es el resultado de una actividad lingliistica mediante la
cual comunicamos significados al receptor o persona que recibe el mensaje.
e Social. - Constituye la unidad lingiiistica fundamental y principal dentro de la

interaccion social del emisor y el destinatario.
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e Pragmatico. - Es pragmatico porque el emisor lo produce con una intencién
comunicativa y en un contexto determinado especifico.
e Estructurado. - Puesto que incluye una totalidad constituida por contenidos

conceptuales organizados que se expresan mediante el lenguaje.

La estructura textual es un esquema de interpretacion que subyace a cada tipologia
textual (cientifica, periodistica, instructiva, etc.), En la estructura en la composicion de
textos, el conjunto de las oraciones o proposiciones se presentan conectadas entre si

formando secuencias de proposiciones. (Solé¢ , 1997, p. 45)
2.18. El texto narrativo

El texto narrativo se caracteriza porque tiene un estilo propio del autor que lo
produce. En este sentido, se habla de un estilo literario, dado que la presentacion de los
acontecimientos es organizada de una manera particular, siguiendo un patrén

determinado.

El texto narrativo se dedica a contar historias, eventos y sucesos en diferentes

modalidades. Las principales modalidades son: el cuento, la novela, leyenda, el mito, etc.

Los textos narrativos incluyen la descripcion y el didlogo como formas expresivas
imprescindibles, ya que, en un cuento o en una novela, son el medio adecuado para
caracterizar a los personajes (mediante la descripcion y el didlogo) y los ambientes
(mediante la descripcion). Del mismo modo, en una secuencia explicativa se puede incluir
una narracion a modo de ejemplo, o en un discurso argumentativo, se puede utilizar como

argumento que apela a la experiencia.

Cuando hablamos de texto narrativo nos referimos a aquel en el que se realiza un
relato de una serie de acontecimientos que afectan a unos personajes y se desarrollan en
un entorno determinado, todo ello movido por un motivo. Gonzales, (2004) afirma: "La
narrativa nos muestra que toda persona encierra un mundo, (...) lleva en si mismo nuevas
ideas, suefios y secretos todo ello es trasmitido en historias de la vida de diversidad de

personajes que viven distintas historias en multiples escenarios” (p.147)
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2.18.1. La estructura del texto narrativo

Teniendo en cuenta que la estructura textual son un conjunto de ideas

jerarquizadas y ordenadas. El texto narrativo estd compuesto por tres partes esenciales

(Cassany , Luna y Sanz, 1994, p. 336)

a)

b)

Introduccion o planteamiento. - Sirve para presentar a los personajes. Presenta una
situacion inicial, un conflicto en un tiempo y lugar determinado.

Nudo o conflicto. - Se desarrollan los acontecimientos o sucesos planteados en la
introduccion.

Desenlace o solucion. - En esta etapa se resuelven los conflictos planteados en la

fase inicial.

2.18.2. Especies narrativas

En cuanto a las especies literarias Caceres (2007) menciona:

a)

b)

d)

El cuento. - Son narraciones en prosa, de corta extension y desarrollo sencillo. Los
personajes pueden son reales o imaginarios y se escriben para entretener o para
ensefiar algo. (p.62)

La novela. - Son narraciones en prosa cuya principal caracteristica es su extension y
su complejidad. Hay muchos personajes y los hechos se cuentan con mucho mas
detalle.

La fabula. -Son narraciones que concluyen sus historias con una ensefianza o leccion
llamada moraleja. Muchas veces los personajes son animales o cosas que realizan
acciones propias de los seres humanos. Ese recurso se denomina personificacion.

El mito. -Los mitos son textos narrativos que relatan acontecimientos o sucesos
fabulosos protagonizados por dioses, semidioses y héroes pertenecientes a diversas
culturas. También suelen explicar magicamente los fenomenos de la naturaleza o los
sucesos cosmicos relacionados con la creacion del mundo.

La leyenda. -Son antiguas narraciones que van siendo transmitidas de padres a hijos
en forma oral. Transita un camino intermedio entre la fantasia y la realidad, suelen
explicar el origen de plantas, animales y lugares mezclando el conocimiento

adquirido durante generaciones con creencias religiosas y supersticiones.
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2.19. El intertexto

El intertexto es la relacion que un texto (oral o escrito) mantiene con otros textos,
ya sean contemporaneos o anteriores; el conjunto de textos con los que se relaciona
explicita o implicitamente un texto compone un tipo especial de contexto, que influye
tanto en la produccion como en la comprension del discurso. La implicacion mas
importante que tiene la intertextualidad es que ningun texto es original o Unico, sino que

a menudo descansa sobre otros para revelar su estructura y su significado.

Por ello se desarrolla a través de actividades formativas que favorecen la
interconexion de saberes y de contenidos, que desarrollan la habilidad lectora para que el
lector sepa establecer su interaccion con el texto y de actividades que fomentan la

cooperacion del lector con el texto.Riffaterre (1989) menciona:

El intertexto resulta ser la percepcion por el lector de las relaciones entre una obra
y otras que le han precedido o seguido. Y resulta evidente que so6lo la posible aportacion
del lector hace “interpretable” un texto, es decir lo hace comprensible y le atribuye una
intencionalidad. Cuando se desconoce la procedencia de las distintas citas o alusiones, la
comprension puede resultar erronea o inadecuada y, en consecuencia, también su

interpretacion.

El desarrollo del intertexto lector amplia el bagaje literario y cultural, de modo
que los distintos conocimientos y experiencias se interrelacionan y se transforman en

conocimiento disponible para establecer la coherente comprension que corresponde a las

Para que los elementos del intertexto puedan entrar en accion, se hace necesario
el didlogo entre el texto y el lector. Mendoza (2001) anade al respecto: “El intertexto
lector es el componente de la competencia literaria que regula las actividades de

identificacion, de asociacion y de conexion en el proceso de recepcion” (p. 96).
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2.20. Marco teodrico conceptual

Tics. - Las herramientas de la informacién y la comunicacion son todos aquellos recursos,
herramientas y programas que se utilizan para procesar, administrar y compartir la
informacion mediante diversos soportes tecnoldgicos. Cuyo papel dentro de la sociedad es
muy importante porque ofrecen muchos beneficios que permiten la comunicacion y

busqueda de informacion.

Software educativo. - Es una herramienta o programa informatico que ayuda a integrar las
diferentes areas de gestion dentro de un centro educativo. Es decir, se trata de un software
ideado para unificar las diferentes areas de gestion del centro, para de esta forma, poder hacer

una gestion mas eficaz y coordinada para el buen funcionamiento del centro escolar.

Organizador visual. - Es una representacion visual de conocimientos que presenta
informacion rescatando aspectos importantes de un concepto o materia dentro de un

esquema.

Mapas conceptuales. - Son medios de visualizacion de conceptos y relaciones jerarquicos
entre conceptos. Como recurso o estrategia permite a los estudiantes a aprender y a los
docentes ayuda a organizar los materiales de ensefianza. Como método ayuda a captar el
significado de los temas que se van a aprender. Como recurso esquematico sirve para
representar un conjunto de significados conceptuales incluidos en una estructura de
proposiciones, es decir, para representar relaciones significativas entre conceptos en forma

de proposiciones.

Mapa mental. - Es un diagrama la cual sirve para representar palabras, ideas, tareas,
lecturas, dibujos, u otros conceptos ligados y dispuestos radicalmente a través de una palabra

clave o una idea central.

Mapa semantico. - Es un esquema o representacion grafica que ayuda a ver como los
conceptos se relacionan entre si. Los mapas semanticos se construyen generalmente en torno
a un tema o concepto central, alrededor del cual giran, en circulos mas amplios otros

conceptos.

Comprension lectora. - Implica la interaccion entre el texto y el lector, asi como la

intervencion de los procesos cognitivos de alto nivel, mediante los cuales el lector relaciona
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el contenido del texto con sus conocimientos previos, hace inferencias, construye y

reconstruye cognitivamente el significado del texto que ha leido.

Técnicas didacticas. - Son herramientas trascendentales que nos posibilita aprender a
aprender ya que nos permite comprender y desarrollar eficaz y conscientemente las tareas y
utilizar nuestros conocimientos para resolver problemas. Las técnicas didacticas determinan
de manera ordenada la forma de llevar a cabo un proceso, sus pasos definen claramente como
ha de ser guiado el curso de las acciones a tomar en cuenta para conseguir nuestros objetivos

propuestos.

Lectura. - Leer es un proceso de interaccion entre el lector y el texto a través del cual, el
lector, construye un significado, a partir de los conocimientos y experiencias previas, y con

el proposito de satisfacer los objetivos que guian su lectura.

Texto narrativo. - Es aquel que contiene el relato de acontecimientos que se desarrollan en
un lugar o espacio a lo largo de un determinado espacio terminal. Dicho relato incluye la

participacion de diversos personajes en la historia, que pueden ser reales o imaginarios.
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2.21. Formulacion de hipdtesis
2.21.1. Hipotesis general.

La aplicacion de software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales
previstos como técnica didactica influyen de manera significativa, en la mejora de
comprension lectora de textos narrativos del area de comunicacion, en los estudiantes del
cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Fortunato L. Herrera.

Cusco.2018.
2.21.2. Hipotesis especificas

e La aplicacion de software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales previstos como técnica didactica influyen de manera significativa, en la
mejora de comprension lectora de textos narrativos (nivel literal) del 4rea de
comunicacion, en los estudiantes del cuarto grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa Fortunato L. Herrera. Cusco.2018.

e La aplicacion de software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales previstos como técnica didactica influyen de manera significativa, en la
mejora de comprension lectora de textos narrativos (nivel inferencial) del area de
comunicacion, en los estudiantes del cuarto grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa Fortunato L. Herrera. Cusco.2018.

e La aplicacion de software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales previstos como técnica didactica influyen de manera significativa, en la
comprension lectora de textos narrativos (nivel critico-valorativo) del area de
comunicacion, en los estudiantes del cuarto grado de educacién secundaria de la

Institucion Educativa Fortunato L. Herrera. Cusco.2018.
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2.22. Identificacion de variables
Variable independiente
e Software Educativos orientados a la creacion de organizadores visuales
Variable dependiente
e Comprension Lectora de Textos Narrativos
Variables intervinientes

e Recursos informaticos con los que cuenta el Colegio de Aplicacion Fortunato L.
Herrera.

e Competencias informaticas de los estudiantes del Colegio de Aplicacion
Fortunato L. Herrera.

e El tiempo que se empleo para la aplicacion

e N° de estudiantes

e Temas
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APLICACION DE SOFTWARE EDUCATIVOS ORIENTADOS A LA CREACION DE ORGANIZADORES VISUALES COMO TECNICA DIDACTICA PARA
FACILITAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS NARRATIVOS EN EL AREA DE COMUNICACION EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO
GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA FORTUNATO L. HERRRERA.CUSCO-2018

conceptualizan como
cualquier programa
computacional cuyas
caracteristicas
estructurales y
funcionales sirven de
apoyo al proceso de
enseflar, aprender y
administrar, o el que esta
designado a la ensefianza
y auto aprendizaje, y

cuadros de texto, asi como los
conectores 1ogicos, asi como
conectores 1ogicos que facilitan su
creacion.

CMAPTOOLS: Es una
herramienta que ayuda a la edicion
de mapas sugiriendo conceptos o
haciendo busquedas en internet, lo
que facilita al estudiante investigar,
aprender y reelaborar los
conceptos.

de ensefianza aprendizaje

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
Para poner en practica el proyecto | Técnica didactica
se haran uso de software educativos
orientados a la creacion de e Técnica didactica de entrada
organizadores visuales para el
V.I: SOFTWARE desarrollo de las sesiones de e Técnica didactica de desarrollo
EDUCATIVOS aprendizaje tales como:
Los software educativos e Técnica didactica de cierre
se definen de forma MINDOMO: Es una herramienta
genérica como disefiada para la construccion de
aplicaciones o programas | mapas mentales y conceptuales
computacionales que dentro de un determinado contexto | Recurso Metodologico . )
facilitan el proceso de educativo. Los usuarios pueden Cuestionario
ensefianza aprendizaje crear mapas utilizando diferentes
Algunos autores lo formas, tamafios y colores en los Metodologia pedagogica utilizada en el proceso Escala de Likert




ademas permite el
desarrollo de ciertas
habilidades cognitivas. El
software educativo
cumple u n reto muy
importante en el proceso
de aprendizaje,
considerado como parte
del material educativo.
(Sanchez,1995, p.165)

V.D. COMPRENSION
LECTORA EN EL
AREA DE
COMUNICACION.
Comprender un texto
escrito es centralmente
darle un significado. Por
ello, un aspecto esencial
de la competencia lectora
es el manejo del

FREEMIND: Es una herramienta
que permite al usuario editar un
conjunto de ideas jerarquizadas
alrededor de un concepto central. El
enfoque no lineal ayuda al
brainstoorming, a medida que las
ideas se van afiadiendo al mapa
mental. Como aplicacion, freemind
es portable a través de multiples
plataformas y retiene la misma
interfaz de usuario, con solo una
cierta variacion de la interfaz de
usuario, con solo una variacion de
la interfaz comin en cada sistema
operativo.

XMIND: es un programa open
source para realizar mapas
conceptuales, desarrollado por
Xmind.Ayuda a los estudiantes a
anotar ideas organizar diversos
graficos y compartirlos con otros
usuarios de manera online.

D1: COMPRENSION LITERAL:
Es el reconocimiento de todo
aquello que explicitamente figura
en el texto y esto supone ensefiar a
los estudiantes a identificar la idea
central, distinguir las ideas
principales de las secundarias,
relaciones de causa efecto, hacer

Recursos esquematicos para captar los
significados conceptuales

e Mapas conceptuales
e Mapas mentales
e Imagenes

e Recursos web multimedia

Indicadores de los niveles de comprension

lectora:
nivel literal:

e Identifica la informacion relevante en el

texto.

e Reconoce la estructura externa y las

caracteristicas del texto.

e [ocaliza y decodifica palabras y
oraciones con la finalidad de reconstruir
la informacion explicita proporcionada

en el texto.

Evaluacion
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contenido informativo.
Asi, para el desarrollo
cabal de la competencia
de comprension escrita,
es requisito identificar
informacion en los
textos, reorganizarla e
inferir lo que esta
implicito.

La competencia de
comprension de textos
escritos requiere la
seleccion, combinacion y
puesta en accion de
cuatro capacidades, todas
ellas referidas a procesos
que ocurren
Simultdneamente en la
mente de los estudiantes
mientras leen textos.

comparaciones, identificar
analogias, sinonimos, antébnimos y
palabras homodfonas, reconocer
ideas de accion y dominar el
vocabulario de acuerdo a su nivel
de estudio.

D2: COMPRENSION
INFERENCIAL:

Es cuando el lector activa su
conocimiento previo y formula
hipdtesis anticipandose al
contenido del texto, a partir de
indicios que le proporciona la
lectura. Este nivel es la verdadera
esencia de la comprension, ya que
es una interaccion permanente y
directa entre el lector y el texto.

D3: COMPRENSION-CRITICO
VALORATIVO:

El lector estara en la capacidad de
realizar deducciones, juzgar y
llegar a conclusiones. Formula su
juicio personal sobre el texto,
basandose en sus saberes previos su
experiencia y sus ideas.

Localiza los eventos, hechos, escenarios,
fechas mencionadas en el texto.
Identifica la idea central del texto, idea
central, asi como las ideas secundarias.

Nivel literal:

Emplea el desarrollo del pensamiento
inductivo o deductivo para relacionar el
proposito del texto, el mensaje que este
ofrece.

Reconstruye el significado implicito del
mensaje mediante su experiencia y
conocimiento que tiene sobre el tema.
Deduce relaciones de causa-efecto,
problema-solucion, comparacion y
descripcion entre las ideas del texto.

Nivel critico valorativo:

Emite juicios valorativos sobre la
tematica del texto.

Opina sobre el tema, las ideas, la
efectividad de los argumentos y
conclusiones de textos.

Interpreta el contenido del texto.
Desarrolla los procesos cognitivos de
analisis, sintesis, enjuiciamiento y
creatividad.

Evaluacion
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CAPITULO III

MARCO METODOLOGICO

Siendo el objetivo general del presente trabajo de investigacion, determinar la
influencia de la aplicacion de software educativos orientados a la creacion de
organizadores visuales como técnica didactica para facilitar la comprension lectora de
textos narrativos en la Institucion Educativa Fortunato L. Herrera se procedio a la
busqueda de los software coherentes con las competencias y capacidades que se plantean

en el Proyecto Curricular Nacional Institucional del area de Comunicacion.

Seleccionados los softwares, se utilizaron como recurso didactico para la
comprension lectora, en el area de comunicacion en el cuarto grado de educacion
secundaria de la Institucion Educativa Fortunato L. Herrera durante 10 sesiones de

aprendizaje.

Ademas, se aplicaron los instrumentos necesarios (pre test y post test), para
determinar los resultados que se obtuvieron mediante la aplicacion de software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales en la comprension lectora de textos
narrativos, ademas de la encuesta tipo Likert para verificar el nivel de aceptacion por
parte de los estudiantes respecto al uso de Software Educativos en el area de

Comunicacion, para finalmente formular las conclusiones.
3.1. Tipo de investigacion

De acuerdo con el objetivo de esta investigacion, el tipo de investigacion es
experimental. Sobre ello, Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) sefialaron que este “se
refiere a un estudio en el que se manipulan intencionalmente una o mas variables
independientes (supuestas causas-antecedentes) para analizar las consecuencias que la
manipulacion tiene sobre una o mas variables dependientes (supuestos efectos-
consecuentes), dentro de una situacion de control para el investigador” (p. 129). En este
caso, se¢ manipulo la variable software educativos orientados a la creacion de
organizadores visuales, puesto que se pretende lograr la mejora de la variable

comprension lectora.
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3.2. Nivel de investigacion

La presente investigacion es aplicada, esto quiere decir, en palabras de Carrasco
(2008), “Se distingue por tener propdsitos practicos inmediatos bien definidos; es decir,
se investiga para actuar, transformar, modificar o producir cambios en determinado sector
de la realidad” (p. 43). Lo anterior, respalda los objetivos de este estudio, puesto que se

pretende lograr la mejora en una de las variables (comprension lectora).
3.3. Diseiio de investigacion

El disefio es de tipo pre experimental con pre test y post test. De acuerdo con
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), este se llama asi, “debido a que su grado de
control es minimo. A un determinado grupo se le aplica una prueba previa (pre-test) al
estimulo o tratamiento experimental, después se le administra el tratamiento y finalmente

se le aplica una prueba posterior (post test) al estimulo” (p.141)

En este caso, se aplicd una prueba inicial sobre la variable dependiente, la cual es
previa a la ensefianza de la independiente denominada software educativos orientados a
la creacion de organizadores visuales, a fin de determinar y mejorar el nivel de
comprension lectora de los estudiantes del cuarto grado de educacion secundaria de la

Institucion Educativa Fortunato L. Herrera.

O1— X — 02

Donde:
O1: Medicion previa (Respecto a la comprension lectora)
X: Tratamiento (Aplicacion del software educativo)

02: Medicion posterior (Respecto a la comprension lectora)
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3.4. Poblacion de estudio

Constituyen la poblacion todos los estudiantes del Colegio de Aplicacion Fortunato L.

Herrera de Cusco. Lo que se detalla en el siguiente cuadro.

Tabla 1: Namero de estudiantes que constituye la poblacion de la Institucién educativa

Fortunato L. Herrera de Cusco-Nivel Secundario.

NIVEL GRADO SECCION TOTAL
A B
SECUNDARIO | PRIMERO 30 23 53
SECUNDARIO | SEGUNDO 43 30 73
SECUNDARIO | TERCERO 49 32 81
SECUNDARIO | CUARTO 24 27 51
SECUNDARIO | QUINTO 27 26 53
Total 311

Fuente: Elaboracion propia-Datos obtenidos de la institucion Educativa Fortunato L. Herrera Cusco.

3.5. Seleccion de la muestra

Del universo poblacional tomado en consideracion en este estudio, la muestra
seleccionada es no probabilistica intencionada, la cual de acuerdo con Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014) “(...) no es mecanico ni con base en formulas de
probabilidad, sino que depende del proceso de toma de decisiones de un investigador o
de un grupo de investigadores (...) requiere no tanto una ‘representatividad’ de elementos
de una poblacion, sino una cuidadosa y controlada eleccion de casos con ciertas

caracteristicas especificadas previamente en el planteamiento del problema” (p. 176).

Tabla 2: Numero de estudiantes que constituyen la muestra de la Institucion educativa

Fortunato L. Herrera de Cusco-Nivel Secundario.

SECCION TOTAL
NIVEL GRADO A B
SECUNDARIO CUARTO 24 27 51

Fuente: elaboracion propia-Datos obtenidos de la institucion Educativa Fortunato L. Herrera Cusco.
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3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Tabla 3: Técnicas e instrumentos de investigacion

TECNICAS INSTRUMENTOS

Software Estadistico
OBSERVACION Escala de Likert

Filmadora, cdmara Fotografica

i Pre-test

EVALUACION

Post-test

Bibliografica, hemerografica
FICHAJE .

Archivos de computadora

Fuente: elaboracion propia

3.7. Fiabilidad del instrumento aplicado

El método de consistencia interna basada en el alfa de Cronbach permite estimar
la fiabilidad de un instrumento medida a través de un conjunto de items que se espera que

midan el mismo constructo o dimension teorica.

La validez de un instrumento, se refiere al grado en el que este mide aquello que
pretende medir, y la fiabilidad de la consistencia interna del instrumento indica del indice
de consistencia interna del instrumento se puede estimar con el alfa de Cronbach, donde

nos permite medir si un instrumento tiene la fiabilidad suficiente para ser aplicado.

Tabla 4: Niveles de confiabilidad Alfa de Cronbach

Valores Nivel
De-1a0 No es confiable
De 0.01 20.49 Baja confiabilidad
De 0.50a0.75 Moderada confiabilidad
De 0.76 a 0.89 Fuerte confiabilidad
De 0.90 a 1.00 Alta confiabilidad

Nota: Nivel de confiabilidad estara dada por los valores mencionados en, Hogan (2004).

Para obtener el coeficiente de Alfa de Cronbach, se trabajo en el programa estadistico SPSS

vs 23 cuyo resultado se sefiala a continuacion:
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Tabla 5: Estadisticas de fiabilidad con el Alfa de Cronbach

Variable N de elementos Alfa de Cronbach
Comprension lectora pre 20 0.768
test
Comprension lectora post 20 0.787
test
Software educativos 14 0.876

Fuente: Elaboracion propia
Como se observa, el Alfa de Cronbach tiene un valor de 0.768 ,0.787 y 0.876 por
lo que se establece el instrumento tiene fuerte confiabilidad eso quiere decir es fiable para

el procesamiento de los datos.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Para dar a conocer los resultados de la presente investigacion, se presentan y
analizan los resultados de la evaluacion del pre test consistente en una evaluacion de
comprension lectora compuesta por veinte items, para poder visibilizar el nivel de
comprension en el que se encontraban los estudiantes del cuarto grado de educacion
secundaria en la comprension lectora de textos narrativos, antes de la aplicacion de los
software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales, para
posteriormente presentar también el resultado del post test consistente en la misma
evaluacion de comprension lectora que se habia utilizado en el inicio (pre-test); para de
esta manera determinar la influencia en la mejora de la comprension de textos narrativos

de los estudiantes.

Ademas el presente capitulo contiene los resultados de la interpretacion, analisis
y discusion de los resultados de la aplicacion de los software educativos orientados a la
creacion de organizadores visuales, para mejorar la comprension lectora en sus tres
niveles (literal, inferencial y critico-valorativo), después de haber aplicado el pre y post
test, representados a través de tablas y graficos estadisticos con sus respectivas
interpretaciones; ademas de la prueba de hipotesis y la prueba T de Student que ayudaron

a viabilizar y demostrar los resultados de esta investigacion

Se presentan los resultados de la encuesta tipo Likert y el cuestionario para
determinar el nivel de aceptacion que manifiestan los estudiantes de la Institucion
Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera con respecto al uso de software
educativos orientados a la creacion de organizadores visuales en la comprension lectora

de textos narrativos.

Todos los procesos estadisticos se realizaron mediante la ayuda de la hoja
electronica Excel version 2016 y del software estadistico SPSS version 23, que nos
permitid elaborar: cuadros de frecuencias, graficos de barras y porcentajes
correspondientes a cada item, tanto para las calificaciones, como para la encuesta, con

similares caracteristicas de informacion.
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Finalmente, se realiz6 el andlisis cuantitativo e interpretacion en forma porcentual,
iniciando con los valores que mas destacan en la presente investigacion y en forma
descendente, se elabor6 la interpretacion tedrica cualitativa de los resultados finales de

cada item que se planteo al aplicar la evaluacion y la encuesta.

A continuacion, se presentan los resultados definitivos en forma cuantitativa y
cualitativa del cuestionario aplicado a los estudiantes de la Institucion educativa Mixta de

Aplicacion Fortunato L. Herrera-Cusco.
4.1. Resultados de la diferencia de los estadisticos entre el pre test y post test

Tabla 6 :Resultados de la diferencia de los estadisticos entre el pre test y post test

Nivel de comprension lectora Nivel de comprension
PRE TEST lectora POST TEST
Turnos Turnos
Manana Tarde Manana Tarde
N 24 27 24 27
Media 11,54 11,52 15,67 14,07
Mediana 11,50 11,00 16,00 14,00
Moda 13 11 15 14
Desviacion estandar 2,322 2,327 1,834 1,880
Minimo 7 7 12 10
Maximo 16 16 19 18

Fuente: Base de datos sobre evaluacion de comprension lectora en el area de comunicacion, de los estudiantes
de cuarto grado de educacion secundaria I.E. Fortunato L. Herrera.

La tabla muestra los resultados de estadisticos descriptivos, procesados a través
del programa SPSS vs 23; donde se evidencia que: en el pre test la media es mas baja en
el turno de la mafiana (11.54) y tarde (11.52), en relacion a la media del post test, es mas
alto en el turno de la manana (15.67) y en la tarde (14.07). En la mediana y la media hay
una cercania de valores. Se resalta el valor que mayormente se repite (moda) en el pre
test es 13 en turno de la mafiana y en turno de la tarde es 11 y en el post test del turno de
la mafiana 15 y en el turno de la tarde es 14, la desviacion estandar en el turno de la
mafiana y tarde (2.322 y 2.327) en el pre test y de (1.834 y 1880) puntos en turno de la
manana y tarde en el post test, quiere decir que la dispersion de notas con relacion a la

media aritmética, se acerca o se aleja. También se evidencia un puntaje minimo en el
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turno de la mafiana y tarde de 7 y el puntaje maximo de 16; y un puntaje minimo de 10 y

un puntaje maximo de 19 en el post test.

En los resultados generales se observa que, en el pre test los estudiantes tuvieron
dificultades al no poder reconocer la silueta o estructura externa y caracteristicas de los
textos narrativos, encontrandose en un nivel en proceso; sin embargo, luego de hacer uso
de los software educativos, en la prueba de pos test, los resultados evidenciaron una
mejora significativa al encontrarse una gran mayoria en el nivel logrado. Ello significa

que mejoraron su capacidad de comprension lectora.

Observando los resultados, se comprueba experimentalmente la eficacia de la
aplicacion de software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales
como técnica didactica para mejorar la comprension lectora de textos narrativos, pues es
una estrategia la cual permite que el estudiante participe de forma activa y dinamica,

logrando de esta forma comprender integramente el texto.

De este analisis se explica que los software educativos orientados a la creacion de
organizadores visuales, constituyen una técnica beneficiosa, por ende, necesaria en la
practica educativa ya que, los estudiantes presentan una mejoria significativa en los tres
niveles de la comprension de textos literarios narrativos, como también el manejo de
software educativos, herramientas didacticas que facilitan la participacion activa del
educando y la interactividad con los demas, favoreciendo asi un aprendizaje mas
autonomo donde el sujeto vaya transformando la informacion en conocimiento, motivan,
facilitan el trabajo colaborativo y optimizan el individualizado. Los software educativos
son instrumentos muy llamativos y atractivos para los estudiantes por la riqueza en las
formas de expresion; es decir, facilitan el tratamiento, la presentacion, la comprension y

la retencion de la informacion.



65
4.2. Promedio general de los niveles de logro en la comprension lectora entre el pre test
y post test
4.2.1. Niveles de logro en la comprension lectora en el pre test y post test
A continuacion, se muestran los promedios obtenidos en la prueba escrita de los niveles de

Comprension Lectora (literal, inferencial y critico-valorativo) del grupo experimental.

Tabla 7: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro

alcanzado en el pre y post test.

Pre Test Post Test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio (0-10) 17 33,3% 2 3,9%
En proceso (11-14) 29 56,9% 19 37,3%
Logrado (15-20) 5 9,8% 30 58,8%
Total 51 100,0% 51 100,0%

Fuente: Resultados obtenidos del Software estadistico SPSS V-23
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Figura 1: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro alcanzado en el pre y post
test.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, se observa que el nivel de logro de compresion lectora en el
pre test, el 33.3% se encuentra en el nivel inicio (0-10), un 56.9% muestra un nivel en
proceso de (11-14); mientras que un 9.8% se halla en el nivel logrado (15-20); en cambio,
en el post test el 3.9% se encuentra en el nivel inicio (0-10), el 37.3% muestra un nivel

en proceso de (11-14), y otro 58.8% se encuentra en el nivel logrado (15-20)

Los estudiantes en su gran mayoria logran identificar varios elementos complejos
en la estructura del texto, reconocen la silueta o estructura externa y caracteristicas del
texto narrativo, asi como reconstruir la secuencia del texto con varios elementos
complejos.

Consideramos importante incorporar estas nuevas tecnologias en nuestras
actividades educativas. El desarrollo de estas tecnologias nos permitira tomar conciencia
sobre los problemas que giran en torno a los avances tecnoldgicos. Asi como (Chumpitaz,

et al. 2005) refieren:

Las nuevas exigencias requieren formar al profesorado para reflexionar sobre
contenidos tecnologicos. Generalmente, las iniciativas de capacitacion resultan
voluntarias o de equipos docentes de las escuelas, lo que nos lleva a concluir que los
estudiantes con la aplicacion de estrategias basadas en los tics, mejoraron la capacidad de

comprension de textos.

Los resultados en el post test evidencian, un porcentaje mas alto respecto al
porcentaje en el pre test, lo que indica que los estudiantes lograron superar dificultades
respecto a la capacidad de la comprension lectora gracias a la incorporacion de la

herramienta software educativos.
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4.3. Resultados de los niveles de logro en la comprension lectora en el pre test y post

test segtin los turnos

Tabla 8: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro

alcanzado en el pre y post test por turnos del nivel de comprension lectora.

Nivel de comprension Nivel de comprension
lectora Pre — Test lectora Post — Test

Frecuencia  Porcentaje  Frecuencia Porcentaje

Mafana Inicio (0-10) 8 33,3% 0 0,0%
En proceso (11- 13 54,2% 3 12,5%
14)
Logrado (15-20) 3 12,5% 21 87,5%
Total 24 100,0% 24 100,0%
Tarde Inicio(0-10) 9 33,3% 2 7,4%
En proceso 16 59,3% 16 59,3%
(11-14)
Logrado (15-20) 2 7,4% 9 33,3%
Total 27 100,0% 27 100,0%

Fuente: Resultados obtenidos del Software estadistico SPSS V-23
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Figura 2: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro alcanzado en el pre y post
test por turnos del nivel de comprension lectora.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, se observa que el nivel de logro de la comprension lectora en
el pre test en el 4°A turno de la mafiana el 33.3% se encuentra en inicio (0-10), el 54.2%
se encuentra en proceso (11-14) y el 12.5% se halla en el nivel logrado (15-20); mientras
que en el 4° B turno tarde, un 33.3% se encuentra en el nivel inicio (0-10), el 59.3% se

encuentra en el nivel en proceso (11-14) y el 7.4% se halla en el nivel logrado (15-20).

Por otro lado, podemos apreciar que en el post test los estudiantes del 4°A turno
manana ninguno de los estudiantes se encuentra en inicio (0-10), el 12.5% se encuentra
en proceso (11-14) y el 87.5% alcanzo el nivel logrado (15-20); mientras que, en el 4° B
turno tarde el 7.4% se encuentra en inicio (0-10), un 59.3% esta en proceso (11-14) y el

33.3% alcanzo el nivel logrado (15-20).

Los resultados nos muestran que los software educativos orientados a la creacion
de organizadores visuales, permiten que los estudiantes mejoren sus capacidades respecto
a la comprension lectora de los textos en sus tres niveles. De esta manera, podemos darnos
cuenta que a los estudiantes se les facilita mas la comprension de los textos, ya que los
ubica en un nivel de desempefio significativamente mas alto en el post test que en el pre
test, sefialando que el uso adecuado de las herramientas tecnoldgicas en el aula puede
generar resultados favorables en el desarrollo de la comprension de textos y de esta

manera lograr una comprension lectora 6ptima y significativa.
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4.4. Resultados de los niveles de logro en la comprension lectora (nivel literal) en el pre

test y post test

Tabla 9: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro en la

comprension lectora (nivel literal) pre test y post test.

Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio (0-2) 10 19,6% 0 0,0%
En proceso (3-4) 33 64,7% 24 47,1%
Logrado (5-6) 8 15,7% 27 52,9%
Total 51 100,0% 51 100,0%

Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 3: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro en la comprensién lectora
nivel literal pre test y post test.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, se observa que; en lo referente a la comprension lectora (nivel
literal) en el pre test el 19.6% se encuentra en inicio (0-2), otro 64.7% se encuentra en
proceso (3-4) y el 15.7% alcanzo el nivel logrado (5-6). Por otro lado, en el post test se
evidencié que ninguno de los estudiantes se encuentra en el nivel inicio (0-2), el 47.1%

se encuentra en proceso (3-4) y el 52.9% alcanzo el nivel logrado (5-6).

Los resultados nos indica que existe diferencia significativa en los promedios obtenidos
por los estudiantes; es decir, los software educativos orientados a la creacion de
organizadores visuales, ayudan a mejorar las capacidades de la comprension lectora en el
nivel literal, ya que en el pre test las calificaciones promedio fueron menores a las

calificaciones promedio obtenidas en el post test por los mismos estudiantes.

De acuerdo a los resultados del post test se puede afirmar que; los programas software
educativos han permitido que los estudiantes conozcan y manejen satisfactoriamente los
indicadores del nivel literal, es decir, ordenar la informaciéon en organizadores visuales
(titulo, temas, sub temas, etc.) y tomando en cuenta el aporte de Garcia (2015); aqui el
lector decodifica palabras y oraciones con la posibilidad de reconstruir la informacion
explicita (superficial) proporcionada por el texto. Asi comprende el significado de un
parrafo o una oracion; identifica a los sujetos, eventos u objetos, hechos, escenarios,
fechas mencionadas en el texto, maneja eficientemente el lenguaje de la imagen; reconoce
los signos de puntuacion, identifica relaciones entre los componentes de una oracion o

parrafo.



71

4.5. Resultados de los niveles de logro en la comprension lectora (nivel literal) en el pre

test y post test por turnos

Tabla 10: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro en la

comprension lectora ( nivel literal) pre test y post test por turnos.

Turnos Pre test Post test
Frecuencia  Porcentaje = Frecuencia Porcentaje
Manana Inicio 8 33,3% 0 0,0%
En proceso 14 58,3% 10 41,7%
Logrado 2 8,3% 14 58.3%
Total 24 100,0% 24 100,0%
Tarde Inicio 2 7,4% 0 0,0%
En proceso 19 70,4% 14 51,9%
Logrado 6 22.2% 13 48,1%
Total 27 100,0% 27 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 4: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro en la comprension lectora

nivel literal pre y post test por turnos.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, podemos apreciar que: con respecto a la comprension lectora
(nivel literal) en el pre test, los estudiantes del 4°A turno mafiana un 33.3% se encuentra
en el nivel inicio (0-2), el 58.3% se encuentra en proceso (3-4) y un 8.3% se halla en el
nivel logrado (5-6) ; mientras que, en el 4°B turno tarde el 7.4% de los estudiantes se
encuentra en el nivel inicio (0-2),un 70.4% se encuentra en proceso (3-4) y el 22.2% se

halla en el nivel logrado (5-6).

Por otro lado en la tabla y figura, también podemos observar los resultados del
post test referente a la comprension lectora (nivel literal), en la cual se muestra que los
estudiantes del 4°A turno mafiana ninguno de los estudiantes se encuentra en inicio (0-2),
un 41.7% se encuentra en proceso (3-4) y el 58.3% en el nivel logrado (5-6); mientras
que; en el 4°B los resultados nos muestran que ninguno de los estudiantes se encuentra
en el nivel inicio (0-2),un 51.9% se encuentra en proceso (3-4) y el 48.1% en el nivel
logrado (5-6).

Se evidencia que el manejo de las herramientas tecnoldgicas software educativos
para la ensefianza y el aprendizaje son utiles ya que permiten el trabajo colaborativo e
interactivo posibilitando que los estudiantes logren mejores resultados en la comprension

lectora (nivel literal).

Los softwares educativos como técnica didactica de aprendizaje, permite que los
estudiantes desarrollen la capacidad de comprension lectora, porque viabiliza un proceso
creativo e innovador, asi como promueve la predisposicion y la participacion espontanea
de los estudiantes en su aprendizaje; pues, influyen de manera positiva tanto en la

comprension como en la motivacion y actitud de los mismos por la lectura.
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4.6. Resultados de los promedios generales de la comprension lectora (nivel inferencial)

en el pre test y post test

Tabla 11: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro en la

comprension lectora ( nivel inferencial) pre test y post test.

Pre — Test Post — Test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio (0-2) 8 15,7% 1 2,0%
En proceso 35 68,6% 21 41,2%
(3-5)
Logrado (5-7) 8 15,7% 29 56,9%
Total 51 100,0% 51 100,0%

Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 5: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro en la comprension lectora
nivel inferencial pre test y post test.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23



74

Interpretacion:

En la tabla y figura, se observa que: en lo referente a la comprension lectora (nivel
inferencial) en el pre test el 15.7% se encuentra en inicio (0-2), otro 68.6% se encuentra
en proceso (3-5) y el 15.7% alcanzo el nivel logrado (6-7). Por otro lado, en el post test
el 2.0% de los estudiantes se encuentran en el nivel inicio (0-2), el 41.2% se encuentra en

proceso (3-5) y el 56.9% alcanzo el nivel logrado (6-7).

Podemos percibir que los estudiantes han desarrollado las capacidades para el
nivel inferencial de comprension lectora; es decir, la capacidad de inferir detalles
adicionales, discriminar la informacion importante de la secundaria, ordena Ia
informacion en organizadores visuales, inferir cual es el propdsito comunicativo del
autor, el tema, formular conclusiones, clasificar segiin el orden de la secuencia, inferir

causas o consecuencias que no estén explicitas, redecir los finales de las narraciones.

Existe diferencia significativa en los promedios obtenidos por los estudiantes; es
decir, los software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales,
favorecen la mejora de la comprension lectora en el nivel inferencial ya que, en el pre test
las calificaciones promedio fueron menores a las calificaciones promedio obtenidas en el
post test. Por lo tanto, desde nuestra investigacion se considera que los estudiantes

lograron desarrollar los indicadores propuestos para este nivel.
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4.7. Resultados de los niveles de logro en la comprension lectora (nivel inferencial) en

el pre test y post por turnos

Tabla 12: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro en la

comprension lectora nivel inferencial pre y post test por turnos

Turnos Pre — Test Post-Test

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Manana Inicio 5 20,8 1 4.2%
En proceso 15 62,5 6 25,0%
Logrado 4 16,7 17 70,8%
Total 24 100,0 24 100,0%

Tarde Inicio 3 11,1 0 0,0%
En proceso 20 74,1 15 55,6%
Logrado 4 14,8 12 44,4%
Total 27 100,0 27 100,0%

Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 6: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro en la comprension lectora
nivel inferencial pre y post test por turnos.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, podemos apreciar que: con respecto a la comprension lectora
(nivel inferencial) en el pre test, los estudiantes del 4°A turno mafiana un 20.8% se
encuentra en el nivel inicio (0-2), el 62.5% se encuentra en proceso (3-5) y un 16.7% se
halla en el nivel logrado (6-7); mientras que en el 4° B turno tarde el 11.1% de los
estudiantes se encuentra en el nivel inicio (0-2), un 74.1% se encuentra en proceso (3-5)

y el 14.8% se halla en el nivel logrado (6-7).

Por otro lado en la tabla y figura, también podemos observar los resultados del
post test referente a la comprension lectora (nivel inferencial), en la cual se muestra que
en los estudiantes del 4°A turno mafiana el 4.2% se encuentran en inicio (0-2), un 25.0%
se encuentra en proceso (3-5) y el 70.8% en el nivel logrado (6-7); mientras que; en el 4°
B los resultados nos muestran que ningun estudiante se encuentra en el nivel inicio (0-

2),un 55.6% se encuentra en proceso (3-5) y el 44.4% en el nivel logrado (6-7)

De este modo los resultados obtenidos nos muestran que trabajar con los softwares
educativos propuestos, son herramientas pedagdgicas utiles para el proceso de
aprendizaje; puesto que, los estudiantes muestran preferencia por el uso de herramientas

tecnoldgicas en el desarrollo de sus actividades en el area.

Hacer uso de los software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales ha permitido que los estudiantes, mejoraren sus capacidades de comprension
lectora, en el nivel inferencial , porque usan las herramientas, como insertar imagenes
adecuadas a cada subtema, limites para resaltar los subtemas y las ideas principales, para
ordenar mejor la informacion, marcadores, editar propiedades, modificar el aspecto del

esquema.
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4.8. Resultados de los niveles de logro en la comprension lectora (nivel critico

valorativo) en el pre test y post test

Tabla 13: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro en la

comprension lectora (nivel critico-valorativo) pre test y post test.

Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio (0-2) 0 0,0% 0 0,0%
En proceso 32 62,7% 8 15,7%
(3-5)
Logrado (6-7) 19 37,3% 43 84,3%
Total 51 100,0% 51 100,0%

Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 7: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro en la comprension lectora
(nivel critico-valorativo) pre test y post test
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, se evidencia que: en lo referente a la comprension lectora
(nivel critico valorativo) en el pre test ningun estudiante del 4° grado de secundaria se
encuentra en el nivel inicio (0-2), un 62.7% se encuentra en proceso (3-5) y el 37.3%
alcanzo el nivel logrado (6-7). Por otro lado, en el post test ningiin estudiante se encuentra
en el nivel inicio (0-2), el 15.7% se encuentra en proceso (3-5) y el 84.3% alcanzo6 el nivel

logrado (6-7).

Los resultados obtenidos nos muestran que existe diferencia significativa en los
promedios obtenidos por los estudiantes; es decir, los software educativos orientados a la
creacion de organizadores visuales mejoran el nivel critico valorativo de comprension
lectora, ya que en el pre test las calificaciones promedio fueron menores a las

calificaciones promedio obtenidas en el post test por los estudiantes.

Los estudiantes logran mejorar la capacidad de comprension lectora nivel critico
valorativo, pues, emiten un juicio sobre el texto narrativo a partir de ciertos criterios, o
preguntas preestablecidas. En este caso, el lector lee el texto para descubrir el hilo
conductor del pensamiento del autor, detectar sus intenciones, analizar sus argumentos,
entender la organizacion y estructura del texto, si el texto tiene las partes que necesita o
esta incompleto y si es coherente. Asimismo, las capacidades presentes deben ser de

mayor complejidad como analisis, sintesis, juicio critico y valoracion.

En este nivel, el estudiante desarrolla la creatividad y la aplicacion de estrategias
cognitivas y metacognitivas. Por lo que, los software educativos orientados a la creacion
de organizadores visuales ayudan a desarrollar el nivel critico valorativo de los

estudiantes.
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4.9. Resultados de los niveles de logro en la comprension lectora (nivel critico

valorativo) en el pre test y post por turnos

Tabla 14: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro en la

comprensiéon lectora (nivel critico valorativo) pre test y post test por turnos.

Turnos Frecuencia  Porcentaje  Frecuencia Porcentaje

Mafiana Inicio (0-2) 0 0,0% 0 0,0%
En proceso (3-5) 13 54,2% 4 16,7%
Logrado (6-7) 11 45,8% 20 83,3%
Total 24 100,0% 24 100,0%

Tarde Inicio (0-2) 0 0,0% 0 0,0%
En proceso (3-5) 19 70,4% 4 14,8%
Logrado (6-7) 8 29,6% 23 85,2%
Total 27 100,0% 27 100,0%

Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%
0.0%9.0% 0.0%0.0%

0.0%

Inicio (0-2) En proceso  Logrado (6- Inicio (0-2) En proceso  Logrado (6-

@3-5) 7) 3-5) 7)
Maiiana Tarde
[ Nivel critico valorativo-pre-test B Nivel critico valorativo post test

Figura 8: Comparacion de los promedios obtenidos en referencia al nivel de logro en la comprension lectora

(nivel critico-valorativo) pre test y post test por turnos.

Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, podemos apreciar que: con respecto a la comprension lectora
(nivel critico-valorativo), en el pre test, ninguno de los estudiantes del 4°A turno mafiana
se encuentra en el nivel inicio (0-2), el 54.2% se encuentra en proceso (3-5) y un 45.8%
se halla en el nivel logrado (6-7); mientras que en el 4° B ninguno de los estudiantes se
encuentra en el nivel inicio (0-2), un 70.4% se encuentra en proceso (3-5) y el 29.6% se

halla en el nivel logrado (6-7).

Por otro lado en la tabla y figura, también podemos observar los resultados del
post test referente a la comprension lectora (nivel critico valorativo), en la cual se muestra
que en ninguno de los estudiantes del 4°A turno mafiana se encuentra en inicio(0-2),un
16.7% se halla en proceso (3-5) y el 83.3% en el nivel logrado (6-7); mientras que, en el
4° B los resultados nos muestran que ningun estudiante se encuentra en el nivel inicio (0-

2),un 14.8% se ubica en el nivel en proceso (3-5) y el 85.2.% en el nivel logrado (6-7).

Los softwares educativos ayudan a mejorar la comprension lectora de los
estudiantes; de esta manera los estudiantes logran seleccionar informacion adicional; y a
través, de un hipervinculo, agregan esta informacion en una nueva hoja al texto propuesto,
y disefian un nuevo organizador visual, de esta manera, tendran la base para argumentar,
realizar juicios de opinion, realidad y valor; contribuyendo a resolver la problematica de

este nivel.

4.10. Comparacion de los promedios en el cuarto de secundaria con la prueba T de

Student
4.10.1. Prueba de hipétesis general de comprension lectora

Tabla 15: Estadisticas de muestras emparejadas para la comprension lectora

Desviacion ~ Media de error

Media N estandar estandar
Par1  Comprension Lectora post 14,82 51 2,007 0,281
test
Comprension lectora pre 11,53 51 2,301 0,322
test

Fuente: Base de datos de la prueba T Student del pre y post test de comprension lectora en el area de
comunicacion, de los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta
de Aplicacion Fortunato L. Herrera.
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Tabla 16: prueba T de Student para comparar si existe diferencia en las medias de la

comprension lectora de la prueba pre test y post test del grupo experimental

Diferencias emparejadas

95% de intervalo
| de confianza de la
Media diferencia
Desviacion | de error
Media | estandar |estandar | Inferior | Superior | T gl |P valor
Par | comprension | 3,294 1,942 0,272 2,748 3,840 12,113 50| 0,000
1 |LectoraPrey
Post test

Fuente: Base de datos de la prueba T Student del pre y post test de comprension lectora en el area de
comunicacion, de los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta
de aplicacion Fortunato L. Herrera.

Procedimiento de la prueba de hipétesis

Interpretacion y
analisis:

Ho: No existe influencia en la aplicacion de software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales, previstos como
técnica didactica, en la comprension lectora de textos narrativos, en
el area de comunicacion en el cuarto grado de educacion secundaria
de la Institucion Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.
Herrera.Cusco.2018.

Ha: Existe influencia significativa en la aplicacion de software

?slti 32:::5% edugativos orientado's a l.a crgacién de organizadores visuales,
previstos como técnica didactica, en la comprension lectora de
textos narrativos, en el area de comunicacion en el cuarto grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.

Nivel de | @ =0,05=5%

significacion

Valor p calculado

Pyaior = 0,000 = 0%

Conclusion

Como P_valo < 0,05, se rechaza la hipotesis nula y se concluye
que existe influencia significativa en la aplicacion de software
educativos orientados a la creacion de organizadores visuales,
previstos como técnica didactica, en la comprension lectora de
textos narrativos, en el area de comunicacion en el cuarto grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.
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Interpretacion:

La prueba indica que existe diferencia significativa en los promedios obtenidos
por los estudiantes, es decir, la aplicacion de software educativos orientados a la creacion
de organizadores visuales, mejora la comprension lectora de textos narrativos ya que, en
el pre test, las calificaciones promedio fueron mucho menores a las calificaciones

promedio obtenidas en el post test por los mismos estudiantes.
4.10.2. Prueba de hipétesis especifica comprension lectora nivel literal

Tabla 17: Estadisticas de muestras emparejadas

Desviacion Media de error
Media N estandar estandar
Par 1 Nivel literal post 4,75 51 0,845 0,118
Nivel literal pre 3,63 51 1,095 0,153

Fuente: Base de datos de la prueba T Student del nivel literal de comprension lectora en el area de
comunicacion, de los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta
de aplicacion Fortunato L. Herrera.

Tabla 18: Prueba T de Student para comparar si existe diferencia en las medias en el nivel

literal de la prueba pre test y post test del grupo experimental

Diferencias emparejadas

95% de intervalo

de confianza de la
Media

diferencia
Desviacion | de error
Media | estandar |estandar | Inferior | Superior | t gl |P valor
Par [ Nivel literal | 1,118 1,177 ,165 ,787 1,44916,780| 50| 0,000
1 |Pre y Post
test

Fuente: Base de datos de la prueba T Student del nivel literal de comprension lectora en el area de
comunicacion, de los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta
de aplicacion Fortunato L. Herrera.



83

Procedimiento de la prueba de hipotesis

Interpretacion y
analisis:

Ho: No existe influencia en la aplicacion de software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales, previstos como
técnica didactica, en la comprension lectora de textos narrativos
(nivel literal), en el drea de comunicacion en el cuarto grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.

HlpOt’eS_IS Ha: Existe influencia significativa de la aplicacion de software

estadisticas educativos orientados a la creacion de organizadores visuales,
previstos como técnica didactica, en la comprension lectora de
textos narrativos (nivel literal), en el area de comunicacion en el
cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa
Mixta de Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.

Nivel de | @a=0,05=5%

significacion

Valor p calculado

Pyaior = 0,000 = 0%

Como P_valo < 0,05, se rechaza la hipotesis nula y se concluye
que existe influencia en la aplicacion de software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales, previstos como

Conclusion técnica didactica, en la comprension lectora de textos narrativos
(nivel literal), en el area de comunicacion en el cuarto grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.

Interpretacion;

La prueba indica que existe diferencia significativa en los promedios obtenidos

por los estudiantes encuestados; es decir, los software educativos orientados a la creacion

de organizadores visuales mejoran el nivel literal ya que en el Pre Test las calificaciones

promedio fueron menores a las calificaciones promedio obtenidas en el Post test por los

mismos estudiantes encuestados.

En funcién de los resultados del post test, se puede confirmar que el uso de los

programas para la creacion de los organizadores visuales disefiados con los software

educativos, han permitido que los estudiantes conozcan y manejen satisfactoriamente los

indicadores del nivel literal, es decir, organizar la informacion en organizadores visuales

(titulo, personajes, ideas principales, tema, sub temas, etc.), los cuales permiten, resumir,

sintetizar las ideas y comparar; desarrollaron la capacidad de identificar datos, hechos,
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ideas principales y subyacentes de los contenidos explicitos del texto; es decir en este
nivel los procesos cognitivos que interviene son la identificacion, el reconocimiento, el

sefialamiento y los niveles basicos de la discriminacion.
4.10.3. Prueba de hipétesis especifica comprension lectora nivel inferencial

Tabla 19: Estadisticas de muestras emparejadas nivel inferencial

Desviacion  Media de error

Media N estandar estandar
Par1 Nivel inferencial Post — Test 4,76 51 1,106 0,155
Nivel inferencial Pre — Test 3,78 51 1,026 0,144

Fuente: Base de datos de la prueba T Student del nivel inferencial de comprension lectora en el area de
comunicacion, de los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria I.E. Fortunato L. Herrera.

Tabla 20: Prueba T de Student para comparar si existe diferencia en las medias en el nivel

inferencial de la prueba pre test y post test del grupo experimental.

Diferencias emparejadas
95% de intervalo

Media de | de confianza de la

Desviacion | error diferencia Sig.

Media | estandar | estandar | Inferior | Superior t Gl | (bilateral)
Par | Nivel 0,980 1,068 0,149 0,680 1,281 6,559 50 0,000
1 |inferencial

—_—

Post y Pre
Test

Fuente: Base de datos de la prueba T Student del nivel inferencial de comprension lectora en el area de
comunicacion, de los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta
de aplicacion Fortunato L. Herrera.

Procedimiento de la prueba de hipotesis

Ho: No existe influencia en la aplicacion de software educativos
Interpretacion y | orientados a la creacion de organizadores visuales, previstos como

analisis: técnica didactica, en la comprension lectora de textos narrativos
Hipotesis (nivel inferencial), en el area de comunicacion en el cuarto grado de
estadisticas educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de

Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.




85

Ha: Existe influencia en la aplicacion de software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales, previstos como
técnica didactica, en la comprension lectora de textos narrativos
(nivel inferencial), en el area de comunicacion en el cuarto grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.

Nivel de | a=0,05=5%
significacion

Valor p calculado | P,q;0 = 0,000 = 0%

Como P_valo < 0,05, se rechaza la hipotesis nula y se concluye
que existe influencia en la aplicacion de software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales, previstos como
Conclusion técnica didactica, en la comprension lectora de textos narrativos
(nivel inferencial), en el area de comunicacion en el cuarto grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.

Interpretacion:

La prueba indica que existe diferencia significativa en los promedios obtenidos
por los estudiantes; es decir, los software educativos orientados a la creacion de
organizadores visuales, mejoran la comprension lectora en el nivel inferencial ya que en
el pre test las calificaciones promedio fueron menores a las calificaciones promedio

obtenidas en el post test por los mismos estudiantes.

Los estudiantes han desarrollado el nivel inferencial de comprension lectora; es
decir, la capacidad de inferir detalles adicionales, interpretar y emitir concusiones sobre
la tematica del texto. El estudiante es capaz de reconstruir el significado implicito del
mensaje, organiza la informacion en esquemas mentales u organizadores visuales, inferir
cual es el propdsito comunicativo del autor. Ademas, desde nuestra investigacion se
considera que los estudiantes lograron desarrollar significativamente los indicadores

propuestos para este nivel.
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4.10.4 Prueba de hipotesis especifica comprension lectora nivel critico valorativo.

Tabla 21: Estadisticas de muestras emparejadas nivel critico valorativo

Desviacion ~ Media de error

Media N estandar estandar
Par 1  Nivel critico Post — Test 5,31 51 0,990 0,139
Nivel critico Pre — Test 4,12 51 0,887 0,124

Fuente: Base de datos de la prueba T Student del nivel critico-valorativo de comprension lectora en el area de
comunicacion, de los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria I.E. Fortunato L. Herrera.

Tabla 22: Prueba T de Student para comparar si existe diferencia en las medias en el nivel

critico valorativo de la prueba pre test y post test del grupo experimental

Diferencias emparejadas
95% de intervalo
Media |de confianza de la

Desviacion | de error diferencia Sig.
Media | estandar |estandar | Inferior | Superior| T | gl | (bilateral)
Par | Nivel 1,196 0,939 0,131| 0,932 1,460 9,101 | 50 0,000
1 |critico Post
- Pre — Test

Fuente: Base de datos de la prueba T Student del nivel critico-valorativo de comprension lectora en el area de
comunicacion, de los estudiantes de cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta
de Aplicacion Fortunato L. Herrera.

Procedimiento de la prueba de hipotesis

Ho: No existe influencia en la aplicacion de software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales, previstos como
técnica didactica, en la comprension lectora de textos narrativos
(nivel critico-valorativo), en el area de comunicacion en el cuarto
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de

Interpretacion 'y Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.

I?IIilS(l’)ltsel:i.s Ha: E{(iste inﬂuencia signiﬁcativg’ en la aplice}cién de sgftware

estadisticas edugatwos orlentado.s a l.a creacion de organ12adores visuales,
previstos como técnica didactica, en la comprension lectora de
textos narrativos (nivel critico-valorativo), en el d4rea de
comunicacion en el cuarto grado de educacioén secundaria de la
Institucion  Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato L.
Herrera.Cusco.2018.

Nivel de | ® =0,05=5%

significacion
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Valor p calculado

Pyaior = 0,000 = 0%

Como P_valo < 0,05, se rechaza la hipotesis nula y se concluye
que, existe influencia en la aplicacion de software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales, previstos como

Conclusion técnica didactica, en la comprension lectora de textos narrativos
(nivel critico-valorativo), en el area de comunicacion en el cuarto
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Mixta de
Aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco.2018.

Interpretacion:

La prueba indica que existe diferencia significativa en los promedios obtenidos

por los estudiantes; es decir, los software educativos orientados a la creacion de

organizadores visuales mejoran el nivel critico-valorativo, ya que en el pre test las

calificaciones promedio fueron menores a las calificaciones promedio obtenidas en el

post test por los mismos estudiantes.

Los estudiantes han logrado mejorar en el nivel critico valorativo de la

comprension lectora; es decir, mejorar en las capacidades de emitir juicios valorativos,

dar sus opiniones sobre la tematica de los textos. Los estudiantes son capaces de

desarrollar los procesos cognitivos de analisis, sintesis, enjuiciamiento y creatividad, por

lo que consideramos que los estudiantes lograron desarrollar significativamente los

indicadores propuestos para el nivel critico valorativo.
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4.11. Resultados del desarrollo de actitudes en relacion a los Software Educativos

orientados a la creacion de organizadores visuales en el cuarto grado de secundaria

4.11.1 Desarrollo de actitudes referentes a la aplicacion de los software educativos en
el cuarto grado de secundaria

Tabla 23: Considero que los software educativos orientados a la creacion de

organizadores visuales son herramientas elementales, dinamicas y faciles de entender.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 3 5,9%
En desacuerdo 1 2,0%
Indiferente 2 3,9%
De acuerdo 38 74,5%
Totalmente de acuerdo 7 13,7%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23

80.0% 74,59

70.0%

60.0%

50.0%

40.0%

30.0%

20.0% 13.7%

(1)
10.0% 5, 2.0 3.99
0.0%
Totalmente en En desacuerdo Indiferente De acuerdo Totalmente de

desacuerdo acuerdo

Figura 9: Considero que los software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales son
herramientas elementales, dinamicas y faciles de entender.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, con respecto al item: Considero que los software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales son herramientas elementales,
dindmicas y féciles de entender, se observa que; un 5.9% de los estudiantes estan
totalmente en desacuerdo, otro 2.0% estan en desacuerdo, un 3.9% son indiferentes;

mientras que, el 74.5% se hallan de acuerdo y el 13.7%, estan totalmente en desacuerdo.

Estas herramientas tecnoldgicas constituyen un medio con el cual se desarrollan
procesos mentales en los estudiantes, los cuales contribuyen al logro de los aprendizajes;
y de esta manera tanto estudiantes, como docentes innovadores de nuevas tecnologias

contribuyen en el mejoramiento de la calidad educativa.

La gran mayoria de estudiantes estan de acuerdo en que, los software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales, son herramientas elementales,
dinamicas y faciles de entender, por lo cual se puede deducir que cuando un docente
utiliza recursos didacticos, en el desarrollo de sus sesiones de aprendizaje, estos seran
herramientas de gran aceptacion por parte de los estudiantes, siempre que sean utilizados
de manera adecuada, esto permitira que los estudiantes presten mas atencion y mejoren

sus capacidades de comprension lectora.
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Tabla 24: He cambiado la posicién actitudinal que tenia con respecto a la asignatura, a
través del uso de las herramientas software educativos orientados a la creacién de

organizadores visuales.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 2 3,9%
En desacuerdo 2 3,9%
Indiferente 4 7,8%
De acuerdo 35 68,6%
Totalmente de acuerdo 8 15,7%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
68,0%

70.0%

60.0%

50.0%

40.0%

30.0%

20.0% 15.7¢

7 [
10.0% 3.90 3.90
0.0%
Totalmente en En desacuerdo Indiferente De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Figura 10: He cambiado la posicion actitudinal que tenia con respecto a la asignatura, a través del uso de las
herramientas software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura se observa que, en cuanto al item: He cambiado la posicion
actitudinal que tenian con respecto a la asignatura, a través del uso de las herramientas
software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales, los resultados nos
muestran que; un 3.9% manifiestan que estan totalmente en desacuerdo, otro 3.9% estan
en desacuerdo, un 7.8% son indiferentes, el 68,6% estan de acuerdo y un 15.7% estan

totalmente de acuerdo.

De esta manera podemos afirmar que, la gran mayoria de los estudiantes piensan
que la aplicacion de los software educativos, han contribuido al mejoramiento de los
procesos de aprendizaje en el area de Comunicacion, los estudiantes se sienten mas
motivados al momento de construir sus aprendizajes, pues estos recursos tecnologicos
resultan utiles. Los estudiantes pueden identificar los conceptos e ir ordenandolos y los
mismos tienen expectativas de que usando este tipo de recursos didacticos podran

aprender mas y de manera dinamica.

Es en este sentido, que el rol del docente como facilitador y guia en el proceso de
aprendizaje es muy importante; por lo que también requiere capacitarse y adecuarse a los

nuevos cambios que implican, las nuevas tecnologias de la informacion.
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Tabla 25: Trabajar con software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales posibilita analizar, comprender y reflexionar sobre los temas desarrollados en

textos narrativos durante las sesiones de clase.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 2 3,9%
En desacuerdo 2 3,9%
Indiferente 2 3,9%
De acuerdo 29 56,9%
Totalmente de acuerdo 16 31,4%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
60.0% 56,9¢
50.0%
40.0%
31.4¢
30.0%
20.0%
10.0%
3.9¢ 3.9°ﬁ 3.9%
0.0%
Totalmente en En desacuerdo Indiferente De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Figura 11: Trabajar con software educativos orientados a la creacién de organizadores visuales posibilita
analizar y comprender sobre los temas desarrollados en textos narrativos durante las sesiones de clase.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, referente al item: Trabajar con software educativos orientados
ala creacion de organizadores visuales posibilita analizar, comprender y reflexionar sobre
los temas desarrollados en textos narrativos, durante las sesiones de clase, se puede
observar que; el 3.9% de los estudiantes, estan totalmente en desacuerdo, otro 3.9% esta
en desacuerdo; mientras que, otro 3.9% es indiferente, un 56.9% se halla de acuerdo y el

31.4% totalmente de acuerdo.

La gran mayoria de estudiantes muestran respuestas favorables hacia el uso de
software educativos orientados a la creacion de organizadores ya que posibilita que logren
analizar, comprender y reflexionar sobre los temas desarrollados, durante las sesiones de
clase, por lo cual es importante que el docente utilice estos recursos didacticos, ya que
posibilitara que los estudiantes logren comprender de manera satisfactoria los textos
narrativos y sean capaces de identificar los hechos, escenarios, idea central asi como, las

ideas secundarias de los textos narrativos.
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Tabla 26: Los software educativos me ayudan a desarrollar habilidades de pensamiento
permitiéndome ,identificar, procesar y organizar la informacion de los textos narrativos,

desarrollados durante las sesiones de clase.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 2 3,9%
En desacuerdo 2 3,9%
Indiferente 4 7,8%
De acuerdo 40 78.,4%
Totalmente de acuerdo 3 5,9%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
78.4%

80.0%

70.0%

60.0%

50.0%

40.0%

30.0%

20.0%

7.8° 5 g0
10.0% 3.9¢ 3.99 p
0.0%
Totalmente en En desacuerdo Indiferente De acuerdo Totalmente de

desacuerdo acuerdo

Figura 12: Los software educativos me ayudan a desarrollar habilidades de pensamiento permitiéndome,
identificar, procesar y organizar la informacion de los textos narrativos, desarrollados durante las sesiones de
clase.

Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, en lo referente al item: Los software educativos me ayudan a
desarrollar habilidades de pensamiento, permitiéndome procesar, organizar e identificar
la informacién de los textos narrativos, desarrollados durante las sesiones de clase, se
puede observar que; el 3,9% de los estudiantes estan totalmente en desacuerdo, otro 3,9%
esta en desacuerdo, un 7,8% son indiferentes, mientras que; el 78.4% estan de acuerdo y
el 5.9% estan totalmente de acuerdo. La aplicacion de los software educativos orientados
a la creacion de organizadores visuales propicia que estos sean capaces de organizar e

identificar la informacion de textos narrativos de manera mucho mas significativa.

Los estudiantes manifiestan que los software educativos son adecuados para
organizar la informacion basada en conceptos de distintas areas del conocimiento, lo cual
resulta significativo, puesto que, en la actualidad es necesario que los estudiantes manejen
gran cantidad de fuentes informativas. Esto determina un aprendizaje significativo porque
los nuevos conceptos son asimilados en estructuras existentes en vez de permanecer

aislados, memorizados y finalmente olvidados.
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Tabla N° 27: Con los software educativos logro comprender mejor lo que leo, localizando
la informacion explicita e implicita del texto, asi como las ideas principales, secundarias

e idea central.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 2 3,9%
En desacuerdo 2 3,9%
Indiferente 4 7,8%
De acuerdo 39 76,5%
Totalmente de acuerdo 4 7,8%
Total 51 100,0%

Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 13: Con los software educativos logro comprender mejor lo que leo, localizando la informacion explicita
e implicita del texto, asi como las ideas principales, secundarias e idea central.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, en cuanto al item: con los software educativos logro
comprender mejor lo que leo, localizando la informacion explicita e implicita del texto,
asi como las ideas principales, secundarias e idea central. Se puede apreciar que el 3.9%
esta totalmente en desacuerdo, otro 3.9% en desacuerdo, el 7.8% son indiferentes;

mientras que; el 76.5% se encuentra de acuerdo y el 7.8% totalmente de acuerdo.

Los software educativos resultan ser herramientas eficaces en el desarrollo de los
aprendizajes de los estudiantes. Favorece el ejercicio de diferentes procesos cognitivos y
de pensamiento: andlisis, sintesis, induccion, deduccion o inferencia, relacion,

integracion, ejemplificacion, discriminacion, etc.

Es importante utilizar estas herramientas educativas puesto que, muchas veces se
suelen carecer de una técnica, que permita a los estudiantes organizar y jerarquizar las
informaciones que leen en un texto o adquieren en una clase y este tipo de recursos
permite que, los estudiantes interioricen el valor de la revision de los software educativos

para que se obtengan mejores resultados.
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Tabla 28: Trabajar con software educativos facilito crear organizadores visuales de

manera dindmica.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 2 3,9%
En desacuerdo 2 3,9%
Indiferente 3 5,9%
De acuerdo 30 58.8%
Totalmente de acuerdo 14 27,5%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 14: Trabajar con software educativos facilitd crear organizadores visuales de manera dinamica. Fuente:
Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, en cuanto al item: Trabajar con software educativos facilitd
crear organizadores visuales de manera dinamica, asi como desarrollar los procesos
cognitivos de andlisis, sintesis, enjuiciamiento y creatividad. Podemos observar que: el
3.9% de estudiantes, estan totalmente en desacuerdo, otro 3.9% estan en desacuerdo, un
5,9% se muestra indiferente, mientras que; el 58.8% manifiesta que esta de acuerdo y el

27.5% esta totalmente de acuerdo.

Entonces, en base a lo consignado por los estudiantes podemos concluir que, los
software educativos resultan utiles pues, la gran mayoria de estudiantes manifiesta estar
de acuerdo en que, a través de las sesiones de aprendizaje aplicadas, construyen sus
aprendizajes de manera Optima logrando focalizar lo relevante del texto. A la vez, se va
reflexionando sobre el contenido escrito, esas multiples funcionalidades, que hacen de
este tipo de herramientas didacticas, elementos a tomar en cuenta dentro del desarrollo de
los aprendizajes. Las multiples opciones permiten incluir diversos iconos en los
organizadores visuales creados con los software educativos para diferenciar ideas,
conceptos; o también se pueden insertar iconos para su decoracion y de esta manera los

estudiantes desarrollen de manera eficaz la capacidad de comprension lectora..
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Tabla 29: Los softwares educativos desarrollados durante las sesiones de clase me
permiten deducir relaciones de causa-efecto, problemas, comparacién y descripcion entre

las ideas de los textos desarrollados en las sesiones de clase.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 2 3,9%
En desacuerdo 2 3,9%
Indiferente 1 2,0%
De acuerdo 43 84,3%
Totalmente de acuerdo 3 5,9%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 15: Los softwares educativos desarrollados durante las sesiones de clase me permiten deducir relaciones
logicas de causa efecto, problemas, comparacion y descripcion entre las ideas de los textos desarrollados en
las sesiones de clase.

Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, en lo referente al item: Los software educativos desarrollados
durante las sesiones de clase me permiten deducir relaciones de causa-efecto, problemas,
comparacion y descripcion entre las ideas de los textos desarrollados en las sesiones de
clase. Podemos apreciar que, el 3.9% de estudiantes estd totalmente en desacuerdo, un
3.9% estan en desacuerdo, otro 2.0% son indiferentes, el 84.3% estan de acuerdo y el

5.9% estan totalmente de acuerdo.

Observamos que, los estudiantes encuentran e integran la informacion relevante
de las diferentes partes del texto, ya que la complejidad estd dada por la identificacion del
tema, las ideas principales, reconstruir la secuencia del texto narrativo con varios
elementos complejos en estructura, ya que esta capacidad permite al lector recuperar la

informacion que se presenta en el texto.

La gran mayoria de estudiantes piensa que, el uso de los software educativos
desarrollados en las sesiones de clase, han resultado efectivos ya que han posibilitado que
estos logren deducir relaciones de causa efecto, problemas, comparacion y descripcion

entre las ideas de los textos desarrollados en las sesiones de clase.
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Tabla 30: Considero adecuado utilizar software educativos orientados a la creacion de

organizadores visuales, ya que me beneficio en cuanto al desarrollo de nuevas ideas en la

asignatura.
Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 2,0%
En desacuerdo 3 5,9%
Indiferente 2 3,9%
De acuerdo 27 52,9%
Totalmente de acuerdo 18 35,3%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 16: Considero adecuado utilizar software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales,
ya que me beneficio en cuanto al desarrollo de nuevas ideas en la asignatura.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, en cuanto al item: Considero adecuado utilizar software
educativos orientados a la creacion de organizadores visuales, ya que me beneficio en
cuanto al desarrollo de nuevas ideas en la asignatura. Podemos apreciar que; el 2.0% esta
totalmente en desacuerdo, otro 5.9% esta en desacuerdo, un 3.9% son indiferentes,
mientras que, el 52.9% afirma estar de acuerdo y el 35.3% estan totalmente de acuerdo.
Con estos resultados llegamos a la conclusion de que los estudiantes piensan que, los

software educativos son ttiles y han logrado el desarrollo de nuevas ideas en la asignatura.

Esto indica que los software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales pueden ser importantes mecanismos para focalizar la atencion del estudiante, en
la distincion entre el contenido que se espera que sea aprendido y aquel que sirve de

vehiculo para el aprendizaje.

Cuando a los estudiantes se les solicita crear organizadores visuales con ayuda de
los software educativos en modo colaborativo, su interaccion conduce a un procesamiento

mas profundo de la materia comprension lectora de textos narrativos.
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Tabla 31: Los software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales me
permitieron jerarquizar y organizar mis ideas, lo que permitié mayor comprension de los

textos desarrollados durante las sesiones de clase.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 2,0%
En desacuerdo 4 7,8%
Indiferente 10 19,6%
De acuerdo 34 66,7%
Totalmente de acuerdo 2 3,9%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 17: Los software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales me permitieron
jerarquizar y organizar mis ideas, lo que permitié mayor comprension de los textos desarrollados durante las
sesiones de clase.

Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, en cuanto al item: Los software educativos orientados a la
creacion de organizadores visuales me permitieron jerarquizar y organizar mis ideas, lo
que permitio mayor comprension de los textos desarrollados durante las sesiones de clase.
Se puede deducir que; un 2.0% esta totalmente en desacuerdo, el 7.8% esta en desacuerdo,
otro 19.6% es indiferente; mientras que, el 66.7% se encuentra de acuerdo y el 3.9% esta

totalmente de acuerdo.

De este modo, la mayor parte de los estudiantes consideran que la aplicacion de
software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales, son herramientas
para la jerarquizacién y representacion de conocimientos. Son un medio para la
representacion de proposiciones a través de conceptos formados mediante palabras de
enlace que forman relaciones ordenadas, también son técnicas, métodos o recursos
esquematicos para representar un conjunto de significados conceptuales incluidos en una
estructura de proposiciones que tienen por objeto representar las relaciones significativas

entre los conceptos y el conocimiento previo del estudiante.

Podemos concluir que; los estudiantes en su mayoria muestran que estan de
acuerdo en que la aplicacion de los software educativos, han permitido que estos logren

jerarquizar y ordenar sus ideas en base a la tematica y caracteristicas de los textos.
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Tabla 32 :Los software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales me
permiten establecer relaciones entre las ideas de los textos narrativos, permitiendo emitir

juicios criticos y valorativos.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 2,0%
En desacuerdo 4 7,8%
Indiferente 1 2,0%
De acuerdo 42 82,4%
Totalmente de acuerdo 3 5,9%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 18: Los software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales me permiten
establecer relaciones entre las ideas de los textos narrativos, permitiendo emitir juicios criticos y valorativos.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, en lo referente al item: Los software educativos orientados a
la creacion de organizadores visuales me permiten establecer relaciones entre las ideas de
los textos narrativos, permitiendo emitir juicios criticos y valorativos. Podemos apreciar
que; el 2.0% esta totalmente en desacuerdo, un 7.8% en desacuerdo, otro 2.0% son
indiferentes, el 82,4% afirma estar de acuerdo y el 5.9% estan totalmente de acuerdo.
Estos resultados evidencian, que la gran mayoria de estudiantes consideran que los
software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales, han permitido que
logren establecer relaciones entre las ideas de los textos narrativos, permitiendo emitir

juicios criticos y valorativos.

Podemos concluir que ensefiar haciendo uso de los software educativos orientados
a la creacion de organizadores visuales, permitid crear puentes entre los significados que
el estudiante ya tiene, y los que precisaria tener para aprender significativamente la
materia de ensefanza, asi como para establecer relaciones explicitas, entre el nuevo

conocimiento y aquel ya existente.
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Tabla 33: Los software educativos desarrollados en las sesiones de clase no son eficaces,

tampoco interesantes puesto que no favorecen la comprension de los textos narrativos que

leo.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 10 19,6%
En desacuerdo 33 64,7%
Indiferente 3 5,9%
De acuerdo 2 3,9%
Totalmente de acuerdo 3 5,9%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 19: Los software educativos desarrollados en las sesiones de clase no son eficaces, tampoco interesantes
puesto que no favorecen la comprension de los textos narrativos que leo.

Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, en lo referente al item: Los software educativos desarrollados
en las sesiones de clase no son eficaces, tampoco interesantes pues, no favorecen la
comprension de los textos narrativos. Podemos observar que; el 19.6% esta totalmente en
desacuerdo, un 64.7% esta en desacuerdo, otro 5.9% son indiferentes; mientras que, un

3.9% expresan estar de acuerdo y el 5.9% esta totalmente de acuerdo.

Lo manifestado por los estudiantes indica que es necesario impulsar en los mismos
lineamientos estratégicos para desarrollar las capacidades y competencias para desarrollar
los aprendizajes, estimulando sus saberes previos, la creatividad de desarrollar técnicas,
para poder realizar sintesis de cada texto y asi poder comprender mucho mejor el texto

que leen.

Entonces, podemos concluir que gran parte de los estudiantes muestran su
desacuerdo en que, la aplicacion de los software educativos orientados a la creacion de
organizadores visuales no facilitdo sus aprendizajes en lo referente a la comprension

lectora de los textos narrativos.
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Tabla 33: Los docentes deberian emplear software educativos orientados a la creacion de

organizadores visuales para facilitar la comprension de textos narrativos.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 2,0%
En desacuerdo 4 7,8%
Indiferente 2 3,9%
De acuerdo 43 84,3%
Totalmente de acuerdo 1 2,0%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 20: Los docentes deberian emplear software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales para facilitar la comprension de textos narrativos
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, en cuanto al item: los docentes deberian emplear software
educativos orientados a la creacion de organizadores visuales para facilitar la
comprension de textos narrativos. Podemos apreciar que el 2.0% estd totalmente en
desacuerdo, un 7,8% esta en desacuerdo, otro 3.9% son indiferentes, el 84.3% asevera

estar de acuerdo y el 2.0% estan totalmente de acuerdo.

Los datos analizados, nos posibilitan afirmar que el manejo de estos recursos
digitales hace mas facil y rapido la construccion de los organizadores visuales, y al mismo
tiempo permite que los estudiantes se sientan motivados en la tarea de construir su
conocimiento a través de un aprendizaje visual. Por ello, consideramos importante
mencionar que es tarea del docente ir innovando espacios y estrategias en la que los

estudiantes logren desarrollar mejor sus capacidades.

Por los resultados obtenidos evidenciados en el grafico y figura, podemos concluir
que; la mayoria de los estudiantes estan de acuerdo, en que los docentes deben aplicar los
software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales para facilitar la
comprension lectora de textos narrativos. Los estudiantes manifiestan su interés de querer

usar el recurso digital.
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Tabla 34: No aprendi lo suficiente con estas herramientas preferiria que la docente siga

ensefando de la manera tradicional.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 5 9,8%
En desacuerdo 31 60,8%
Indiferente 10 19,6%
De acuerdo 2 3,9%
Totalmente de acuerdo 3 5,9%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 21: No aprendi lo suficiente con estas herramientas preferiria que la docente siga ensefiando de la
manera tradicional.
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, en cuanto al item: No aprendi lo suficiente con estas
herramientas preferiria que la docente siga ensefiando de la manera tradicional. Se puede
apreciar que el 9.8% esta totalmente en desacuerdo, un 60.8% estd en desacuerdo, otro
19.6% son indiferentes, asimismo el 3.9% esta de acuerdo y el 5.9% esta totalmente de

acuerdo.

Los estudiantes reconocen la utilidad que tienen los organizadores visuales; pues
la mayoria sostiene que esta forma de representar graficamente la informacion, ayuda a
poder entender o comprender el contenido del texto a través de la lectura y seleccion de

las palabras o conceptos mas importantes del texto.

Por lo tanto, podemos afirmar que; las herramientas tecnoldgicas software
educativos resultan efectivas, ya que los estudiantes en su mayoria expresan estar en
desacuerdo, en que estas herramientas tecnoldgicas no contribuyeron de manera

significativa en el logro de sus capacidades de comprension lectora.
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Tabla 35: Me siento capaz de desarrollar las diferentes actividades propuestas por la

docente en clase.

Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 2,0%
En desacuerdo 2 3,9%
Indiferente 3 5,9%
De acuerdo 40 78,4%
Totalmente de acuerdo 5 9,8%
Total 51 100,0%
Fuente: Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Figura 22: Me siento capaz de desarrollar las diferentes actividades propuestas por la docente en clase. Fuente:
Resultados obtenidos del software estadistico SPSS V-23
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Interpretacion:

En la tabla y figura, en lo referente al item: Me siento capaz de desarrollar las
diferentes actividades propuestas por la docente en clase. Podemos observar que el 2.0%
esta totalmente en desacuerdo, un 3.9% esta en desacuerdo, otro 5.9% son indiferentes,

asimismo, el 78.4% afirman estar de acuerdo y el 9.8% estan totalmente de acuerdo.

La mayoria de los estudiantes se hallan de acuerdo, en que el uso de estas
herramientas tecnoldgicas ha resultado una herramienta util pues, se observo que los

estudiantes construian motivados sus organizadores visuales en el recurso digital.

Podemos concluir que los software educativos como técnica didactica permiten a
los estudiantes a aprender, y a los docentes les ayuda a organizar los materiales de
ensefianza, ayuda a captar el significado de los temas que se van a aprender pues, la
posibilidad de crear organizadores visuales mediante los software educativos ademas,
permite representar un conjunto de significados conceptuales incluidos en una estructura
de proposiciones, es decir, para representar relaciones significativas entre conceptos en

forma de proposiciones, resultando eficaces en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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DISCUSION DE LOS RESULTADOS

En base a los objetivos planteados en la investigacion, en relacion al marco tedrico

que respalda la misma y a la comparacion de resultados se distingue:

Una interpretacion apropiada, precisa y completa de los resultados que se han
obtenido en la investigacion, se inicia determinando los datos que se obtuvieron antes de
aplicar los software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales para
mejorar la comprension lectora en los estudiantes del cuarto grado de educacion

secundaria de la Institucion Educativa Fortunato L. Herrera.

Los datos obtenidos en el pre test y en el post test se diferencian ostensiblemente
respecto a la comprension lectora, ya que en el pre test el 33.3% se hallaba en inicio, el
56.9% en proceso y solo un 9.8% se encontraba en el nivel logrado respecto a la

comprension lectora.

En la prueba post test se obtuvo un resultado favorable pues, el 3.9% se encontrd
en inicio, el 37.3% se hallo en proceso y el 58.8% se posiciono en el nivel logrado, esto
significa que los estudiantes empleando la herramienta software educativos han logrado

mejorar en la comprension lectora.

Lo que se ha podido diagnosticar a partir de las tablas y figuras del pre test es que
los estudiantes presentaron dificultades en reconocer la tipologia de textos y no
identifican con facilidad el tema del texto leido, peor aun en la identificacion y
diferenciacion de las ideas principales y de las ideas secundarias. Como consecuencia de
ello se les hace mas dificil hacer inferencias, hipotesis de las ideas que se encuentran en
el texto de la manera implicita. Mientras que; los resultados en el post test evidencian una
mejora significativa en el logro de las capacidades de comprension lectora de los textos

narrativos.

Con respecto a la comprension lectora (nivel literal) en el pre test el 19.6% se
encontrd en nivel inicio, el 64.7% se encontraba en proceso y el 15.7% en logrado, sin
embargo, luego de la aplicacion de software educativos para favorecer la comprension
lectora de los textos narrativos desarrollados post test, se evidenciaron los siguientes
resultados: ninguno de los estudiantes se hall6 en inicio, el 47.1% se halla en proceso y

el 52.9% se posiciono en nivel logrado.
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Lo que evidencia una mejora significativa en la mejora de las capacidades en la
comprension lectora de textos narrativos (nivel literal).es decir, los estudiantes identifican
la informacion relevante en el texto, localiza la informacion explicita proporcionada en

el texto, identifica la idea central del texto, asi como las ideas secundarias.

En relacion a la comprension lectora (nivel inferencial) en el pre test se
evidenciaron los siguientes resultados: el 15.7% de los estudiantes se hallaron en inicio,
el 68.6% en proceso y el 15.7% en el nivel logrado, mientras que; en el post test el 2.0%

de estudiantes se halla en inicio, el 41.2% en proceso y el 56.9% en el nivel logrado.

Lo que evidencia una mejora significativa en la mejora de las capacidades de
comprension lectora (nivel inferencial) es decir, los estudiantes lograron en su gran
mayoria reconstruir el significado implicito del mensaje mediante su experiencia y
conocimiento que tiene sobre el tema, asi como establecer relaciones de causa efecto,
formular hipdtesis y desarrollar el pensamiento deductivo inductivo entre las ideas del

texto.

Mientras que; en relacion a la comprension lectora (nivel critico valorativo) en el
pre test se evidenciaron los siguientes resultados ninguno de los estudiantes se hall6 en
inicio, el 62.3% en proceso y el 37.3% en logrado, mientras que; en el post test el 15.7%

se encuentra en proceso y 84.3% en logrado.

Los resultados nos muestran que se produjo una mejora significativa de las
capacidades de comprension lectora (nivel critico valorativo) es decir, los estudiantes en
su mayoria lograron emitir juicios valorativos sobre la tematica del texto, asi como opinar

sobre el tema, las ideas y conclusiones del texto.

Cabe resaltar que los resultados obtenidos en este estudio coinciden con Barkley
(2007) quien manifiesta: Es muy significativo reconocer que los organizadores visuales,
en el proceso de ensenanza aprendizaje de los estudiantes, enfocan conceptos claros y
vocabularios adecuados, proporcionan instrumentos que ayudan a desarrollar el
pensamiento critico y creativo, integrando conocimientos previos con el nuevo saber,
estimulan el crecimiento del pensamiento y conocimiento, practican la lectura y escritura

como habito permanente dentro del aprendizaje cooperativo.
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Asimismo, queda demostrado que la variable independiente Software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales influyen en la mejora de las
capacidades de comprension lectora, en tal sentido podemos afirmar que existen
evidencias que indican que existe una mejora en los resultados evidenciados en el pre test

respecto a los resultados en el post test.

En cuanto a la aceptacion, importancia y actitud por parte de los estudiantes frente
a la aplicacion de software educativos y su repercusion en la comprension lectora de
textos narrativos, se elabor6 un cuestionario tipo Likert, para posteriormente aplicar dicho
cuestionario a los estudiantes evidenciandose que una gran mayoria de estudiantes
manifiesta estar de acuerdo, con respecto a las bondades, utilidad y ventajas que ofrecen

los software educativos (Mindomo, cmaptools, freemind y xmind).

En relacion a las actitudes positivas que mostraron la gran mayoria de estudiantes
frente a la aplicacion de software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales y su influencia en las actividades de ensenanza aprendizaje Vidal, Gomez y Ruiz
(2010) manifiestan: Los software educativos se definen de forma genérica como
aplicaciones o programas computacionales que faciliten el proceso de ensefianza
aprendizaje. Algunos autores lo conceptualizan como cualquier programa computacional
cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensenar,
aprender y administrar, o el que esta designado a la ensefianza y auto aprendizaje, y

ademas permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas.

Por todo lo mencionado anteriormente, se considera sustento para evidenciar los
buenos resultados de la aplicacidon de los software educativos orientados a la creacion de
organizadores visuales en proyeccion a la mejora de la comprension lectora de textos
narrativos por parte de los estudiantes del cuarto grado de educacion secundaria de la

Institucion Educativa Fortunato L. Herrera.
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CONCLUSIONES

Primera.- La aplicacion de software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales mejord el nivel de comprension lectora de textos narrativos del area de
Comunicacion en los estudiantes del cuarto grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa Mixta de aplicacion Fortunato L. Herrera.Cusco-2018; se evidencia que; en el pre
test el 33.3% de estudiantes se encontraba en el nivel inicio, un 56.9% en proceso y un 9.8%
en el nivel logrado; mientras que, en el post test se evidencia que el 3.9% se halla en inicio,
un 37.3% alcanzo6 el nivel de logro en proceso; y el 58,8% alcanzo el nivel logrado; Los
estudiantes se sienten mas motivados al momento de construir los organizadores visuales
pues, les ha permitido identificar los conceptos e ir ordenandolos y que los mismos, tienen
expectativas de que usando este tipo de técnica didactica contribuira a facilitar el desarrollo

de sus capacidades, en la comprension lectora de textos narrativos.

Segunda.-La aplicacion de software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales como técnica didactica contribuye en la mejora de comprension de textos narrativos
en el nivel literal pues; se evidencia que en el pre test los estudiantes obtuvieron un promedio
de 3.63 puntos y en el post test de 4,75 puntos ;teniendo en cuenta que el puntaje maximo
fue 6 puntos, lo que demuestra que todos los estudiantes lograron asimilar de manera
significativa las caracteristicas explicitas de los textos narrativos. Los estudiantes lograron
resumir, sintetizar las ideas y comparar; desarrollaron la capacidad de identificar datos,
hechos, ideas principales y subyacentes de los contenidos explicitos del texto, teniendo en
cuenta que, este nivel los procesos cognitivos que intervienen son la identificacion, el
reconocimiento, el sefialamiento y los niveles basicos de la discriminacion de los textos

narrativos desarrollados.

Tercera.-La aplicacion de software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales como técnica didéctica contribuyo significativamente en la mejora de comprension
de textos narrativos, en el nivel inferencial puesto que, se evidencia que en el pre test los
estudiantes obtuvieron un promedio de 3.78 puntos y en el post test de 4.76 puntos;
considerando que el puntaje maximo en este nivel fue de un total de 7 puntos, lo que
demuestra que todos los estudiantes lograron inferir de manera significativa los temas
implicitos de los textos narrativos. El estudiante es capaz de reconstruir el significado

implicito del mensaje, organiza la informacion en esquemas mentales u organizadores
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visuales, infiere cual es el propdsito comunicativo del autor de los textos narrativos

desarrollados en la sesion de clases mediante la aplicacion de los software educativos.

Cuarta.-La aplicacion de software educativos orientados a la creacion de organizadores
visuales como técnica didactica influyen positivamente en la comprension de textos
narrativos en el nivel critico-valorativo; después de que los estudiantes en el pre test
obtuvieron un promedio de 4.12 puntos y en el post test de 5.31 puntos, considerando que el
puntaje maximo en este nivel fue de un total de 7 puntos, lo que indica que la gran mayoria
de los estudiantes valoran juicios ¢ ideas de los textos narrativos. Mediante el uso los
software educativos orientados a la creacion de organizadores visuales los estudiantes
lograron desarrollar de manera satisfactoria los procesos cognitivos de analisis, sintesis y
creatividad, necesarios para la comprension lectora de los textos narrativos en el area de

Comunicacion.
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SUGERENCIAS

Al término de la presente investigacion se sugiere:

Primera. - Promover el uso de herramientas tecnologicas como el software educativo
orientados a la creacion de organizadores visuales como técnica didactica en el desarrollo de
las actividades concernientes a la comprension de textos, para que los estudiantes se
muestren mas motivados a realizar actividades en las cuales se involucra el dinamismo y la
participacion grupal, y de esa manera contribuir a su desarrollo, tanto cognitivo como

personal.

Segunda. - Se debe concientizar a los docentes en el manejo y la aplicacion de las

herramientas tecnoldgicas como técnica didactica en las diferentes areas curriculares.

Tercera.- Como queda demostrado en la presente investigacion, el uso de las herramientas
tecnologicas ha logrado que los estudiantes asimilen y comprendan de mejor manera los
textos narrativos, entonces, se ve por conveniente brindar al personal docente una mayor
capacitacion en el desarrollo de actividades relacionadas al uso de tics ; esto implica que las
instituciones de nivel superior agreguen a su curricula el desarrollo de estos cursos, para que
de esta manera los docentes, al momento de ejercer su profesion, no tengan dificultades en

su aplicacion.

Cuarta. - Finalmente, se hace la recomendacion a las Instituciones Educativas de la region
para que impulsen el desarrollo de estas actividades, que en un primer momento podria ser
una labor interinstitucional para luego convertirse en una practica mas general. Mediante la
aplicacion de politicas educativas que incentiven la implementacion de las Instituciones

Educativas con recursos informaticos y software educativos de diversa indole.
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ANEXO 1: Base de datos
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ANEXO 2: MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION

APLICACION DE SOFTWARE EDUCATIVOS ORIENTADOS A LA CREACION DE ORGANIZADORES VISUALES COMO TECNICA DIDACTICA PARA
FACILITAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS NARRATIVOS EN EL AREA DE COMUNICACION EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO
DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA FORTUNATO L. HERRRERA.CUSCO-2018

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLE METODOLOGIA

(De qué manera los software | Determinar la incidencia de | La aplicacion de software | Variable

educativos orientados a la | la aplicacion de software | educativos orientados a la | Independiente: | TIPO Y NIVEL

creacion de  organizadores | educativos orientados a la | creacion de  organizadores | Software DE

visuales, previstos como técnica | creacion de organizadores | visuales previstos como técnica | Educativos INVESTIGACION

didactica  influyen en la | visuales, previstos como | didactica influyen de manera | orientados a la | Aplicada-

comprension lectora de textos | técnica didactica, en la | significativa, en la comprension | creacion de | Experimental

narrativos, en el area de | comprension lectora de | lectora de textos narrativos del | organizadores

comunicacion en el cuarto grado | textos narrativos, en el area | area de comunicacion, en los | visuales.

de educacion secundaria de la | de comunicacion en el cuarto | estudiantes del cuarto grado de

Institucion Educativa Mixta de | grado de educacion | educacion secundaria de la | Variable DISENO:

Aplicacion Fortunato L. | secundaria de la Institucion | Institucién Educativa Fortunato | Dependiente:

Herrera.Cusco-2018.? Educativa Mixta de | L Herrera. Cusco-2018. Comprension Pre experimental
Aplicacion  Fortunato L. Lectora de textos | Con Pre-test y Post
Herrera.Cusco-2018. narrativos. test.

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS ESPECIFICAS | DIMENSIONES

ESPECIFICOS ESPECIFICOS GE: 01X 02

a) ;De qué manera los software | a) Establecer la influencia de | a) La aplicacion de software | Dimensiones
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visuales, previstos como técnica | creacion de organizadores | visuales previstos como técnica POBLACION:

didactica  influyen en la | visuales, previstos como | didactica influyen de manera 311 estudiantes del

comprension lectora de textos | técnica didactica, en la | significativa, en la comprension | Comprension de educacion

narrativos (nivel literal), en el | comprension  lectora  de | lectora de textos narrativos | Literal secundaria de la

area de comunicacion en el | textos narrativos  (nivel | (nivel literal) del area de Institucion

cuarto grado de educacion | literal), en el area de | comunicacion, en los educativa de

secundaria de la Institucion | comunicacion en el cuarto | estudiantes del cuarto grado de aplicacion

Educativa Mixta de Aplicacion | grado de educacion | educacion  secundaria de la | Comprension Fortunato L.
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Herrera.Cusco.2018.? Educativa Mixta de | L Herrera. Cusco.2018.
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ANEXO 3: Comprension lectora pre-test

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL ! - ¥EE
" cusco @

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION / R
INSTITUCION EDUCATIVA DE APLICACION FORTUNATO L. HERRERA ﬂy "

PRUEBA ESCRITA DE APLICACION DE COMPRENSION LECTORA V

AVES SIN NIDO
CLORINDA MATTO DE TURNER

Nivel Literal
1.-Clorinda Matto de Turner, ¢n su obra Aves sin Nido nos muestra la situacion de:

a) Miseria y de explotacin indigena.
0 b) Miseriay de explotacidn sclvitica. X
) Miseria durante I guerra.
Agonia de los hacendados en Killac.
2-En a novela Aves sin Nido ; Quiéoes mueren durante a noche del atentado?

Nivel Inferencial
3.- Lucia Marin ; Qué representa en la novela Aves sin Nido?

/Muiaaﬂnsinaaipulo&

0 b) Mujer cruel y prejuiciosa. )(
¢) Esposa joven, culta, empética ¢ identificada con la problemtica.
d) Mujer malvada y egocéntrica.

4.-;,CuilmqmﬁxlaimmciéndchﬁaimncwndaMumdeThnmddamoslooaoouloslumsdesu




Nivel critico-valorativo

5.- {Qué opinas sobre el maltrato y la explotacién a la que eran sometidos los pobladores de Killac a manos de la
clase élite?

»

e .
6.  Qué te parece la posicién que tomaron los Marin, para ayudar a Marcela y Juan Yupanqui?

TOM SAWYER MARK TWAIN

Nivel Literal
1.-Completa en los cuadros los nombres de los personajes del texto” Tom

)/ Call 7de ) /

[ By fegpo
7/
) YV (ETaly 0/
L Tin 1/ | ]
2.-En la siguiente tabla enumera los objetos que Tom gano después de planear el engafio a los nifios que pasaban
junto a la cerca.

4]0'7,‘/:/[1;\

mam% ‘)c% éugé‘%g:

/um(.. i’\]h U[‘l

/0 ’ﬁnm’) ot Ydpho
fn ﬁa(ai() vl/ by a
Un /W(Pmi,s Dl\q MJmln n
»Ma ry s

Nivel Inferencial

3.-A continuacién, se presentan tres grupos de sucesos o hechos que corresponden a diferentes momentos. Indica
en el respectivo recuadro. A que parte de la historia corresponden

Tom se encuentra pintando la Los nifios pintan la cercadela | Tom apareci6 en la calle con

cerca cuando Ilega Ben Rogers y casa, mientras Tomrevisalos | un cubo de pintura preparada
este le solicita que hagan un objetos que habia ganado gracias | con cal y una brocha atada
intercambio. al plan que hizo para poder en la punta de una pértiga.

Tom acepta lo que Ben le pedia e engafiarlos Tom se encuentra con Jim y
inmediatamente piensa en un plan al verlo le propone hacer su

para sacar provecho de la trabajo a cambio de una
situacion. canica.




4.-Lee la siguiente frase y subraya su significado
Hay que hacerlo con Ia mar de cuidado:
»  Hay que hacerlo con la suavidad del mar )l
» Ay qUe Tacerd con mucho cuidado .
0 ¥ Hay que tener cuidado para que la cal no se seque
Nivel Critico Valorativo

S.-@thqmbﬁhamﬁdoﬁhkmyladunkﬁﬁosxhﬁmdubmddumde
Tom?

...... Zluxha/ﬂ umwd/w /&1 a?‘,wuézaa
......... L rerrn D 001G AL d2 - {2 ) ARy

.....................

.....................................

......................................................................................................................................

EL VIEJO Y EL MAR
ERNEST HEMINGWAY
Nivel Literal

1.-En la obra fiteraria el Viejo y el Mar ;durante cuantos dias Santiago estuvo
embarcado en su biisqueda sin lograr encontrar nada.

.......................................................................................................................................

2- {Quién es ¢l personaje principal de la obra literaria el Vigjo y el Mar?
a) Santiago
Manolin

c) El pez )(

d) Los amigos de Santiago.



Nivel Inferencial
3.-En la obra literaria el Vigjo y el Mar ;Qué representa el viejo Santiago?
a) La perseverancia
b) La derrota
¢) El amor X

La amistad
4.-En la obra literaria el Viejo y el Mar ;Qué representa Manolin?
a) La perseverancia
b) La derrota

/ El amor

d) La amistad

X

5. - ;Qué valores nos muestra Ernest Hemingway, en el desarrollo de los temas de la obra literaria?

| G (=

Nivel Critico-Valorativo

6.~ {Con qué personaje de la historia te identificas? ;Por qué?

7.- ;Qué opinién te merece la actitud de Manolin quien a pesar de las circunstancias siempre estuvo al lado de su
gran amigo Santiago?

......... /'lfﬁau%b ]M(o }myﬁzm woid... oo kel e
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION
INSTITUCION EDUCATIVA DE APLICACION FORTUNATO L. HERRERA :
PRUEBA ESCRITA DE APLICACION DE COMPRENSION LECTORA D

AVES SIN NIDO
CLORINDA MATTO DE TURNER

Nivel Literal

I.-Clorinda Matto de Turner, en su obra Aves sin Nido nos muestra la situacion de:
a) Miseria y de explotacion indigena.

b) Miseria y de explotacion selvatica. /

¢) Miseria durante la guerra, /\
KAgmiadcloshmd:doscn Killac.
L&lhmvdaAmsiandog,Qdénsmmdxmhmebeddaumdo?
2) Margarita.

b) Los espasos Marin.

¢) Juan Yupanqui y dos indigenas.

JSebnstin Pacor. A

Nivel Inferencial

3. Lucia Marin ;Qué representa en la novela Aves sin Nido?

2) Mujer culta sin escriipulos.

b) Mujer cruel y prejuiciosa.
Kspoajovmwu,amiﬁueiduﬁﬁudnwnhmblmtﬁu /
d) Mujer malvada y egocéatrica.

4.- {Cudl crees que fue la intencion de Ja escritora Clorinda Matto de Tumer af damos a conocer los temas de su
obra?

J!%mm 2\ 0hesg...qus.....Adbigg... | RYQNGG. L0
......... KL\LQA.........mmhi‘;g........d.x..........(A goi‘a?.z........ i‘q,

.....................................................................................................................................
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Nivel critico-valorativo

5.—¢Quéqimsmh=dmdwuoyhuplani6ulaqummdidos!ospobhdmsdeKillacamamsdela

clase élite?

....................................................................................................................................

.-'Qaé&pnc:hpoddénqmbnmmlﬁMuhpmayuduaMmhylemnqui?
Ua.mx a.;/Ld&..m\ . B

...... f?.!en So... qaﬂ- los-
AT Y O »

TOM SAWYER
Nivel Literal

1.-Completa en Jos cuadros los nombres de los personajes del texto™ Tom

Sawyer”

( ]

.............. Q.

7.»311:‘.\ D

oon . oq‘.tm ..... 50040

MARK TWAIN

[ J

L )

( J x

[ J

( )

...............

N ﬁ"‘d\“‘m"c‘ ...... ..4q.......77

2-En hﬁgﬁmhbhmmmbsobjqumeymmdeﬂmdmgﬂoalcsnihosqueptsahn

Jjunto a Ja cerca,

| Qoa ’th[\a [

Un aodaducal
o

cels luhc

Bl

3
b ¥t MNatde LMG‘
Jo \

\ih ;‘puat

)
\L V. FV-e £ GJ(‘\

Nivel Inferencial

3.-A continuacion, se presentan tres grupos de sucesos o hechos que corresponden a diferentes momentos. Indica
en ¢l respectivo recuadro. A que parte de la historia corresponden

Tom se encuentra pintando la
cerca cuando llega Ben Rogers y
este le solicita que hagan un
intercambio,

Tom acepta lo que Ben le pedfa ¢
inmediatamente piensa en un plan
para sacar provecho de la
situacion.

Los nifios pintan la cerca de la
casa, mientras Tom revisa los
objetos que habia ganado gracias
al plan que hizo para poder
engaiarlos

Tom apareci6 en la calle con
un cubo de pintura preparada
con cal y una brocha atada
en la punta de una pértiga.
Tom se encuentra con Jim y
al verlo le propone hacer su
trabajo a cambio de una
canica.




4.-Lee la siguiente frase y subraya su significado
Hay que hacerlo con la mar de cuidado:
/} ¥ Hay que hacerlo con la suavidad del mar

> con mucho cyj
» Hay que tener cuidado para que la cal no se seque V

Nivel Critico Valorativo
5.-¢,QuémqululrhmcedidosiBwkomylmdmkﬁﬂwxbnﬁm&domdelm&
Tom?
......... ﬁﬂbmﬂldww“ucvcpfm Ale.qe.8. Sisala.....
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EL VIEJO Y EL MAR
ERNEST HEMINGWAY
Nivel Literal

1-En la obra itecaria el Viejo el Mar ;durante cuantos dias Santiago estuvo
embarcado en su bisqueda sin lograr encontrar nada.

=

....................................................................

................................................................

2-,;QuiéncdpumjeptindpddehohlitutiadViejoydMn’?
a) Santiago
N I Manoli
c) El pez
d) Los amigos de Santiago.

A



)

Nivel Inferencial
3.-En la obra literaria el Vicjo y el Mar ; Qué representa el viejo Santiago?

—

b) La derrota

¢) El amor //

d) La amistad

4.-En la obra literaria el Viejo y ¢l Mar ; Qué representa Manolin?
a) La perseverancia

b) La derrota

Xt

d) La amistad
3. {Qué valores nos muestra Emest Hemingway, en ¢l desarrollo de los temas de la obra fiteraria?

leakhd
4\ -
@ (— — N sl ldasfot
\/ l/
Nivel Critico-Valorativo

(,Conqﬁpetm,edehhrsmmlcldumﬁm’.)’awé?

....... .Co.n....flaoolm

..................

7~ aQwopmmmmmhumddeMmdmmamdelummmduodm
gran amigo Santiago?
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ANEXO 4: Comprension lectora post — test

CUSCO
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION
INSTITUCION EDUCATIVA DE APLICACION FORTUNATO L. HERRERA
PRUEBA ESCRITA DE APLICACION DE COMPRENSION LECTORA «/{5

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL g E L

AVES SIN NIDO
CLORINDA MATTO DE TURNER

Nivel Literal
1.-Clorinda Matto de Tumer, en su obra Aves sin Nido nos muestra la situacion de:
OMiseriaydcexplotathngma.
b) Miseria y de explotacidn selvitica.
/{ ¢) Miseria durante la guerra.
d) Agonia de los hacendados en Killac.
2-En la novela Aves sin Nido ; Quiénes mucren durante la noche del atentado?

a) Margarita,
b) Los esposos Marin.
OMYmuiydosiwigum
/’ d) Sebastidn Pancorbo. l/
Nivel Inferencial
3.- Lucia Marin ;Qué representa en 1a novela Aves sin Nido?
OMuierwlnsin escriipulos.
b) Mujer cruel y prejuiciosa. )(
O ¢) Esposa joven, culta, empética ¢ identificada con la problemitica.
d) Mujer malvada y egocéntrica.
4.- ;Cudl crees que fue la intencidn de la escritora Clorinda Matto de Tumer al damos a conocer los temas de su

....... O\'&%[ RO b {,Q-S' me&ey"‘as\/ Fr s

3\.\.5 ..... CtQ./

/ ..... el oo Hf.ﬁo ...... w2 holo,.. 9. 2 50e H LM pog..



Nivel critico-valorativo

5.- {Qué opinas sobre ¢l maltrato y la explotacion a la que eran sometidos los pobladores de Killac a manos de la

clase élite?

.l
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TOM SAWYER MARK TWAIN
Nivel Literal
1.-Completa en los cuadros los nombres de los personajes del texto™ Tom
Sawyer”
(Tem ) /(&n Rngecs ] -
Pl / (Gnonsy (00
(CTim___ ) S tshed /
2.EuIlummabhmmlosolgaosqueﬁmgnomdeplmdmyﬁollosmﬁosqmpmhn
junto 2 la cerca.

I soldole Se plomol b coh odallgs

{ YR AW TR Y 1)9&0&@ 42

—cdllan deperiet Tl

Nivel Inferencial

3.-A continuacién, s presentan tres grupos de sucesos 0 hechos que corresponden a diferentes momentos. Indica
en ¢ respectivo recuadro. A que parte de la historia corresponden

Tom se encuentra pintando la
cerca cuando |lega Ben Rogers y
este le solicita que hagan un
intercambio.

Tom acepta lo que Ben le pedia ¢
inmediatamente piensa en un plan
para sacar provecho de fa
situacion.

Los nifios pintan la cercadela | Tom aparecid en la calle con
casa, mientras Tom revisalos | un cubo de pintura preparada
objetos que habia ganado gracias | con cal y una brocha atada
al plan que hizo para poder en la punta de una pértiga.
engaftarlos Tom se encuentra con Jim y

al verlo le propone hacer su

trabsjo a cambio de una

canica.

X



4.-Lee la siguiente frase y subraya su significado
Hay que hacerlo con la mar de cuidado:
» Haygnlnwdoeonhmndadddm

» Hay
¥ Hay que tener cuidado para que la cal no se seque V

Nivel Critico Valorativo
oQuémmnhhhwwdndosBmRogasylosdmﬂsmﬁussehuhamdadomddmmde
Tom?
}\ 0010000 :g) Lo, Q& NQ y DD
I [STTAY 0 hon. SRL. LT -
G.hpTuhmwmdemsmdemhmymhmdnmmobhgﬁm
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EL VIEJO Y EL MAR
ERNEST HEMINGWAY
Nivel Literal

1.-En la obra literaria el Vigjo y el Mar ;durante cuantos dias Santiago estuvo
embarcado en su bisqueda sin lograr encontrar nada.

2- ;Quién es el personaje principal de la obra literaria ¢l Vigjo y el Mar?
QS :

b) Manolin V

4 o) El pez
d) Los amigos de Santiago.



Nivel Inferencial
3.-En la obra literaria el Viejo y el Mar ;Qué representa el viejo Santiago?
‘upusevnncia

// b)La demrola /

¢) El amor

d) La amistad

4.-En la obra literaria ¢l Vicjo y ¢l Mar ;Qué representa Manolin?
a) La perseverancia

7 b) Lademrota
- .
d) La amistad
5. - {Qué valores nos muestra Emest Hemingway, en ¢l desarrollo de los temas de la obra literaria?

g
[ oD () s,
Cattad
Nivel Critico-Valorativo

‘Cmqémedehhmuleldanﬁas?w«qué?

// ::::93;‘3::::::::.3.:?& ?‘3 i i ng.ffi;bﬁ% e TR

e h e ha A RIS RT R,

...........................

7.- {Qué opinidn te merece la actitud de Manolin quien a pesar de las circunstancias siempre estuvo al lado de su

gran amigo Santiago?
OO 3 W A VO o .ml\lgm ..... OB BBy (oma A.Q \19. 0‘&‘
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UNIVERSIDADNACIONALDESANANI‘ONIOAMDDEL
CUsCo

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

INSTITUCION EDUCATIVA DE APLICACION FORTUNATO L. HERRERA
PRUEBA ESCRITA DE APLICACION DE COMPRENSION LECTORA / g

AVES SIN NIDO
CLORINDA MATTO DE TURNER

Nivel Literal
1.-Clorinda Matto de Turner, en su obra Aves sin Nido nos muestra la situacitn de:
Miseria y de explotacion indigena.
b) Miseria y de explotacidn selvitica.
/ ¢) Miseria durante la guerra. ¥
d) Agonia de los hacendados en Killac.
2-En la novela Aves sin Nido ; Quiénes mueren durante la noche del atentado?
a) Margarita.
b) Los esposos Marin.
/ )(fleupmquiydosilﬂigms. 4 ‘
d) Sebastidn Pancorbo
Nivel Inferencial
3.- Lucia Marin ;Qué representa en la novela Aves sin Nido?

) Muier culta sin escritpulos.
b) Mujer cruel y prejuiciosa. i
/ Fisposa joven, culta, empitica ¢ identificada con la problemitica.
d) Mujer malvada y egocéntrica.
,,CuﬂmqucﬁnlaiumdﬁndehsaitmGorhdaMmod:hnwaldmoum!osmdesu
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Nivel critico-valorativo

5. {Qué opinas sobre el maltrato y la explotacién a la que eran sometidos los pobladores de Killac 2 manos de la

clase élite?

..... ?m.xo....q.-e.e...n.mg».nm....gac.gum....-pp.z.t Lo
....‘0.5....@«%&.(0.}.212\ ......... Z6lon fb,h.o(u.e....... :“8'

6.- {Qué te parece la posicidn que tomaron los Marin, para ayudar a Marcela y Juan Yupanqui?
,......f..’«&@.m....d.&&....w&dﬂ.ﬁvs......q.U.Q....f.
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TOM SAWYER MARK TWAIN
Nivel Literal
1.-Completa en los cuadros los nombres de los personajes del texto™ Tom
Sawyer”
l @‘Eﬂm l [ 'rﬂnf\' ] -
£ e
‘ [ Johony aitlee | 2 J
7 £
|

/

2.-En Ia siguiente tabla enumera los objetos que Tom gano después de plancar el engafio a los nifios que pasaban

junto a la cerca.
2 Xucal des usdela ~
LS sa dodo de =
;‘}A ’1 D!Jm
! ua Cnimh Z QDG\&Q‘U—EQ}: =t
Ui Noul /, Ovy mgnjg ‘ c,-,,hql 4
Nivel Inferencial

3.-A continuacién, se presentan tres grupos de sucesos o hechos que corresponden a diferentes momentos. Indica
en ¢l respectivo recuadro. A que parte de la historia corresponden

Tom se encuentra pintando fa Los nifios pintan la cercadela | Tom aparecid en Ja calle con

cerca cuando [lega Ben Rogers y casa, mientras Tom revisalos | un cubo de pintura preparada

este le solicita que hagan un objetos que habia ganado gracias | con cal y una brocha atada

intercambio. al plan que hizo para poder en la punta de una pértiga.

Tom acepta lo que Ben le pedia ¢ engafiarlos Tom se encuentra con Jim y

inmediatamente piensa en un plan al verlo le propone hacer su

/1 para sacar provecho de la trabajo a cambio de una

situacion. canica.
Nudo Pecealne e Jneeo



4.-Lee la siguiente frase y subraya su significado
Hay que hacerlo con la mar de cuidado:

’ »  Hay que hacerlo con la suavidad del mar )(
»  Hay que hacerdo con mucho cuidado
> Hay que tener cuidado para que la cal no se seque

Nivel Critico Valorativo

5.+ {Qué crees que habria sucedido si Ben Rogers y los demds nifios se hubieran dado cuenta del engafio de
Tom?

................................................................ e
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7.-Crees que la pobreza hace que algunos nifios se vuelvan picaros ;Por qué?

T o U S8 NLEN bl a.do.:. ..... ‘7&1“0“9-““3 ...... pa.m .......
...... s AR PR L ey S D 0L 0L 82 gt RLRAGS...oo.
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EL VIEJO Y EL MAR

ERNEST HEMINGWAY

Nivel Literal

1.-En la obra literaria el Viejo y el Mar ;durante cuantos dias Santiago estuvo
embarcado en su blsqueda sin lograr encontrar nada.
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Nivel Inferencial
3.En la obra literaria ¢l Viejoy el Mar ;Qué representa el viejo Santiago?
thmevamcia
b) La derrota /
/I c) El amor
d) La amistad
4.-En la obra literaria el Viejo y el Mar ;Qué representa Manolin?
a) La perseverancia
b) La demrota
l ¢) El amor /
)(umimd
5. - {Qué valores nos muestra Emest Hemingway, en el desarrollo de los temas de 1a obra literaria?

Amisded
Nivel Critico-Valorativo
6 (Con qué personaje de la historia te identificas? ;Por qué?
....... Qmﬂn,n.o\msfgo.‘\\ﬂ&o DC...qMQ,...q.k!\.bo&....s.e.q......
/ ......... R e lQ.m.‘).s.:e ..... luchatsn....
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7.- ;Qué opinidn te merece la actitud de Manolin quien a pesar de las circunstancias siempre estuvo al lado de su

gran amigo Santiago?
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ANEXO 5: Cuestionario para evaluar el nivel de aceptacion hacia los software educativos

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
INSTITUCION EDUCATIVA MIXTA DE APLICACION
“FORTUNATO L. HERRERA™
TEST ACTITUDINAL REFERENTE A LA ASIGNATURA

Apellidos y Nomgus(.)w?aum ....... Mok Le........ i

Gad0: oo T e Seccidn..... P ...,

Querido estudiante: El presente test tiene por objetivo recoger informacitn para realizar el
trabajo de investigacién Intitulado: “APLICACION DE SOFTWARE EDUCATIVOS
ORIENTADOS A LA CREACION DE ORGANIZADORES VISUALES COMO TECNICA
DIDACTICA PARA FACILITAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS NARRATIVOS EN
EL AREA DE COMUNICACION EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE EDUCACION

SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA FORTUNATO L. HERRERA.CUSCO-2018 “La
informacién que nos proporcione serd muy valiosa para culminar con nucstros propésitos por
lo que le suplicamos contestar a cada una de las preguntas con toda veracidad.

MUCHAS GRACIAS

INSTRUCCIONES: Marca con una equis (X) segin tu nivel de acuerdo o desacucerdo en
cada pregunta.
5 TOTALMENTE DE ACUERDO
4 DE ACUERDO
3 INDIFERENTE
2 EN DESACUERDO
1 TOTALMENTE EN DESACUERDO

N’ PREGUNTAS B _ 1514312

1 Considero que los software educativos orientados a la creacion de )<
organizadores visuales son herramientas elementales, dindmicas y
faciles de entender.

2 | He cambiado la posicién actitudinal que tenia con respecto a la x
asignatura, a través del uso de las herramientas software educativos
orientados a la creacién de orgunizadores visuales.

3 | Trabajar con software cducativos orientados a la creacién de x
orgamzadores visuales posibilita analizar, comprender y reflexionar
sobre los temas desarrollados en 1extos narrativos durante las sesiones
de clase.

4 | Los software educativos me ayudan a desarrollar habilidades de X

pensamiento. Permitiéndome, procesar, organizar ¢ identificar la
informaciéon de los textos nurrutivos, desarrollados durunte las
sesiones de clase,

Con los software educativos logro comprender mejor lo que leo,
5 | Localizando la informacién, explicita e implicita del texto, asi como ><
las ideas principales, secundarias ¢ idea central.




Trabajar con software educativos fucilito crear organizadores
Mﬁ&mmmMQ,aJmonﬂmlmmm
cognitivos de andlisis, sintesis, enjuiciamiento y creatividad.

I.ossoﬁwareedlmﬁvosd&noﬂadosdurmtelzsmimdeclm
me permiten deducir relaciones de causa-¢fecto, problemas,
oompmaciénydescﬁpciénennelasideasdelostextosdewmﬂados
en las sesiones de clase,

Considero adecuado utilizar software educativos orientados a Ja
mciéndcorganizadomviwalm,yaqmmebcneﬂciocnamtoal
desarrollo de nuevas ideas en la asignatura.

Lossoﬂweeducarivosoricmadosalactwiéndeorganimdom
vismlcsmepenniﬁaonjamquizaryorganimmis ideas, lo que
petmiﬁémayoroomprmsiéndelosmdmroﬂadosdlmtelas
sesiones de clase,

10

[ossoﬂwareedlmtivosorimtadosalaamiéndeorganizadom
visualwmepermitcnmbmmlaciomentre!asidmdelos
{cxtos narrativos, permitiendo emitir juicios criticos y valorativos,

11

Los software educativos desarrollados en las sesiones de clase no son
cficaces, tampoco interesantes _Puesto que no favorecen la
oomprensiéndclostextosnamﬁvosqucleo.

12

Losdocentesdebeﬁanunplwsoﬁwmeducaﬁvosoriemadosala
crwciéndcorganizadomvismlmpamfacilitarlacompmm&
textos narrativos,

13

No aprendi lo suficiente con estas herramientas preferiria que [a
docente siga ensefiando de Ja manera tradicional.

14

Me siento capaz de desarrollar Jas diferentes actividades propuestas
por la docente en clase.,




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
INSTITUCION EDUCATIVA MIXTA DE APLICACION
“FORTUNATO L. HERRERA®
TEST ACTITUDINAL REFERENTE A LA ASIGNATURA
Apellidos y Nombres. .. incdle. Caceres | k- X.q\%xoiib ...............

Grado: (-I - geocidn 7‘” ......

Querido estudiante: El presente test tiene por objetivo recoger informacion para realizar ¢l
trabajo de investigacion Intitulado: “APLICACION DE SOFTWARE EDUCATIVOS
ORIENTADOS A LA CREACION DE ORGANIZADORES VISUALES COMO TECNICA
DIDACTICA PARA FACILITAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS NARRATIVOS EN
EL AREA DE COMUNICACION EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE EDUCACION

SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA FORTUNATO L. HERRERA.CUSCO-201% “|.a
informacién que nos proporcione serd muy valiosa para culminar con nuestros propésitos por
lo que le suplicamos contestar a cada una de las preguntas con toda veracidad.

MUCHAS GRACIAS

INSTRUCCIONES: Marca con una equis (X) sepiin tu nivel de acuerdo o desacuerdo en
cada pregunta.

5 TOTALMENTE DE ACUERDO

4 DE ACUERDO

3 INDIFERENTE

2 EN DESACUERDO

1 TOTALMENTE EN DESACUERDO

N’ ~ PREGUNTAS s5[a3 21

1 | Considero que los software educativos arientados a la creacién de
organizadores visuales son herramientas clementales, dindmicas y
faciles de entender.

2 | He cambiado la posicién actitudinal que tenia con respecto a la
asignatura, a través del uso de las herramientas software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales.

3 | Trabajar con software educativos orientados a la creacion de
organizadores visuales posibilita analizar, comprender y reflexionar
sobre los temas desarrollados en textos narrativos durante las sesiones
de clase.

4 | Los software educativos me ayudan a desarrollar habilidades de
pensamiento. Permitiéndome, procesar, organizar ¢ identificar la
informacion de los textos narrativos, desarrolludos durante las
sesiones de clase.

Con los software educativos logro comprender mejor lo que leo.
5 | Localizando la informacidn, explicita ¢ implicita del texto, asi como
las ideas principales, secundarias ¢ idea central.




Trabajar con software educativos facilité crear organizadores
viwalwdcmamdinhnim,aslcomodmrollarlospmoms
D =,

Lossoﬁwmedwaﬁvosdlmoﬂadosdumtelasswiomdeclasc
me permiten deducir relaciones de causa-efecto, problemas,
oompamciénydwcﬁpciénennelasidasdelostextosdmollados
en las sesiones de clase,

Consideroadecmdoutilimsoﬁwareedwativosoricmadosala

mciéndeorganiudmvimla.yﬂ%mebmﬁcioenmal
dmannllodenuevasideasenlaw

Lossoﬂwareedlmtivosoricntadosalacmciéndemgmimdom
vismlmmepumiﬁaonjaarqmmryorganimmisidm,loque
pennitiémayorcompmsiéndelosw(tosdmrollaiosdmmelas
sesiones de clase.

10

Lossoﬁwmedtmtivosodemadosalacmciéndcolgaﬁmdom
Vismlesmepermitenmableoermlacioncsemrelasidmdelos
fextos narrativos, permitiendo emitir juicios criticos y valorativos,

11

Los software educativos dmlladosmlassuionesdechsenoson
eficaces, tampooointemm.l’nmoquenofavozmla
comprension de los textos narrativos que leo.

12

Losdomtmdebeﬂanemplearsoﬂwameducaﬁvosorimdosala
amciéndeorganimdorcsvimlwpamfacﬂimlacompmﬁénde

13

Noaprmdilosuﬁciemeconwashcuanﬁmmmfedﬁaqmla
doccntesigacnscﬂandodclamxnemuadicional.

14

Me sientocapazdedsamllarlasdiferenm:cﬁvidadespmpmm
por la docente en clase.




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
INSTITUCION EDUCATIVA MIXTA DE APLICACION
“FORTUNATO 1. HERRERA™
11»:sr ACTTTUDINAL REFERENTE A LA ASIGNATURA

Apellidos y Nombres......! ! "‘3 e.h*]n Zix)"l.».ﬂ*m ..... P‘?‘k ..............
Gndoq ........... Seccidn, .. A

Querido estudiante: El presente test tiene por objetivo recoger informacién para realizar cl
trabgjo de investigacion  Intitulado: “APLICACION DE SOFTWARE EDUCATIVOS
ORIENTADOS A LA CREACION DE ORGANIZADORES VISUALES COMO TECNICA
DIDACTICA PARA FACILITAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS NARRATIVOS EN
EL AREA DE COMUNICACION EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE EDUCACION

SECUNDARIA DE LA INSTITUCKON EDUCATIVA FORTUNATO L. HERRERA.CUSCO-2018 “La
informacién que nos proporcione serd muy valiosa para culminar con nuestros propdsitos por
lo que le suplicamos contestar a cada una de las preguntas con toda veracidad.

MUCHAS GRACIAS

INSTRUCCIONES: Marca con una equis (X) segin tu mvel de acuerdo o desacuerdo en
cada pregunta.

5 TOTALMENTE DE ACUERDO

4 DE ACUERDO

3 INDIFERENTE

2 EN DESACUERDO

1 TOTALMENTE EN DESACUERDO

N’ PREGUNTAS s[a 32

1 Considero que los software educativos orientados a la ereacién de )(
organizadores visuales son herramicntas elementales, dindmicas y
faciles de entender.

2 | He cambiado la posicion actitudinal que tenia con respecto a la X
asignatura, a través del uso de las herramientas software educativos
orientados a la creacion de organizadores visuales.

3 | Trubajar con software cducativos orientados a la creacion de X
organizadores visuales posibilita analizar, comprender y reflexionar
sobre los temas desarrollados en textos narmativos durante las sesiones
de clase.

4 Los softwarc cducativos me ayudan a desarrollar habilidades de
pensamiento. Permitiéndome, procesar, organizar ¢ identificar la )(
informacion de los textos narrativos, desarrollados durante las
sesiones de clase.

Con los software educatives logro comprender mejor lo que leo.
5 | Localizando la informacién, explicita ¢ implicita del texto, asi como )(
las ideas principales, secunduries ¢ idca central.




Trabajar con software educativos facilité crear organizadores
vismlmdemanaadimmica,asieomodcsamﬂarlospmesos
cognitivos de andlisis sintesis. eqruiciam; oy crestividsd

LossoﬁwmedwaﬁvosdmoMosdmmnclasmimdcclase
me permiten deducir relaciones de causa-efecto, problemas,
compamciénydesmipciénenuelasidmdelostexlosdmnoﬂados
en las sesiones de clase.

Considemadecmdouﬁlimrsoﬁwmedlmﬁvosorimhdosala
miéndcorganimdomﬁmlw,yaqmmbmeﬁdoencmtoal
d&mﬂodenmvasideasen@g@a.

Lossoﬁwareedwaﬁvosoﬁentadosalacrwiéndeorganizadom
visualwmepermiﬁmnjmrquimryorgmﬁmmisidm,loqm
pennitiémayoroomprensiéndelostextosdmﬂadosdmtelas
sesiones de clase,

10

Los software educativos orientados a la creacion de organizadores
visua!mmepmnitcnmblwermlacionseunelasidmdclos
textos narrativos, permitiendo emitir juicios criticos y valorativos.

Los software educativos d&n-olladosmlassesionsdeclasenoson
eﬁcaoms.tampocointmnmfwstoqueuofavorwmla
oomprmsiéndelostcnosnamﬁvosqueleo.

12

Losdowmﬁdebaimemp!wsoﬁmeducaﬁvosoﬁemadosala
umciéndeorganizadomvismlsmfacililarlaoompmmiénde
lextos narrativos.

13

No aprendi lo suficiente con estas herramientas preferiria que la
dooentcsigamscﬂandodclamnmtmdicional.

Mcsientoeapazdedmmﬂarlasdifmmwacﬁvidads propuestas
por la docente en clase.




ANEXO 6: Validacion del instrumento

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS DE LA COMUNICACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

)

DATOS GENERALES % kit /.-/_
1. NOMBRE DEL VALIDANTE: .., 4% m”“',éf"/ ....................................................................
2. NOMBRE. DE 1OS INVESTIGADORES:

-BACH. SANDRA ALICENIA AMANCA VILCA

o
A
L

<BACH. DENNIS NANCY HALLASI HUARANCCA

1L CUADRO DE EVALUACION
COMPONENTES | INDICADORES CRITERIOS DEFICIENTE | REGULAR | BUENO ;wlyso EXELENTL
U
0-20% 21-40% 41-60% | 61-80% | S1-100%
REDA 3 Los componentes ¢ items
estin redactodos /
FORMA NECCSATIOS. e ? *
CLARIDAD Esta formado con un lenguaje
apropiado. s
Lxpresado para see medible
PR en cuanto al uso de software
VI educativos para mejorar la /
comprensaon lectom.
ACTUALIDAD Es ndecuado de ucuerdo o la >,
) — cicncia y la tecnologia. d
CONTENIDO SUFICIENCIA Los ftems son adecuados en
cantidad y claridad. v
INTENCIONALIDAD | El instrumento mide
permanentemente las
variables de la investigacion Y
cducativa.
ORGANIZACION Fxasle una organzacion
ESTRUCTURA 16gica :
CONSISTENCIA Se hasa en aspectos tedrico
cientifico de investigacion
COHERENCIA Existe coherencia entre los
Items, indicadores,
dimensiones y variables,
METODOLOGIA La estralegia responde al ’
propdsito de investigacion e
TOTAL _ / 0‘ é) ]

L OPINION DE LA VALORACION p, ) L, ,
JIY Elend oy of carielZ o pst s et

IV PROMEDIO DE LA VALORACION

. LEONAR S,
wc:m;)g‘ir- _Iiil:: TONA

A i)




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO - LA
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS DE LA COMUNICACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

L DATOS GENERALES )é/»éf’
e
1. NOMBRE DEL VALIDANTE: . 7 % "ké,f(
2. NOMBRE DE LOS INVESTICGADORES:
-BACH. SANDRA ALITCENIA AMANCA VILCA
~BACH. DENNIS NANCY HALLASI HUARANCCA
1. CUADRO DE EVALUACION
COMPONENTES | INHCADORES CRITERIUS DEFICIENTE | REGULAR | BUENO | MUY EXELENTE
BUENO
0-20% 2040% 41-60% | 61-80% | 81-100%
REDACCION Los componcntes ¢ ftems
FORMA considerando los elementos
TCLARIDAD Esth formado con un lenguaje
)
Expresado para ser medible
o in en cuanto a lo comprensidn /
ACTUALIDAD Es adecusdo de acuerdo » la /
) } 3 yl.. )’ —l
CONTENIDU | SUFICIENCIA Los items son adecusdos cn .
cantidad y clacidad. l/
TINTENCIONALIDAD | EI instrumento mide
permaneniemente lus
vanahies de fa imvestigacsin /
cducativa.
ORGANIZAC Existe una organizacién
ESTRUCTURA logica v
CONSISTENCIA Sc basa cn aspectos tedeico /
cientifico de investigacion
TCONERENCIA Existc coherencia cotrc los
tems, indicadores, /
dimensiones y variables,
. iz ]
propésito de investigacion /
TOTAL /e | 8¢ /0

UL  OPINION DE LA VALORACION ' : <
e A{a‘-o’ld . 20 fosierense

..............................................

IV.  PROMEDIO DE LA VALORACION 3-0 ¥




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS DE LA COMUNICACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

L

1. NOMBRE DEL VALIDANTE: .5 Uan. ...~..f>m.\:c.§a..“..U.e.u.d().gq

DATOS GENERALES

2. NOMBRE DE LOS INVESTICADORES:
~BACIL SANDRA ALICENIA AMANCA VILCA
~BACH. DENNIS NANCY HALLASI HUARANCCA

.......................................................

1. CUADRO DE EVALUACION
COMPONENTES ani‘d(ﬂ"o“ﬁ%‘ | CRITERIOS DEFICIENTE | REGULAR | BUENO | MUY | EXELENTE
BUENO
0-20% 2140% 4160% | o180% | §1-100%
REDACCION Los componentes ¢ items
<stin redactados
T necesarios. 2 0y /
CLARIDAD | Esta formado con un lenguaje ;
apropiado, /
e P —p——
en cuanto 4 uso de software
OBIETIVIDAD educalivos parn mejorar la 7
comprension lectore
ACTUALIDAD Es adecuado de acuerdo a la J
[T iencin y la teenologin
CONTENIDO SUFICIENCIA Tos ftems son adecusdos en
cuntidad v cluridod. /
INTENCIONALIDAD | £ instrumento mide
pernanentemente las /7
varmbles de ln investigocion
educativa.
ORGANIZACION Existe unn organizacion
ESTRUCTURA logica S — 2 =
CONSISTENCIA Se basa cn aspectos webrice | /
clentifico de investigicidn
cducativa
COHERENCIA Existe coberencia entre los
items, indicadores, /
dimensiones v varinbles.
TMETODOLOGIA La carategia responde al
proposito de investigacion /
TOTAL
0. OPINION DE LA VALORACION
IV.  PROMEDIO DE LA VALORACION , =
'7 5 /55 L(
io 3




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS DE LA COMUNICACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

DATOS GENERALES
1. NOMBRE DEL VALIDANTE: .3 0000w J.$ Q. SO , 1?0 da, o T R L e d ST A TN
2. NOMBRE DE LOS INVESTIGADORES:
“BACH. SANDRA ALICENIA AMANCA VILCA
-BACH. DENNIS NANCY HALLASI HUARANCCA

1L CUADRO DE EVALUACION
COMPONENTES | INDICADORES CRITERIOS DEFICIENTE mmm% EXELENTE,
0-20% 2U-40% 41.60% | 61.80% | K1100%
REDACCION Los mpmaua ¢ llems
I midmndo lox clementos /
TCLARIDAD Fsth formado con un lenguaje 1 /
apropindo.
Expresado para ser medible
< en cuanto al uso de software )
OBIETIVIDAD eduestivos parn mejorur I Z;
comprension lectons
ACTUALIDAD s adecuado de acuerdo a la /
clencia v la teenologla.
CONTENIDO SUFICIENCIA Los items son adecusdos en
cantidad y cluridad, 7/
TINTENCIONALIDAD | E instrumento mide
emente las /
varinbles de In investigacion
cducativa.
ORGANIZACION Existe unn ion
ESTRUCTURA logica — B —— — 4 —
CONSISTENCIA Se basa en aspectos todrico /
clentifico de investigacion
educativi
COHERENCIA Existe coberencia entre los
items, indicadores, /
dimenstones y vanables.
METODOLOGIA La estrategia responde al
propasito de investigacion /
TOTAL —_—

L. OPINION DE LA VALORACION

........................... L P P PP PP PPN " B L T T PR PP PP PP

IV.  PROMEDIO DE LA VALORACION 75 /




FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS DE LA COMUNICACION

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO ";«:
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION -

L DATOS GENERALES
1. NOMBRE DEL YALIDANTE: A PPRRNR = SER QKNI PP SRR ) AR TR TS IS5 S0 A TS P
2. NOMBRE DE LOS INVESTICADORES:
-BACH. SANDRA ALICENIA AMANCA VILCA
-BACIL DENNIS NANCY HALLASI HUARANCCA
1. CUADRO DE EVALUACION
COMPONENTES | INDICADORES CRITERIOS DEFICIENTE | REGULAR | DUENO | MUY | EXELENTE
0-20% 2140% 41604 | 61.80% | RI-100%
REDACCION Los componientes e ilems
ca.iq redacindos /
considerando los elementos (72N
CLARIDAD Esti formndo con un lengusje
apropiado. ‘71
Expresado para ser medible
<n cuanto a la comprensién
OBJETIVIDAD lector, (j\
ACTUALIDAD L3 adccuado de acucrdo a la
I dencia y la tecnologin. N/
CONTENIDO  "SUFICIENCIA 108 items son adecundos
cantidad y claridad. 4\
TINTENCIONALIDAD | El instrumento mide
las
iables ol investigacd
educati
VIL '.J
ORGANIZACION Existe una organizacién
ESTRUCTURA lgica ~J
TCONSISTENCIA Se basa ¢n aspectos teonico
cientifico de nvestigacion f
cducativa. |7
CONERENCIA Existe cohesencia entre los
ftems, indicadores,
dimengiones y variables. y _'A
METODOLOGIA La estrategin responde ol
propdsito de investigacion 7,‘
L OFINION DE LA VALORACION
IV.  PROMEDIO DE LA VALORACION ?_5 "/ o~
& M NG EI




ANEXO 7: Constancia de aplicacion de proyecto de tesis

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO r,
LE. Mx. DE APLICACION “FORTUNATO L. HERRERA™ )
Av. de la Cultura N" 721 “Estadio Universitario™ - Teléfono 227192

CONSTANCIA DE APLICACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION

EL SUB DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MIXTO DE APLICACION
FORTUNATO LUCIANO HERRERA DE CUSCO, QUE SUSCRIBE,

HACE CONSTAR

Las estudiantes egresadas de la Escuela Profesional de Educacion de la
Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco Sandra Alicenia AMANCA
VILCA y Dennis Nancy HALLASI HUARANCCA, han aplicado el Proyecto de
Investigacion titulada “APLICACION DE SOFTWARES EDUCATIVOS
ORIENTADOS A LA CREACION DE ORGANIZADORES VISUALES COMO
TECNICA DIDACTICA PARA FACILITAR LA COMPRENSION LECTORA DE
TEXTOS NARRATIVOS EN EL AREA DE COMUNICACION EN LOS
ESTUDIANTES DE 4° GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA IE.
FORTUNATO LUCIANO HERRERA-CUSCO 2018", El mencicnado Proyecto de
Investigacion se aplico con los estudiantes de 4° grado seccion “A" del turno de
la manana y 4" grado seccion "B" turno tarde respectivamente, desde la fecha
de 31 de Octubre del 2018 hasta el 05 de Diciembre del presente afno, en un total

de 10 sesiones de aprendizaje. Asi consta en la solicitud que presenté.

Se expide la presente a solicitud de los interesados, para los fines que viere por

conveniente.

Cusco, Diciembre del 2018

(NERE D MALONAL TE SN NN ARAD [ OO
FAGULTAD OF A

L ETLC
4 (& My “TORTUNATE L HERRERA™
A g L TS
5 ' NCo N

L P o

A Ll 5 ICARES —
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Anexo 8: Sesiones de clase

o)
G i)

vag A 1
C Eal™
e

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

~

L DATOS GENERALES:
AREA CURRICULAR C W
GRADO Y SECCION 40 A" I 5 SUOTSERRO——
FECHA I8 DURACION 2 Hrs Pedugdgicns
DOCENTES Sandra Alicenia Amanca Vilca
Dennis Nancy Hallaw Huzamsoca

1L PROPOSITO DE LA SESION: Comprendo y organizo 1a informacién del texto narrativos Tom Sawyer.

APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADORES

COMPRENDE TEXTOS
ESCRITOS

Recupern informacion de diversos

1Extos escritos

» 1

enel

vocabulario variade

texto con estructurs compleja y

#  Reconoce la estructurs extema y lag
caracterfsticas de diverso tipo de texto.

v,

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

INICIO

Motivacién

»

La docente saluds » los estudiantes y establece
acucrdos de convivencia que seridn necesarias par
¢l desarrollo de la sesion

La d ph la dinimica "ESFERA
LITERARIA” que consiste en que los estudiantes
tendrin que formar dos equipos y escoger entro
dos esferas, uma roja y la otm verde si elige verde
tendded que realizar una pregunta de Heeratura al
compancero que ¢ toco sacar la esfera rogn hasta
acumular un tolal de cineo respuestns correctas,
asl el equipo que Jo logre serd ¢f ganador,

Saberes

A continuocién In docente plantes kas siguicntcs

interrogantes:

* ;Oué herramientas tic han utilizado?

o Qué ventajas nos orecen lis herrmmientay te?

o Cusl fue ¢l texto literanio que mis ha lamado
tu alencidn?

¢ Qué clementos presentan jos textos
narcativas?

Conllicto Cognitive

(Por qué creen gue es importante ef uso de las TIC
como herumlm para ¢l desarrollo de nuestros

aprendizajes?
(Podemos shilizar ties como herramienta diddctica
para fortalecer nuestros aprendizajes?

15 min.




7 La docente reparte una ficha acerca del argumento de la obra
Gestion y literana TOM SAWYER®
acompaiamiento »  Seguidamente solicita que los estudiantes inscien con la lectura
del desarrollo de par turmos.
compelencias » A continuacion Jos estudiantes realizan una lectura silenciosa, | 60 min
»  La docente indica a los estudiantes resolver las preguntas de
DESARROLLO comprension (nivel literal, inferencial, critico valorativo) Para
de csto manera establecer el nivel de comprension en que se
encuentran.
7  La docente monitorea y acompadia & los estudiantes durante
fodo el proceso.
»  Seciem la sesion con las preguntas de METACOGNICION
* (Qué sprendimos hoy?
o (Para qué nos servird lo aprendido?
o | Qué dificultades se te presentaron? 15 min,
CIERRES Metacognicion o ;Cémo las superaste?
V. EVALUACION
Situncion de Evaluacion | COMPETENCIAS | CAPACIDADES | INDICADORES
Localiza informacion
relevante en &l texto con
Aplicacion de software estructura compleja y
educativos arieatados a la vocabulario variado.
creacion de organizadores | Comprende textos escritos Recupera informacion de
visuales para la comprension diversos textos escritos
lectora de textos namativos Reconoce [a estructura extema
¥ 1as caracteristicas de diverso
tipo de texto.

VL RECURSOS DIDACTICOS:

o Fichas de comprension
¢ Pizarm, plunones, mota.




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

L DATOS GENERALES:

SESION DE APRENDIZAJE N°2

INSTITUCION EDUCATIVA DE APLICACION FORTUNATO L. HERRERA

AREA CURRICULAR [ i
4"
FECHA /1118 | DURACION 2 Hrs.Pedagbgicas
DOCENTES Sandra Alicenia Amanca Vilca
Dennis Nancy Hallasi H

1. PROPOSITO DE LA SESION: Comprendo I obra literaria "AVES SIN NIDO™ y utilizs ef sofiware
educativo Mindomn pars crear arganizadores visuales

. APRENDIZAJES ESPERADOS:

MPETENCIA

ESCRITOS

COMPRENDE TEXTOS

CAPACIDAD

INDICATHIRES

#  Localiza mformacidn refesante en el
texto con estructurn compleja y
Recupern nformacion de diversos vocabulario variado

1eX103 e5critos
#  Reconoes ba estructurs cxrerna y lss

carcteristicas de diverso tipo de texto.

w. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOCICOS

ESTRATFEGIAS DE APRENDIZAJE

INICIO

Motivacion

>

v

la docente saluda n los estudiantes y esmblece
acuerdos de convivencia que seriin pocesarias para ¢l
desarrollo de la sesién

La docente plantea la dindmica “SOBRE SECRETO"
¢l cval consiste ¢n que los estudiantes deberdn de ir
pasando por sus st sobres de colores diferentes y
cunndo la docente solicite que detengan 1a accion, los
¢studiantes que s hallan quedado con los sobres
deberan revelar el mensye ocullo que se encuentrs
dentro del sobre y responder a las interrogantes,

A continuacién la docente plantea las siguientes interrogantes:

* ;Qué herramientas tic han utilizado?

* (Qué concepto ticnes acerca del soltwire
educativo?

o Cuil fuc ¢l texto litcrario que mis ha Ilamado tu
uteneion?

* (Qué clementos presentan Jos textos narrativos!?

Conflicto Coguitivo

LQué ventajas nos lrsecin of uwo de las Tics como
téenicn diddeticn?

(Podemos construir organizadores visuales con ayuda
del yoltware educativo mundoma?

15 min




La docente da a conocer el resumen de In obra literuna AVES
Gestidn y SO
acompafamiento Seguidamente reparte una ficha que contiene aspectng
del desarrollo de relevantes de la obra literaria.
competencias A continuscion, la docente explica ¢l mecanismo de uso del | 65 min
software Mindomo.
DESARROLLO Los estudiantes crean sus mapas conceptuales en base a a obra
literaria AVES SIN NIDO" utilizando el software Mindomo,
La docente monitorea y acompaiia a los estudiantes durante
todo ¢l proceso.
Se cierma la acsidn con 1as pregintas de METACOGNICION.
* (Que aprendumos hoy?
* ,Para qué nos servira lo aprendido?
* Qué dificultades se te presentaron’ 10 mun
CIERRES Metacognicion o 1 Como las superaste?
V. EVALUACION:
Situy I COMPE CAPACIDADES ANDIUA =
Iden basica
y vanios detalles especificos y
Aplicacaon de soflware Recupera y organiza dispersos en el texto ol con
educativos orientados  Js informacitn de diversos textos | temitica especializads
vreeoion de orgunizmlores | COMPRENDE TEXTOS omles. Descabie las representociones
wisuales pors la comprension | ORALES Reflexiona sobre In forma, sociales y las relaciones de
lectorn de textos namvotivos conlenido y contexto de los poder de los textos que
Lex108 orales CSCUCHA Pars Constrir su
postum propai.

VL RECURSOS DIDACTICOS:

Fichas de comprension,
Cafién Multimedia.

Sala de Computacidn
Pizarra, plumones, mola.

- s s
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SESION DE APRENDIZAJE N°3

L DATOS CGENERALES:

| AREA CURRICULAR Comunicacion
GRADO Y SECCION A7
| FECHA 151118 [ DURACION 2 Hrs Pedagdpicas |
DOCENTES Sandr Alicenm Ammanen Vilcn
Dennis Nancy Hallasi Huarancea

IL PROPOSITO DE LA SESION: Comprenda la obra literaria "EL VIEJO Y EL MAR y utiliza el software
educativo Freemind para crear organizadores visuales

1L APRENDIZAJES ESPERADOS:
[ COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADORES __

»  Recupera informacidn de »  Reconstruye la secuencia de un texto
diversas textos eserifos. con compleja, bulario
COMPRENDE TEXTOS variado y especializado.
ESCRITOS 7 Reorgmiza mioermscion de
diversos lextos escnitos. ¥ Construye organizadores graficos y
resume ¢l contenido de un texto de
#  Reflexiona sobee la forma, estructura compleja.
conienido y contexto de
los textos escritos.

»  Explica la intencién del autor en el uso
de los recursos textuales a partir del
conocimicnto y del contexto
socioculiurl,

. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO
PEDAGOGICOS

> La docente sludn a los estudmnies y establece
acuerdos de convivencia que serda necesanas prasa ¢l
desarrollo de la sesidn

Mautivacion

#  Ladocente narra unu historia en la que sc da a conocer
la importancia de la prictica de valores dentro de
nuestra socledad,

INICIO

Saberes A continuacitn la docente plantea las siguientes interrogantes. | 15 min,

Previes * (Quién excribid la obea literania EL VIEIO Y EL
MAR?

® ;Qué entiendes por perseverancia y como Jo
aplicas en tu vida cotidiana?

* ;Qué ciementos presenta la Obea Literaria "EL
VIEJO Y EL MAR™

Coaflicto Cognitive 7 (Qué ex un mapa mental?

(Podemos construir mapas meatales con ayuda del
software cducative Freemind?

v




I

DESARROLLO

Cestidn y
acompafiamicnto »
del desarrollo de
competencias r

#  La docente da a conocer ¢l resumen de la obra literana EL
VIEJO Y EL MAR"
Scguidamente repane una ficha que conliene aspectos
relevantes de In obra literaria,

A continuacién, la docente explica el mecaniemo de uso del

software Freemind,

7 Los estudiantes crean sus mapas
obru literaria "EL VIEJO Y EL MAR" utilizando ¢f software
Freemind.

7 La docente monitorea y acompada & los estudiantes durante
tedo ¢l proceso.

65 min.

en base a ln

CIERRES

Metacognicitn

¥ Secierm L sesian con las pregunms de METACOGNICION.
* (Qué sprendimos boy?
o (Para qué nos servird lo aprendido?
* (Qué dificultodes se te presentaron?
s [ Como las superasic?

10 min,

V. EVALUACION:

Aplicacién de software
educativos oricntados a la
creacidn de organizadares
visuales para la comprensién
lectora de fextos narratives

COMPRENDE TEXTOS
ESCRITOS

Recupera informacidn de
diversos textos escritos.

Reorganiza informacitn de
diversas textos escritos.

Reflextona sobec la forma,
contenido y contexto de los
textos escritos.

~ INDICADORES

Reconstruye ln secoence de
un lexto con estructury
wmplqn._wabulmowudo
Y

Construye
grificos y resume el contenido
lbunlqw(hm

complea.

Explica la intencida del autor
e ¢l uso de los recursos
textuales a partir de su
conocimiento y del contexto
sociocultural,

VI, RECURSOS DIDACTICOS:

Cufidn Multimedia,
Sala de Computacién.

Fichas de comprensidn.

Pizarra, plumones, mota.

V.B.COORDINADORA DEL AREA
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1L-DATOS GENERALES:
REA CURRICULA Comunicacién
A 4AT
R T/1R [ DURACION 2 Firs Pedagdgicas
DOCENTES Sandra Alicenis Amanca Vilea
Dennis Nancy Hallasi Husranccs
L PROPOSITO DE LA SESION: Comprende el texto narrativa TOM SAWYER™ y utiliza el software educativo

Mindome para crear srganizadores visuales
1% APRENDIZAJES ESPERADOS:

| CAPACIDAD

textos orales.

COMPRENDE TEXTOS
ORALES »  Recupern y onganiza

informacion de diversos

textos orles.

#  Reflexiona sobre la forma,

contenido y contexto de los
textos orales.

#  Escucha activomente diversos

-

INDICADORES

Presta atencidn sctiva y sostenida
dando sefiales verbales y no verbales
scghn el tpo de texto oral y las
formas de interaccidn propias de su
cultura,

Identifica informacion bisica y varios
detalles especificos y dispersos en el
texto oral con temitica especinlizada

Descubre Ins reg :
sociales y las relaciones de poder de
los textos que escuchn pars construir
AU postira propin.

L SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION:

MOMENTOS PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

sesion
Motivacion

DE TORMES™

INICIO

convivencia que serin

7 Ladoconte saluda a los estudiantes v establece acuerdos de

ilo de I

#  Ladocente narma un breve argumento de “EL LAZARILLO

»  Ademis muestra un video tutocial del uso de In herramicnta
Mindomo en la que se observa de muncen clarn sus
funcionalidades.

rian para el &

15 min.

A comtinuacion la di

interrogantes:

Previos

p T s g
* 1 Que opinos de la actitud de Lizaro cuando esto
abandona a su primer amo?

* [Qué entiendes por ks palabra picaro?
* [Qué opinas acerca del maltrato infantil =

Conflicto Cognitive
educativo Mi

#  (Qué &3 un mapa conceptual?
#  Podemos construir mapas mentales con ayuda del software
indomo?




#  Ladocente da a canocer I obra literaria™ TOM SAWYER”

Gestion y #  Sepuilamento reparte una fichs quc contiene aspectos

Acompaiamiento relevantes de la obra literana

del desarrollo de 7 A conlinuncida, la docente cxplica el meeanismo do vso del

compelencias software Mindomo. 65 min

#  Los cstudiantes crean sus organizadores visusles en base o In

DESARROLLO obra literaria "TOM SAWYER ulilizando of software
Mindomo

#  La docente monitorca v acompaia a los estudiantes durante
todo el proceso.

7 Seowerre |s sesién con las preguntas & METACOGNICION,

* ;,Qué aprondimos hoy?
» Para qué nos servird Jo aprendido? s
o (Qué dificultades s te presentaron? min
CIERRES Metacognicidn o Como las superaste?
V. EVALUACION:
Situacién de Evaluacién | COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Presta atencion sctiva y
sostenida dando seales
Aplicacidn de software Escucha activamente diversos | verbales v no verbales scgin
educstivos orrentados a la textos orales ¢l tpode texto oral y las
creacaon do orgamizadores | COMPRENDE TEXTOS formas de interacoién propiss
visusles parn n comprensson | ORALES de g cultura.
lectora de textos narmativos
Recupera y organiza Identsfica mformacion bisica
informacion de diversos fextos | y varios detalles especificos y
orales. dispersos en ¢l texio oral con
Reflexsona sobre la forma, Descubre las representaciones
contensdo v contexto de los soxatles v las relaciones de
texto8 orales. poder de Jos textos que
cscucha para construir su
OStura propia

VI, RECURSOS DIDACTICOS:
Fichas de comprensidn.
Caiton Multimedsa,

Sala de Computacion
Pizurre, plumones, mota.

V.B.COORDINADORA DEL AREA



ANEXO 9: Evidencias fotograficas de la investigacion

Foto N°1: Exterior del colegio de aplicacion Fortunato L. Herrera

Foto N°2: Interior de la Institucidon educativa Fortunato L. Herrera



Foto N°4: Sesion de clase en el 4° B en el colegio de aplicacion Fortunato L. Herrera



Foto N°5: Sesion de clase en el 4°A del colegio de aplicacion Fortunato L. Herrera

Foto N°6: Sesion de clase en el 4°A del colegio de aplicacion Fortunato L. Herrera



