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SINTESIS DINAMICA APLICADO AL DISENO DE LOS MECANISMOS EN 2D, MEDIANTE
METODOS NUMERICOS

RESUMEN

La presente tesis de investigacion tiene por finalidad desarrollar una metodologia de solucién
para obtener de manera més simplificada los parametros de disefio de un mecanismo en 2D, con lo
cual se solucionara los problemas que surgen en la mecénica clasica, utilizando la metodologia de
la sintesis dinamica aplicados al disefio de mecanismos en 2D, mediante métodos numéricos, Ello
implica transformar los pardmetros de posicion, velocidad, aceleracion, fuerza y torque en un
conjunto de datos numéricos dispuestos en forma de matriz o vector: es el proceso de
modelizacion.(NEWTON RAPHSON y MULTIPLICADORES DE LAGRANGE). La existencia
de programas de computador con capacidades completas de analisis cinematico y dindAmico puede
crear la tentacion de centrarse en su utilizacion y prescindir de los planteamientos teoricos. Pues
un cierto conocimiento de las bases teoricas da al ingeniero la capacidad para crear sus propios
programas cuando sea necesario, para interpretar los resultados y para intuir la causa de posibles

errores.

Para el estudio cinematico y dindmico de mecanismos (cuadricula articulada y mecanismo de
whitworth) y obtener los parametros de disefio posicion, velocidad, aceleracion, fuerza y torque,
se utiliza los métodos tradicionales, basados en la aplicacion directa de los principios y teoremas
de la mecénica clasica. Aunque dichos métodos permiten abordar pequefios problemas de
cinematica y dinamica, la complejidad de las ecuaciones involucradas limita seriamente su campo

de aplicacion.
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