UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN ANTONIO ABAD DEL CUSCO
FACULTAD DE INGENIERIA ELECTRICA, ELECTRONICA, INFORMATICA
Y MECANICA
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA INFORMATICA Y DE SISTEMAS

TESIS

USO DE TECNICAS DE MACHINE LEARNING PARA LA
CLASIFICACION DE IMAGENES DE DANZAS TiPICAS DEL
CUSCO

Para optar al titulo profesional de:

INGENIERO INFORMATICO Y DE SISTEMAS
Presentado por:

Br. EDGAR RODOLFO QUISPE CONDORI
Asesor :

M.Sc. LAURO ENCISO RODAS

Co-asesor :

M.Sc. BERTHIN S. TORRES CALLANAUPA

CUSCO - PERU
2017



Resumen

Cusco es una de las ciudades del mundo con mayor presencia de danzas autoctonas.
Cada ano, antropoélogos folkloristas encuentran mas informaciéon sobre las danzas y
asi rescatan parte de nuestra cultura. Solo en las festividades podemos ubicar al
menos 4 danzas tipicas muy comunes: Qhapaq Qolla, Qhapaq Chuncho, Negrillo, y
Contradanza. Por otro lado, Cusco también es conocido como una de las ciudades
més turisticas del mundo y con todo el avance tecnologico que se viene dando, ahora
es mas facil tomar fotografias y asi preservar diversos eventos. Por lo tanto, se cuenta
con mucha informacion visual que no es procesada.

Computacionalmente hablando, se puede lidiar con este problema mediante la
clasificacion automética de imagenes. La aplicacion de este problema puede ser visto
en diferentes areas como Sistemas de vigilancia, sistemas de recuperacion, compresion,
segmentacion de imdgenes, y muchos otras mas. La clasificacion de imagenes también
representa un gran desafio debido a los problemas en iluminacién, rotacion, escala,
oclusion o variacion de puntos de vista. Actualmente, los trabajos en clasificacion
de danzas se enfocan en videos, sin embargo, en imagenes este problema esta muy
poco estudiado. Los trabajos méas relacionados que usan imégenes buscan clasificar
eventos culturales; a diferencia de éstos, la informacién contextual de la imagen no
juega un papel relevante como para los eventos culturales.

Este trabajo busca clasificar imagenes de danzas tipicas del Cusco, el problema se
torna particularmente interesante debido a que ademas de los problemas ya mostra-
dos, se debe trabajar sobre la figura humana. El método planteado fue dividido en
dos etapas, en la primera se localiza al danzante dentro de la imagen mediante la
deteccion de mascaras usando Histogram of Oriented Gradient y técnicas de detec-
cion de rostros, y en la segunda se realiza la clasificacion mediante Bag-of-Words. El
principal aporte de este trabajo es realizar un estudio del desempeno de técnicas de
Machine Learning en la clasificacion de imagenes de danzas, igualmente se cred un
dataset con imégenes etiquetadas de las danzas de la regiéon que fueron de interés
para el trabajo. Cabe recalcar que este dataset es el primero de su tipo y que sera
puesto de manera abierta a la comunidad cientifica para aportar al estado-del-arte.
Los resultados obtenidos muestran una tasa de acierto alta para éste problema.

Palabras Claves: Clasificacion de Danzas Tipicas, Deteccion de Danzante, Viola
& Jones, Histogram of Oriented Gradient, Adaboost, Random Forest, Support Vector
Machine, Bag-of-Words.
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