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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion, titulada Actividades Ludicas en el Desarrollo del
Lenguaje en nifios de 3 afios de la institucion educativa particular Didascalio San José Obrero
Pomacanchi - Cusco 2024, cuyo objetivo principal es determinar en qué medida fortalece las
actividades ludicas en el desarrollo del lenguaje en nifos de 3 afios de la institucion educativa
particular Didascalio San José¢ Obrero Pomacanchi - Cusco 2024. Respecto a la metodologia
corresponde al tipo de investigacion aplicada, con un enfoque cuantitativo, cuyo nivel fue
explicativo y disefio preexperimental con pre y post prueba.

Asi mismo la poblacion estuvo constituida por 85 estudiantes del nivel inicial , con una
muestra de 25 nifios de 3 afios. Se empleo la técnica de la observacion y el instrumento aplicado
fue la lista de cotejo. Los hallazgos obtenidos mostraron un resultado altamente relevante
evidenciando un cambio significativo en el desarrollo del lenguaje, de forma global. Mientras
que inicialmente el 84% de los estudiantes se encontraba en el nivel inicio, tras la intervencion
ninguno permanecid en dicho nivel, y un 52% alcanz6 el logro esperado. La prueba de
Wilcoxon arrojé una diferencia significativa (p = 0,000), con un tamaiio de efecto muy grande
(r = 0,881), lo cual evidenci6 el impacto positivo y real de la estrategia aplicada. Se pudo
constatar que tras la aplicacion de los talleres de aprendizaje aumentd notablemente el nivel
del lenguaje ampliando el vocabulario, enriqueciendo la pronunciacién y favoreciendo la
expresion oral.

Palabras claves: Actividades Ludicas, Desarrollo Del Lenguaje, Educacion,

Aprendizaje.



ABSTRACT

This research study, entitled Play-Based Activities in Language Development among
Three-Year-Old Children at the Private Educational Institution Didascalio San José Obrero,
Pomacanchi — Cusco, 2024, aimed to determine the extent to which play-based activities
strengthen language development in three-year-old children at the Private Educational
Institution Didascalio San José Obrero, Pomacanchi — Cusco, 2024.

Regarding the methodology, the study was applied research with a quantitative
approach. It was conducted at the explanatory level using a pre-experimental design with pre-
test and post-test measurements.

The study population consisted of 85 preschool students, with a sample of 25 three-
year-old children. Observation was used as the data collection technique, and the checklist
served as the research instrument. The findings revealed highly significant results,
demonstrating a substantial improvement in overall language development. Initially, 84% of
the students were at the beginning level; however, after the intervention, none remained at that
level, and 52% achieved the expected level of performance. The Wilcoxon test showed a
statistically significant difference (p = 0.000), with a very large effect size (r = 0.881),
providing evidence of the positive and meaningful impact of the implemented strategy. It was
confirmed that, following the implementation of the learning workshops, the children's
language skills improved considerably by expanding their vocabulary, enhancing
pronunciation, and promoting oral expression.

Keywords: Play-Based Activities, Language Development, Education, Learning.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion se realizo en la institucion educativa particular
Didascalio San José Obrero Pomacanchi - Cusco 2024, el objetivo principal es determinar en
qué medida fortalece las actividades ludicas en el desarrollo del lenguaje en los nifios de 3 afos
de la institucion educativa particular Didascalio San José Obrero Pomacanchi - Cusco 2024.
Las actividades ludicas mejoran el desarrollo del lenguaje creando un ambiente oportuno para
la adquisicion del vocabulario y la pronunciacion.

La presente investigacion se organiza de la siguiente forma:

Capitulo I: Planteamiento del problema, area de investigacion, resefia historica, area
geografica, descripcion del problema, formulacion del problema, objetivos de la investigacion,
la justificacion y limitaciones de la investigacion.

Capitulo II: El marco tedrico, justifica los: antecedentes, bases legales, bases teoricas,
acompafiada con las definiciones conceptuales y finalmente la hipotesis e indicadores de la
investigacion, asi como la operacionalizacion de variables.

Capitulo III: Metodologia de la investigacion, se refiere a la metodologia utilizada, el
tipo y disefio de investigacion, la poblacion y muestra, la técnica e instrumentos de recoleccion
de datos, valides y confiabilidad de los instrumentos.

Capitulo IV: Explica representando los resultados de forma grafica mediante tablas y
figuras, una vez obtenidas todas las muestras requeridas se procedio a realizar el respectivo
analisis e interpretacion de los datos.

Finalmente se detallan las conclusiones, recomendaciones, las referencias

bibliograficas, las sesiones de aprendizaje y los anexos.
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CAPITULO1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Areay linea de investigacién

Esta investigacion se relaciona con el campo de la educacion inicial y se enmarca dentro
de la linea de investigacion, la calidad de la educacion inicial, con especial atencion en los
procesos de aula, y su relacion con la trayectoria del desarrollo de los nifios (Codigo: EDEI —
176).

1.2. Area o ambito de investigacion

El presente trabajo de investigacion se desarrolld con los nifios de 3 afios de la
institucion educativa particular Didascalio San José Obrero Pomacanchi - Cusco 2024.

La institucion educativa en mencion se encuentra ubicada en el distrito de Pomacanchi,
provincia de Acomayo, departamento del Cusco. La localidad de Pomacanchi se sitia en la
zona sur del Peru, en la region montafosa de los Andes, a una altitud aproximada de 3,693
metros sobre el nivel del mar, la poblacion de Pomacanchi limita con los distritos:

e Por el norte: Sangarara.
e Por el Sur: Acopia.
e Por el Oeste: Acos.

e Por el Este: Checacupe.



Figura 1

Ubicacion de la 1.E.P Didascalio San Jose Obero Pomacanchi

Fuente: Imagen georreferenciada de Google Maps
1.3. Descripcion del problema

El lenguaje es el cimiento de la comunicaciéon humana, permitiendo expresarnos y
comprender a los demds. Si nos ceflimos a una definicion estricta del término, se trata de una
serie de sonidos o sefiales que expresan lo que estamos pensando o sintiendo. Asi es la forma
de hablar y escribir de cada persona (Corral, 2017)

El lenguaje es un acto social que se ejecuta a través de la interaccion dentro de una
poblacion. Segln el psicologo soviético del siglo XX Lev Vygotsky, el lenguaje implica no
solo presentar al niflo a la diccion, también sera un proceso de crecimiento mutuo entre el
pensamiento y el lenguaje. (Withers, 2021)

En Republica Dominicana, el Instituto Nacional de Atencion a la Primera Infancia
(INAPI, 2020) en su articulo publicado “Identificacion de Seriales de Alerta en el Desarrollo
Infantil” apunta que de tres a cinco afios los nifios y las nifias se comunican con claridad,

producen sonidos de palabras correctamente, hablan mucho y narran experiencias, por lo que



se identifican como sefiales de alerta el hecho de que repitan preguntas o palabras como eco y
no sigan canciones o ritmos.

En los procesos de ensefianza y aprendizaje, principalmente en los primeros afios de la
educacion basica es posible observar nifios y nifias con retraso en cuanto al desarrollo del
lenguaje, en la lectoescritura y la prelectura, que representa un problema de adaptacion al medio
escolar, que enfrentan los docentes, los padres de familia y la sociedad.

Segtn el Ministerio de educacion MINEDU, (2023) el lenguaje es el conjunto de
sonidos articulados que utiliza una persona para decir lo que piensa o siente. En relacion con
esto, desde que una nifia y un nifio nace, empieza a oir los fonemas y a identificar las estructuras
verbales que poco a poco comprende; ademads, intenta comunicarse por medio del llanto, los
gestos, las risas y los balbuceos. Este tiene gran impacto en el desarrollo infantil ya que permite
desarrollar el lenguaje de cada nifia y nifio para incluirse en la sociedad. Por consiguiente, se
puede afirmar que el lenguaje no es una destreza aislada ni es exclusivamente una acumulacion
de palabras, oraciones y contenidos lingiiisticos, sino una herramienta que facilita las
interacciones entre las personas que expresan una informacion, asi como sus sentimientos y
emociones.

Segun (Herrera, 2018, pag. 19) El desarrollo del lenguaje es un proceso complejo,
donde intervienen factores biologicos, cognitivos y sociales. Cuando un nifio(a) nace, recibe
informacion sensorial de su entorno y de las personas con las que interactia. Deben ser
considerados como signos de alarma: retraso en el inicio del lenguaje, poco interés en la
comunicacion verbal, comprension inadecuada o de manera tangencial, primeras palabras
después de los 3 afios, primeras frases después de los 4 afios, mala memoria auditiva, dificultad
al pronunciar frases cortas o simples, uso de pocos nexos en la oraciones, alteracion del orden

en las frases, dificultad para comprender y expresar nociones de espacio y tiempo, abundancia



de gestos, poco participativos en conversaciones grupales, dificultad para aprender a leer y
escribir.

En este contexto, a nivel institucional, surge el interés de abordar el presente estudio
en la institucion educativa particular Didascalio San José Obrero Pomacanchi, donde se
observo en los nifos de 3 afios de edad, ciertas dificultades en cuanto al desarrollo del lenguaje
oral, se observd que presentan dificultad al hablar, dificultad para socializar, se muestra escases
de vocabulario en el habla, son vulnerables en su autonomia, falta de fluidez al pronunciar
algunas oraciones, también demostraron limitada capacidad para describir sus necesidades,
dicho problema detectado puede ser a causa del escaso de actividades ludicas o estimulacion
del lenguaje a lo que podemos sumar que muchos padres se ven en la necesidad de salir a
trabajar para el sustento del hogar, lo cual impide que puedan participar activamente en la
estimulacion del lenguaje en los nifios.

Para poder superar el problema detectado conviene trabajar actividades ludicas como:
juegos, canciones, rimas, entre otras actividades en los talleres de aprendizaje, los cuales
estimularan fructiferamente el desarrollo del lenguaje oral de los nifios de la muestra de estudio.

Por esta razon, se ha planteado realizar esta investigacion para mejorar el desarrollo del
lenguaje a través de los juegos ludicos en nifios de 3 anos de la institucion educativa particular

Didascalio San José Obrero Pomacanchi.

1.4. Formulacion del problema
(En qué medida fortalece las actividades ltdicas en el desarrollo del lenguaje en nifios
de 3 afnos de la Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero Pomacanchi -

Cusco 2024?



1.5. Problemas especificos

(De qué manera mejora las actividades ludicas en la dimension fonoldgica en el
desarrollo del lenguaje en nifios de 3 afos de la Institucion Educativa Particular
Didascalio San José Obrero Pomacanchi - Cusco 2024?

(De qué forma contribuye las actividades ludicas en la dimension semantica en el
desarrollo del lenguaje en nifios de 3 afos de la Institucion Educativa Particular
Didascalio San José¢ Obrero Pomacanchi - Cusco 2024?

(En qué medida favorece las actividades ludicas en la dimensién pragmatica en el
desarrollo del lenguaje en nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Particular

Didascalio San José Obrero Pomacanchi - Cusco 2024?

1.6. Objetivos de la Investigacion

1.6.1. Objetivos Generales

Determinar en qué medida fortalece las actividades ludicas en el desarrollo del lenguaje

en ninos de 3 anos de la Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero

Pomacanchi - Cusco 2024.

1.6.2. Objetivos especificos

Identificar de qué manera mejora las actividades ludicas en la dimension fonologica en
el desarrollo del lenguaje en nifos de 3 afios de la Institucion Educativa Particular
Didascalio San Jos¢ Obrero Pomacanchi - Cusco 2024.

Describir de qué forma contribuye las actividades ludicas en la dimensién seméntica en
el desarrollo del lenguaje en niflos de 3 afios de la Institucion Educativa Particular
Didascalio San José Obrero Pomacanchi - Cusco 2024.

Explicar en qué medida favorece las actividades ludicas en la dimension pragmatica en
el desarrollo del lenguaje en niflos de 3 afios de la Institucion Educativa Particular

Didascalio San José Obrero Pomacanchi - Cusco 2024.



1.7. Justificacion de la Investigacion

La presente investigacion se enfoca en la propuesta de diversas actividades ludicas,
tanto recreativas como didacticas, para el desarrollo del lenguaje oral en nifios del nivel inicial.
Este trabajo permite plantear posibles soluciones, con la finalidad de generar ayuda a los
docentes del grado y, posteriormente, cambios positivos en aquellos nifios que tengan
dificultades del habla.

1.7.1. Justificacion normativo- legal

La Ley Universitaria N° 30220, en sus articulos 6, 6.5y 7, 7.1 especifica que uno de
los fines que tienen las universidades es, realizar y promover la investigacion cientifica,
tecnologica y humanistica la creacion intelectual y artistica. Por otro lado, una de las funciones
que tienen las universidades es la investigacion.

Asi mismo el estatuto universitario de la Universidad Nacional de San Antonio Abad
del Cusco; en sus articulos 2, 4 y 132, especifican que la Universidad Nacional San Antonio
Abad del Cusco es una comunidad académica de caracter cientifico, tecnoldgico y humanistico,
con responsabilidad social en el contexto multicultural y pluriétnico del pais.

1.7.2. Justificacion tedrica

El aporte de este trabajo de investigacion serd fundamental, ya que se incrementaran
nuevos conocimientos como las actividades ludicas intervienen en el desarrollo del lenguaje
en nifios de 3 afos, a través del juego los nifios desarrollan y perfeccionan sus habilidades
lingiiisticas, emocionales y sociales.

1.7.3. Justificacion metodologica

Los datos y aportes de esta propuesta referente al desarrollo del lenguaje oral en el nivel

Inicial se obtienen acorde a los lineamientos de investigacion cientifica, utilizando técnicas e

instrumentos que pueden ser verificados en su validez y confiabilidad, puesto que la vision de



esta proposicion es que dichas informaciones puedan ser utilizados como fuentes de diversos
autores en sus tesis investigativas, asi como también por otras instituciones educativas.
1.7.4. Justificacion practica

Esta investigacion aportara a la Institucion Educativa cuan importantes son las
actividades ludicas en el desarrollo del lenguaje, que benefician a las nifias y nifios, porque es
de gran utilidad para trabajar en aula puesto que los nifios aprenden mediante los juegos a
socializar, interactuar, y expresar su pensamiento y sus sentimientos.
1.8. Delimitacion de la investigacion
1.8.1. Delimitacion temporal

Esta investigacion se realizaré en el periodo lectivo 2024.
1.8.2. Delimitacion espacial

La investigacion se realizard en la Institucion Educativa Particular Didascalio San José
Obrero Pomacanchi, que pertenece al Distrito de Pomacanchi de la provincia de Acomayo.
1.8.3. Delimitacion de las unidades de observacion

La investigacion se realizara en nifos de 3 afios, tomando en cuenta la autorizacion de
las docentes de aula y padres de familia de la Institucion Educativa Particular Didascalio San
José Obrero Pomacanchi.
1.9. Limitaciones del trabajo de investigacion

e Dificultades al encontrar informacion pertinente, debido a la falta de recursos
bibliograficos en la biblioteca de la universidad filial-Canas.

e El tiempo de demora de los tramites documentarios puesto que los administrativos de
la universidad no atendieron en la brevedad posible nuestros diferentes tramites
realizados.

e Durante la aplicacion se identificé dificultad en la falta de concentracion debido a los

estimulos del entorno.



Dificultad en la falta de comprension sobre las instrucciones de las actividades a pesar
al uso de un lenguaje sencillo y visual.

Dificultad al momento de aplicar los talleres de aprendizaje, debido a que algunos nifios
no asistian al colegio por factores climaticos y por actividades agrarias que realizaban

sus padres.



CAPITULO II
MARCO TEORICO CONCEPTUAL
2.1. Antecedentes de la Investigacion

Se han realizado diversas investigaciones respecto a las actividades ludicas en el
desarrollo del lenguaje. De ellas se consideran como antecedentes a las siguientes
investigaciones:

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Vera, D. (2025). “Actividades Ludicas para desarrollar el lenguaje en niios de 3 afios”.
Trabajo De Titulacion en modalidad previo a la obtencion del grado académico de magister en
Educacion Inicial de la Universidad Estatal Peninsula De Santa Elena — Ecuador. Cuyo objetivo
es proponer actividades ladicas para mejorar las habilidades lingiiisticas en nifios de 3 afios a
través de su implementacion efectiva en el aula. En la cual se concluye:

e Fortalecer el desarrollo lingiiistico en los nifios de 3 afios a través de actividades ludicas,
no solo mejoran la comunicacion de sus ideas y pensamientos, sino que contribuyen al
desarrollo social y emocional. Por lo que es importante, implementar en las aulas
actividades ludicas en la ensefianza del lenguaje, creando espacios y adquiriendo
materiales adecuados para su aplicacion.

Monar, E. (2024). “Actividades Ludicas para el desarrollo del lenguaje en nifios del
centro de desarrollo infantil”. Proyecto de investigacion previo a la obtencion del titulo de
magister en pedagogia mencion educacion técnica y tecnologica. Su objetivo es fomentar,
implementar un programa de actividades ludicas que permitan el desarrollo de lenguaje en
nifios de 2 a 3 anos del Centro de Desarrollo Infantil Parvulitos Sofiadores de la ciudad de
Ambato. En la cual concluye:

¢ Que las actividades ludicas permiten desarrollar nuevas habilidades mediante cargas

emocionales positivas, desarrolla de la creatividad, mejora el vocabulario, la gramatica
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y la sintaxis. Permite adquirir nuevos conocimientos y comportamientos. Finalmente,
se considera importante trabajar con actividades ludicas desde edades tempranas para
desarrollar el lenguaje, considera que, en esta etapa, los infantes son mas adaptables al
sistema que les rodea dentro de su familia y en el &mbito educativo.

Lema, M. (2025). “Estrategias ludicas en el desarrollo del lenguaje verbal en nifios de
4 anos de la unidad educativa Carlos Cisneros”. Tesis previa para la obtencion del grado de
magister en educacion inicial de la Universidad Nacional de Chimborazo-Ecuador. Cuyo
objetivo es Analizar la incidencia de las estrategias ludicas para el desarrollo del lenguaje
verbal en nifios de 4 afios de la Unidad Educativa Carlos Cisneros. En la que se concluye:

e Las estrategias metodoldgicas se presentan como herramientas fundamentales en el
ambito educativo, diferenciandose de otros recursos por su complejidad y dinamismo.

Estas estrategias requieren de una cuidadosa seleccion y adaptacion de recursos para

lograr sus objetivos. No se trata simplemente de aplicar técnicas aisladas, sino de

integrar un conjunto de elementos que interactuan entre si para facilitar el aprendizaje
significativo.

Rodas, C. (2023). “Actividades Ludicas para estimular el desarrollo del lenguaje oral
en los ninios y ninias Del Centro De Educacion Inicial Marcia Magdalena Altamirano Solarte
De La Ciudad De Nueva Loja, Provincia De Sucumbios Durante El Periodo 2021-2022”.
Trabajo de Investigacion previo a la obtencion del Titulo de Magister en Educacion Inicial,
Universidad Técnica Del Norte Facultad de Posgrado- Ecuador. El objetivo es proponer
estrategias ludicas para estimular el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias del Centro
de Educacion Inicial Marcia Magdalena Altamirano Solarte de la ciudad de Nueva Loja
Provincia de Sucumbios, durante el periodo 2021-2022. En la que se concluye:

e En base a los instrumentos de recoleccion de informacion aplicados a docentes y nifios.

del Centro de Educacion Inicial Marcia Magdalena Altamirano Solarte, se puede
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evidenciar la falta de actividades ludicas para lograr un buen estimulo en el desarrollo
del lenguaje oral en los nifios debido a que las docentes no aplican actividades ludicas
activas e innovadoras por lo que la clase se convierte monotona para los nifios por lo
que no alcanzan un lenguaje fluido.

Maiguashca, D. (2024). “Actividades Ludicas en el Desarrollo del Lenguaje Oral en el
Subnivel Inicial II”. Trabajo de titulacion previo a la obtencion del titulo de licenciada
en ciencias de la educacion inicial de la Universidad Técnica de Ambato-Ecuador. Su
objetivo es analizar el uso de actividades ludicas en el desarrollo del lenguaje oral en
los nifios del subnivel inicial II. En la que la autora concluye:

A partir de los resultados obtenidos mediante la ficha de observacion aplicada durante
la realizacion de actividades ludicas, se evidencid que los nifios presentan ciertas
dificultades para interactuar con sus pares, manifestando problemas fonologicos, un
vocabulario limitado y la tendencia a formular oraciones breves. Por otro lado, las
docentes entrevistadas consideran que las actividades ludicas son una estrategia eficaz,
ya que promueve la confianza, el bienestar y la participacion activa del nifo, lo que
favorece progresivamente el desarrollo de sus habilidades lingiiisticas.

Antecedentes nacionales

Cumapa,F & Correa,Y (2018) “Estrategias ludicas para el desarrollo de la oralidad

en los nifios y nifias de 4 afios en la Institucion Educativa Inicial N°089 de la Ciudad de Rioja,

2014”. Tesis de Licenciatura En Educacion Inicial de la Universidad Nacional De San Martin-

Tarapoto- Pert. En la que se plante6 el siguiente objetivo aplicar las estrategias ludicas en el

desarrollo de la oralidad en los nifios y nifas de 4 afios en la Institucion Educativa Inicial N°

089 de la ciudad de Rioja. Después del andlisis, los resultados obtenidos del presente trabajo

de investigacion llegaron a la siguiente conclusion:
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e Laaplicacion de las estrategias Iudicas desarroll6 la oralidad en los nifios y nifias de 4
afios en la Institucion Educativa Inicial N°089 de la ciudad de Rioja, a un proceso de

logro en las dimensiones de fluidez, tono de voz, expresion no verbal y volumen; y

logro previsto a nivel de coherencia, diccién y/o pronunciacion.

Heras,T (2019) “Las actividades ludicas como estrategia en el desarrollo del lenguaje
oral en los nifios y nifias de 4 aios de educacion inicial de la institucion educativa N° 0735 de
Buenos Aires, Tocache, San Martin, 2018”. Tesis Para Optar El Titulo Profesional De
Licenciada En Educacion Inicial de la Universidad Catolica de los Angeles Chimbote. Se
plante6 el objetivo de determinar en qué medida la aplicacion de actividades ludicas como
estrategia desarrolla el lenguaje oral en los nifios y nifas de 4 afios de educacion inicial de la
Institucion Educativa N° 0735 de Buenos Aires, Tocache, San Martin, 2018. En la que se
concluye que:

e El analisis comparativo de los datos evidencia que la implementacion de las actividades
ludicas contribuyo significativamente al desarrollo de la comprension oral en los nifios

y nifias, registrando un incremento del 44,93%. Esto indica que, antes de aplicar dichas

actividades, el nivel promedio de comprension oral era bajo, con una media de 28,84%

, sin embargo, tras la intervencion, este aspecto del lenguaje alcanzé un nivel destacado,

con una media de 73,77%.

¢ De manera similar muestran que la expresion oral también se fortalecid gracias a las
actividades ludicas, reflejando un aumento del 45,75%. Inicialmente, la expresion oral
presentaba un promedio limitado de 28,27% pero luego de la aplicacién de las
actividades ludicas, la media se elevd a 74,02% evidenciando una mejora sustancial en

esta habilidad comunicativa.
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Sullo, A. (2024). “Juegos verbales en el desarrollo del lenguaje oral en nifios de cuatro
anos de la institucion educativa inicial N°118 de la provincia de Azangaro, 2024”. Tesis para
optar el titulo profesional en Educacion Inicial, Universidad Nacional Jose Carlos Mariategui
-Moquegua — Peru. En la que se planteo el siguiente objetivo determinar la influencia de los
juegos verbales en el desarrollo del lenguaje oral en nifios de cuatro afios de la I.E.I. N° 118,
Azéangaro — 2024. Después del andlisis de los resultados obtenidos del presente trabajo de
investigacion concluye con lo siguiente:

e Se determind la influencia entre los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje oral
en nifios de cuatro afos de la LE.I. N°118, Azangaro — 2024, obtuvo como resultado
que el 8% de los nifios (as) tiene un lenguaje alto en el desarrollo del lenguaje oral con
una media de los juegos verbales, asimismo, también un 40% tienen un desarrollo de
lenguaje oral alto al implementar los juegos verbales medianamente y una influencia
de valor positivo directo con un valor menor al 0.05 significancia. Puesto que, cuando
un estudiante desarrolla los juegos verbales de una forma adecuada obtiene mejoras en
el desarrollo del lenguaje oral.

Rojas, K. (2022). “Actividades Ludicas para estimular una mejor pronunciacion en
ninios de inicial”. Tesis para optar el titulo de segunda especialidad profesional en Educacion
Inicial de la Universidad Nacional De Tumbes — Pert. En la que se plante6 el siguiente objetivo
determinar la influencia que ejercen las actividades ludicas en la pronunciacion de los nifios de
cuatro afios de edad en la I.E.I N°120, Distrito de Tabaconas, San Ignacio, Cajamarca. En el
cual se concluye:

e La aplicacion de actividades de actividades ludicas influye de manera significativa en
la fluidez, claridad, articulacion, entonacion, coherencia y expresion oral de los nifios

de educacion inicial, mejorando la pronunciacion fonética, semantica y morfologica.



14

Diaz, R. (2018). “Actividades ludicas para estimular el desarrollo de la expresion oral
en nifios de 4 anos de la institucion educativa N°483 del Caserio San Antonio del distrito San
Jose Del Alto - Jaen”. Trabajo de investigaciéon para obtener el grado de Bachiller en
Educacion, Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo — Pert. En la que se planteo el siguiente
objetivo disefiar actividades ludicas a los estudiantes de 4 anos del nivel de educacion inicial
de la Institucion Educativa Inicial N° 483 del Caserio San Antonio del Distrito San José del
Alto — Jaén. En la cual se concluye:

e Es factible que las actividades de estimulacion del lenguaje mediante el juego
contribuyan al fortalecimiento de la musculatura orofacial, a una mejor respiracion
durante el habla y al desarrollo de las habilidades comunicativas. No obstante, es
importante sefialar que estos avances so se presentan de manera uniforme en todos los
nifios, ya que el desarrollo del lenguaje varia de forma individual y no ocurre de la
misma manera en todo el grupo.

2.1.3. Antecedentes locales

Quispe, J. & Ajra, L. (2022). “Praxias bucofaciales ludicas para el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 4 anios de la institucion educativa inicial Nro. 056 del distrito de
Crucero”. Tesis para optar el titulo profesional de licenciado en educacion inicial de la
Universidad Nacional Del Altiplano — Puno. Cuyo objetivo es identificar el nivel de logro de
las praxias bucofaciales ludicas en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 056 del distrito de Crucero de la provincia de Carabaya — Puno.
En la cual concluyen:

e La implementacion de praxias bucofaciales con un enfoque ludico demostrd ser una
estrategia efectiva para estimular el lenguaje oral, especificamente en la dimension

denominada “forma”, en nifios y nifias de 4 afios de la [.E.I N°056. Los resultados del
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post test revelaron que el 76% de los participantes logré emitir fonemas respetando sus

caracteristicas simultaneas y reconocer sonidos con mayor precision.

Ademas, se evidencié una adecuada organizacion de los fonemas en morfemas para la
formacion y reconocimiento de palabras.

Ruiz, A. (2023). “Actividades ludicas en el desarrollo del lenguaje oral en infantes de
3 anos de una institucion educativa de Cajamarca — 2023”. Tesis para optar el grado académico
de maestra en educacion infantil y neuroeducacion de la Universidad Cesar Vallejo. Se planteo
el objetivo determinar la influencia de las actividades ludicas en el desarrollo del lenguaje oral,
en infantes de 3 afo. Se concluy¢ de la siguiente manera:

e Las actividades ludicas tienen un impacto notable en la capacidad de los nifios de 3
afios para reflexionar y analizar aspectos relacionados con la forma, el contenido y el
contexto del lenguaje oral.

Pacheco, M. (2019). “Actividades ludicas para estimular mejor la pronunciacion en
ninios de 4 anos de la institucion educativa inicial N°31601 San Ignacio de Loyola, Junin —
2019”. Tesis para optar el titulo de segunda especialidad profesional en educacion inicial de la
Universidad Andina Nestor Caceres Velasquez. Se planteo el objetivo general identifiar la
influencia de las actividades ludicas en el proceso de la estimulacion en la pronunciacion de
palabras en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°31601 San Ignacio de Loyola,
Junin — 2019. En la cual concluye lo siguiente:

e Realizada la presente investigacion, concluimos manifestando que los nifios y nifias de
4 afios de la Instituciéon Educativa N° 31601 San Ignacio de Loyola, Junin 2019, han
mostrado mejoria en la pronunciacién de sonidos y formacion de palabras segin sus
emociones, intereses y opiniones con claridad y mejor estructuracién cuando ingresaron

al jardin el primer dia. Para desarrollar esta actividad se ha disefiado las sesiones
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pensando en que los propios nifios se interrelacionen con sus compafieros, amigos y el
docente del aula para mejorar el lenguaje oral en todas sus dimensiones.

Cruz, R. (2020). “Actividades ludicas y el desarrollo de la pronunciacion en nifios de

3 anos de la institucion educativa inicial Independencia B-1, Arequipa — 2020”. Tesis para

optar el titulo profesional de licenciada en educacion inicial de la Universidad Catolica Los

Angeles Chimbote. Tiene como objetivo identificar si la implementacion de actividades ludicas

contribuye al desarrollo de la pronunciacion en nifios de tres afios de la Institucion Educativa

Inicial Independencia B-1 del distrito Alto Selva Alegre provincia, region de Arequipa, durante

el afio 2020. Concluye lo siguiente:

La implementacion del programa basado en actividades ludicas, desarrollado en siete
sesiones de aprendizaje, permitié una mejora progresiva en la pronunciacion de los
nifos, lo cual se evidencio en los resultados obtenidos a través de la escala valorativa
utilizada como instrumento de evaluacion. Asimismo, los datos del post test revelan
que el 81,8% de los nifios y nifias lograron un nivel “A” en la pronunciacion de pablaras,

lo que indica que adquirieron satisfactoriamente las capacidades planteadas.

2.2. Bases legales

2.2.1. Ley General de Educacion N°28044

El articulo 2. Define a la educacion como un proceso de ensefianza y aprendizaje que
se lleva a cabo durante la vida de un individuo y que aporta a su formacion integra,
mediante el desarrollo pleno de sus potencialidades, de su familia y la poblacion en
general, nacional y a nivel internacional de la cultura. Viene siendo desarrollada en
centros educativos y en distintos escenarios de la poblacion.

El articulo 13. Dispone: Que la educacion basica tiene como objetivos formar
holisticamente al alumno en &mbitos cognitivo, afectivo y fisico para que desarrolle una

identidad social y personal, practique la poblacién en general y se implique en
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actividades economicas y laborales que fomente la elaboracion del proyecto de vida y
consiguientemente colaborar con el desarrollo del pais. El desarrollo de habilidades,
actitudes y valores necesarios para el aprendizaje permanente.

Constitucion politica del Peru

Articulo 13.- Educacion y libertad de ensefianza la finalidad de la educacion es
promover el desarrollo completo de cada persona. El estado asegura y respalda el
derecho a la libertad de ensefianza. Asimismo, los padres son responsables de la
educacion de sus hijos y tienen el derecho de elegir la institucion educativa, asi como
de involucrarse activamente en el proceso formativo.

Curriculo Nacional de Educacion

Area comunicacion: La competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna”
se manifiesta cuando el nifio expresa sus ideas verbalmente en su idioma de origen,
integrando diversas capacidades. Estas incluyen: extraer informacion de los textos
orales, interpretar e inferir su contenido, estructurar el discurso de manera coherente y
cohesionada, emplear de manera estratégica elementos no verbales y paraverbales,
mantener una interaccion eficaz con distintos interlocutores y reflexionar sobre la

forma, el contenido y el contexto del mensaje oral.

2.3. Bases Teoricas Cientificas

2.3.1.

Actividad ludica

Las actividades ludicas son atractivas, motivadoras e involucran a los estudiantes en un

aprendizaje significativo. El nifio desarrolla el conocimiento y la percepcion de su propio

cuerpo, logra controlar el equilibrio, coordina de manera eficaz su movimiento coorporal, y

adquiere dominio sobre la respiracion y la capacidad de inhibicion voluntaria, y ademas

contribuye a la organizacion del sistema corporal, crea una estructura espacial del tiempo y

mayor posibilidad del mundo exterior, estimula la percepcion sensorial, la coordinacion del
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movimiento y el sentido del ritmo, mejora significativamente el movimiento y la flexibilidad
del organismo, caracteristicas que se reconocen en el estudiante en diferentes etapas. Segin
Candela & Benavides, 2020 citado en Vega, G., 2023, pag 197.

2.3.2. La importancia de las actividades ludicas

(Colmenare, 2021), En su publicacion sefala que “Después de largos trayectos de
aprendizaje, los nifios merecen un momento de actividades ludicas que fomenten conexiones
afectivas que son fundamentales para su desarrollo integral. Los juegos para el desarrollo de
todos los nifios son una buena forma gratuita de entretenimiento o pasatiempo. En los nifios
Jjuegan un papel importante en el surgimiento del aprendizaje y la integracion social”.

Segtin la UNICEF la importancia del “El juego es la capacidad de accion de los nifios
vy su control de la experiencia. Por capacidad de accion se entiende la iniciativa de los nifios,
su proceso de toma de decisiones y su nivel de decision propia en el juego. En ultima instancia,
el juego deberia implicar un cierto grado de capacidad de accion, que posibilite que los nifios
adopten un papel activo y sean duenios de sus propias experiencias, ademds de permitir
reconocer y confiar en que son capaces, autonomos y agentes de su propia trayectoria de
aprendizaje ludico” (UNICEF, 2018, pag. 7).

(Preciado & Aguirre, 2024, pag. 11) Menciona que el juego tiene un valor fundamental,
ya que permite a los nifios aprender sobre el entorno que los rodea, sobre si mismos y sobre las
personas con quienes interactuan durante la actividad ladica. A través del juego, adquieren
diversas experiencias significativas, como aprender a ganar y perder, compartir, reconocer y
aceptar tanto sus propias limitaciones como las demads. Logran respetar las normas, ética y
social, estableciendo lazos de ayuda, cooperacion, integracion y autonomia; expresando sus
emociones, sensaciones, deseos, impulsos, sentimientos y estado de animo, el juego desempefia
un papel esencial en el crecimiento integral del nifio, ya que favorece su desarrollo fisico,

motor, cognitivo afectivo, social, emocional y moral. Es una actividad que lo acompafia a lo
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largo de toda su infancia y que resulta indispensable para que pueda establecer vinculos,
potenciar sus capacidades, fortalecer sus habilidades, destrezas y competencias. Por ello, mas
que ser solo importante, el juego es una herramienta fundamental y necesaria en su proceso de
desarrollo.

2.3.3. Dimensiones De Las Actividades ludicas

Segtn Ruiz, 2005, citado por (Lazaro, 2020, pag. 12) sefala que cuando hacemos
mencion a las dimensiones del juego, nos referimos a todo lo que incide en algin aspecto del
proceso del nifio. Las dimensiones del desarrollo incluyen:

2.3.3.1. Dimension Recreativa:

Segun Merino, 2015 citado por (Olortegui, 2019, pag. 17) “las actividades recreativas
son aquellas acciones que permiten que una persona se entretenga o se divierta” se trata
entonces de actividades que un individuo no realiza por obligacion, sino que lleva a cabo
porque le generan placer. En el caso de los nifios y nifias es importante los juegos recreativos
porque es una actividad infantil fundamental, puesto que jugar es una necesidad, un impulso
vital que empuja desde la infancia a explorar el mundo, conocerlo y dominarlo.

En lo que se refiere a sus indicadores, Morale (2014) citado por (Olortegui, 2019, pag.
17), manifiesta que se podrian considerar a los tipos de actitudes, la dramatizacion, las
actividades pasivas y las cooperativas. Las actitudes estan relacionadas a la posicion emocional
y mental, asi como a la disposicion del animo con la que se realiza una actividad ludica. La
dramatizacion en los nifios en cambio tiene una importancia para el desarrollo de la creatividad
y pueden ejecutarse dentro del aula.

2.3.3.2. Dimension social:

Segun Morales citado por (Olortegui, 2019, pag. 18) el propodsito de esta dimension es
hacer que los nifios desarrollen habilidades sociales, pues los prepara para tener muchisimas

interacciones mas saludables en todos los aspectos de su vida. Dado que estas habilidades son
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una parte integral para desenvolverse en sociedad, demostrar buenos modales, comunicarse
efectivamente con las personas, ser considerado en los sentimientos de las personas y expresar
necesidades personales.

En tal sentido, ayuda a los nifios y nifias desarrollar estas habilidades importantes
requiere de una serie diferente de estrategias en cada etapa de su desarrollo. Algunos ejemplos
son: dibujos en equipos, bailes por parejas, entre otros.

Morales (2014) citado por (Olortegui, 2019, pag. 18) sefiala que la importancia del
estudio de las habilidades sociales es reconocida como un componente crucial para el
aprendizaje y el éxito escolar.

En lo que concierne a los indicadores de esta dimension podriamos citar las
contribuciones al desarrollo corporal, fomento de las comunicaciones, expansion de
necesidades y deseos, fuente de aprendizaje y estimulo para la creatividad. Las contribuciones
al desarrollo corporal estan referidas a actividades como el ciclismo, natacion, saltar, correr,
entre otras. El fomento a las comunicaciones esta orientado a desarrollar y superar en algunos
casos las deficiencias en la comunicacion social y el lenguaje. En cuanto a las necesidades y
deseos esta circunscrito a cubrir sus necesidades e intereses particulares de los nifios y estimular
su deseo de aprender. Igualmente, las actividades ludicas como estrategia favorecen el proceso
de aprendizaje y estimulan la creatividad de los nifios (la imaginacion).

2.3.3.3. Dimension cognitiva:

(Ricra, 2021, pag. 33) el juego cognitivo favorece y potencia el desarrollo del
pensamiento y proporciona la creacion de representaciones mentales. Aqui se observa que los
nifios y nifias pueden diferenciar colores, formas y texturas. Ademads, desarrollan empatia,
reconocen cuando falta algo en un conjunto de personas u objetos. También encajan objetos y

dominan el lenguaje.
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Segtn Gallardo & Gallardo citado por (Ricra, 2021, pag. 33) menciona que el juego
crea una zona de desarrollo proximo en el nifio de tal manera que siempre esta sobre su edad
verdadera y muestra diversas conductas.

2.3.4. Desarrollo Del Lenguaje

(Rodriguez, 2018), El lenguaje es la base de la comunicacion humana, por lo que el
lenguaje comienza a desarrollarse desde el primer momento de vida cuando un nifio escucha
nuestra voz y observa como nos comunicamos, aprende diferentes formas de expresarse y
comprender a su entorno. Asi creamos un vinculo de comunicacion para que ¢l bebe perciba lo
que dices, como le miras, como te comunicas con €l. Las personas mas cercanas a los nifios y
nifias juegan un papel muy crucial en el desarrollo del lenguaje, la estimulacion que reciben los
pequefios determina la apariencia y el ritmo del lenguaje. Los nifios y nifias que no estan
estimulados lingiiisticamente tienen mas dificultades para adquirir el lenguaje, incluso hay un
ligero retraso en cuanto al desarrollo del lenguaje. Relacionado con el proceso evolutivo del
ser humano. Por lo cual es importante estimular el lenguaje, las habilidades expresivas y
comunicativas de los nifios y nifias.

(Heguy, 2020, pag. 3) El lenguaje, tiene funciones comunicativas y simbolicas es
una de las caracteristicas humanas de excelencia, uno de los rasgos esenciales del ser humano.
Tiene una funcidon comunicativa porque nos permite expresarnos, y una funciéon simbolica
porque es una representacion con simbolos propios de todos los que compartimos una misma
cultura. Los codigos tanto verbales, gestuales, corporales o graficos propios de una cultura son
absorbidos en la vida diaria, a partir de los usos y costumbres, y desde el mismo seno materno.
Aunque la adquisicion del lenguaje parece espontdnea, innata y cotidiana, consta de finisimos
mecanismos que pueden enriquecerse o empobrecerse de acuerdo a las caracteristicas del

entorno.
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2.3.5. Laimportancia del lenguaje en los nifios y nifias

(Honrubia, 2019). Enfoca su punto de vista en la importancia del lenguaje, es el medio
de comunicacion mas importante para las personas, porque a través de este medio se transmite
el conocimiento y la cultura de cada uno, por ello su correcto desarrollo es estructurar los
pensamientos y acciones del nifio, fomentando el aprendizaje significativo de los estudiantes.
recordemos que al usar correctamente el lenguaje aumentamos las habilidades intelectuales y
de comunicacion. Por eso, la estimulacion del lenguaje en la infancia es fundamental para
desarrollar las habilidades comunicativas y fortalecer el lenguaje de los nifios y nifias, esta
herramienta les permitira aprender satisfactoriamente en los centros educativos. Debemos
recordar que un correcto desarrollo del lenguaje significa confianza, alta autoestima, bienestar
¢ independencia en el nifio. Por lo tanto, un nifio que crece en un ambiente estimulante con
lazos socio-afectivos tiene mas posibilidad de desarrollar habilidades del lenguaje y tener una
comunicacion adecuada.

2.3.6. Dimensiones del lenguaje

Jaimes, (2020) establece las siguientes dimensiones:

CONTENIDO:

(MINEDUC, 2007, pag. 11). Se relaciona con el significado de las palabras y de las
combinaciones de palabras. Su desarrollo se ve influenciado de manera importante por las
interacciones sociales del niflo/a y por las caracteristicas culturales del medio que le rodea.
Antes de que el nifio pueda emitir las primeras palabras es capaz de reaccionar al lenguaje que
escucha en su entorno y de asociar imagenes mentales que luego se generalizaran para formar
conceptos. Asi, el nifio o nifia va almacenando conceptos que, aunque no comprende en su

totalidad, no puede aiin expresar y que daran lugar a la formacion de su lenguaje interior.
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(Ruperez et al., 2022, pag. 20). Se refiere a las relaciones de significacion que el nifio
establece entre las unidades lingiiisticas que produce y los elementos u objetos existentes en su
entorno. Equivale al estudio de la semantica y el 1éxico.

USO:

(MINEDUC, 2007, pag. 11). Se refiere al uso del lenguaje en diferentes contextos
sociales y comunicativos, es decir, regula el uso intencional del lenguaje para su correcta
utilizacion en los contextos y momentos adecuados.

(Ruperez et al., 2022, pag. 20). Se refiere al estudio de las funciones del lenguaje y de
las reglas que rigen el uso del lenguaje en el contexto. Equivale a los aspectos pragmaticos del
lenguaje, uso social del lenguaje.

FORMA:

(MINEDUC, 2007, pag. 11). Se relaciona con la produccion de los sonidos que
componen la lengua y se desarrolla desde que el bebé nace, pasando por diferentes etapas:
llanto, grito, vocalizaciones, balbuceo, imitacion del lenguaje, constitucion de las primeras
palabras. A través de estas etapas, el nifio o nifia “prueba”, “analiza” y “clasifica” los sonidos
de su lengua, ejercitando con ello los 6rganos que intervienen en la articulacion de los fonemas
(lengua, labios, paladar, mandibula, entre otros).

(Rupérez et al., 2022, pag. 20). Se refiere a los componentes motores o fisicos de la
expresion articulada y a las formas que toma el lenguaje. Abarca el sistema fonético-fonologico
y el morfosintactico. También se incluyen en este apartado las modalidades de comunicacion

que emplea el nifio (gestos, signos, palabras.).



24

2.4. Formulacion de hipétesis
2.4.1. Hipotesis general.

Las actividades ludicas fortalecen significativamente en el desarrollo del lenguaje en
nifios de 3 afos de la Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero Pomacanchi
- Cusco 2024.

2.4.2. Hipotesis Especifico

e Las actividades ludicas mejoran sustancialmente en la dimension fonologica en el
desarrollo del lenguaje en nifos de 3 afios de la Institucion Educativa Particular
Didascalio San José Obrero Pomacanchi - Cusco 2024.

e Las actividades ludicas contribuyen positivamente en la dimension semantica en el
desarrollo del lenguaje en nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Particular
Didascalio San Jos¢ Obrero Pomacanchi - Cusco 2024.

e Las actividades Ludicas favorecen en gran medida en la dimension pragmatica en el
desarrollo del lenguaje en nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Particular

Didascalio San José Obrero Pomacanchi - Cusco 2024.



25

2.5. Variables y su operacionalizacion
Tabla 1

Operacionalizacion de variables

Definicion

Variable Definicion conceptual ) Dimensiones Proceso de aplicacion de sesiones
Operacional
Segn Poveda, (2025) el
término ladico hace
referencia a las
Actividades actividades relativas al Lapresente variablese Recreativa

Lidicas entretenimiento, medird a traves de la Social 12 sesiones de aprendizaje
diversion y  juegos, lista de cotejo. Cognitivo
realizadas  por  las
personas en su tiempo
libre

. 1
Indicadores nslzeclli?:icci')i

Segun Lopez, (2023) el
desarrollo de lenguaje v Pronuncia fonemas
es una de las Forma v Repite frases '
habilidades mas (fonologia y v Se expresa a i)artir de un
importantes durante el Lapresente variablese morfosintaxis) , :

Desarrollo .. e estimulo visual.

del crecimiento de los medird a traves de
Leneuaie nifios, ya que facilita el scala de medicion de v Comprend <oresa balabra Lista de Cotejo
gudy aprendizaje, las  Shapiro Wilk. se(slcill)laes ©yexpresap S Shapiro Wilk
habilidades sociales y Contenido v I dentiﬁcé colores
©s fundameqtal para la (semdntica) v' Identifica necesid'ades bésicas
vida académica, laboral :
ersonal. :
yPp Uso v Narra acciones.
ragmatica v Expresion espontanea
prag p p
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2.6. Definicion de términos basicos
2.6.1. Actividades

Delgado, 2002 pag. 116. Son flujo y tratamiento de informacion (orientados,
interactivos y organizados) caracteristicos del sistema — aula, es decir, es un conjunto
organizado de tareas que realizan tanto el alumnado como el profesor en relacion con la
finalidad de la actividad.

2.6.2. Ludicas

Se trata del "juego de ejercicio". En la medida que se desprende de la acomodacion
sensorio-motora y con la aparicion del pensamiento simbolico en la edad infantil (de 2 a 4
afios), hace su aparicion la ficcion imaginaria y la imagen se convierten ahora en simbolo
ludico.

2.6.3. Desarrollo

Significa crecimiento, aumento, reforzamiento, progreso, desenvolvimiento o
evolucion de algo. Designa la accion y efecto de desarrollar o desarrollarse. El concepto de
desarrollo hace referencia a un proceso en desenvolvimiento, sea que se trate de un asunto de
orden fisico, moral o intelectual, por lo cual puede aplicar a una tarea, una persona, una
sociedad, un pais o cualquier otra cosa. (Enciclopedia Significados, 2023)

2.6.4. Lenguaje.

El lenguaje es la capacidad propia del ser humano para expresar pensamientos y
sentimientos por medio de la palabra. Asimismo, es un sistema de signos que utiliza una
comunidad para comunicarse oralmente o por escrito. Identifica ademds al hombre desde la
perspectiva cultural, para que se sienta parte sustancial del lugar que ocupa en el universo. Por
lo tanto, el lenguaje es parte de nuestra identidad, que se ve reflejada en nuestra cultura,

tradiciones, historias, raices comunes, ideales, valores, costumbres, que nos diferencia de
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cualquier otro ser humano, lo que nos hace ser unicos e irrepetibles, y tener un sentido de
nacionalidad y pertenencia. (Martinez Romero, Ortega Sanchez, & Alba Romero, 2021)
2.6.5. Actividades ludicas

La actividad ludica es atractiva y motivadora, capta la atencion de los alumnos hacia
un aprendizaje significativo, ya que mediante ellas, el nifio adquiere conocimiento y conciencia
de su propio cuerpo, dominio de equilibrio, control eficaz de las diversas coordinaciones
globales, logra control de la inhibicion voluntaria y de la respiracion, también fomenta la
organizacion del sistema corporal, maneja una estructura espacio-temporal y mayor posibilidad
al mundo exterior, estimula la percepcion sensorial, la coordinacién motriz y el sentido del
ritmo, mejora notoriamente la agilidad y flexibilidad del organismo del estudiante en sus
diferentes etapas del desarrollo. (Candela & Benavides, 2020, pag. 79)
2.6.6. Desarrollo del lenguaje

El dominio del desarrollo del lenguaje describe la capacidad en el desarrollo de los
nifios para comunicarse de manera efectiva (lenguaje expresivo) y comprender (lenguaje
receptivo) el lenguaje oral en diferentes entornos y para una variedad de propositos. Dichas
habilidades son clave para el aprendizaje y la competencia social de los nifios. La comprension
y el uso del lenguaje también estan estrechamente relacionados con el desarrollo de la

alfabetizacion de los estudiantes y su posterior éxito en el aprendizaje de la lectura y escritura.
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CAPITULO 11
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Tipo y nivel de Investigacion
3.1.1. Tipo de Investigacion

La investigacion es de tipo aplicada, se denomina asi porque sus resultados se pueden
aplicar para la solucion inmediata de los problemas. Segun (Carrasco, 2006, pag. 43) este tipo
de investigacion se distingue por tener propositos practicos, es decir, se investiga para actuar,
trasformar, modificar o producir cambio en determinado sector de la realidad.

Por otro lado, para abordar el estudio de investigacion se optd por el enfoque
cuantitativo, por lo que los datos que se pretendieron obtener fueron numéricos y su respectivo
analisis fue estadistico, como lo manifiestan, (Hernandez et, al, 2014, pag.4) El proceso del
enfoque cuantitativo es secuencial y probatorio, analizan las mediciones obtenidas utilizando
métodos estadisticos.

3.1.2. Nivel de Investigacion

El trabajo de investigacion es de nivel explicativo, por qué se da a conocer las causas o
factores que han dado origen o han condicionado la existencia y naturaleza del hecho o
fendmeno en estudio (Carrasco, 2006).

3.2. Disefio de la Investigacion

La investigacion es de disefio experimental y sub disefio pre experimental debido a que
se trabajara con un solo grupo, donde se aplicara un diagnostico o prueba de entrada (pre tes),
y posteriormente se realizara las sesiones de aprendizaje, teniendo como estrategia los juegos
verbales. Luego de trabajar las sesiones correspondientes se volvera a aplicar la misma
evaluacion que se daré en la prueba de entrada, es ahi donde se observaré los cambios de los
estudiantes evidenciando una mejora significativa en la expresion oral (post tes). Segun

Hernandez et al., pag. 141, (2014).
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El diagrama de este estudio fue el siguiente:

GE: Ol X 02

Donde:
¢ GE: Grupo de estudio
e Ol1: Pre test (medicion inicial del desarrollo del lenguaje)
e X: Aplicacion de las actividades ludicas
e 02: Pos test (medicion posterior del desarrollo del lenguaje)
3.2. Poblacion y muestra
3.2.1. Poblacion
Es el conjunto de todos los elementos unidades de andlisis que pertenece al ambito
espacial donde se desarrolla, el trabajo de investigacion (Carrasco, 2006, pag. 236).
La poblacion de este estudio en total ha sido de 85 estudiantes entre ellos tenemos a los
nifios y nifias de 3 afios, 4 afios, 5 afios, de la Institucion Educativa Particular Didascalio San

José Obrero Pomacanchi.

Tabla 2

Poblacion de estudio

Grado por edad Sexo ; Total
Varones Mujeres
3 aflos 10 15 25
4 afios 13 10 23
5 afos 18 19 37
TOTAL 41 44 85

Nota: Némina de matriculas de la I.LE.P Didascalio San Jose Obrero Pomacanchi —

2024.
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3.2.2. Muestra

La muestra de estudio se realizé mediante un muestreo no probabilistico, basandose en
criterios de conveniencia establecidos por las investigadoras, la muestra estuvo conformada
por 25 nifios y nifias de 3 afios de la Institucién Educativa Particular Didascalio San José Obrero
Pomacanchi.

Asi mismo “la muestra es un subgrupo de la poblacion de interés sobre el cual se
recolectara datos, y que tienen que definirse y delimitarse de antemano con precision, ademas

de que debe ser representativo de la poblacion” (Fernandez, et al, pag. 173, 2014).

Tabla 3

Muestra de los nifios y nifias de 3 arios.

q y
Grado y seccion Sexo TOTAL

Nifias Nifios
3 aflos 15 10 25
Nota: Elaboracion propia

3.3. Técnicas e instrumentos de colecta de datos
3.3.1. Técnicas

En la presente investigacion se utilizé la técnica de observacion porque permitira
facilitar la organizacion de los items de tal forma es mas estructurada en base a la variable
estudiada.

Al respecto (Carrasco, 2006, pag. 280) “La observacion es un proceso intencional de
captacion de caracteristicas, cualidades y propiedades de los objetos y sujetos de la realidad,
a través de nuestro sentido o con la ayuda de poderosos instrumentos que amplian su limitada

capacidad”.
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3.3.2. Técnica de Procesamiento de Datos

Para el analisis e interpretacion de datos se emplearon los programas estadisticos SPSS
version 25 y Microsoft Excel. Entre las técnicas utilizadas se incluyeron la elaboracion de
tablas y graficos, organizados segun frecuencias y porcentajes, diferenciando los resultados
obtenidos en las etapas del pretes y postest
3.3.3. Instrumentos:

El instrumento que se utilizo es la lista de cotejo. Este instrumento se aplico a las dos
variables de investigacion, al inicio y al concluir el experimento para luego obtener el resultado
final, el cual ha constado de un listado de items de las dimensiones de ambas variables que
estuvieron formuladas con diferentes afirmaciones, que guiaron la labor de la observacion
dentro del salon de clases indicando aspectos relevantes durante la observacion , en la presente
investigacion se tuvieron en cuenta un listado de 24 items, los cuales fueron verificados y
evidenciados, por lo cual dicho instrumento nos permitié recoger informacién sobre el nivel
del lenguaje oral de los nifios antes y después de la aplicacion de las actividades ludicas para
la mejora del lenguaje.

Los valores considerados en la escala de medicion fueron:

e Deficiente = 1
e Aceptable=2
e Bueno=3

La lista de cotejo es un instrumento de mucha utilidad, por ello se utilizara para el

registro de datos respecto a los procesos de gestion y de las actividades académicas de los

alumnos. (Carrasco, 2006, pag. 281)
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3.4. Validez y confiabilidad de los instrumentos
La validacion del instrumento en esta investigacion se realizo a través de 2 juicios de
expertos, quienes son especialistas y conocedores del tema de estudio, evaluaron y valoraron

el instrumento en cuanto a ciertos indicadores y criterios.

Tabla 4

Resultados de la validez del instrumento para la variable desarrollo del lenguaje.

N° Nombre y Apellidos Porcentaje  Opinion
1 Jaime Costilla Huillca 75 % Aplicable
2 Julio Cesar Limache Qqueso 78 % Aplicable

Nota: Elaboracion propia



CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos

4.1.1. Resultados para la variable desarrollo del lenguaje

Tabla 5

Resultados para la variable desarrollo del lenguaje.

Pre test Post test
F % f %
Inicio 21 84,0 0 0,0
Desarrollo del lenguaje Proceso 4 16,0 12 48,0
Logro esperado 0 0,0 13 52,0
Total 25 100,0 25 100,0

Nota: Elaboracion propia, obtenida del instrumento aplicado.

Figura 2

Resultados para la variable desarrollo del lenguaje

Nota: Elaboracion propia, obtenida del instrumento aplicado.
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La tabla muestra una comparacion entre los niveles de desarrollo del lenguaje antes y

después de la aplicacion de las actividades ludicas en nifios de 3 anos. En la evaluacion inicial

(pre test), el 84% de los nifios se ubicaba en el nivel de inicio y solo un 16% en proceso, sin

registrarse ninglin caso en el nivel de logro esperado. Tras la intervencion (post test), se observa

un cambio significativo: ninglin nifio permanece en el nivel inicial, el 48% alcanza el nivel de
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proceso y el 52% logra el nivel esperado. Estos resultados evidencian una mejora notable en el

desarrollo del lenguaje, sugiriendo que las actividades ludicas tuvieron un impacto positivo en

las habilidades lingiiisticas de los estudiantes.

4.1.2. Resultados para las dimensiones del desarrollo del lenguaje

Tabla 6

Resultados para la dimension fonologica en el desarrollo del lenguaje.

Pre test Post test
f % f %
Inicio 17 68,0 0 0,0
Fonologica Proceso 8 32,0 12 48,0
Logro esperado 0 0,0 13 52,0
Total 25 100,0 25 100,0

Nota: Elaboracién propia, obtenida del instrumento aplicado.

Figura 3

Resultados para la dimension Fonologica

Nota: Elaboracion propia, obtenida del instrumento aplicado.

Los datos de la tabla reflejan el progreso en la dimension fonoldgica del lenguaje tras
la implementacion de actividades ludicas en nifios de 3 afios. En la evaluacion inicial, el 68%
de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio, mientras que el 32% estaba en proceso y
ninguno alcanzaba el logro esperado. Después de aplicar la estrategia pedagogica, se
evidencian mejoras sustanciales: ninglin nifio permanece en el nivel inicial, el 48% se posiciona

en proceso y el 52% alcanza el nivel de logro esperado. Este cambio expresa que las actividades
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ludicas favorecieron el desarrollo de habilidades fonologicas, permitiendo a los estudiantes
avanzar significativamente en su pronunciacion, discriminacion de sonidos y produccion oral.

Tabla 7

Resultados para la dimension semantica en el desarrollo del lenguaje

Pre test Post test
f % f %
Inicio 19 76,0% 0 0,0%
Semantica  Proceso 6 24,0% 9 36,0%
Logro esperado 0 0,0% 16 64,0%
Total 25 100,0 25 100,0

Nota: Elaboracién propia, obtenida del instrumento aplicado.

Figura 4

Resultados para la dimension semdantica

Nota: Elaboracion propia, obtenida del instrumento aplicado.

La tabla evidencia los cambios en la dimension semantica del lenguaje antes y después
de aplicar actividades ludicas. En el pre test, el 76% de los nifios se ubica en el nivel inicio,
mientras que el 24% se encuentra en proceso, sin casos en el nivel de logro esperado. Tras la
intervencion, los resultados muestran una mejora clara: ningun nifio permanece en el nivel
inicial, el 36% se encuentra en proceso y el 64% alcanza el logro esperado. Este avance indica

que las actividades ludicas contribuyeron de manera significativa al desarrollo semantico,
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facilitando la ampliacion del vocabulario, la comprension del significado de las palabras y el
uso adecuado del lenguaje en contextos comunicativos.

Tabla 8

Resultados para la dimension pragmdatica en el desarrollo del lenguaje

Pre test Post test
f % f %
Inicio 21 84,0% 0 0,0%
Pragmatica Proceso 4 16,0% 10 40,0%
Logro esperado 0 0,0% 15 60,0%
Total 25 100,0 25 100,0

Nota: Elaboracion propia, obtenida del instrumento aplicado.
Figura 5

Resultados para la dimension pragmadtica

Nota: Elaboracion propia, obtenida del instrumento aplicado.

La tabla muestra el progreso en la dimension pragmatica del lenguaje en nifios de 3
afos, comparando los resultados antes y después de aplicar actividades ludicas. Inicialmente,
el 84% de los estudiantes se encuentra en el nivel inicio y el 16% en proceso, sin registros en
el nivel de logro esperado. Tras la intervencion, los resultados cambian notablemente: ningiin
nifio permanece en el nivel inicial, el 40% se ubica en proceso y el 60% alcanza el nivel de

logro esperado. Estos datos reflejan una mejora significativa en las habilidades pragmaticas,



37

como la capacidad para iniciar, mantener y finalizar interacciones, adaptarse al contexto
comunicativo y emplear el lenguaje con intencion social, gracias al enfoque ladico utilizado.
4.2. Resultados inferenciales
4.2.1. Prueba de normalidad
e Ho: Los datos de la variable desarrollo del lenguaje y sus dimensiones provienen de
una distribucion normal
e Ha: Los datos de la variable desarrollo del lenguaje y sus dimensiones no provienen de
una distribucion normal
Tabla 9

Resultados de la prueba de normalidad de Shapiro Wilk, desarrollo del lenguaje

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.

Fonologica ,590 25 ,000

Pro-test Semantica ,533 25 ,000
Pragmatica ,445 25 ,000
Desarrollo del lenguaje ,445 25 ,000
Fonologica ,639 25 ,000

Post Semantica ,610 25 ,000
test Pragmatica ,625 25 ,000
Desarrollo del lenguaje ,639 25 ,000

Nota: Elaboracion propia, obtenida del instrumento aplicado.

La prueba de normalidad de Shapiro-Wilk aplicada a los resultados del pre test y post
test revela que ninguna de las variables evaluadas presenta distribucion normal. Todos los
estadisticos muestran valores inferiores a 0,65 y los niveles de significancia (Sig.) son iguales
a 0,000, lo que indica significancia estadistica. Esto significa que se rechaza la hipotesis nula
de normalidad en todas las dimensiones del lenguaje (fonoldgica, semantica, pragmatica) y en
el desarrollo del lenguaje global, tanto antes como después de la intervencion. En consecuencia,
se justifica el uso de pruebas estadisticas no paramétricas para el andlisis inferencial de los

datos, ya que las puntuaciones no se distribuyen de manera normal en la muestra evaluada.
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4.2.2. Prueba de hipotesis general
e Ho: El desarrollo del lenguaje en el pre test y post test son equivalentes

e Ha: El desarrollo del lenguaje en el pre test y post test no son equivalentes
Tabla 10

Resultados para la prueba Wilcoxon para muestras, desarrollo del lenguaje.

Desarrollo del lenguaje Pos R de Rosenthal
test (Tamafio del efecto)
Desarrollo del lenguaje Pre
test
V4 -4,404°
Sig. asintotica(bilateral) ,000 0,881

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Rangos
N Rango Suma de
promedio rangos
Desarrollo del lenguaje Post test  Rangos negativos 5 13,00 325,00
Desarrollo del lenguaje Pre test ~ Rangos positivos 0 ,00 ,00
Empates 0

Nota: Elaboracion propia, obtenida del instrumento aplicado.

La prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas aplicada a la variable desarrollo del
lenguaje muestra una diferencia estadisticamente significativa entre los resultados del pre test
y post test (Z = -4,404; p = 0,000). Todos los casos (n = 25) presentaron rangos negativos, lo
que indica que todos los puntajes del post test fueron superiores a los del pre test, sin registrarse
empates ni rangos positivos. Esto evidencia una mejora consistente en el desarrollo del lenguaje
tras la intervencion con actividades ludicas. Ademas, el tamarfio del efecto calculado mediante
el coeficiente de Rosenthal es de 0,881, lo que representa un efecto muy grande. Este valor
sugiere que la intervencion no solo fue estadisticamente significativa, sino también altamente
efectiva desde el punto de vista practico, consolidando la utilidad de las actividades ludicas

como estrategia para fortalecer las habilidades lingiiisticas en nifios de tres afios.
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4.2.3. Prueba de hipotesis especificas
A. Hipdtesis especifica 1
e Ho: La dimension fonologica en el pre test y post test son equivalentes

e Ha: La dimensién fonologica en el pre test y post test no son equivalentes
Tabla 11

Resultados para la prueba Wilcoxon para muestras, dimension fonologica.

Fonologica Pos test R de Rosenthal
Fonologica Pre test (Tamafio del efecto)
Z -4,434°
Sig. asintotica(bilateral) ,000 0,887

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

Rangos
N Rango Suma de
promedio rangos
. Rangos 25 13,00 325,00
Desarrollo del lenguaje Post test ~ negativos
Desarrollo del lenguaje Pre test Rangos positivos 0 ,00 ,00
Empates 0

Nota: Elaboracion propia, obtenida del instrumento aplicado.

La prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas aplicada a la dimension fonologica
evidencia una mejora significativa tras la aplicacion de actividades ludicas. El valor de Z es -
4,434 y el nivel de significancia bilateral es p = 0,000, lo que indica una diferencia
estadisticamente significativa entre el pre test y el post test. Los 25 participantes obtuvieron
puntuaciones mas altas en el post test, lo cual se refleja en que todos los rangos fueron
negativos, sin registrarse rangos positivos ni empates. Esto demuestra un avance uniforme en
las habilidades fonologicas de todos los nifios evaluados. Ademads, el tamafio del efecto
calculado mediante el coeficiente de Rosenthal es de 0,887, lo que representa un efecto muy
grande. En conjunto, estos resultados permiten afirmar que las actividades ludicas
implementadas tuvieron un impacto altamente positivo en el desarrollo fonolédgico de los nifios

de tres anos.



B. Hipdtesis especifica 2

e Ho: La dimension semantica en el pre test y post test son equivalentes

e Ha: La dimension semantica en el pre test y post test no son equivalentes

Tabla 12
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Resultados para la prueba Wilcoxon para muestras, dimension semantica.

Semantica Pos test R de Rosenthal
Semantica Pre test (Tamafno del efecto)
Z -4,469°
Sig. asintotica(bilateral) ,000 0,894

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

Rangos
Rango Suma de
promedio rangos
R ti 25 13,00 325,00
Desarrollo del lenguaje Post test angos neg?l .WOS : ’
. Rangos positivos 0 ,00 ,00
Desarrollo del lenguaje Pre test
Empates 0

Nota: Elaboracién propia, obtenida del instrumento aplicado.

Los resultados de la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas en la dimension

semantica muestran una diferencia estadisticamente significativa entre los puntajes obtenidos

antes y después de la intervencion ludica (Z = -4,469; p = 0,000). Todos los participantes (n =

25) presentaron rangos negativos, lo que indica que sus puntajes fueron mas altos en el post

test. No se registraron rangos positivos ni empates, lo cual refleja una mejora uniforme en todos

los nifios evaluados. El tamaiio del efecto, medido mediante el coeficiente de Rosenthal (r =

0,894), es muy grande, lo que refuerza la solidez del impacto observado. Estos hallazgos

permiten afirmar que las actividades ludicas contribuyeron significativamente al desarrollo del

lenguaje en su dimension semantica, fortaleciendo la comprension y el uso del vocabulario, asi

como la asociacion de significados en los nifios de tres anos evaluados en la institucion

educativa.
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e Ho: La dimension pragmatica en el pre test y post test son equivalentes

e Ha: La dimension pragmatica en el pre test y post test no son equivalentes

Tabla 13

Resultados para la prueba Wilcoxon para muestras, dimension pragmatica.

Pragmatica Pos test

R de Rosenthal

Pragmatica Pre test (Tamaio del efecto)

Z -4.417°
Sig. asintotica(bilateral) ,000 0,884
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.
Rangos
Rango Suma de

promedio rangos

Desarrollo del lenguaje Post test Rangos negativos 24 12,50 300,00
Rangos positivos 0 ,00 ,00

Desarrollo del lenguaje Pre test

Empates 1

Nota: Elaboracién propia, obtenida del instrumento aplicado.

La prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas aplicada a la dimension pragmatica

revela una diferencia estadisticamente significativa entre los resultados del pre test y post test

(Z =-4,417; p = 0,000). De los 25 nifios evaluados, 24 mostraron una mejora en sus puntajes

tras la intervencion, reflejada en rangos negativos con un promedio de 12,50 y una suma total

de 300. Solo un caso presentd empate y no se registraron rangos positivos, lo cual evidencia

una mejora generalizada. El coeficiente de Rosenthal (r = 0,884) indica un tamano del efecto

muy grande, lo que refuerza la efectividad de la intervencion. Estos resultados demuestran que

las actividades ludicas aplicadas impactaron positivamente en el desarrollo de las habilidades

pragmaticas, como el uso funcional del lenguaje en contextos sociales, turnos conversacionales

y adaptacidon comunicativa, en los nifios de tres afios evaluados.
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DISCUSION DE RESULTADOS

El objetivo general de esta investigacion fue determinar en qué medida las actividades
ludicas fortalecen el desarrollo del lenguaje en nifios de 3 afios de la Institucion Educativa
Particular Didascalio San José Obrero de Pomacanchi - Cusco 2024. A través del andlisis de
los resultados obtenidos en las pruebas pre y post intervencion, se evidencié un cambio
significativo en el nivel de desarrollo del lenguaje, tanto de forma global como en sus
dimensiones fonologica, semantica y pragmatica. La prueba de Wilcoxon reveld diferencias
estadisticamente significativas en todas las dimensiones analizadas (p < 0,05), con tamafios del
efecto muy grandes (r > 0,88), lo que confirma la eficacia de las actividades ludicas como
estrategia pedagdgica.

En relacion con el desarrollo global del lenguaje, antes de la intervencion, la mayoria
de los nifos se ubicaban en el nivel inicial (84%), sin alcanzar el logro esperado. Después de
la implementacion de actividades ludicas, més de la mitad (52%) logré alcanzar el nivel
esperado, y el 48% se ubico en proceso, sin presencia de casos en el nivel inicio. Estos hallazgos
respaldan la afirmacion de Rodriguez (2018), quien sostiene que el lenguaje se desarrolla desde
los primeros afios de vida, y que la estimulacion a través de la interaccion activa es fundamental
para fortalecer las habilidades comunicativas del nifio. En la misma linea, Honrubia (2019)
sefiala que un desarrollo adecuado del lenguaje permite no solo una mejor comunicacion, sino
también el fortalecimiento de la autoestima, la autonomia y el aprendizaje.

Este avance se asemeja a los resultados obtenidos por Ruiz (2023), quien hall6 que las
actividades ludicas influyen significativamente en el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 3
afios, fomentando su expresion y comprension del lenguaje en contextos educativos. De igual
manera, Heras (2019) report6 un incremento superior al 44% en la comprension y expresion
oral tras la aplicacion de actividades lidicas en una poblacion de nifios de educacion inicial, lo

que coincide con la magnitud del cambio evidenciado en este estudio.
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En cuanto a la dimension fonologica, los resultados del post test evidencian que el 52%
de los nifios alcanzaron el nivel de logro esperado, frente a un 0% en la evaluacion inicial.
Asimismo, ningun estudiante permanecio en el nivel de inicio. La prueba de Wilcoxon mostro
una diferencia altamente significativa (Z = -4,434; p = 0,000) con un tamafio del efecto de
0,887. Estos resultados coinciden con los hallazgos de Quispe y Ajra (2022), quienes
demostraron que las praxias bucofaciales ludicas favorecieron la produccion correcta de
fonemas y la estructuracion adecuada del lenguaje en nifios de edad preescolar.

Desde el enfoque tedrico, Jaimes (2020) sostiene que la fonologia, como parte de la
dimension formal del lenguaje, implica el dominio de los sonidos y estructuras sildbicas. Las
actividades ludicas permiten precisamente el reconocimiento y practica de estos sonidos en
contextos significativos y motivadores, tal como lo argumentan Candela y Benavides (2020),
quienes destacan que el juego favorece el control del cuerpo, la respiracion, la coordinacion y
el ritmo, todos elementos esenciales para la produccion fonoldgica.

Respecto a la dimension semdntica, se observd un avance notorio: del 76% de
estudiantes que se encontraban en nivel inicio en el pre test, el 64% alcanzo el nivel de logro
esperado en el post test. La prueba de Wilcoxon también mostré significancia estadistica (Z =
-4,469; p = 0,000), con un tamano del efecto de 0,894. Este resultado refuerza lo planteado por
Monar Trujillo (2024), quien sostiene que el juego contribuye al desarrollo del vocabulario, la
sintaxis y la adquisicion de nuevos conocimientos, siendo una estrategia eficaz para fortalecer
la semantica en la infancia.

En el plano tedrico, Jaimes (2020) sefiala que el contenido del lenguaje, expresado en
la dimension semantica, estd relacionado con el significado y las relaciones entre palabras. A
través del juego, los niflos interactian con objetos, personas y situaciones que les permiten

construir representaciones mentales y ampliar su 1éxico. Esto es respaldado por Ricra (2021),
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quien indica que el juego cognitivo potencia la representacion simbdlica, el reconocimiento de
colores, formas y categorias semanticas, aspectos esenciales en esta etapa del desarrollo.

En la dimension pragmatica, el anélisis reveld que antes de la intervencion el 84% de
los nifios se encontraba en nivel inicio; después, el 60% logro el nivel esperado. La prueba de
Wilcoxon mostré diferencias significativas (Z = -4,417; p = 0,000), con un tamafio del efecto
de 0,884. Este resultado concuerda con lo sefialado por Cumapa y Correa (2018), quienes
observaron mejoras sustanciales en el uso del tono de voz, la fluidez y la coherencia tras aplicar
estrategias ludicas en el desarrollo de la oralidad.

Tedricamente, Jaimes (2020) define la dimension pragmatica como el uso funcional del
lenguaje en contextos comunicativos, el cual se regula por normas sociales e intencionales. Las
actividades ludicas, al fomentar interacciones cooperativas, turnos de palabra, dramatizacion y
expresion de emociones, permiten a los nifios practicar el lenguaje en situaciones reales, tal
como argumentan Gomez et al. (2015) al destacar que el juego favorece la comunicacion, la

empatia y la autorregulacion en contextos sociales.
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CONCLUSIONES

Primera: Los resultados permiten concluir que la implementacion de actividades
ludicas fortalece significativamente el desarrollo del lenguaje en nifios de 3 afios de la
Institucion Educativa Particular Didascalio San José Obrero, Pomacanchi — Cusco. La
comparacion entre los resultados del pre test y post test muestra un cambio notable: mientras
que inicialmente el 84% de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio, tras la
intervencion ninguno permanecié en dicho nivel, y un 52% alcanz6 el logro esperado. La
prueba de Wilcoxon arrojo una diferencia significativa (p = 0,000), con un tamafio del efecto
muy grande (r = 0,881), lo cual evidencia el impacto positivo y real de la estrategia aplicada.

Segunda: Se identifico que la dimension fonologica, de las actividades ludicas
contribuyen de manera efectiva a la mejora de las habilidades relacionadas con la produccion
y reconocimiento de sonidos. En el pre test, el 68% se encontraba en nivel de inicio y ninguno
en logro esperado. Luego de la intervencion, el 52% alcanz6 el logro, con un resultado
estadisticamente significativo (Z = -4,434; p = 0,000) y un efecto considerable (r = 0,887).

Tercera: Se describid que la dimensién semantica, de las actividades ludicas facilito la
ampliacion del vocabulario y la comprension del significado de palabras. En la evaluacion
inicial, el 76% estaba en nivel de inicio, y tras la intervencion el 64% alcanzé el logro esperado.
La significancia estadistica fue alta (Z = -4,469; p = 0,000), con un efecto robusto (r = 0,894).

Cuarta: Se explico que la dimensién pragmatica, de las actividades ludicas
favorecieron el uso funcional del lenguaje en contextos sociales. Antes de la intervencion, el
84% estaba en el nivel inicio, y posteriormente el 60% logré el nivel esperado. La prueba de
Wilcoxon confirm6 esta mejora (Z = -4,417; p = 0,000), con un tamafio del efecto significativo

(r = 0,884).
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RECOMENDACIONES

Primera: A la direccion de la institucion educativa particular Didascalio San José
Obrero, Pomacanchi, seguir coordinando actividades en las que se fortifiquen las relaciones
interpersonales de socializacion entre compaiieros y compaifieras para mejorar el lenguaje y asi
mejorar el rendimiento académico de los nifios y nifas.

Segunda: Se recomienda a la plana de docentes de la institucién educativa particular
Didascalio San José Obrero- Pomacanchi, incorporar rutinas de actividades ludicas, ya que es
de suma importancia para que los nifios y nifias mejoren en el desarrollo de su lenguaje, de esta
manera los nifios puedan socializar con sus pares y tener una comunicacion efectiva.

Tercera: Se recomienda a la docente del aula de dicha institucion educativa, disponer
de materiales concretos y pictogramas como recursos didacticos para que se fomente el
desarrollo del lenguaje en los nifios y nifias.

Cuarta: Se recomienda a los padres de familia realizar capacitaciones sobre la
importancia de las actividades ludicas para el desarrollo del lenguaje en los nifios de temprana
edad para obtener resultados favorables en el desarrollo del lenguaje ya que los nifios se

encuentran en el proceso de desarrollar dicha habilidad.
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ANEXOS

ANEXO N°1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

ACTIVIDADES LUDICAS EN EL DESARROLLO DEL LENGUAIJE EN NINOS DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

PARTICULAR DIDASCALIO SAN JOSE OBRERO POMACANCHI - CUSCO 2024

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODODLOGIA
PROBLEMA OBJETIVOS GENERALES HIPOTESIS GENERAL ENFOQUE:
GENERAL Cuantitativo
(En qué medida Determinar en qué medida Las actividades ludicas

fortalece las actividades fortalece las actividades ludicas fortalecen significativamente Variable 1 TIPO:
ludicas en el desarrollo en el desarrollo del lenguaje en en el desarrollo del lenguaje en  Actividades Ludicas.  Aplicada
del lenguaje en ninos de nifios de 3 afios de la Institucion nifios de 3 afios de la Institucion

3 afos de la Institucion Educativa Particular Didascalio Educativa Particular Didascalio Variable 2 NIVEL:
Educativa Particular San José¢ Obrero Pomacanchi - San José Obrero Pomacanchi - Desarrollo del Explicativo
Didascalio San José Cusco 2024 Cusco 2024 Lenguaje.

Obrero Pomacanchi - DISENO:

Cusco 2024?

Pre experimental




PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
PROBLEMA ESPECIFICO OBJETIVOS ESPECIFICO HIPOTESIS ESPECIFICO
([De qué manera mejora las Identificar de qué manera a)Las actividades ludicas mejoran POBLACION:

ludicas en la
fonologica  del
desarrollo del lenguaje en nifios
de 3 afos de la Institucion
Educativa Particular Didascalio
San Jos¢ Obrero Pomacanchi -
Cusco 2024?

actividades
dimension

mejora las actividades ludicas en
la dimension fonologica del
desarrollo del lenguaje en nifios
de 3 afios de la Institucion
Educativa Particular Didascalio
San Jose Obrero Pomacanchi -
Cusco 2024.

sustancialmente en la dimension
fonologica del
lenguaje en nifios de 3 afios de la
Institucion Educativa Particular
Didascalio San José Obrero
Pomacanchi - Cusco 2024.

desarrollo del

(De qué forma contribuye las
actividades ludicas en Ia
del
desarrollo del lenguaje en los
ninos de 3 anos de la Institucion
Educativa Particular Didascalio
San José Obrero Pomacanchi -

Cusco 20247

dimension semantica

Describir de qué forma
contribuye las  actividades
ladicas en la  dimension

semantica del desarrollo del
lenguaje en nifios de 3 afos de
Institucion Educativa Particular
Didascalio San José Obrero
Pomacanchi - Cusco 2024.

b) Las actividades Iludicas
contribuyen positivamente en la
dimension semantica del

desarrollo del lenguaje en nifios de
3 anos de la Institucion Educativa
Particular Didascalio San José
Obrero Pomacanchi -2024.

(En qué medida favorece las
actividades ludicas en Ia
dimension  pragmatica  del
desarrollo del lenguaje en nifios
de 3 anos de la Institucion
Educativa Particular Didascalio
San José Obrero Pomacanchi -
Cusco 2024?

Explicar en qué medida favorece
las actividades ludicas en Ia
dimension  pragmatica  del
desarrollo del lenguaje en nifios
de 3 afios de la Institucion
Particular Didascalio San José
Obrero Pomacanchi - Cusco
2024.

c¢) Las actividades Ludicas
favorecen en gran medida en la
dimension pragmatica del

desarrollo del lenguaje en nifios de
3 afios de la Institucion Educativa
Particular Didascalio San José
Obrero Pomacanchi -Cusco 2024.

85 estudiantes

MUESTRA:
25 estudiantes

TECNICA:
Observacion

INSTRUMENTO:
Lista de cotejo

MUESTREO:
No probabilistico.




ANEXO N° 2

HOJA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO






ANEXO N° 3

SOLICITUD A LA INSTITUCION EDUCATIVA



ANEXO N° 4

CONSTANCIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA



ANEXO N° 5
LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR (PRE TES)

DATOS GENERALES:

Objetivo: Para el diagndstico del nivel del desarrollo del lenguaje en nifios de 3 afos.
Instrucciéon: A continuacion, se le presenta los indicadores, para ello se debe marcar con una
(X) la opcion que vea conveniente segun los parametros con lo que realiza el nifio y nifia.

(1) Deficiente, (2) Aceptable, (3) Bueno

VALORACION

DIMENSION N° INSTRUMENTO/ ITEMS 1 2 3

1 Pronuncia con claridad de tal manera
que el oyente lo entienda.

Forma 2 Realiza sonidos onomatopéyicos.

(fonologia) 3 Menciona caracteristicas de los
personajes de un cuento, leyenda u
otro relato.

4 Canta canciones repitiendo
claramente estribillos para las rondas
y juegos.

Contenido 5 Comunica su agrado y desagrado en
(semantico) los diferentes juegos.

6 Construye oraciones cortas
estableciendo correspondencia entre
palabras.

7 Al expresarse los niflos tiene
coherencia en su lenguaje.

8 Pregunta sobre lo que no entendio.

9 Se  comunica  espontianeamente

Uso durante una actividad.
(Pragmatico) 10 Nombra y categoriza a los elementos
de una imagen.

11 Utiliza palabras de uso frecuente al
comunicarse.

12 Expresa de manera clara sus ideas y

opiniones ante una pregunta.




Objetivo: Para el diagndstico del nivel del desarrollo del lenguaje en nifios de 3 afos.

Instruccion: A continuacion, se le presenta los indicadores, para ello se debe marcar con una

ANEXO N° 6

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR (POS TES)

DATOS GENERALES:

(X) la opcion que vea conveniente segun los parametros con lo que realiza el nifio y nifia.

(1) Deficiente, (2) Aceptable, (3) Bueno

VALORACION
DIMENSION | N° INSTRUMENTO/ ITEMS 1 2 3
1 Pronuncia con claridad de tal manera que el
oyente lo entienda.
Forma 2 Realiza sonidos onomatopéyicos.
(fonologia) 3 Menciona caracteristicas de los personajes de
un cuento, leyenda u otro relato.
4 Canta canciones repitiendo claramente
estribillos para las rondas y juegos.
Contenido 5 Comunica su agrado y desagrado en los
(semantico) diferentes juegos.
6 Construye oraciones cortas estableciendo
correspondencia entre palabras.
7 Al expresarse los nifios tiene coherencia en
su lenguaje.
8 Pregunta sobre lo que no entendio.
9 Se comunica espontdneamente durante una
Uso actividad.
(Pragmatico) | 10 | Nombra y categoriza a los elementos de una
imagen.
11 | Utiliza palabras de wuso frecuente al
comunicarse.
12 | Expresa de manera clara sus ideas vy
opiniones ante una pregunta.




ANEXO N° 7

LISTA DE TALLERES DE APRENDIZAJE

TALLER DE APRENDIZAJE N°1

I. DATOS INFORMATIVOS

TITULO Leemos Trabalenguas

L.LE.P. Didascalio San Jose Obrero - Pomacanchi

RESPONSABLES (e Danna Checya Chura

¢ Yuny Rocio Gallegos Mamani

EDAD 3 afios

AREA Comunicacion

I1. PROPOSITO DEL TALLER

El dia de hoy los nifios y las nifias leeran trabalenguas con ayuda de pictogramas.

III. EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

COMPETENCIA/CAPACIDADES

LEE DIVERSOS TIPOS DE
TEXTOS EN SU LENGUA
MATERNA

e Obtiene informacion del texto
leido.

e Infiere e interpreta
informacion del texto escrito.

e Reflexiona y evalta la forma,
el contenido y contexto del
texto escrito.

< TECNICAS
DESEMPENO | CRITERIO /INSTRUMENTOS
Explora e Explorae e Observacion
diversos  tipos identifica el
de textos cortos trabalenguas
que encuentra a través de .
en su entorno e imagenes. * L1sta.De
identifica a Cotejo
partir de las
imagenes
personas,
animales,
objetos,
sucesos,
procedimientos
u otros.

IVv. PREPARACION ANTES DEL TALLER DE APRENDIZAJE

- Qué necesitamos hacer antes de la ,Qué materiales y recursos se utilizara en

actividad?

esta actividad?

* Buscar informacion

* Planificar la actividad de aprendizaje

* Prever los materiales

Siluetas de animales
Cinta masking
Plumones

Buffer




V.

MOMENTOS DEL TALLER

MOMENTOS

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

INICIO

Se invita a los nifios a sentarse en semicirculo
para iniciar la actividad, con ellos recordaremos
los acuerdos para realizar la actividad.

La docente pega la siguiente imagen en la
pizarra.

Preguntamos: ;Qué es lo que ven en la pizarra
ven? ;Qué creen que aremos con esa
imagen?,; Alguna vez escucharon algin
trabalenguas?

DESARROLLO

Presentamos el siguiente trabalenguas.

Con ayuda de Ia

docente leeremos el

trabalenguas, leemos

en voz alta, sefialando

en el texto cada una

de las palabras y

pronunciando

claramente, con la

entonacion adecuada.

Invitamos a los nifios

a  observar  con

detenimiento el

trabalenguas y a identificar las palabras parecidas
o iguales.

Leemos hasta aprender el trabalenguas.

Pedimos a cada nifio a pasar adelante y pedir que
repitan el trabalenguas después de nosotras.
Preguntamos: ;Quién pica la pina?, ;Pepe que
pica?,;Les parecio fécil el trabalenguas?

CIERRE

(Qué aprendimos?, ;Les gusto los trabalenguas?,
(En qué tuviste dificultad?, ;Quisieras aprender
otros trabalenguas?, ;Para que servira los
trabalenguas?




TALLER DE APRENDIZAJE N°2

I. DATOS INFORMATIVOS
TITULO Sonidos Onomatopeyicos
L.LE.P. Didascalio San Jose Obrero - Pomacanchi
RESPONSABLES e Danna Checya Chura

¢ Yuny Rocio Gallegos Mamani

EDAD 3 anos
AREA Comunicacion

1I. PROPOSITO DEL TALLER

Hoy los nifios y nifias utilizaran palabras de uso frecuente al realizar diferentes sonidos

onomatopéyicos.

I11. EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
gg%gg&%%%lé&/ DESEMPENO | CRITERIO [TECNICAS/
INSTRUMENTO
SE COMUNICA ORALMENTE] Participa en [ e Escuchae| ® Observacion
EN SU LENGUA MATERNA conversaciones imita e Lista de cotejo
e Obtiene informacion del texto | O escucha sonidos
oral. cuentos, onomatop
e Infiere e interpreta leyendas y otros eyicos
informacion del texto oral. relat'o's’ de la
Adect i p 1 tradicion  oral.
o ecua, organiza y desarrolla | p o

el texto de forma coherente y
cohesionada.

Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma
estratégica.

Interactua estratégicamente
con distintos interlocutores.
Reflexiona y evalta la forma,
el contenido y contexto del
texto oral.

preguntas sobre
lo que e
interesa saber o
responde a lo
que le
preguntan.

Iv. ENFOQUES TRANSVERSALES
ENFOQUE VALOR ACCIONES O ACTITUDES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
ORIENTACION AL | e Tolerancia, Los niflos trabajan en grupos
BIEN COMUN Respeto y compartiendo los materiales con sus
Responsabilidad compatfieros y el cuidado respectivo
de los materiales.




V. PREPARACION ANTES DEL TALLER DE APRENDIZAJE

. Qué necesitamos hacer antes de la actividad? .Qué materiales y recursos se
utilizara en esta actividad?
e Buscar informacion e Buffer
¢ Planificar mi actividad de aprendizaje e Imagenes
e Preveer los materiales o Cinta embalaje

V. MOMENTOS DEL TALLER

MOMENTOS

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

INICIO

Se invita a los nifios a sentarse en semicirculo
para iniciar la actividad, con ellos
recordaremos los acuerdos para realizar la
actividad

Les hacemos escuchar la cancion de
Bartolito.

Preguntamos: ;;De quién trata la cancion?,
(Quién es Bartolito?, ;Qué sonidos hace
Bartolito?, ;Saben que son sonidos
onomatopéyicos?, ;Qué otros sonidos
onomatopéyicos escucharon?, ;Las cosas emitiran sonidos?

DESARROLLO

La docente muestra una caja sorpresa en la que tiene muchas
imagenes:

Preguntamos: ;Qué creen que habra en esta caja?, ;Quiénes quieren
saber que hay dentro de la caja?

Pedimos a cada nifio pasar adelante y sacar lo que hay dentro de la
caja.

Algunos nifios sacaran imdagenes de animales como, por ejemplo:
vaca, gato, pato, gallo, burro.

También sacaran imagenes de cosas como, por ejemplo: reloj,
silbato, etc.

Una vez de haber terminado de sacar las imégenes pedimos a los
nifios que se paren en adelante con sus imagenes que sacaron.
Preguntamos: ; TU que imagen sacaste?, ;Y qué sonido hace?

Y asi seguimos preguntando a cada nifio acerca del sonido que hace
la imagen que le toco.

LY coémo hace la vaca?, ;Y el gato que sonido hace?, ;Qué sonido
hace el reloj?, ;Y el silbato que sonido hace?

Después de haber realizado el sonido de cada animal u objeto
pedimos que peguen las imagenes en la pizarra.

Repasamos de manera general todos los sonidos que emiten cada
cosa o animal.

CIERRE

¢ ;,Qué hicimos?, ; El sonido de que animal o cosa te gust6?,;,Cual de los

sonidos te parecid desagradable? ;Qué otro sonido nos olvidamos de
realizar?




TALLER DE APRENDIZAJE N°3

I DATOS INFORMATIVOS

TITULO Aprendemos las retahilas
LE.P. Didascalio San Jose Obrero - Pomacanchi
RESPONSABLES e Danna Checya Chura

¢ Yuny Rocio Gallegos Mamani
EDAD 3 anos
AREA Comunicacién

II. PROPOSITO DEL TALLER

Hoy dia los nifios y nifias aprenderan una retahila.

I11. EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

COMPETENCIA/ . TECNICAS
CAPACIDADES |[DESEMPENO CRITERIOS VINSTRUMENTOS
LEE DIVERSOS | Dice de qué tratard, |e Infiere de que | ¢ Observacion
TIPOS DE TEXTOS EN | como continuard o trata lo que va | ¢ Lista de cotejo
SU LENGUA | como terminara el leer con ayuda
MATERNA texto a partir de las de imagenes y
e Obtiene ilustraciones 0 texto escrito.
informacion del imagenes que |e Aprenden
texto escrito. observa antes 'y retahilas.
e Infiere e interpreta durante la lectura
informacion del que realiza
texto escrito.
e Reflexionay evalua
la forma, el
contenido y contexto
del texto oral.

VII. ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUE VALOR ACCIONES O ACTITUDES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
ORIENTACION ALl e Tolerancia, e Los nifios trabajan en grupos

BIEN COMUN Respeto y compartiendo los materiales con
Responsabilidad sus compafieros y el cuidado
respectivo de los materiales.




V. PREPARACION ANTES DEL TALLER DE APRENDIZAJE

. Qué necesitamos hacer antes de la actividad? | ;/Qué materiales y recursos se

utilizara en esta actividad?

e Buscar informacion e Buffer
e Planificar mi actividad de aprendizaje * Papelote

e Preveer los materiales

e [magenes
e C(Cinta embalaje

IV.  MOMENTOS DEL TALLER

MOMENTOS

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

INICIO

Se invita a los nifios a sentarse en semicirculo para iniciar la
actividad, con ellos recordaremos los acuerdos para realizar la
actividad.

La docente presenta un texto con imagenes para que vayan
observando.

Preguntamos: ;Qué vemos en la imagen?, ;Qué habra pasado con
el nifio? ;Saben que es una retahila?

DESARROLLO

La docente les hara escuchar a los nifios y nifias la siguiente
retahila.

La docente realiza las siguientes

preguntas: ;De quién trata la

retahila?

Una vez que ya escucharon la

retahila la docente les pediré a los

nifios y nifias que se levanten de

su silla para practicar

Con ayuda de las manos

realizaremos movimientos y

empezaremos a cantar la retahila.

Muchas veces cantaremos la

retahila para poder aprender.

Los nifios y las nifas salen al patio y jugamos cantando la retahila.

CIERRE

(Qué hemos aprendido?, ;Les parecid facil?, ;Se divirtieron?,
(Qué es una retahila?




TALLER DE APRENDIZAJE N° 4

I. DATOS INFORMATIVOS

TITULO La gota que camina
LE.P. Didascalio San Jose Obrero - Pomacanchi
RESPONSABLES e Danna Checya Chura

e Yuny Rocio Gallegos Mamani
EDAD 3 afios
AREA Comunicacion
I1. PROPOSITO DEL TALLER

Hoy los nifios y nifas realizaran la técnica del soplado a través de la gota que camina.

III. EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
COMPETENCIA/ _ TECNICAS/
CAPACIDADES [DESEMPENO CRITERIO INSTRUMENTOS

CREA PROYECTOS |Explora y manipula | e Descubre que | ® Observacion

DESDE LOS |por si solo diversos es lo que | e Listade cotejo

LENGUAJES materiales de puede

ARTISTICOS acuerdo a  sus realizar  al

e Explora y experimenta| cesidades © soplar la gota

los lenguajes del arte. Intereses, de tempera.
e Ablica brocesos descubriendo lo que
p ” p puede hacer con ellos
CreatlYO?' y los utiliza de
* Socializa sus manera libre.
procesos y
proyectos.
IV. ENFOQUES TRANSVERSALES
ENFOQUE VALOR ACCIONES O ACTITUDES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
ORIENTACION AL BIEN| e Tolerancia, e Los niflos trabajan en grupos
COMUN Respeto y compartiendo los materiales con|
Responsabilidad| sus compafieros y el cuidado
respectivo de los materiales.




IV. PREPARACION ANTES DEL TALLER DE APRENDIZAJE

. Qué necesitamos hacer antes de la | ;Qué materiales y recursos se utilizara en

actividad?

esta actividad?

e Buscar informacion

e Planificar mi actividad de
aprendizaje

e Preveer los materiales

e Sorbete

e Hojabond
e Agua

e Tempera

V. MOMENTOS DEL TALLER

MOMENTOS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
e Ladocente les dice a los nifios y nifias que escucharemos un
texto.
e Preguntamos: ;De quiénes
trata el texto?,;Qué tiene
la gota? ;Alguna vez viste
INICIO una gotita de
agua?,;Creen que
podemos hacer una gota de
colores?, ;Podremos hacer
caminar a la gota?
e Entregaremos vasos para que puedan mesclar la tempera y el
agua.
e Seguidamente la docente les entrega
unas hojas bond y sorbetes.
e Preguntamos: ;Qué aremos con estos
sorbetes?, ;Para soplar que vas a
utilizar?
e Mostramos en la pizarra que es lo
DESARROLLO que tenemos que hacer.
e Una vez visto la imagen indicaremos que hagan caminar su gota
de agua con tempera y asi formar diferentes figuras.
e La docente ayuda a los nifios y nifias a echar agua con tempera
en su hoja.
e Después los nifios y nifias empiezan a soplar con el sorbete para
esparcir el agua en la hoja.
e Una vez que formaron una imagen preguntamos: ;Qué figura
formaste?, ;Quieres seguir formando mas figuras?
CIERRE e /Qué¢ hicimos?,;qué cosas hemos utilizado para hacer las gotas?,

(Cuantas figuras formaste con la gota que camina?




TALLER DE APRENDIZAJE N° 5

L. DATOS INFORMATIVOS
TITULO Aprendemos a cantar la cancién “Debajo de un botén”
LE.P. Didascalio San Jose Obrero - Pomacanchi
RESPONSABLES e Danna Checya Chura

e Yuny Rocio Gallegos Mamani

EDAD 3 afios
AREA Comunicacién

I1. PROPOSITO DEL TALLER

Hoy los nifios y nifias aprenderan la cancién “Debajo de un boton”

III. EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
COMPETENCIA/ . TECNICAS
CAPACIDADES | DESEMPENO CRITERIO INSTRUMENTOS

LEE DIVERSOS | Explora diversos tipos |e Aprenden | e Observacion
TIPOS DE TEXTOS EN | de textos cortos que la cancion | e Lista de cotejo
SU LENGUA | encuentra en  su a través de

MATERNA entorno ¢ identifica a un

e Obtiene partir de las imagenes pictograma.

informacion del
texto leido

Infiere e interpreta
informacion del
texto escrito.
Reflexionay evalua
la forma, el
contenido y
contexto del texto

personas,  animales,
objetos, sucesos,
procedimientos u otros.

escrito.

VL ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUE VALOR ACCIONES O ACTITUDES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
ORIENTACION AL | ¢ Tolerancia, e Los nifios trabajan en grupos
BIEN COMUN Respeto y compartiendo los materiales con sus

Responsabilidad compaieros y el cuidado respectivo
de los materiales.




IV. PREPARACION ANTES DEL TALLER DE APRENDIZAJE

., Qué necesitamos hacer antes de la | ;Qué materiales y recursos se utilizara en

actividad? esta actividad?
e Buscar informacion e Buffer
e Planificar mi actividad de e Papelote
aprendizaje e Imagenes

e Preveer los materiales

Cinta embalaje

V. MOMENTOS DEL TALLER

MOMENTOS

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

INICIO

La docente les lee el siguiente pictograma.

Preguntamos: ;Lo que hemos escuchado serd una cancion o un
trabalenguas?,; Alguna vez habias escuchado esta cancion? ;Les
gustaria aprender a cantar esta cancion?, ;Como podemos
aprender la cancién?

DESARROLLO

Con ayuda de un puntero
leemos el pictograma.
Repetiremos muchas
veces hasta aprender las
letras.

Una vez ya aprendida las
letras empezamos a darle
ritmo y entonacién a la
cancion.

Después de que vya
aprendieron la cancion la
docente les pedird a los
nifios y niflas que se
levanten de su silla para
empezar a cantar.

Con ayuda de las manos
realizaremos movimientos
y empezaremos a cantar
escuchando la musica.
Después la docente apagara la musica y pedira a los nifios y nifias
que tienen que repetir cuando la docente empiece a cantar.

CIERRE

(Qué hicimos?, ;Como aprendimos la cancion?, ;Qué materiales
hemos usado?, ;Les parecid facil aprender la cancion?




TALLER DE APRENDIZAJE N° 6

L. DATOS INFORMATIVOS
TITULO Jugamos con burbujas de jabon
LE.P. Didascalio San Jose Obrero - Pomacanchi
RESPONSABLES e Danna Checya Chura
¢  Yuny Rocio Gallegos Mamani
EDAD 3 afios
AREA Ciencia y Tecnologia
IL. PROPOSITO DEL TALLER
Hoy los nifios y nifias se divierten jugando con burbujas de jabon.
III. EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
COMPETENCIA/ . TECNICAS
CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIO JINSTRUMENTOS
INDAGA MEDIANTE| Realiza Comunica | e Observacion
METODOS CIENTIFICOS | experimentos acerca de| e Listade cotejo
e Problematiza sencillos para los
situaciones para hacer | satisfacer su material‘e‘s
indagacion. curiosidad con el que utilizo
e Disefia estrategias para | acompafiamiento de para
hacer indagacion. un adulto. realizar las
e Genera y registra datos burbujas.
o informacion.
e Analiza datos e
informacion.
e Evaltay comunica el
proceso y resultados de
su indagacion
VI. ENFOQUES TRANSVERSALES
ENFOQUE VALOR ACCIONES O ACTITUDES
TRANSVERSAL OBSERVABLES

ORIENTACION AL e Tolerancia,
BIEN COMUN

Respeto y
Responsabilidad

Los nifios trabajan en grupos

compartiendo

los materiales con

sus companeros y el cuidado
respectivo de los materiales.




IV. PREPARACION ANTES DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

. Qué necesitamos hacer antes de la | ;Qué materiales y recursos se utilizara en esta
actividad? actividad?
e Buscar informacidon e Jabon
e Planificar mi actividad de e Agua
aprendizaje e Palito de burbujas
e Preveer los materiales e Vaso

V. MOMENTOS DEL TALLER

MOMENTOS

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

INICIO

La docente les dice a los nifios y nifias que escucharemos una
adivinanza.

Vivo en el agua, pero no se
I nadar, soy de forma circular y de color
j transparente, siempre me veras cuando te
] laves con aguay jabon.
| (Quién soy? |
B ]

Preguntamos: ;Saben cémo son las burbujas?, ;Se puede tocar
las burbujas?,;Les gusta las burbujas?,;Saben como se hace el
liquido de las burbujas?,

DESARROLLO

Presentamos algunos materiales como agua, jabon liquido, ayudin
liquido, etc.

Luego de presentar los materiales invitamos a cada nifio elaborar
las burbujas con materiales que les daremos.

Una vez que ya teniamos listo las burbujas pedimos a los nifios
salir al patio para soplar las burbujas de jabon.

Después de habernos divertido soplando las burbujas pedimos a
los nifios sentarse en la sombra y descansar.

Preguntamos: ;Se divirtieron con las burbujas?,;Cémo eran las
burbujas?,;Eran de colores?

Los niflos dibujan la actividad realizada y socializan con sus
companeros.

Preguntamos: ;Las burbujas explotaban?,;qué materiales hemos
utilizado para hacer las burbujas?, ;Por qué creen que salid
muchas burbujas?

CIERRE

(Qué hicimos?,;Qué cosas hemos utilizado para hacer burbujas?,
(Les parecid facil?




TALLER DE APRENDIZAJE N° 7

I DATOS INFORMATIVOS

TITULO Nos divertimos jugando con nuestra lengua
LE.P. Didascalio San Jose Obrero - Pomacanchi
RESPONSABLES e Danna Checya Chura

e Yuny Rocio Gallegos Mamani
EDAD 3 afios
AREA Psicomotricidad

IL. PROPOSITO DEL TALLER

Hoy los nifios y nifias se divierten jugando con burbujas de jabon.

I11. EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

COMPETENCIA/ - TECNICAS
CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIO /INSTRUMENTOS
SE DESENVUELVE DE |Realiza acciones y |e Juega e Observacion
MANERA movimientos de haciendo e Listade
AUT(')I}IOMA A |coordinacion  6culo- ejercicios cotejo
TRAVES DE SU |manual y o6culo-podal con su
MOTRICIDAD en diferentes lengua.
e Comprende su |situaciones cotidianas
cuerpo. y de juego segin sus
e Se expresa intereses.
corporalmente.

IV.  ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUE VALOR ACCIONES O ACTITUDES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
ORIENTACION AL e Tolerancia, e Los niflos trabajan en grupos
BIEN COMUN Respeto y compartiendo los materiales con
Responsabilidad sus compaiieros y el cuidado
respectivo de los materiales.

V. PREPARACION ANTES DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

(Qué necesitamos hacer antes de la| ;Qué materiales y recursos se utilizara

actividad? en esta actividad?
e Buscar informacion e Lapiz
¢ Planificar mi actividad de aprendizaje e Lengua
e Preveer los materiales e Papelote
e (inta embalaje




V. MOMENTOS DEL TALLER

MOMENTOS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

e Ladocente les dice a los nifios y nifias que cantaremos una
cancion:
e Preguntamos: ;De quiénes trata
la cancion?, ;Cémo era el
mosquito?,;Podremos divertirnos
con nuestra lengua?
e Los nifios y nifias se ponen en
semicirculo para realizar el
taller
e Seguidamente mostramos el
material con el que van jugar.
e Les recordamos las normas para elaborar el juego.

INICIO

e La docente pregunta:
(Para qué sirve nuestra
lengua?, ;Como es la
lengua?

e La docente explica
algunos ejercicios que
se puede realizar con la
lengua.

e Ladocente también les
hace entrega de un
lapiz para que los nifios y nifias puedan jugar con su lengua.

DESARROLLO

e Los nifios y nifias una vez que observaron tienen que realizar
estos ejercicios.
e Ladocente les explica la importancia de estimular la lengua.

CIERRE e ;Qué hicimos?, ;Qué cosas hemos utilizado para hacer los
ejercicios ?, ;Les parecid facil?




TALLER DE APRENDIZAJE N° 8

I. DATOS INFORMATIVOS

TITULO Dramatizamos un Cuento
I.LE.P. N° Didascalio San Jose Obrero - Pomacanchi
RESPONSABLES e Danna Checya Chura

¢ Yuny Rocio Gallegos Mamani
EDAD 3 afnos
AREA Comunicacioén

I1. PROPOSITO DEL TALLER

Nifios y nifias hoy dramatizaremos un cuento

III. EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
COMPETENCIA/ [DESEMPENO CRITERIO TECNICAS
CAPACIDADES INSTRUMENTOS

CREA  PROYECTOS | e Representa sus |e Expresan e Observacion
DESDE LOS ideas acerca de sus ideas y e Lista De
LENGUAJES sus  vivencias emociones Cotejo
ARTISTICOS personales socializando
* Exploray usando con su

experimenta los diferentes entorno

lenguajes del arte. lenguajes escolar.
* Aplica procesos artisticos (el

creativos. dibujo, la
» Socializa sus pintura, la danza

procesos y o el movimiento,

proyectos. el teatro, la

musica, los
titeres, etc.).
IV.  ENFOQUES TRANSVERSALES
ENFOQUE VALOR ACCIONES O ACTITUDES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
ORIENTACION AL | Tolerancia, e Los nifios trabajan en grupos
BIEN COMUN Respeto y compartiendo los materiales con sus
Responsabilidad compaifieros y el cuidado respectivo de
los materiales.




V. PREPARACION ANTES DEL TALLER DE APRENDIZAJE

.Qué necesitamos hacer antes

actividad?

de la| ,Qué materiales y recursos se utilizara
en esta actividad?

* Buscar informacion

e Titeres

* Planificar la actividad de aprendizaje | e Imagenes

* Preveer los materiales

e Papel bond
e Plumones

V. MOMENTOS DEL TALLER

MOMENTOS

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

INICIO

Mostramos una caja sorpresa con dos titeres de
nuestro cuento a dramatizar (Conejo y Burro), le
cantamos la cancion, que serd, que sera...
Preguntamos: ;Que habra dentro de la caja?, sacamos
los titeres y los nifios van descubriendo que es 'y
preguntamos, ;Para qué nos servird? ;Qué podemos
hacer con estos materiales? ;Qué personajes
son?,;Cuantos titeres hay? ;Coémo creen que
podemos dramatizar nuestro cuento?

DESARROLLO

Se le invita a los niflos y nifias a sentarse en media luna,
les mostraremos el cuento escrito con sus imagenes,
donde los nifios y nifias observan y escuchan el cuento
y si es posible se le leerd més de una vez el cuento hasta
que lo comprendan.




Preguntamos: ;Qué les parecioé el cuento?, ;Qué
personajes hay?, ;Quisieran ser parte del
cuento?,;Cémo lo hariamos?

Los niflos proponen quienes representaran a los
personajes de manera voluntaria.

Organizamos y preparamos el escenario.

Les invitamos a realizar algunos ejercicios de
relajacion y preparacion de las manos acorde al
personaje que dramatizaran.

Imitamos las voces de los personajes que representaran
El nifio y la nifia, toman el lugar correspondiente y
actiian de acuerdo a su personaje de manera coherente
mientras que la maestra narra el cuento.

Finalizando la dramatizacion les preguntamos, ;Como
se sintieron?,;Qué parte del cuento les gusto
mas?,;Les gustaria dramatizar otros cuentos?,;Que
cuentos?

CIERRE

(Qué hicimos?, ;Qué cosas hemos utilizado para
hacer los ejercicios ?, ;Les parecio facil?
] b




TALLER DE APRENDIZAJE N° 9

I DATOS INFORMATIVOS

TITULO Jugaremos soplando el gusano caminante
LE.P. N° Didascalio San Jose Obrero - Pomacanchi
RESPONSABLES e Danna Checya Chura
¢ Yuny Rocio Gallegos Mamani
EDAD 3 afos
AREA Comunicacion
II. PROPOSITO DEL TALLER
Nifios y nifias hoy aremos nuestro gusano caminante
III. EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
COMPETENCIA/ _ TECNICAS
CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIOS /INSTRUMENTOS
CREA PROYECTOS | ¢ Explora por |e Descubre el e Observacion
DESDE LOS iniciativa propia movimiento e Lista De
LENGUAJES diversos de su lengua Cotejo
ARTISTICOS. materiales de con los
e Exploray experimenta acuerdo con sus materiales
los lenguajes del arte. necesidades e que realiza
e Aplica procesos intereses. e Interactia
creativos. Descubre las con su
e Socializa sus procesos posibilidades entorno
y proyectos. expresivas de sus escolar.
movimientos y
de los materiales.
IV. ENFOQUES TRANSVERSALES
ENFOQUE VALOR ACCIONES (0] ACTITUDES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
ORIENTACION AL | Tolerancia, Respeto y | e Los nifios trabajan en grupos
BIEN COMUN Responsabilidad compartiendo los materiales con
sus compaiieros y el cuidado
respectivo de los materiales.

V.

PREPARACION ANTES DEL TALLER DE APRENDIZAJE

.Qué necesitamos hacer

antes de la

. Qué materiales y recursos se utilizara en esta

actividad? actividad?
e Buscar informacion e Sorbetes
e Planificar la actividad de e Tijera

aprendizaje

e Preveer los materiales

e Papel bond




V. MOMENTOS DEL TALLER

MOMENTOS

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

INICIO

Mostramos a los nifios y nifias una caja sorpresa, donde habra
un peluche de un gusano, les preguntaremos ;Que habra aqui
dentro? Los niflos y nifias tratan de adivinar y luego sacamos
el peluche.

Preguntamos: ;Que ven?,;De qué color es?, ;Por qué estara
aqui este gusano?,;Los gusanos caminaran?

DESARROLLO

A continuacion, les recordamos las normas para el buen uso y
cuidado de los materiales, para trabajar de manera ordenada y
seguidamente conversamos sobre el desarrollo de la actividad,
teniendo como referencia un gusanito de papel ya elaborada,
pegada en la pizarra.

Entregamos los materiales a cada nifio y nifia el sorbete, los
papeles a colores, tijera y plumones, los nifios y nifias observan
y manipulan los materiales

A continuacion, pedimos a los nifios y nifias para que puedan
observar como lo vamos realizar y siempre supervisando a cada
nifio, seguidamente se les explicara:

Se cortar4 tiras de papel

Doblamos el papel y cortamos dandole forma de un gusanito
como se muestra en la imagen, siempre acompafando a los
nifos para la elaboracion.

Preguntamos: ;Qué le faltara al gusanito?,;Creen que podemos
aumentarle su boca?,;Con que podemos dibujarlo?

Los nifios colocan al gusano sobre la mesa y empiezan a soplar
con el sorbete y podemos hacer competencia con sus
compaiieros y compaiieras, el gusanito que llegue primero al
otro extremo de la mesa sera el ganador.

Se repetira esta actividad cuantas veces sea necesario.

CIERRE

(Qué hicimos?, ;Qué materiales hemos utilizado para hacer los
gusanos?, ;Les pareci6 facil?




TALLER DE APRENDIZAJE N° 10

I. DATOS INFORMATIVOS

TITULO Nos divertimos aprendiendo rimas
LE.P. N° Didascalio San Jose Obrero - Pomacanchi
RESPONSABLES e Danna Checya Chura

e Yuny Rocio Gallegos Mamani
EDAD 3 ailos
AREA Comunicaciéon

II. PROPOSITO DEL TALLER
Hoy los nifios y nifias aprenderan rimas.

III. EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
COMPETENCIA/ . TECNICAS/
CAPACIDADES |DESEMPENO CRITERIO [INSTRUMENTOS

LEE DIVERSOS TIPOS | Identifica e Dicede que e Observacion
DE TEXTOS EN SU caracteristicas  de trata el e Lista De
LENGUA MATERNA personas, texto a Cotejo
e Obtiene informacion personajes, partir de las

del texto escrito. animales u objetos imagenes
e Infiere e interpreta a partir de lo que | e Identificay

informacion del texto observa en las selecciona
e escrito. ilustraciones palabras
e Reflexiona y evalia la cuando  explora que

forma, el contenido y cuentos, etiquetas, terminen

contexto del texto carteles, que se igual y

escrito. presenta en riman entre

variados soportes si.

IV. ENFOQUES TRANSVERSALES
ENFOQUE VALOR ACCIONES (0] ACTITUDES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
ORIENTACION AL BIEN| Tolerancia, e Los nifios trabajan en grupos
COMUN Respeto y compartiendo los materiales con sus

Responsabilidad compaifieros y el cuidado respectivo
de los materiales.




V. PREPARACION ANTES DEL TALLER DE APRENDIZAJE

.Qué necesitamos

hacer antes de la | /Qué materiales y recursos se utilizara

actividad? en esta actividad?
* Buscar informacion e Cartulina
* Planificar la actividad de aprendizaje | eImagen impresos
* Preveer los materiales ¢ Cinta maski
e Plumones
¢ Papel bond

V. MOMENTOS DEL TALLER

MOMENTOS

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

INICIO

Llevamos un sobre donde habra dos imagenes de un gato y un
pato, y aremos que los nifios adivinen que habra dentro del sobre,
Que serd, que serd. Y sacamos las imagenes y las pegamos en la
pizarra.

Preguntamos: ;Que ven ?,;Qué animales son? ;Qué creen que
aremos con estas imagenes?,;Saben que son las rimas?

DESARROLLO

A continuacion, pedimos a los nifios y nifias para que salgan al
patio para jugar, primero explicamos algunos ejemplos para que
de esa manera los nifios y nifias puedan entender de que tratara el
juego.
La docente proporciona a los
nifios diversas tarjetas con
imagenes, que van a utilizar.
Cada nifo debe identificar la
otra imagen cuya palabra rime
con la que fue asignada.
En el patio le recalcamos que
las palabras que terminan en un
mismo sonido final se tienen
que emparejar.
Entrando al aula pegamos a la pizarra las imagenes emparejadas.
Ejemplo:
Martillo............. anillo
Espejo............... conejo
Ventana............ campana
La docente pregunta ;Les gusto jugar?,;Que hemos hecho con la
imagenes ?,;Por qué?, ;Les gustaria hacer mas rimas?

CIERRE

(Qué hicimos?, ;Qué cosas hemos utilizado para hacer los
ejercicios ?, ;Les parecid facil?




TALLER DE APRENDIZAJE N° 11

I. DATOS INFORMATIVOS

TITULO Jugamos Simén Dice
LE.P. N° Didascalio San Jose Obrero - Pomacanchi
RESPONSABLES e Danna Checya Chura
¢ Yuny Rocio Gallegos Mamani
EDAD 3 afios
AREA Comunicacién
II. PROPOSITO DEL TALLER
El dia de hoy los nifios y nifias jugaran el juego Simoén dice
III. EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
COMPETENCIA/ . TECNICAS
CAPACIDADES [DESEMPENO CRITERIO INSTRUMENTOS
SE COMUNICA | Utiliza palabras de |e Utiliza e Observacion
ORALMENTE EN SU uso frecuente, palabras para | ¢ 1ista De
LENGUA sonrisas, miradas, cxpresar  Sus Cotejo
MATERNA. sefias, gestos, €moc1ones,
e Obtiene informacion movimientos gestos M
del texto oral. corporales y movientos al
e Infiere e interpreta diversos momento de
. . , interactuar
informacion del texto | volumenes de voz con su
oral. con la intencion de
, - entorno.
e Adecua, organizay lograr su propdsito
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada.
e Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de forma
estratégica.
e Interactiia
estratégicamente con
distintos
interlocutores.
IV.ENFOQUES TRANSVERSALES
ENFOQUE VALOR | ACCIONES Q) ACTITUDES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
ORIENTACION AL |Tolerancia, ¢ Los nifios trabajan en grupos
BIEN COMUN Respeto y compartiendo los materiales con sus
Responsabilidad compaiieros y el cuidado respectivo de

los materiales.




V. PREPARACION ANTES DEL TALLER DE APRENDIZAJE

.Qué necesitamos

hacer antes de la| (;Qué materiales y recursos se utilizara

actividad? en esta actividad?
* Buscar informacion o Titere
* Planificar la actividad de aprendizaje | e Micrdfono reciclado
* Preveer los materiales e Cinta maski

e Plumones
e Papel bond

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

e Mostramos la siguiente imagen:

INICIO

e Preguntamos: ;Que ven?,;Para qué nos sirve?, ;Qué creen que
aremos con estos materiales?,;Quién sera Simon?

e Se le invita a los nifios y nifias a ponerse en circulo, se les da un
ejemplo del juego donde el protagonista sera el titere cuyo
nombre serd simon, diremos Simon dice que aplaudan, simén
dice que saquen la lengua

e Preguntamos: ;Que nombre tiene el titere ?,;Les gustaria jugar
con Simo6n?

e A continuacion, pedimos a los nifios y nifias para que estén
atentos para realizar el juego.

e Elinstructor sera el titere cuyo nombre es Simoén y da 6rdenes a
los nifios y nifias y empieza el juego:

v Simon dice que traigan goma
v Simoén dice que traigan tijera
DESARROLLO e Y asi sucesivamente el primer nifio que llegue donde simoén
repetira el nombre del material cogiendo el micro y hasta tener
un ganador.

e Seguidamente pedimos a un nifio que salga adelante y agarre al
titere y se convierta en Simon.

Apartir de ahora el nifio empezara a dar las consignas.

Y asi seguimos rotando con los nifios hasta que participen

todos.

Podemos realizar el juego hasta donde sea necesario.

La docente pregunta ;Les gusto jugar?,;Que materiales hemos

usado?,;Por qué?, ;Les gustaria jugar con otros materiales?
CIERRE e [/ Que¢ hicimos?, ;Como te sentiste al jugar el juego?, ;Qué otros

juegos sugieres que podemos jugar?




TALLER DE APRENDIZAJE N° 12

I DATOS INFORMATIVOS

TITULO Silabeando palabras simples
LE.P. N° Didascalio San Jose Obrero - Pomacanchi
RESPONSABLES e Danna Checya Chura

¢ Yuny Rocio Gallegos Mamani
EDAD 3 afios
AREA Comunicacién

II. PROPOSITO DEL TALLER

El dia de hoy los nifios y nifias realizan juegos verbales silabeando palabras.

III. EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
COMPETENCIA/ TECNICAS
CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIO /INSTRUMENTOS

SE COMUNICA | Utiliza en sus | e Participaen | e Observacion
ORALMENTE EN SU | conversaciones Juegos d_e |  Lista De Cotejo
LENGUA palabras de wuso pronunciaci
MATERNA. frecuente y las on de
e Obtiene informacién | acompaiia con palabras de
del texto oral. sonrisas, miradas, uso
e Infiere e interpreta sefias, gestos, frecuente
. .y . apoyandose
informacion del texto | movimientos en gestos,
oral. corporales. movimiento
e Adecta, organiza y s corporales
desarrolla el texto de y volumen
forma coherente y de voz.
cohesionada.
e Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica.
IV. ENFOQUES TRANSVERSALES
ENFOQUE VALOR ACCIONES (0) ACTITUDES|
TRANSVERSAL OBSERVABLES
ORIENTACION AL | Tolerancia, ¢ Los nifios trabajan en grupos
BIEN COMUN Respeto y compartiendo los materiales con sus
Responsabilidad compaiieros y el cuidado respectivo de
los materiales.




V. PREPARACION ANTES DEL TALLER DE APRENDIZAJE

(Qué necesitamos hacer antes de la| ;Qué materiales y recursos se utilizara

actividad?

en esta actividad?

e Buscar informacion
e Planificar la actividad de aprendizaje
e Preveer los materiales

Caja con siluetas de animales
Micréfono

Cinta maski

Plumones

Papel bond

e Imagenes

V. MOMENTOS DEL TALLER

MOMENTOS

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

INICIO

La docente indica a los nifios y

nias que escucharan la

siguiente cancion:

Preguntamos: ;Qué les

parecio la cancion ?,;Cuando

las palabras estan dividas como se llaman?,;Qué creen que
haremos el dia de hoy? ;Qué quiere decir silabear una palabra?

DESARROLLO

Mostramos una ollita del juego de cocinita.

Preguntamos: ;Coémo se llama este juguete? ; Podemos jugar con
los nombres de los objetos? ;De qué otra forma podemos
decirlos? ;Coémo podemos jugar con los sonidos de las palabras?
Decimos que, para jugar con los sonidos de las palabras,
silabearemos.

Jugamos a silabear palabras comunes

para los nifios: mesa, cama, casa,

carro, pelota, etc. para que los nifios

cojan el hilo de como se silabea.

Pedimos a los nifios escoger un objeto

en el salon.

Luego los invitamos a los nifios y

nifas que deseen a utilizar los objetos que escogieron y a silabear
sus nombres.

Invitamos a algunos nifios voluntarios y todos silabeamos el
nombre del objeto propuesto con ayuda de las manos.
Finalmente pedimos a los nifios y nifias que silabeen su nombre
con ayuda de sus manos.

Preguntamos: ;Les gusto jugar?, ;Qué otras palabras podriamos
de silabear?

CIERRE

(Qué hicimos?

(Qué es silabear?

(Podemos silabear los nombres de los animales?
[ Qué se utiliza para silabear?




ANEXO N° 8
IMAGENES DE EVIDENCIA
Figura 6

Aplicando la prueba de pre tes a los nifios

Figura 7

Actividad silabeando palabras simples



Figura 7

Actividad del trabalenguas.

Figura 8

Aplicacion de las onomatopeyas, sonidos de los animales.



Figura 9

Dramatizando el cuento que escucharon “El burro y el conejo”
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