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v
RESUMEN

La presente investigacion tuvo como proposito, determinar la relacion que existe entre el uso
de los entornos virtuales y el desarrollo de la competencia investigativa, en los estudiantes de
la especialidad de Educacion Primaria del I.LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco
2023. El trabajo corresponde a una investigacion pura, de nivel correlacional y con disefio no
experimental de corte transversal. La investigacion se ha llevado a cabo con una muestra del
tipo censal de 96 estudiantes, los datos fueron recogidos con cuestionarios de encuesta
validados por tres expertos. Los resultados permiten concluir que, existe relacion directa
significativa entre el uso de los entornos virtuales y la competencia investigativa la existencia
de una relacion significativa entre el uso de los entornos virtuales y la competencia
investigativa en los estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del .E.S.P, Virgen
Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023, esta conclusion se revela por el coeficiente de
correlacion de r de Pearson obtenido de 0,712 y p-valor o de significancia obtenido de 0,000
el cual es menor al valor de a de 0,05. Estos resultados nos permiten mencionar que ambas
variables estan asociadas, por lo que podemos afirmar que, si aumenta la frecuencia de uso de
los entornos virtuales, también tiende a mejorar el desarrollo de la competencia investigativa.

Palabras clave: Entorno, Entorno virtual, Competencia, Competencia investigativa, Actitud.



ABSTRACT
The main purpose of the present research was to determine the relationship that exists
between the use of virtual environments and the development of investigative competence in
students of the Primary Education specialty at I.LE.S.P., Virgen Del Carmen de Paucartambo
Cusco 2023. The work corresponds to pure research, with a correlational level and a non-
experimental cross-sectional design. The research was carried out with a census type sample
of 96 students. The data was collected using survey questionnaires validated by three experts.
The results allow us to conclude that there is a significant direct relationship between the use
of virtual environments and investigative competence, as revealed by the Pearson's
correlation coefficient (r) obtained, which was mathbf{0.712}, and the mathbf{p-value} or
significance level obtained, which was mathbf{0.000}, which is less than the mathbf{alpha}
value of mathbf{0.05}$. These results allow us to state that both variables are associated,
which leads us to affirm that if the frequency of use of virtual environments increases, the
development of investigative competence also tends to improve.
Keywords: Environment, Virtual Environment, Competence, Investigative Competence,

Attitude.
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INTRODUCCION

En el contexto de la Educacion Superior Pedagogica peruana, la formacion de futuros
docentes no solo debe enfocarse en las competencias pedagogicas tradicionales, sino también
en el desarrollo de Competencias Investigativas (CI) solidas, necesarias para que el egresado
pueda indagar, resolver problemas y generar nuevo conocimiento en su entorno profesional
(Sanchez, 2021). Las competencias investigativas implican la capacidad de buscar,
seleccionar, gestionar informacion de diversas fuentes bibliogréficas, y aplicar un
pensamiento critico y ético en el proceso (Mendoza-Ramirez, 2024; MINEDU, 2020).

Diversos estudios han comenzado a explorar la relacion entre el uso de los entornos
virtuales y el desarrollo de estas habilidades. Por ejemplo, se ha encontrado una correlacion
positiva significativa, sugiriendo que un mayor y mejor uso de los EVA est4 asociado con
niveles superiores de competencias investigativas en estudiantes de educacion superior
(Villaverde Lucana et al., 2024; Sanchez, 2021).

En este marco, la presente investigacion se centra en la I.LE.S.P. Virgen del Carmen de
Paucartambo, Cusco, un centro de formacion docente ubicado en una regioén con
particularidades geograficas y socioecondmicas. El objetivo principal es determinar la
relacion y el nivel de incidencia del Uso de Entornos Virtuales en las Competencias
Investigativas de los estudiantes de la Especialidad de Educacion Primaria. Los hallazgos de
este estudio contribuiran a disefiar estrategias de intervencion educativa mas efectivas que
optimicen la plataforma virtual no solo como un medio de distribucion de contenidos, sino
como una herramienta activa para fomentar la cultura de investigacion y el pensamiento
critico, aspectos cruciales para la calidad de la futura practica docente.

La presente investigacion se centra en analizar la relacion intrinseca entre las
Comunidades de Aprendizaje Profesional y la Gestion Pedagogica en el ambito de la

Educacion Bésica. Se parte de la premisa de que una gestion pedagogica efectiva no puede
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sostenerse Unicamente en la accion individual del docente, sino que requiere de una cultura
de colaboracion y aprendizaje compartido que solo las CAP pueden fomentar.

El trabajo esta estructurado en cinco capitulos: planteamiento del problema, marco
tedrico conceptual, hipdtesis y variables, metodologia de la investigacion y resultados,
discusion.

Primer capitulo: Comprende situacion problematica, formulacion del problema,
justificacion de la investigacion y objetivos de la investigacion.

Segundo capitulo: Se encuentra las bases tedricas, marco conceptual y antecedentes
empiricos de la investigacion de la inteligencia emocional y estrés laboral.

Tercer capitulo: Se presenta la hipotesis de la investigacion, identificacion de las
variables e indicadores y operacionalizacion de las variables.

Cuarto capitulo: Se considera la metodologia de la investigacion, iniciando por el
ambito de estudio, tipo nivel y disefio de la investigacion, unidad de andlisis, poblacion,
seleccion y tamano de la muestra, técnicas de recoleccion, analisis y para demostrar la verdad
o falsedad de las hipdtesis planteadas.

Quinto capitulo: Se presentan los resultados y discusion, en este capitulo se muestra
los resultados de la estadistica descriptiva de las variables, la estadistica inferencial en la que
se aprecian los resultados de la prueba de hipotesis.

Finalmente, se presentan las conclusiones, recomendaciones, referencias

bibliograficas y los anexos.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Situacion problemética

En los ultimos 3 afios durante la pandemia del COVID 19, en todos los sectores
laborales han cambiado el sistema de trabajo, el desarrollo cotidiano de las actividades
laborales presenciales se cambiaron por el trabajo remoto, los estudiantes de la educacion
basica y la superior universitaria y no universitaria también cambiaron su sistema de
desarrollo, de una educacion presencial por una educacion virtual; frente a este nuevo
escenario, existia la necesidad de contar con las habilidades desarrolladas en el manejo de
herramientas digitales y el uso de entornos virtuales, sin embargo los profesores y los
estudiantes no estuvieron preparados para este nuevo escenario educativo.

Los cambios rotundos vivenciados con la educacion virtual han obligado a los
maestros y estudiantes a buscar programas de capacitacion en el uso de herramientas y
entornos virtuales, ya sea de manera autodidacta o por programas que brindan instituciones
estatales o privadas. Para lograr aprendizajes de calidad en tiempos de COVID, fue muy
importante el haber desarrollado las habilidades digitales, pues eso le dio fortaleza en el logro
de sus aprendizajes a los estudiantes y a los profesores para guiar sus ensefianzas, como un
medio de apoyo para facilitar el aprendizaje de los estudiantes.

En la institucion educativa materia en estudio, los profesores y los estudiantes
mostraron ciertas dificultades en el uso de herramientas y los entornos virtuales debido a que

muchos de ellos nunca imaginaron vivir esta realidad, pues durante el desarrollo de las



sesiones de aprendizaje virtual, encontraron las dificultades para usar las herramientas
digitales, y muy poco hasta esa fecha habian hecho uso de los entornos virtuales para apoyar
directamente en el logro de sus aprendizajes, ademas la mayoria no contaba con equipos
laptop, CPU, o celulares de alta gama y menos estar conectados con el internet. Los hechos
manifestados se han puesto en evidencia en profesores y estudiantes, lo que a dificultado el
logro de los aprendizajes en cada una de las asignaturas del plan curricular de estudio.

Por otra parte, los estudiantes de la educacion superior necesitan desarrollar las
competencias investigativas a fin de optimizar su formacion profesional, sin embargo, el
problema de la pandemia, no les a permitido lograr de manera eficaz las competencias
investigativas. En la elaboracion de trabajos académicos como las monografias, ensayos y las
tesis, necesitan el desarrollo de las habilidades investigativas, para la busqueda y
sistematizacion de informacion, afianzar los nexos de comunicacioén, compartir informacion,
etc.

En los estudiantes de la educacion superior de la institucion educativa en estudio, se
percibia la falta en el desarrollo de las habilidades investigativas, pues no conocian la

direccion de las bases de datos, muy poco ingresaban al repositorio de las universidades

1.2. Formulacion del problema
1.2.1. Problema general

(Cuadl es la relacion entre el uso de los entornos virtuales y las competencias
investigativas de los estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del L.LE.S.P,

Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023?



1.1.2. Problemas especificos

e ;Cual es la relacion del uso de los entornos virtuales con los conocimientos del
proceso de investigacion cientifica, en estudiantes de la especialidad de Educacion
Primaria del L.E.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023?.

e ;Cuadl es larelacion del uso de los entornos virtuales con las habilidades
investigativas, en estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del I.LE.S.P,
Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 20237?.

e ;Cudl es la relacion entre el uso de los entornos virtuales con las actitudes y
valores en investigacion, en estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del
LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023?.

e ;Cuadl es la relacion entre el uso de los entornos virtuales con la Motivacion
hacia la investigacion, en estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del

LLE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 20237.

1.3. Justificacion de la investigacion
1.3.1. Tedrica

La investigacion apoya a la resistematizacion del marco tedrico sobre el tema de
estudio, con teoria actualizada sobre las variables en estudio, con informacion sélida y
refrendada con académicos especialistas en el tema en mencion; la teoria
sistematizada servira para consulta de otros investigadores que estén en pos de
desarrollar trabajos de investigacion.

1.3.2. Metodoldgica

El procedimiento de las técnicas de recojo de datos y el procesamiento estadistico, es

propio para el tema de investigacion, asi mismo los instrumentos de recojo de datos



1.4.

seran previamente validados para tener la confiabilidad sobre los resultados obtenidos,
los cuales pueden servir a investigadores que desean realizar investigaciones sobre las

variables en estudio.

Objetivos de la investigacion
1.4.1. Objetivo general

Determinar la relacion que existe entre el uso de los entornos virtuales y el
desarrollo de la competencia investigativa, en los estudiantes de la especialidad de
Educacion Primaria del I.LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.

1.4.2. Objetivos especificos

Describir la relacion del uso de los entornos virtuales con los conocimientos del
proceso de investigacion cientifica, en estudiantes de la especialidad de Educacion
Primaria del I.LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.

Establecer la relacion del uso de los entornos virtuales con las habilidades
investigativas, en estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del I.E.S.P,
Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.

Identificar la relacion entre el uso de los entornos virtuales con las actitudes y
valores en investigacion, en estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del
I.E.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.

Explicar la relacion entre el uso de los entornos virtuales con la Motivacion

hacia la investigacion, en estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del

LLE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.



CAPITULO 1

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1. Bases tedricas
2.1.1. Uso de Entornos Virtuales

Se define como una modalidad de ensefianza para mejorar la calidad del aprendizaje
que consiste en el disefo, puesta en practica y evaluacion de un curso o plan formativo
desarrollado en un entorno virtual a través de redes de digitales y de tecnologias multimedia
facilitando el acceso a recursos y servicios; asi como a la colaboracion e intercambio remoto
ofrecida a individuos que estan geograficamente dispersos o separados y que interactuan de
manera simultédnea o diferida del docente (MINEDU, 2017, p.16).

En su investigacion, Gisbert (2002), revela sobre el entorno virtual, lo cual menciona
que es donde se comparte la ensefianza-aprendizaje, también que es un conjunto de
herramientas informaticas, que permiten una comunicacion e intercambio de conocimientos o
informacion relevante; donde se lleva a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje. (p. 256).

La aplicacion de entornos virtuales, segun El Aula Planeta (2018), Los entornos
virtuales son software instalados en la computadora y los utilizamos por medio de la red, que
se encargan de almacenar, gestionar, etc. De forma virtual. Con estas formaciones virtuales
llegan al educando en un proceso de aprendizaje.

De acuerdo a Duarte (2000), citado por Ramirez (2010), consolida: “Los entornos

virtuales de aprendizaje, deben tener como base, a las nuevas tecnologias de la informacion y



comunicacion, donde se facilite el aprendizaje de forma individual y luego de esto el trabajo
colaborativo; asi mismo se debe tener acceso a diversas fuentes de informacion” (p. 321).

Garcia (2017), la define también como Entorno Virtual de Aprendizaje. Es un espacio
electronico en donde convergen educadores y educandos a través de diversos medios de
comunicacion sincrona y asincrona, con diferentes experiencias, cultura, conocimientos,
intereses y valores, pero que tienen en comun la construccion y reconstruccion de
conocimientos, organizados didacticamente a través de un sistema de administracion del
aprendizaje (plataforma en ambiente web), para ser aprendidos por los educandos a la
distancia.

2.1.2. Caracteristicas de los Entornos Virtuales

Un entorno virtual tiene cuatro caracteristicas basicas: ambiente electronico
conformado por tecnologias digitales, es residente en la web y se accede a sus contenidos con
conexion a internet, sus aplicaciones informaticas sirven como soporte de interaccion de
docentes y alumnos y permite el impulso de actividades educativas sin la necesidad que los
actores concurran en el espacio o en el tiempo. Finalmente, UNESCO (1998), en el informe
mundial sobre educacion, considera a los EVAs, representantes de nueva forma de tecnologia
educativa que brinda una lista de tareas complejas y oportunidades a entidades dedicados a la
ensefianza; en ese sentido lo considera como un espacio informatico, interactivo de uso
académico con extension de comunicacion integrada y vinculada a recientes tecnologias (pp.
1-5).

2.1.3. Funciones de los Entornos Virtuales

Como funciones de entornos virtuales, generalmente cada docente fija los objetivos
que busca desarrollar con el entorno virtual que aplique de acuerdo al uso que pretenda

asignarle.



Segin Marques (1998), los entornos virtuales tienen las funciones siguientes
detalladas a continuacion:

e Informativa: que muestran contenidos que facilitan datos estructurados del entorno y
la acondicionan, ejemplo: base de datos y tutoriales.

e Instructiva: que motivan intervenciones de los alumnos orientadas a facilitar
alcanzar fines educativos, ejemplo: programas tutoriales.

e Motivadora: que contienen componentes que capten el beneficio de los alumnos y
dirigirlos hacia los aspectos de interés de las actividades.

e Evaluadora: que evaluan explicita o implicitamente la actividad de alumno.

e Investigadora: que contiene, base de datos, simuladores, etc.

e Expresiva: el ambito informatico no admite la imprecision expresiva.

e Metalingiiistica: se aprende estilos exclusivos de la informatica

e Ludica: ciertos programas fortalecen su empleo incluyendo elementos ludicos.

e Innovadora: estan orientados al empleo de la tecnologia mas reciente.

2.1.4. Herramientas de los Entornos Virtuales

Competencia 28 “Curriculum Nacional”, El uso de la tecnologia abre camino como
herramienta de las TIC’s, aplicados entre docente y alumnos, el estudiante identifique,
modifique y optimice nuevas estrategias de aprendizaje en las practicas sociales, no solo con
compafieros del mismo colegio, también puede interactuar con otros alumnos de diferentes
colegios, utilizando herramientas para realizar sus trabajos y evidencias.

La competencia 28 que se encuentra en las aulas de AIP y CRT son:
e Interpreta lo entornos virtuales: consiste de manera organizada y coherente la

individualidad en distintos entornos virtuales mediante la seleccion, modificacion y

optimizacién de estos campos de interés, actividades, valores y cultura.



e Administra los datos de entornos virtuales: hacer un analisis, organizalos datos
sistematiza las informaciones que se presentan de entornos virtuales tomando
considerando las herramientas virtuales y tecnologia.

e comunicarse en entornos virtuales: se basa en comunicar por medio de redes sociales
a alumnos de edades respetando los valores en un escenario sociocultural activando
reglas para la comunicacion.

e Establece herramientas virtuales en diferentes tipos: consta de componer herramientas
virtuales con diversos tipos, prototipos de forma ordenada y retroalimentacion sobre
utilidad, funcionalidad y contenido basados de contesto educativo con la realidad.
Redes sociales (Ministerio de Educacion), La Ley de Gobierno Digital expone que “la

identidad digital es aquel conjunto de atributos que individualiza y permite identificar a una
persona en entornos digitales”. Es decir, cada vez que se interactiia en la web utilizando las
redes sociales, el envio de mensajes, publicaciones, viendo y descargando videos o buscando
informacion, estamos construyendo nuestra identidad digital.

Las redes sociales son sitios en internet que permiten interactuar con amigos,
familiares, conocidos, colegas y conocer personas nuevas o ajenas a tu entorno, permitiendo
el contacto para poder comunicarse e intercambiar informacion. En la Institucion Educativa
nos brinca para realizar las clases virtuales utilizando las herramientas virtuales y software de
aplicacion.

LinkedIn, es una red social relacionada al &mbito profesional. Creando un perfil para
mostrar tus datos y de lo que has hecho de manera profesional en el trayecto de la vida
cotidiana.

Moodle, es una plataforma, la mas usada a nivel mundial de aprendizaje, utilizado por

administrativos, docentes, estudiante y padres de familia, para gestionar trabajos virtuales, es



una plataforma gratuita y utilizado por varias empresas a estos se suman herramientas como
chats, foros, blogs y wikis.

Zoom, Para Castro (2018), indico el zoom es un software de video y audio en linea,
para empresas, colegios y familiares en cualquier lugar que necesiten sin medir la distancia,
utilizando un ordenador y el internet. Hoy en dia es un medio de comunicacion utilizado para
realizar clases virtuales incluyendo personas de cualquier edad, en la Institucion Educativa el
profesor maneja su propio estilo que las herramientas virtuales se pueden aplicar con otros
softwares, a las competencias de estos programas similares tenemos (jitsi y google meet) son
plataformas utilizados en el colegio para utilizar las clases virtuales. Son instalados desde un
celular, Tablet, laptop y ordenador.

Para Navarro (2016), el programa de office por la pagina de tecnologia facil indico, es
un conjunto de programas que se pueden utilizar los trabajos de ofimatica, por el alto nivel de
rendimiento que ofrece podemos trabajar con distintos programas, entre sus programas mas
utilizados del colegio tenemos:

e Word: es un procesador de texto.

e Excel: es una hoja de calculo.

e Power point: presentacion de ideas.
e Access: base de datos.

2.1.5. Dimensiones de los Entornos Virtuales

Esta variable a su vez esté estructurada mediante sus componentes de usabilidad de
entornos virtuales que en este caso resultan ser dimensiones:
e Dimension 1, la instrumentalizacion de aplicaciones informéticas: esta
dimension esta vinculado con el desarrollo y empleo de las herramientas
informaticas que son programas o instrucciones que facilitan desarrollar una

determinada tarea. Las herramientas informaticas mas usadas son los softwares
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(Word, Corel, Excel, etc.), redes sociales (Facebook, Twitter, Instagram, Whatsapp,
etc.).

e Dimension 2, la gestion de informacion hipertextual y multimedia: que segun
Arévalo (2007), es conseguir informacion para un momento dado al mejor precio
para la toma de mejores decisiones (p. 8); asimismo para Mufioz (2003), el
hipertexto asocia informacién mediante ligas que facilitan a los usuarios cambiar de
una idea a otra mediante zonas sensibles y de una manera no secuencial, mientras
que la multimedia presenta la informacién al usuario mediante sonido, imagen,
videos y otros permitiendo ofrecer a los usuarios ambientes expresivos en la forma
de presentar la informacion (p. 1) .

e Dimension 3, El intercambio de ideas y experiencias: que segun Galindo et al
(2015), el trabajo en equipo en ambientes virtuales se caracteriza por el empleo de
herramientas de interconexion, empleadas como nuevas formas de aprender: los
foros en web, los chats, paginas webs dindmicas, mapas mentales, los wikis, etc.
Esta forma de trabajo promueve la colaboracion basandose en las nuevas propuestas
pedagdgicas con enfoque social constructivista (p. 23). Actualmente el uso de los
ambientes virtuales facilita el intercambio de experiencias e ideas, especificamente
mediante las redes que facilitan a su vez el trabajo colaborativo, estableciendo asi
redes de aprendizaje donde aprenden a trabajar en grupo.

2.2. Competencias Investigativas

“Es la capacidad y actitud que posee el investigador para disefiar, planificar y ejecutar
proyectos de investigacion cientifica empleando el método cientifico” (Javier, 1984).

Estrada (2014), menciona que es un procedimiento resultante del reclutamiento de los
recursos metacognitivos, motivacionales y cognitivos; asi como la experiencia social y los

valores éticos-profesionales propios de una persona.
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Londofio (2011), afirma que estas competencias comprenden el conjunto de practicas
que generan conocimiento y permiten al estudiante desarrollar actitudes, habilidades y
destrezas para y dentro de la investigacion. Estas competencias representan una construccion
del conocimiento cientifico para la cual los estudiantes utilizan sus habilidades en la solucién
de las problematicas del proceso de indagacion en su contexto de formacion académica.

Si los estudiantes logran adquirir estas competencias, desarrollaran con mayor
facilidad trabajos cientificos y podran difundir resultados de sus investigaciones, participar en
congresos y publicar en revistas cientificas; actividades que no solo les aportardn a su buen
desempefio académico, sino también a generar y actualizar el conocimiento en su 4rea de
estudio, ademas de consolidar la investigacion en la universidad (Campos y Ramirez, 2018).

2.2.1. Competencias

MINEDU (2016), define la competencia como una macro capacidad que atiende a una
dimension de la realidad, sobre la cual la persona sabe actuar con conocimientos y actitud
transformando y transformando con eficacia y eficiencia (p.29).

Para Tobon (2006), la importancia de fomentar y poner en practica una competencia,
radica en la claridad para hacer algo significativo, dejando salir de estudiante sus saberes,
capacidades y actitudes, fundamentales para actuar y cambiar una realidad (p.80).

Asi también en las competencias Tobon (2006), precisa que estas se fundamentan en
saberes que la persona debe poseer y aplicar, asi tiene que saber conocer, realizar actividades
y afianzarse en sus valores sociales, en este sentido es importante para todo aprendizaje

(p.78).

2.2.2. Investigacion

Proceso o secuencia de actividades encaminadas a ampliar el &mbito de nuestros
conocimientos, que se caracteriza porque:

e Acude en busca de lo desconocido, nuevo e imprevisto
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e Plantea y soluciona los mas heterogéneos y multiples problemas

e Persigue sistematicamente el desarrollo de la técnica del pensar

e Dimensiones: Problema, Hipotesis, Objetivos, Poblacion y muestra, Variables
estimulos y respuestas, Unidad muestral o experimental, Modelo de las
observaciones, Disefio muestral o experimental, Prueba estadistica, Recoleccion de
datos, Refinamiento de datos, sistematizacion de datos”. (Javier, 1984).

2.2.3.  Acepciones sobre las Competencias Investigativas

Es innegable que el desarrollo de las competencias investigativas, se encuentran
directamente relacionadas con el proceso investigativo. Gonzalez (2017), sostuvo que ocurre
un evidente contraste entre el ser un investigador y ser un sujeto experimentador con ciertas
habilidades. Lo anterior tiene asidero en lo manifestado por el epistemdlogo argentino Mario
Bunge quien expuso que:

El investigador construye ciencia filosoficamente y filosofa cientificamente,

inscribiendo su labor de manera integral en la ciencia de las ciencias esto es, la

epistemologia. Asi transita por la logica, la semantica, la metodologia, la teoria del
conocimiento, la ontologia, la axiologia, la ética y la estética de la ciencia. (Bunge,

1980, p. 75).

Como proceso concreto, el desarrollo de las competencias investigativas debe
iniciarse en el hogar luego, continuarse con la educacion formal en sus diversos niveles, para
lograr superar la agravante problematica que circunscribe la carencia de una cultura por y
para la investigacion; ya que segin Bunge (1980), a nivel regional, la produccion cientifica es
baja, aunque se observa una tendencia a subir rapidamente, debido al notable déficit de
técnicos y cientificos especializados por lo que urge la formacidén masiva de fisicos,
quimicos, bidlogos, matematicos, psicologos y socidlogos que permitan catalizar el empleo

racional de los diversos recursos con que se cuenta y al desarrollo de las potencialidades en el
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campo de la investigacion, en pos de terminar con las deficiencias econémicas y de dicha
manera trascender por encima del yugo colonial que evita el desarrollo y superacion.

Al respecto cabe agregar lo manifestado por Ferrer y Carbonell (2018), quienes
manifestaron que ha debido tenerse muy en cuenta que, la mayoria de estudiantes que
ingresan o egresan de las universidades en Latinoamérica, no reunen las condiciones
necesarias para ejecutar una acertada investigacion cientifica, motivo por el que deberia
obligarse a dichas universidades a reestructurar ostensiblemente la totalidad de sus programas
en toda la oferta académica que brinda a la sociedad, teniendo presente que en dichos
cambios curriculares debera orientarse jerarquicamente a otorgar una mayor ponderacion al
desarrollo del trabajo en el rubro de competencias argumentativas, cognitivas interpretativas
y propositivas dentro de la formacion del investigador.

2.3.4. Niveles para desarrollar las Competencias Investigativas

En la construccion de nuestro propio mapa de competencias investigativas se requiere,
considerar algunas dimensiones y factores interviniente, los cuales se han planteado
basicamente en funcion del individuo, estos nos permitiran aproximarnos a la cantidad y
calidad de nuestras competencias investigativas en tres niveles:

e Macrocompetencias: intelectuales, interpersonales e institucionales.

e Mesocompetencias: percepcion, aprehension, produccion, trabajo en equipo,
liderazgo, adaptabilidad, flexibilidad y administracion de recursos.

e Microcompetencias: observar, identificar, categorizar, razonar, comprender,
sistematizar, socializar y generalizar el conocimiento, integrar, promover la
participacion, conducir grupos, amplitud en las ideas, tomar decisiones en conjunto,
propiciar cambios, atender normas y politicas, formular estrategias de accion,
gestionar alianzas, desarrollar lineas de investigacion, planificar y ejecutar proyectos

y utilizar las infraestructuras. (Pefia, 2018).



14

2.3.5. Factores a tener en cuenta para desarrollar las Competencias Investigativas

Asi mismo, determinar adecuadamente cuales son las competencias investigativas con

las que contamos, requiere de hacer un balance del funcionamiento de los factores presentes

en los procesos de investigacion, a saber:

Factor cognitivo. Se relaciona con la manera como un sistema, tanto natural como
artificial, adquiere, almacena y trata la informacion que recibe de un objeto
determinado, esa relacidon propicia una actitud hacia el objeto que se genera del
conocimiento que de ¢l se tiene y que permite fijar una opinion o creencia sobre el
mismo. De esta manera, se deriva que en el factor cognitivo convergen los
conocimientos, las habilidades, las actitudes y las creencias.

Factor afectivo. Relacionado con el sistema de valores, intereses o motivaciones asi
como también las actitudes que poseen para realizar las actividades inherentes al
proceso. Se refleja en las declaraciones de investigadores activos, un gran placer en
la busqueda de una solucion a los problemas que se plantean y al aumento del
conocimiento.

Factor organizacional. Se centra en las relaciones que se establecen entre el
individuo y el ambiente. Para Mead, en Pefa (2018), la experiencia es inconcebible
sin actividad y sin establecer relaciones con los demads, asi pues que la unidad de la
existencia es el acto, en el cual se evidencian la personalidad y a la vez se
representan las posibles acciones de los demas que son necesarias para adecuar el
propio comportamiento. En €l se suscita el influjo que los individuos, grupos y
estructuras ejercen sobre la conducta de quienes estan dentro de las organizaciones

para que éstas funcionen.
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Lo planteado evidencia que una persona al ejecutar proyectos de investigacion,

requiere no solamente del factor cognitivo, referido al conjunto de conocimientos,

habilidades y creencias, sino también del factor afectivo, el cual involucra los sentimientos a

favor o en contra del proceso que lleva a cabo, y ademas el factor organizacional asociado

con el intercambio que el individuo realiza con el conjunto de personas y con el ambiente

donde se desenvuelve.

C.

2.3.6. Dimensiones de las Competencias Investigativas

Conocimientos del proceso de investigacion cientifica

Para establecer leyes y teorias en el proceso de la investigacion cientifica se deben
cumplir varias etapas: La primera consiste en observar los hechos significativos, la
segunda es establecer hipotesis que den explicacion a estos hechos y la tercera es
inferir de estas hipotesis las consecuencias que puedan ser corroboradas o puestas a
prueba a través de la experimentacion y observacion. Al verificar las hipotesis, se
acepta provisionalmente su contenido, aunque éste puede evolucionar como resultado
de un nuevo conocimiento (Herndndez, Fernandez Baptista, 2014).

Habilidades Investigativas

Son entendidas, por tanto, como el dominio de las acciones generalizadoras del
método cientifico que potencian al individuo para la solucion de los problemas de su
realidad profesional, lo que contribuye a su transformacion sobre bases cientificas. Se
establece un estrecho vinculo entre la teoria y la practica, manifestandose en el mismo
la dialéctica de las acciones generalizadoras del método cientifico (Nufiez, 2011).
Actitudes y valores en investigacion

Las actitudes y valores en investigacion es el grado de inclinacion hacia un proceso
cientifico determinado, dado por los sentimientos, pensamientos y comportamientos

hacia proceso de la investigacion cientifica o también es la predisposicion positiva o
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negativa hacia el desarrollo de procesos investigativos; es por ello que los humanos
tenemos actitudes hacia muy diversos objetos o simbolos, por ejemplo: actitudes hacia
la familia, un profesor, el aborto, la politica econémica, nuestro trabajo, entre otros.
Las actitudes estan relacionadas con el comportamiento que mantenemos en torno a
los objetos a que hacen referencia. Si mi actitud de una persona hacia el aborto es
desfavorable, probablemente no abortaria o no participaria en un aborto. Desde luego,
las actitudes s6lo son un indicador de la conducta, pero no la conducta en si. Por ello
las mediciones de actitudes deben interpretarse como sintomas (Nuiiez, 2011).
Motivacion hacia la Investigacion.

El proceso de motivacion hacia la investigacion consiste en que el investigador
sustenta una motivacion extrinseca e intrinseca sobre los procesos de la investigacion
cientifica, es decir el investigador sustenta por si mismo preguntas como ;qué es la
investigacion? ;Para qué se investiga? ;Quiénes investigan? ;El ha investigado?
(Como lo han hecho? Esto da inicio a una puesta en comun para dar respuesta a cada
interrogante y los motive para que se anime a conocer y utilizar la investigacion y a

derribar mitos que se le han generado al respecto alejandolo de ella (Nufiez, 2011).

2.3. Marco conceptual

Entorno virtual de aprendizaje: Es un sistema integral de gestion, distribucion,
control y seguimiento de contenidos y recursos educativos en un entorno compartido
de colaboracién haciendo uso de la tecnologia de las computadoras personales. La
caracteristica principal de un entorno virtual de aprendizaje, es la de permitir
integrar herramientas de produccion de recursos de comunicacion, administracion,
gestion de recursos, interaccion en tiempo real y diferido y de creacion de

comunidades y grupos, entre otros.



17

e Interactividad: El término interactividad se utiliza para referirnos cuando se
relacionan y existe una participacion entre los usuarios, sistemas informaticos,
libros, etc... Asimismo, se dice que es un proceso de comunicacion entre humanos y
computadoras, llegando a ser un concepto ampliamente utilizado en las ciencias de
la comunicacion, en informadtica, en disefio multimedia y en disefio industrial.

e Conectividad: Se puede denominar conectividad a la capacidad de establecer una
conexidn: una comunicacion o un vinculo entre usuarios de diferentes lugares
geograficos. El concepto suele aludir a la disponibilidad que tiene de un dispositivo
para ser conectado a otro o a una red.

e Multimedia: Que esta destinado a la difusién de informacion por varios medios de
comunicacion combinados, como texto, fotografias, imagenes de video o sonido,
generalmente con el propdsito de educar o de entretener.

e Aprendizaje: Es un proceso donde se adquiere nuevos conocimientos o modificar
conocimientos, comportamientos, habilidades o valores de algo 58 por medio del
estudio, el ejercicio o la experiencia, en especial de los conocimientos necesarios

para aprender algtn arte u oficio.

2.4. Antecedentes empiricos de la investigacion
2.4.1. Antecedentes Internacionales

Rivera (2015), desarrolld el trabajo de investigacion intitulada: “Las TIC en el
desarrollo de competencias investigativas de los estudiantes de media en el area de Ciencias
Naturales de la IED Quiroga Alianza”, en el Instituto de Posgrados de la Universidad Libre
de Bogoté, Colombia. Tuvo como objetivo el determinar la incidencia de las TIC en el area
de ciencias naturales para promover el desarrollo de competencias investigativas de los

estudiantes de media de la IED Quiroga Alianza. Llegando a la siguiente conclusion mas
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importante: la implementacion de la presente investigacion posibilito la exploracion de
ambientes de aprendizaje mediados por las TIC para la evaluar su incidencia en el desarrollo
de la competencia investigativa dimensionada en habilidades procedimentales, actitudinales,
cognitivas y cientificas. Para finalizar, la incidencia de las TIC en el desarrollo de
competencias investigativas en los estudiantes de media del Colegio Quiroga Alianza IED, a
partir de la implementacién de la estrategia heuristica apoyada en recursos tecnoldgicos para
PC y APPS moviles permite definir la competencia cientifica en habilidades procedimental,
actitudinal, cognitiva e investigativa, e indicar que los estudiante desarrollan eficazmente sus
habilidades, a partir de un aprovechamiento eficiente de los recursos tecnoldgico a su
disposicion en el aula de clase, el hogar o cualquier lugar donde se encuentre prevaleciendo
su deseo de “aprender a aprender”, que el reto del docente es inquietarse por facilitar
ambientes de aprendizaje motivantes, que promuevan aspectos utilitarios recurso con fines
educacionales y el desarrollo de habilidades.

Reyes y Salado (2019), realiz6 el trabajo de investigacion titulado: “Competencias
investigativas con el uso de las TIC en estudiantes de doctorado”. En México, tuvo como
proposito analizar las competencias investigativas relacionadas con el uso de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion en estudiantes de doctorado de tres universidades
mexicanas. El estudio es de tipo exploratorio-descriptivo, con un enfoque mixto; se utilizaron
como instrumentos para recuperar informacion un cuestionario con items en escala tipo
Likert, preguntas de opcion multiple y preguntas abiertas. Llegando a la siguiente conclusion
mas relevante: los hallazgos revelan que los estudiantes emplean con frecuencia las
tecnologias con fines comunicativos y de busqueda de informacion; sin embargo, tienen areas
de oportunidad en cuanto a determinar la veracidad de la informacién que recuperan de
internet, emplear herramientas digitales disefiadas ex profeso para analizar la informacion,

ademas de participar en la difusion de sus conocimientos a través de plataformas de internet.
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Vega (2019), desarrollo el trabajo de investigacion intitulado: “La enserianza y
aprendizaje de la matematica apoyado en entornos virtuales en el contexto de la educacion
universitaria” en la Universidad Nacional Experimental Politécnica de la Fuerza
Armada, Venezuela. La investigacion busco la concepcion de una aproximacion teodrica para
la ensefanza y aprendizaje de la matematica apoyado en entornos virtuales en el contexto de
la educacion universitaria, donde se develo que los docentes consideran que es necesario
cambiar los métodos de ensefianza de la matematica, especificamente las estrategias y
recursos a fin de generar aprendizajes mas significativos, fortaleciendo el desarrollo
cognitivo, l6gico matematico. En el estudio se us6 el paradigma cualitativo, bajo el método
etnografico, las fases de trabajo fueron, seleccion del tema, trabajo de campo, analisis de la
informacion y construccion del producto. llegando a la siguiente conclusiéon mas importante:
el uso de las TIC no sustituye los contenidos programaticos, los procesos de ensefianza, o las
situaciones problemas dentro de aula de clase, lo cual permite es usar herramientas
tecnoldgicas para mejorar el proceso de enseflanza-aprendizaje.

2.4.2. Antecedentes Nacionales

Muiiiz (2019), desarroll6 el trabajo de investigacion intitulado: “La usabilidad de
entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de competencias investigativas de
estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019”. En la Escuela de Posgrado de la Universidad
César Vallejo, tuvo como objetivo determinar la incidencia de la usabilidad de entornos
virtuales de aprendizaje en el desarrollo de competencias investigativas. Como metodologia
se empled el método hipotético deductivo, del tipo basica, nivel explicativo y disefio no
experimental de corte transversal. Llegando a la siguiente conclusion mas relevante: se
encontrd que en la hipdtesis general la usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje incide
significativamente en el desarrollo de las competencias investigativas con un coeficiente de

Wald 16,016 con un nivel de significancia p: 0,000 < 0,05; para la primera hipdtesis
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especifica la usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje incide significativamente en el
conocimiento del proceso de investigacion cientifica con un coeficiente de Wald 14,281 con
un nivel de significancia p: 0,001 < 0,05; para la segunda hipdtesis especifica la usabilidad de
entornos virtuales de aprendizaje incide significativamente en habilidades investigativas con
un coeficiente de Wald 16,016 con un nivel de significancia p: 0,010 < 0,05; finalmente para
la tercera hipotesis especifica la usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje incide
significativamente en actitudes y valores en investigacion, con un coeficiente de Wald 15,981
con un nivel de significancia p: 0,000 < 0,05. Todos los valores de correlacion son
significativos (p< 0,05).

Sanchez (2021), realiz6 el trabajo de investigacion titulado: “Uso de Entornos
virtuales y Competencias Investigativas de los Estudiantes del Curso de Seminario de Tesis
de Maestria en Educacion de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, 2019”. En la
Escuela de Posgrado de la Universidad Pedro Ruiz Gallo, tuvo como objetivo principal
determinar el grado de influencia del Uso de Entornos virtuales de aprendizaje en las
competencias Investigativas en los estudiantes del curso de Seminario de Tesis de Maestria
en Educacion de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, 2019. Se lleg6 a la siguiente
conclusion mas importante: en los resultados se logréo comprobar que la instrumentalizacion
de aplicaciones informaticas influyen significativamente en las competencias investigativas,
encontrando un coeficiente Rho = 0,837 (p< 0,01); que la Gestion de informacion
hipertextual y multimedia en las competencias Investigativas influyen significativamente en
las competencias investigativas de los estudiantes Rho = 0,837 (p< 0,01), ademas se
comprobd que el intercambio de ideas y experiencias influyen significativamente en las
competencias investigativas de los estudiantes Rho = 0,895 (p< 0,05). Se concluye que existe

una fuerte correlacion positiva (Rho = 0,923; p< 0,01), interpretando que a mayor uso de
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entornos virtuales de aprendizaje que posean los estudiantes, éstos adquieren mayores
competencias investigativas.

Suarez (2021), desarroll6 el trabajo de investigacion intitulado: “Tecnologias de la
Informacion-Comunicacion y Competencias Investigativas en estudiantes de Computacion e
Informatica en una Institucion Superior de Lima, 2021”. En la Escuela de Posgrado de la
Universidad César Vallejo, tuvo como objetivo establecer la relacion entre las Tecnologias de
la Informacion y Comunicacion y las Competencias Investigativas en los estudiantes de
Computacion e Informatica en una Institucion Superior de Lima, 2021. El tipo de
investigacion fue de tipo aplicada, disefio correlacional no experimental de corte transversal.
El enfoque que presenta es cuantitativo. Llegando a la siguiente conclusiéon mas importante:
los resultados obtenidos demostraron que la Tecnologia de la Informacién y Comunicacion
esta relacionada directamente con las Competencias Investigativas en los estudiantes de
Computacion e Informatica de una Institucion Superior de Lima, 2021, su nivel de
significancia es igual a 0,000

Rosario (2022), desarrollo el trabajo de investigacion intitulado: “Actitud hacia el
Entorno Virtual de Aprendizaje en Estudiantes de una Universidad Nacional de Huancayo,
2021” en la Universidad César Vallejo. El objetivo general de este trabajo fue evaluar la
relacion que existe entre la actitud y el entorno virtual de aprendizaje en estudiantes de una
universidad nacional de Huancayo, 2021, el tipo de investigacion es basica, el método
hipotético — deductivo, el enfoque de la investigacion cuantitativo, disefio no experimental
correlacional. Se lleg6 a la siguiente conclusion més importante: los resultados demuestran
que existe una correlacion positiva baja entre las dos variables la cual se corrobora con el
Coeficiente Rho de Spearman es = .278 y el p-valor calculado es < 0.05, por lo tanto, se
rechaza la hipdtesis nula y se acepta la alterna, es decir, existe relacion entre la actitud y el

entorno virtual de aprendizaje en estudiantes de una universidad nacional de Huancayo, 2021
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Pefia (2018). Realiz6 el trabajo de investigacion denominado: “Competencia
investigativa para el desarrollo del pensamiento critico. Escuela de Enfermeria Universidad
San Pedro Filial Piura; 2018”. En la Escuela de Posgrado de la Universidad San Pedro, tuvo
como propdsito evaluar si la competencia investigativa tiene una influencia positiva en el
desarrollo del pensamiento critico, para lo cual vamos trabajar con los estudiantes de la
carrera profesional de enfermeria de la Universidad San Pedro Filial Piura. Llegando a la
siguiente conclusion mds relevante: la presente investigacion nos ha permitido evaluar el
impacto de la metodologia de desarrollo de competencias investigativas, en cuanto a su efecto
en la formacion de Pensamiento Critico, nos ha permitido determinar la eficacia de la
formacion del Pensamiento Critico con la metodologia de desarrollo de competencias
investigativas, Concientizar sobre la importancia que tiene en los estudiantes el fomentar el
Pensamiento Critico para su vida diaria.

2.4.3. Antecedentes Locales

Fernandez (2022), desarroll6 el trabajo de investigacion intitulado: “El entorno virtual
de aprendizaje y la actitud cientifica en estudiantes de la Facultad de Educacion de la
Universidad Nacional Amazonica de Madre de Dios semestre 2020-II" en la Escuela de
Posgrado de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, tuvo como proposito
de, determinar el nivel de relacidon que existe entre el uso del entorno virtual de aprendizaje y
la actitud cientifica, en los estudiantes de la Facultad de Educacion de la universidad nacional
Amazoénica de Madre de Dios, en el semestre 2020-11. Este trabajo investigativo, corresponde
al tipo de investigacion teorica o sustantiva, de nivel descriptivo, con disefio correlacional
transversal. Llegando a la siguiente conclusion mas importante: producto del desarrollo de la
investigacion, se ha demostrado que existe relacion directa moderada entre el uso del entorno

virtual de aprendizaje y la actitud cientifica, en los estudiantes de la Facultad de Educacion de
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la universidad nacional Amazonica de Madre de Dios, en el semestre 2020-11, esto en base al
valor de Rho 0,692, y el p valor ,052 a un nivel de probabilidad de ocurrencia del 95%.

Vergara (2021), desarrollo el trabajo de investigacion denominado: “Competencia
investigativa de los docentes y su influencia en la formacion profesional de los estudiantes de
la Facultad de Arte de la Especialidad de Dibujo y Pintura de la Universidad Nacional
Diego Quispe Tito (sede central) — 2020”. En la Escuela de Posgrado de la Universidad
Nacional de San Antonio Abad del Cusco, tuvo como objetivo general, determinar el grado
de la competencia investigativa de los docentes y su influencia en la formacion profesional de
los estudiantes Facultad de Arte de la Especialidad de Dibujo y Pintura de la Universidad
Nacional Diego Quispe Tito (Sede central) — 2020; para esto se efectuaron encuestas tanto a
docentes como a estudiantes de ultimo ciclo de dicha facultad. En el aspecto metodologico, el
trabajo investigativo tiene un nivel tedérico medio, con un método descriptivo comparativo —
correlacional, de tipo no experimental y disefio transversal con tres fases. Llegando a la
siguiente conclusion mas importante: en la primera fase, se compard la perspectiva de
docentes, sobre sus competencias investigativas, con la de los estudiantes mediante la prueba
U de Mann Whitney, obteniendo heterogeneidad entre ambos grupos casi en todos los
indicadores, en tanto que la percepcion de los docentes es mas satisfactoria que la de los
estudiantes; en la segunda fase, se determind el rango o nivel en el cual se halla la
competencia investigativa de los docentes, hallandose ésta en el nivel intermedio con un
porcentaje de 42,11%, habiendo encontrado déficit en las competencias de los docentes sobre
todo en temas relacionados con la didéctica y la difusion de conocimiento. Finalmente, en la
tercera fase se considerd la operacionalizacion de variables, para determinar la correlacion
entre la variable independiente y variable dependiente, demostrando la existencia de

influencia mediante la prueba de correlacion de Pearson.
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CAPITULO 11l

HIPOTESIS Y VARIABLES

3.1. Hipotesis de la investigacion
3.1.1. Hipotesis general

Existe relacion directa entre el uso de los entornos virtuales y la competencia
investigativa, en los estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del I.E.S.P,
Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.

3.1.2. Hipotesis especificas

Existe relacion directa significativa entre el uso de los entornos virtuales con los
conocimientos del proceso de investigacion cientifica, en estudiantes de la
especialidad de Educacion Primaria del L.LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo
Cusco 2023.

El uso de los entornos virtuales tiene relacion directa con las habilidades
investigativas, en estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del [.LE.S.P,
Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.

Tiene relacion directa entre el uso de los entornos virtuales y las actitudes y

valores en investigacion, en estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del
L.LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023?.

El uso de los entornos virtuales tiene relacion directa con la motivacion

hacia la investigacion, en estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del

I.LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.



3.2. ldentificacion de variables e indicadores

Variable 1: Entornos virtuales

Los indicadores estan distribuidos segun a las dimensiones en la tabla 1

Variable 2: Competencias investigativas

Los indicadores estan distribuidos segun a las dimensiones en la tabla 2
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3.3.  Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Operacionalizacion de la variable Uso de Entornos Virtuales
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Definicion Conceptual

Definicion Operacional

Dimensiones

Indicadores

Escala de medicién

Segun Estrada (2014) Es un sistema
resultante de la incorporacion de los
recursos motivacionales, cognitivos
y metacognitivos; asi como la
experiencia social y los valores
éticos-profesionales propia de una
persona. Esta practica facilita el
desempefio eficaz en situaciones
investigativas relacionadas a una
situacion laboral, en que la destreza
social personal de la persona es
incorporada al resto de las

dimensiones (p. 186).

La variable competencias
investigativas, se ha dimensionado
en: actitudes y valores en
investigacion, habilidades
investigativas y conocimientos del
proceso de investigacion cientifica.
A su vez cada uno de estas
dimensiones se ha subdividido en
tres indicadores; es asi que
haciendo una serie de relaciones de
variables, dimensiones €
indicadores se ha formulado un

total de 27 items por cada variable.

Instrumentalizacion

de aplicaciones

e Comunicacion e informacion.

e Acceso y distribucion de

Baja (9-20)
Media (21-32)

informaticas. informacion. Alta (33-45)

e Interaccion de multimedios.
Gestion de ¢ Comunicacion sincronica. Baja (9-20)
informacion e Trabajo colaborativo. Media (21-32)
hipertextual y e Uso de redes. Alta (33-45)
multimedia.

Intercambio de
ideas y

experiencias

e Interaccion e intercambio.

e Recepcion de contenidos

e Diseflo y participacion.

Baja (9-20)
Media (21-32)
Alta (33-45)
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Tabla 2

Operacionalizacion de la variable Competencias Investigativas
Definicion Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escala de
conceptual medicion
El concepto Son formas de usar las Conocimientos Identifica el problema de investigacion, los criterios y los delimita en la ftems 01, 02 y 03

competencia
investigativa se
refiere en
esencia, a la
aplicacion de
conocimiento
practicos a
través
de habilidades la
metodologia de
la investigacion
en proyectos
que
tienen caracter
cientifico
(Irigoin,

2003)

capacidades de
conocimientos
del proceso de investigacion
cientifica; habilidades
investigativas, actitudes y
valores en investigacion y
motivacion hacia la
investigacion, se expresa
en puntajes de manera
efectiva evaluado a través de
un cuestionario de
competencias investigativas
elaborado por el investigador
a los estudiantes de la
Carrera profesional de
Matematica e Informatica de

la UNCP.

del proceso de

realidad .dentro de su carrera profesional.
Define ciencia y método cientifico claramente, asi como conocimiento sujeto

ftems 04, 05 y 07

investigacion objeto y términos basicos de una variable de estudio. I'terns 08.al 19
cientifica Conozco bien mi proyecto de investigacion asi con la logica del mismo Items 20, 21. 21
(Objetivos , problema, hipotesis), el tipo de variable, tipo y nivel de la
investigacion, poblacion y muestra de estudio
Sefiala las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y el estadigrafo de
la prueba de hipotesis.
Habilidades Utiliza métodos de busqueda de informacion relacionados a la metodologia ~ Items 22 al 25
Investigativas de la investigacion. ftems 26 al 32

Plantea y formula el problema de investigacion asi como el disefio y realiza
la operacionalizacion de las variables, y esta actualizado con los tics.
Conoce la norma APA y los métodos estadisticos y maneja el inglés.

ftems 33 al 47 26

Actitudes y

Muestra una actitud tolerante en su proyecto de tesis, se tiene confianza en si

ftems 48 al 52

valotes en mismo de lo que hace € investiga temas originales y persiste en su trabajo de  ftems 52 al 60 13
. L investigacion
Investigacion . i, . " . .y,
Realiza y acepta criticas, aplica la ética de la investigacion
Motivacion Tiene interés por investigar, por conocer el conocimiento cientifico. ftems 61 al 64
hacia la Esta convencido que la investigacion es el desarrollo personal y profesional,  ftems 65 al 67
. L, y trata de sacar calificaciones altas en asignaturas relacionadas a la .
mvestigacion Items 68 al 71 11

investigacion.
Cree que puede ser parte de organizaciones cientificas como la concytec y/o
otros
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CAPITULO IV

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1.  Ambito de estudio: localizacion politica y geogréafica

La Institucion educativa Instituto Pedagdgico Virgen Del Carmen se sitta en el
distrito de Sunchubamba, provincia de Challabamba, tal IE corresponde a la UGEL
Paucartambo la que supervisa la institucion educativa, que corresponde a la Direccion

regional de educacion DRE Cusco.

4.2. Tipo, nivel y disefio de investigacion

La investigacion se encuentra enmarcada dentro del tipo de investigacion teorica,
porque a través de la investigacion se buscard una resistematizacion tedrica actualizada previa
a la revision bibliografica de cada una de las variables de estudio. El nivel de investigacion es
correlacional transversal. El esquema del diseo es el siguiente:

V1

M r

/
\ V2
Doénde:

M: Muestra

V1: Entornos virtuales

V2: Competencias investigativas

r: Correlacion entre las variables de estudio
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4.3. Unidad de analisis

La unidad de analisis en la investigacion la conformaran los estudiantes de la
especialidad de Educacion Primaria del Instituto Pedagdgico Virgen del Carmen del distrito
de Sunchubamba, provincia de Paucartambo.

4.4. Poblacion de estudio

La poblacion de estudio la integran todos los estudiantes de la especialidad de
Educacion Primaria matriculados en el afio académico 2023, entre varones y mujeres. El total
de matriculados alcanza a 203 estudiantes, en la siguiente tabla se muestra distribuidos de

acuerdo a los afios de ingreso:

Tabla 3
Poblacion de estudio
Semestres de estudio NP° de estudiantes
Primero 37
Tercero 70
Quinto 30
Séptimo 33
Noveno 33
Total 203

45. Seleccion de muestra

La muestra fue seleccionada aplicando la técnica de muestreo no probabilistico, que
en este caso se aplico el muestreo por conveniencia del investigador, por tanto, se trabajo con
los estudiantes del quinto, séptimo y noveno semestre.

4.6. Tamaio de muestra

El tamafo de la muestra la conformé los 96 estudiantes que se encuentran

matriculados en los semestres elegidos. La muestra se presenta en la siguiente tabla:
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Tabla 4
Tamario de muestra
Semestres de estudio N° de estudiantes
Quinto 30
Séptimo 33
Noveno 33
Total 96

4.7. Técnicas de recoleccién de informacioén

Para el recojo de datos a nivel de campo para ambas variables de estudio se aplico la
técnica de la encuesta y como instrumento se utilizo el cuestionario de la encuesta; cada
cuestionario tiene sus propias caracteristicas, con items disefiados de acuerdo a las
dimensiones e indicadores de cada variable, con opciones de respuesta del tipo Likert. Los
instrumentos para la presente investigacion, fueron adoptados de otros trabajos que fueron
validados en su momento por otros investigadores; luego de su adopcién se adaptaron dichos
instrumentos a nivel de forma y pasar por un proceso de validacion por tres expertos en el
tema, los cuales mencionaron en su informe como procedentes para su aplicacion.

Sobre los datos recogidos a nivel de campo, se ha determinado el indice de
confiabilidad, aplicando la técnica estadistica del Alfa de Cronbach, el mismo que reportod
0,836 para la variable uso de entornos virtuales y 0,892 para la variable competencia
investigativa, los datos reportados de acuerdo a la tabla de indices de confiabilidad se
encuentran dentro del rango de buena confiabilidad. Por tanto, los instrumentos utilizados son
fiables.

4.8. Técnicas de analisis e interpretacion de la informacion

El andlisis e interpretacion de datos recogidas a nivel de campo se realiz6 aplicando la

técnica estadistica descriptiva para luego presentarlos en tablas y figuras, posterior a ello
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obtener resultados de la realidad en las que se encuentra cada una de las variables de estudio.
Para tal efecto se hizo uso del software estadistico del SPSS — version 28.
4.9. Técnicas para demostrar la verdad o falsedad de las  hipdtesis

planteadas

A fin de probar las hipotesis planteadas, previamente se establecieron las hipotesis
estadisticas con la finalidad de aceptar o rechazar la hipétesis alterna, y para tal efecto se
aplico la técnica estadistica paramétrica en base a los resultados de la prueba de normalidad
de los datos recogidos a nivel de campo; la técnica estadistica que permitid realizar la prueba

de hipotesis fue la r de Pearson.
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CAPITULO V

RESULTADOS Y DISCUSION

5.1. Resultados de los descriptores de las variables

Resultados del uso de los entornos virtuales

Tabla 5
Uso de los entornos virtuales
Categorias Escala fi %
Alto 101 — 135 12 12,5
Medio 64— 100 41 42,71
Bajo 27-63 43 44,79
Total 96 100,00

Figura 1. Uso de los entornos virtuales

45
40
35
30
25
20
15
10

5

0

39.66% 41.81%
18.53%
20 - 46. | 47 - 73. | 74 -100 |
Bajo | Medio | Alto |

Analisis: Los resultados de la tabla 5 y figura 1, presentan sobre la frecuencia de uso de los

entornos virtuales por parte de los estudiantes materia en estudio, en ella se percibe que, el

41,81% de los estudiantes mencionan que el uso de los entornos virtuales se encuentra en el



nivel medio, el 39,66% de los estudiantes consideran que el uso de los entornos virtuales se
encuentra en el nivel bajo y solo el 18,53% de los estudiantes restantes se encuentran en el

nivel alto. Estos resultados en funcion a las dimensiones de esta variable, podemos inferir

que, casi del 50% de los estudiantes usan los entornos virtuales para mantenerse
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comunicados, compartir informacion, realizar el trabajo en equipo y tener una comunicacion

sincronizada que hoy por hoy frente a una educacion virtual eso es lo que se quiere para hacer

mas eficaz los logros de aprendizaje.

Tabla 6

Dimension: Instrumentalizacion de aplicaciones informaticas

Categorias Escala Fi %
Alto 35-45 14 14,58
Medio 22 -34 35 36,46
Bajo 9-21 47 48,96
Total 96 100,00

Figura 2. Dimension: Instrumentalizacion de aplicaciones informdticas

42.24%

45
40
35
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25
20
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10

5

35.34%

0
| 10 - 28. |
| Bajo |

24 - 37.
Medio

38 - 50
Alto

Analisis: Los resultados de la tabla 6 y figura 2, corresponden al nivel de gestion de la

informacion desarrollado por los estudiantes; en la tabla y figura en mencion se puede

percibir que el 42,24% de los estudiantes expresan haber logrado la gestion de la informacién

en el nivel bajo, el 35,34% lograron en el nivel medio y solo el 22,42%, sus logros en la
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gestion de la informacion, esta en el nivel alto. Estos resultados nos permiten inferir que, casi
del 50% de los estudiantes mantienen sincronizados su comunicacion, también demuestran
que les permite establecer el trabajo colaborativo entre estudiantes para el desarrollo de sus

actividades académicas y hacen uso de las redes sociales.

Tabla 7
Dimension: Gestion de informacion hipertextual y multimedia
Categorias Escala Fi %
Alto 35-45 9 9,37
Medio 22 -34 42 43,75
Bajo 9-21 45 46,87
Total 96 100,00

Figura 3. Dimension: Gestion de informacion hipertextual y multimedia
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Analisis: Los resultados de la tabla 7 y figura 3, corresponden a la dimension social, que
corresponde a intercambio de ideas y experiencias en el uso de las herramientas digitales, en
ella se puede percibir que, el 40,95% de los estudiantes consideran que lograron en el nivel
bajo el intercambio de ideas y experiencias entre compafieros y amigos, el 39,66% de los
estudiantes indican haber desarrollado en el nivel medio y solo el 19,39% de los estudiantes
restantes desarrollaron en el nivel alto. Los resultados presentados, nos permite inferir que,

casi del 50% de los estudiantes intercambian informacion y establecen la interaccion fluida
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en su comunicacion a través de los entornos virtuales, ademas de permitirles el disefio de

informacion y participacion plena a través de foros y chats.

Tabla 8

Dimension: Intercambio de ideas y experiencias

Categorias Escala Fi %
Alto 35-45 12 12,5
Medio 22-34 47 48,96
Bajo 9-21 37 38,54
Total 96 100,00

Figura 4. Dimension: Intercambio de ideas y experiencias
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Analisis: Los resultados de la tabla 8y figura 4, presentan las respuestas de los estudiantes,

sobre la dimension, tecnoldgica, en el que se percibe, que el 56,86% de los estudiantes

consideran haber logrado las habilidades en esta dimension en el nivel medio; el 35,77% de

los estudiantes restantes mencionan haber logrado en el nivel bajo y solo el 13,36% se

encuentran en el nivel alto. Estos, resultados nos permite inferir que, mas del 50% de los

estudiantes establecen la comunicacion fluida a través de la red, se percibe que también

tienen acceso y buena distribucion de la informacion para fines de aprendizaje, investigacion

e interaccionan de manera fluida con los programas multimedia en su quehacer como

estudiantes.



Resultado de las competencias investigativas

Tabla 9

Competencias investigativas
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Categorias Escala Fi %
Alto 261 — 355 10 10,42
Medio 166 — 260 39 40,63
Bajo 71 —-165 47 48,56
Total 96 100,00

Figura 5. Competencias investigativas
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Analisis: Los resultados de la tabla 9 y figura 5, presentan sobre la frecuencia de uso de los

entornos virtuales por parte de los estudiantes materia en estudio, en ella se percibe que, el

48,56% de los estudiantes hacen el uso de los entornos virtuales se encuentra en el nivel bajo,

el 40,63% de los estudiantes consideran que el uso de los entornos virtuales se encuentra en

el nivel promedio y solo el 10,42% de los estudiantes restantes se encuentran en el nivel alto.

Estos resultados en funcion a las dimensiones de esta variable, podemos inferir que, casi del

50% de los estudiantes no hacen uso frecuente de los entornos virtuales para mantenerse

comunicados, compartir informacion, realizar el trabajo en equipo y tener una comunicacion

sincronizada que hoy por hoy frente a una educacion virtual eso es lo que se quiere para hacer
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mas eficaz los logros de aprendizaje. El otro porcentaje evidencia que lo hace en forma

esporadica.
Tabla 10
Dimension: Conocimientos del proceso de investigacion cientifica
Categorias Escala Fi %
Alto 79 — 105 7 7,29
Medio 50-178 37 38,54
Bajo 21-49 52 54,17
Total 96 100,00

Figura 6. Dimension: Conocimientos del proceso de investigacion cientifica
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Analisis: Los resultados de la tabla 10 y figura 6, corresponden al nivel de conocimientos que
tienen sobre la investigacion cientifica los estudiantes; en la tabla y figura en mencion se
puede percibir que el 54,17% de los estudiantes casi desconocen el argumento tedrico de la
investigacion cientifica, por ello se encuentran en el nivel bajo., el 38,54% lograron en el
nivel promedio y solo el 7,29% de los estudiantes tienen conocimientos sobre la investigacion
cientifica. Estos resultados nos permiten inferir que mas del 50% de los estudiantes no
conocen la metodologia de investigacion y por tanto no estan en la posibilidad de aplicar en

la practica en el desarrollo de trabajos de investigacion.
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Dimension: Habilidades investigativas

Categorias Escala fi %
Alto 96 — 130 10 10,42
Medio 61 -95 37 38,54
Bajo 26 -60 49 51,04
Total 96 100,00

Figura 7. Dimension: Habilidades investigativas
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Analisis: Los resultados de la tabla 11 y figura 7, corresponden al desarrollo de sus

habilidades investigativas, en ella se puede percibir que, el 51,04% de los estudiantes no

lograron las habilidades investigativas, el 38,54% de los estudiantes indican haber

desarrollado sus habilidades investigativas en el nivel promedio y solo el 10,42% de los

estudiantes restantes desarrollaron en el nivel alto. Los resultados presentados, nos permite

inferir que, el 50% de los estudiantes no pueden desarrollar investigacion, solo la tercera

parte de los estudiantes estan medianamente en el desarrollo de la investigacion.
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Tabla 12
Dimension: Actitudes y valores en investigacion
Categorias Escala Fi %
Alto 49 — 65 13 13,54
Medio 31-48 40 41,67
Bajo 13-30 43 46,24
Total 96 100.00

Figura 8. Dimension: Actitudes y valores en investigacion
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Analisis: Los resultados de la tabla 12 y figura 8, presentan las actitudes y valores que tienen
los estudiantes sobre la investigacion, en ello se percibe, que el 46,24% de los estudiantes no
desarrollaron valores y actitudes investigativas; el 41,67% de los estudiantes se encuentra en
el nivel promedio y solo el 13,54% se encuentran en el nivel alto. Estos, resultados nos
permite inferir que, casi el 50% de los estudiantes no tienen valoran ni admiran el proceso
investigativo que se desarrolla, solo la tercera parte valora en forma regular lo que se realizan

las investigaciones.
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Tabla 13
Dimension: Motivacion hacia la investigacion
Categorias Escala fi %
Alto 41 -55 11 11,46
Medio 26 —40 42 43,75
Bajo 11-25 43 44,79
Total 96 100,00

Figura 9. Dimension: Motivacion hacia la investigacion
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Analisis: Los resultados de la tabla 13 y figura 9, presentan las respuestas de los estudiantes,
sobre la dimensidn, motivacion hacia la investigacion, en ello se percibe, que el 44,79% de
los estudiantes consideran tener desarrollado la motivacion en el nivel bajo hacia la
investigacion, el 43,75% de los estudiantes se encuentra en el nivel promedio su motivacion y
el 11,46% de los estudiantes estan motivados en el nivel alto hacia la investigacion. Estos
resultados nos permiten inferir que, casi el 50% de los estudiantes no muestran ninguna
necesidad de querer desarrollar la investigacion. Casi el 40% de los estudiantes muestran

ganas de desarrollar la investigacion.
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5.2. Resultados de la estadistica inferencial

A fin de analizar los resultados inferenciales del trabajo, previamente se ha
determinado la prueba de normalidad en los datos recogidos con la finalidad de optar la
técnica estadistica a utilizar para el analisis; a continuacion, se presentan los resultados de la

prueba de normalidad realizada:

Tabla 14

Prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov

Kolmogoérov-Smirnov

Variables Estadistico Gl Sig.
Uso de entornos virtuales 0,465 96 0,061
Competencias investigativas 0,483 96 0,074

Nota: Elaborado con datos obtenidos de la muestra.

En la tabla 14, se presenta los resultados de la prueba de normalidad de Kolmogoérov-
Smirnov, aplicados a las respuestas obtenidas de los 96 estudiantes sobre el uso de entornos
virtuales y las competencias investigativas. Del analisis se puede inferir que en los dos casos
se obtuvo una significancia mayor a 0,05, por tanto, esto indica que los datos analizados
tienen una distribucion normal, razén por lo cual se elegio el estadistico paramétrico del R de
Pearson para su analisis e interpretacion en el contraste de hipotesis.

a) Para la hipdtesis general:

HO: No existe relacion directa entre el uso de los entornos virtuales y la competencia
investigativa, en los estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del
LLE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.

H1: Existe relacion directa entre el uso de los entornos virtuales y la competencia
investigativa, en los estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del

L.LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.
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Tabla 15

Correlacion del uso de entornos virtuales y la competencia investigativa

Uso de entornos  Competencia

virtuales investigativa

R de Uso de Coeficiente de 1,000 ,712
Pearson entornos correlacion

virtuales Sig. (bilateral) . ,000

N 96 96

Competencia Coeficiente de , 712 1,000
investigativa correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 96 96

Analisis: A partir de los resultados de la tabla 15, se acepta la existencia de una relacion
significativa entre el uso de los entornos virtuales y la competencia investigativa en los
estudiantes muestra en estudio, porque el p-valor o de significancia es 0,000 que es menor a
0,05. Seguidamente se obtuvo un coeficiente de correlacion de r de Pearson de 0,712, lo que
indica una relacion directa significativa. Por lo que, se acepta la hipdtesis alterna y se rechaza
la hipdtesis nula, confirmando que, si aumenta la frecuencia de uso de los entornos virtuales,

también tiende a aumentar el desarrollo de la competencia investigativa.

b) Para las hipdtesis especificas

-Hipotesis especifica 1

HO: No existe relacion directa significativa entre el uso de los entornos virtuales con
los conocimientos del proceso de investigacion cientifica, en estudiantes de la
especialidad de Educacion Primaria del LE.S.P, Virgen Del Carmen de
Paucartambo Cusco 2023.

H1: Existe relacion directa significativa entre el uso de los entornos virtuales con los
conocimientos del proceso de investigacion cientifica, en estudiantes de la
especialidad de Educacion Primaria del LE.S.P, Virgen Del Carmen de

Paucartambo Cusco 2023.
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Tabla 16
Correlacion del uso de entorno virtual y el conocimiento del proceso de investigacion
cientifica
Conocimiento del
Entorno proceso de
virtual investigacion
R de Entorno virtual  Coeficiente 1,000 ,725
Pearson de correlacion
Sig. . ,001
(bilateral)
N 96 96
Conocimiento  Coeficiente de ,725 1,000
del proceso de correlacion
investigacion Sig. ,001
(bilateral)
N 96 96

Analisis: A partir de los resultados de la tabla 19, se acepta la existencia de una relacion
significativa entre el uso de los entornos virtuales y el conocimiento del proceso de
investigacion, en los estudiantes muestra en estudio, porque el p-valor o de significancia es
0,001 que es menor a 0,05. Seguidamente se obtuvo un coeficiente de correlacion de r de
Pearson de 0,725, lo que indica una relacion directa significativa. Por tanto, se acepta la
hipotesis alterna y se rechaza la hipotesis nula, ratificando que ambas variables estan
asociadas, es decir, conforme mejora el uso de los entornos virtuales y también mejorara el
conocimiento del proceso de investigacion en los estudiantes.
-Hipotesis especifica 2
HO: El uso de los entornos virtuales no tiene relacion directa con las
habilidades investigativas, en estudiantes de la especialidad de Educacion
Primaria del L.LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.
H1: El uso de los entornos virtuales tiene relacion directa con las habilidades
investigativas, en estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del

L.LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.
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Tabla 17
Correlacion del uso de entornos virtuales y las habilidades investigativas
Entorno Habilidades
virtual investigativas
R de Entorno Coeficiente de 1,000 , 743
Pearson virtual correlacion
Sig. ,000
(bilateral)
N 96 96
Habilidades Coeficiente de ,743 1,000
investigativas correlacion
Sig. ,000
(bilateral)
N 96 96

Analisis: A partir de los resultados de la tabla 20, se acepta la existencia de una relacion

estudiantes.

-Hipotesis especifica 3

significativa entre el uso de los entornos virtuales y las habilidades investigativas en los
estudiantes muestra en estudio, porque el p-valor o de significancia es 0,000 que es menor a
0,05. Seguidamente se obtuvo un coeficiente de correlacion de r de Pearson de 0,743, lo que
indica una relacion directa significativa. Por lo que, se acepta la hipotesis alterna y se rechaza
la hipotesis nula, ratificindose, que ambas variables estan asociadas, lo que significa que, si el

uso de los entornos virtuales mejora, también las habilidades investigativas mejoraran en los

HO: No tiene relacion directa entre el uso de los entornos virtuales y las actitudes y

valores en investigacion, en estudiantes de la especialidad de Educacion

Primaria del I.E.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.

H1: Tiene relacion directa entre el uso de los entornos virtuales y las actitudes y

valores en investigacion, en estudiantes de la especialidad de Educacion

Primaria del I.E.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023
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Tabla 18

Correlacion del uso de los entornos virtuales y las actitudes y valores en

investigacion
Entorno Actitudes y
virtual valores
R de Entorno virtual Coeficiente de 1,000 , 731
Pearson correlacion
Sig. ) ,000
(bilateral)
N 96 96
Actitudes y Coeficiente de ,731 1,000
valores correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 96 96

Analisis: A partir de los resultados de la tabla 21, se acepta la existencia de una relacion
significativa entre el uso de los entornos virtuales y las actitudes y valores hacia la investigacion
de los estudiantes muestra en estudio, porque el p-valor o de significancia es 0,000 que es
menor a 0,05. Seguidamente se obtuvo un coeficiente de correlacion de r de Pearson de 0,731,
lo que indica una relacion directa significativa. Por lo que, se acepta la hipotesis alterna y se
rechaza la hipdtesis nula, ratificando que ambas variables estan asociadas, es decir, a medida
que el uso de los entornos virtuales mejora, también tiende a mejorar la actitud y valores hacia
la investigacion de los estudiantes.

-Hipotesis especifica 4
HO : El uso de los entornos virtuales no tiene relacion directa con la motivacion
hacia la investigacion, en estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria
del L.LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.
H1 : Eluso de los entornos virtuales tiene relacion directa con la motivacion
hacia la investigacion, en estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria

del L.E.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.
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Tabla 19
Correlacion del uso de los entornos virtuales y la motivacion hacia la investigacion
Entorno Motivacion
virtual hacia la invest.
R de Entorno virtual Coeficiente de 1,000 ,748
Pearson correlacion
Sig. ) ,000
(bilateral)
N 96 96
Motivacién hacia Coeficiente de , 748 1,000
la investigaciébn  correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 96 96

Analisis: A partir de los resultados de la tabla 19, se acepta la existencia de una relacion
significativa entre el uso de los entornos virtuales y la motivacion hacia la investigacion de los
estudiantes muestra en estudio, porque el p-valor o de significancia es 0,000 que es menor a
0,05. Seguidamente se obtuvo un coeficiente de correlacion de r de Pearson de 0,748, lo que
indica una relacion directa significativa. Por lo que, se acepta la hipotesis alterna y se rechaza
la hipotesis nula, ratificando que ambas variables estan asociadas, es decir, a medida que el uso
de los entornos virtuales mejora, también tiende a mejorar la motivacion hacia la investigacion

de los estudiantes.

5.3. Discusion de resultados

La presente investigacion tuvo como objetivo general. determinar la relacion que
existe entre el uso de los entornos virtuales y el desarrollo de la competencia investigativa, en
los estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del L.LE.S.P, Virgen Del Carmen de
Paucartambo Cusco 2023. Los resultados de la investigacion evidencian que, existe relacion
directa significativa entre el uso de los entornos virtuales y la competencia investigativa en
los estudiantes muestra en estudio, porque el p-valor o de significancia es 0,000 que es menor

a 0,05. Ademas, el coeficiente de correlacion obtenido es, r de Pearson de 0,712, por tanto, se
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concluye que si aumenta y mejora la frecuencia de uso de los entornos virtuales, también
tendera aumentar el desarrollo de la competencia investigativa. Estos resultados son similares
a los reportados por, Muiiz (2019), en el trabajo de investigacion intitulado: “La usabilidad
de entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de competencias investigativas de
estudiantes de Ingenieria de la UNCP, 2019” que tuvo como objetivo, determinar la
incidencia de la usabilidad de entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo de
competencias investigativas. En este trabajo se ha concluido, que la usabilidad de entornos
virtuales de aprendizaje incide significativamente en el desarrollo de las competencias
investigativas con un coeficiente de Wald 16,016 con un nivel de significancia p: 0,000 <
0,05. En el caso de esta investigacion la técnica estadistica utilizada para probar la hipotesis
de investigacion es diferente al utilizado en la presente investigacion, pero en ambos casos
permiten tomar la decision apropiada que permite arribar a la conclusion.

Del mismo modo el trabajo desarrollado por, Sanchez (2021), en la investigacion con
titulo, “Uso de Entornos virtuales y Competencias Investigativas de los Estudiantes del Curso
de Seminario de Tesis de Maestria en Educacion de la Universidad Nacional Pedro Ruiz
Gallo, 20197, con el objetivo de, determinar el grado de influencia del Uso de Entornos
virtuales de aprendizaje en las competencias Investigativas en los estudiantes del curso de
Seminario de Tesis de Maestria en Educacion de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo,
2019. Los resultados de la investigacion son concordantes con los reportados en la presente
investigacion, porque en su conclusion evidencia, que existe una fuerte correlacion positiva
(Rho =0,923; p< 0,01), interpretando que a mayor uso de entornos virtuales de aprendizaje
que posean los estudiantes, éstos adquieren mayores competencias investigativas.

Asimismo, Suarez (2021), en el trabajo de investigacion que tiene por titulo:
“Tecnologias de la Informacion-Comunicacion y Competencias Investigativas en estudiantes

de Computacion e Informatica en una Instituciéon Superior de Lima, 2021”. Con objetivo de,
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establecer la relacion entre las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion y las
Competencias Investigativas en los estudiantes de Computacion e Informatica en una
Institucion Superior de Lima, 2021. Los resultados de la investigacion, permitieron concluir
que, se demostraron que la Tecnologia de la Informacién y Comunicacion esta relacionada
directamente con las Competencias Investigativas en los estudiantes de Computacion e
Informatica de una Institucion Superior de Lima, 2021, su nivel de significancia es igual a

0,000
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CONCLUSIONES
PRIMERA: Se concluye que existe relacion directa significativa entre el uso de los entornos
virtuales y la competencia investigativa la existencia de una relacion significativa entre el uso
de los entornos virtuales y la competencia investigativa en los estudiantes de la especialidad
de Educacion Primaria del L.LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023, esta
conclusioén se revela por el coeficiente de correlacion de r de Pearson obtenido de 0,712 y p-
valor o de significancia obtenido de 0,000 el cual es menor al valor de a de 0,05. Estos
resultados nos permiten mencionar que ambas variables estan asociadas, por lo que podemos
afirmar que, si aumenta la frecuencia de uso de los entornos virtuales, también tiende a

mejorar el desarrollo de la competencia investigativa.

SEGUNDA: Existe relacion directa significativa entre el uso de los entornos virtuales y el
conocimiento del proceso de investigacion, en estudiantes de la especialidad de Educacion
Primaria del L.E.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023, porque el p-valor o de
significancia es 0,001, el cual es menor a 0,05. Seguidamente se obtuvo un coeficiente de
correlacion de r de Pearson de 0,725, lo que indica una relacion directa significativa. Por
tanto, se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipdtesis nula, ratificando que ambas
variables estdn asociadas, es decir, conforme mejora el uso de los entornos virtuales y el

conocimiento del proceso de investigacion de los estudiantes.

TERCERA: Existe relacion directa significativa entre el uso de los entornos virtuales y las
habilidades investigativas en los estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria del
LLE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023, Esta conclusion se revela con el
coeficiente de correlacion de r de Pearson obtenido de 0,743, el p-valor o de significancia de

0,000, el cual es menor a 0,05, el cual indica una relacion directa significativa. Por lo que se
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concluye, que si el uso de los entornos virtuales mejora, también las habilidades

investigativas mejoraran en los estudiantes.

CUARTA: Existe relacion directa significativa entre el uso de los entornos virtuales y las
actitudes y valores hacia la investigacion en los estudiantes de la especialidad de Educacion
Primaria del I.LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023, Esta conclusion es
revelada con el coeficiente de correlacion de r de Pearson de 0,731, el p-valor o de
significancia de 0,000, el cual es menor a 0,05, el cual indica una relacion directa
significativa, ratificando que ambas variables estan asociadas, es decir, a medida que el uso
de los entornos virtuales mejora, por lo que se concluye, que si el uso de los entornos
virtuales mejora también tiende a mejorar la actitud y valores hacia la investigacion en los

estudiantes.

QUINTA: Existe relacion directa significativa entre el uso de los entornos virtuales y la
motivacion hacia la investigacion en los estudiantes de la especialidad de Educacion Primaria
del LLE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023, Esta conclusion es revelada con
el coeficiente de correlacion de r de Pearson de 0,748, el p-valor o de significancia de 0,000,
el cual es menor a 0,05, indica una relacion directa significativa, ratificando que ambas
variables estdn asociadas, es decir, a medida que el uso de los entornos virtuales mejora,

también tiende a mejorar la motivacion hacia la investigacion en los estudiantes.
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SUGERENCIAS
PRIMERA: La direccién de la institucion educativa, debe promover la implementacion de
Metodologias Activas, a fin de fomentar el uso de los EVA para aplicar el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) y el Aprendizaje Basado en la Investigacion (ABI), donde el
proyecto o problema de investigacion se desarrolle de principio a fin dentro del entorno

virtual.

SEGUNDA: Los profesores del 4area de informética, deben disefar Laboratorios Virtuales y
Simulaciones que permitan a los estudiantes experimentar con fendmenos educativos o
didacticos de manera segura y repetible, y que sirvan como fuente de datos para sus
investigaciones. En el disefio de mddulos especificos, crear mdodulos o cursos virtuales
obligatorios sobre metodologia de la investigacion que integren herramientas digitales
(gestores bibliograficos, software de analisis de datos cualitativos/cuantitativos, herramientas

de visualizacidén) como parte esencial del proceso.

TERCERA: Impulsar el Desarrollo de Competencias Digitales e Investigativas, bajo un
enfoque bidireccional, enfocdndose tanto en el manejo de las herramientas como en el

desarrollo de habilidades de pensamiento critico.

CUARTA: Promover el Fortalecimiento de las Herramientas Digitales para la Investigacion,
asegurando que los entornos virtuales proporcionen las herramientas necesarias para cada
etapa del proceso investigativo, Gestion y Bisqueda de Informacion, Colaboracion y

Comunicacion.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DISENO POBLACION
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA METODOLOGIC | Y MUESTRA
o]
Objetivo general Hipotesis general VARIABLE
Problema general: Determinar la correlacion que existe entre el uso | Existe correlacion directa entre el uso de los | Entornos TIPO POBLACION
(Cuél es la correlacion que existe entre el uso | de los entornos virtuales y el desarrollo de la | entornos virtuales y el desarrollo de la | virtuales Bésica 6 Teodrica Estudiantes
de los entornos virtuales y el desarrollo de la | competencia investigativa, en los estudiantes de la | competencia investigativa, en los estudiantes de la matriculados en
competencia investigativa en los estudiantes | especialidad de Educacion Primaria del L.E.S.P, | especialidad de Educacion Primaria del I.LE.S.P, | Dimensiones: NIVEL la especialidad
de la especialidad de Educacion Primaria del | Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023. | Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023? Descriptivo de Educacion
LLE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Instrumentalizac primaria desde
Cusco 2023? Objetivos especificos: Hipétesis especificas ion de DISENO DE LA | primer afio
*Establecer la correlacion existente entre el uso de | Existe correlacion directa entre el uso de los | aplicaciones INVESTIGACION | hasta el ultimo
Problemas especificos: los entornos virtuales y el logro de los | entornos virtuales y el logro de los conocimientos | informaticas. afio
+¢Cudl es la correlacion entre el uso de los | conocimientos sobre los procesos de la | sobre los procesos de la investigacion cientifica, en | Gestion de
entornos  virtuales 'y el logro de los | jnvestigacion cientifica, en los estudiantes de la | los estudiantes de la especialidad de Educacion | informacion
conocimientos sobre los procesos de la especialidad de Educaciéon Primaria del LE.S.P, | Primaria del LE.S.P, Virgen Del Carmen de hipertextual y
investigacion cientifica, en los estudiantes de Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023. | Paucartambo Cusco 2023. multimedia. MUESTRA
la_especialidad de Educacién Primaria del *Describir la correlacion entre el uso de los | *La correlacion es directa entre el uso de los La muestra de
LE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo Intercambio de estudio la

Cusco 2023?

+(Cudl es la correlacion entre el uso de los
entornos virtuales y el desarrollo de las
habilidades investigativas de los estudiantes de
la especialidad de Educacion Primaria del
LLE.S.P, Virgen Del Carmen de Paucartambo
Cusco 20237.

+(Cual es la correlacion entre el uso de los
entornos virtuales y el desarrollo de las
actitudes y valores hacia la investigacion, en
los estudiantes de la especialidad de
Educacion Primaria del 1.LE.S.P Virgen Del
Carmen de Paucartambo Cusco 2023?

+(Cual es la correlacion entre el uso de
entornos virtuales y el desarrollo de la
motivacion hacia la investigaciéon, en los
estudiantes de la especialidad de Educacion
Primaria del I.LE.S.P Virgen Del Carmen de
Paucartambo Cusco 2023?

entornos virtuales y el desarrollo de las habilidades
investigativas de los estudiantes de la especialidad
de Educacion Primaria del L.E.S.P, Virgen Del
Carmen de Paucartambo Cusco 2023.

*Evaluar la correlacion entre el uso de los entornos
virtuales y el desarrollo de las actitudes y valores
hacia la investigacion, en los estudiantes de la
especialidad de Educacion Primaria del I.E.S.P
Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco 2023.
*Determinar la correlacion entre el uso de entornos
virtuales y el desarrollo de la motivacion hacia la
investigacion, en los estudiantes de la especialidad
de Educacion Primaria del I.LE.S.P Virgen Del
Carmen de Paucartambo Cusco 2023.

entornos virtuales y el desarrollo de las habilidades
investigativas de los estudiantes de la especialidad
de Educacion Primaria del L.LE.S.P, Virgen Del
Carmen de Paucartambo Cusco 2023.

*La correlacion es directa entre el uso de los
entornos virtuales y el desarrollo de las actitudes y
valores hacia la investigacion, en los estudiantes
de la especialidad de Educacion Primaria del
L.LE.S.P Virgen Del Carmen de Paucartambo Cusco
2023.

*Existe correlacion directa entre el uso de entornos
virtuales y el desarrollo de la motivacion hacia la
investigacion, en los estudiantes de la especialidad
de Educacion Primaria del I.E.S.P Virgen Del
Carmen de Paucartambo Cusco 2023.

ideas y
experiencias

VARIABLE
Competencia
investigativa

Dimensiones:

Conocimientos
del proceso de
investigacion
cientifica
Habilidades
investigativas
Actitudes y
valores en
investigacion
Motivacion
hacia la
investigacion

conforman los
estudiantes del
quinto, séptimo
y noveno
semestres




INSTRUMENTOS

CUESTIONARIO SOBRE USO DE ENTORNOS VIRTUALES

NUNCA | CASI NUNCA | ALGUNAS VECES | CASISIEMPRE | SIEMPRE
1 2 3 4 5
N° ITEMS VALORACION
112345

Dimensioén 1: Instrumentalizacion de aplicaciones informéticas

1

Reconoce conceptos y componentes basicos asociados a la
tecnologia informatica, en &mbitos como hardware, software y
redes

Utiliza los programas Office (Word, Excel, Power Point, otros)
durante el desarrollo de sus tareas

Utiliza frecuentemente los procesadores de texto para realizar
la planificacion de sus actividades académicas.

Considera que necesita mayor capacitacion en la utilizacion de
herramientas para el procesamiento de informacion
(procesador de texto, Power Point, Excel).

Utiliza frecuentemente el Progama Power Point para la
presentacion de sus tareas

Con que frecuencia utiliza las aplicaciones de Excel para
elaborar sus tareas (Cuadros estadisticos, promedios, otros).

La elaboracion de disefio multimedia (ejemplo Power Point y
otros) le proporciona mayor dinamicidad en el desarrollo de sus
tareas.

Considera que el conocimiento y manejo de las herramientas
TIC le permitieron mejorar su aprendizaje

Conoce el mecanismo de acceso y distribucion de informacion
a: Internet, Intranet, Extranet.

Di

mension 2: Gestion de informacion hipertextual y multimedia

10

Te actualizas constantemente para la utilizacion de los
softwares en el desarrollo de sus actividades académica.

11

El uso de los softwares libres agiliza la busqueda y
recuperacion; de la informaciéon haciendo maés facil la
organizacion de la informacion.

12

Con que frecuencia durante el desarrollo de sus clases los
docentes presentan textos, imagenes y sonido como recursos
pedagogicos.

13

Considera que el empleo de los softwares libres estimula y simplifica
la revision de los textos para obtener rapidez al realizar actividades
académicas.

14

Con que frecuencia revisa los libros electronicos y las paginas
web para complementar su informacion sobre los temas que
desarrolla.

15

Utiliza alguno de los medios de comunicacion grupal que
internet facilita (Litservev, Usened, IRQ, Finger, Otros).




16 | Considera que los usos de los softwares libres constituyen una
buena alternativa como herramienta del trabajo del alumno

17 | Con que frecuencia empleas las diversas aplicaciones
informadticas en tu quehacer como estudiante

18 | Considera que el uso de las redes informadticas facilita la
comunicacion entre tus compaiieros reduciendo los gastos de
hardware y software

Dimension 3: Intercambio de ideas y experiencias.

19 | Utiliza en una red local (impresoras, carpetas y archivos,
configuracion).

20 | Utiliza los buscadores especializados (Google, Yahoo!, etc.)
para buscar informacion para el desarrollo de sus tareas

21 | Lautilizacion de los buscadores en internet le hace mas sencillo
la busqueda de informacion en la web.

22 | Con que frecuencia ingresa a los bancos de datos, documentos
y revistas electronicas.

23 | Elabora paginas web para desarrollar contenidos especificos de
su competencia como estudiante

24 | Con que frecuencia emplea el chat, facebook, el celular como
medio de para reforzar los contenidos desarrollados en clase.

25 | Considera que el correo electronico y los foros constituyen un
medio de comunicacion que puede contribuir al proceso de
aprendizaje de los estudiantes

26 | Con que frecuencia se actualizas mediante el uso de la
plataforma virtual para desarrollar habilidades TICs

27 | Considera que un contexto virtual es importante para compartir
una situacion de aprendizaje, para llegar a la comprension de
un contenido.

Fuente: Adaptado de Vega (2019).

http://repositorio.une.edu.pe/bitstream/handle/UNE/2944/TM%20CE-
Du%204369%20V1%20%20Vega%20Polo%20Betsy%20Lorena.pdf?sequence=1&isAllowe
d=y



CUESTIONARIO SOBRE COMPETENCIAS INVESTIGATIVAS

NUNCA | CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES | CASI NUNCA NUNCA
1 2 3 4 5
N° ITEMS VALORACION
112345

Conocimientos del proceso de investigacion cientifica

1 | Puedo identificar el problema de investigacion.

Identifico criterios para seleccionar, priorizar y formular un
problema susceptible de investigar en mi carrera profesional.

3 | Puedo determinar y delimitar problemas de la realidad de mi
carrera profesional que no pueden ser resueltos con el
conocimiento cientifico existente.

4 | Puedo definir ciencia y método cientifico.

5 | Identifico las etapas del proceso de investigacion cientifica.

6 | Puedo definir correctamente: Conocimiento, sujeto, objeto de
investigacion.

7 | Identifico y defino términos bésicos que se relacionan con la
variable de estudio.

8 | Puedo identificar trabajos de investigaciones nacionales,
relacionados con mi tema de investigacion.

9 | Comprendo y determino los objetivos de la investigacion.

10 | Reconozco la importancia de mi investigacion.

11 | Reconozco porqué es pertinente mi proyecto de investigacion.

12 | Puedo hacer autocritica y definir mi posicion con respecto a la
hipotesis general y especificas.

13 | Conozco y defino los tipos de variables en la investigacion
cientifica.

14 | Identifico las variables intervinientes en mi investigacion.

15 | Puedo definir el método de investigacioén que utilizo.

16 | Conozco los niveles de investigacion: exploratorias,
descriptivas, experimentales.

17 | Identifico los elementos del disefio metodologico en base al
tipo de estudio.

18 | Identifico y caracterizo la poblacidon objeto de estudio.

19 | Identifico la muestra objeto de estudio.

20 | Puedo definir y diferenciar técnicas e instrumentos de
medicion.

21 | Conozco qué tratamiento estadistico se realiza a los datos

recogidos en la investigacion.

Habilidades investigativas

22 | Busco tesis en las bibliotecas.

23 | Selecciono material bibliografico en internet.

24 | Elaboro fichas de trabajo y fichas documentales.

25 | Recojo informacién pertinente para mi investigacion.

26 | Planteo y formulo de manera logica y coherente el problema.

27

Disefio y redacto los objetivos de la investigacion.




28

Elaboro el marco tedrico que integra los resultados de la
busqueda bibliografica y hago comparaciéon entre autores,
posturas y planteamientos.

29

Selecciono las investigaciones nacionales e internacionales
realizadas, como antecedentes para mi investigacion.

30

Elaboro la matriz de consistencia y de operacionalizacion de
variables.

31

Selecciono técnicas e instrumentos de medicion para mi
investigacion.

32

Domino el Word, Excel, SPSS, Minitab u otros.

33

Aplico pruebas estadisticas para comprobar la validez de los
instrumentos de medicion.

34

Aplico pruebas estadisticas para comprobar la confiabilidad de
los instrumentos de medicion.

35

Codifico y tabulo los datos de mi investigacion.

36

Analizo e interpreto los resultados de acuerdo a las tablas y
figuras.

37

Identifico las pruebas de hipotesis de manera adecuada de
acuerdo al disefio de investigacion.

38

Compruebo los resultados obtenidos con otras investigaciones
y teorias.

39

Analizo y sistematizo los resultados de la investigacion.

40

Tengo habilidad para comunicacién escrita en espafiol.
Ortografia y sintaxis.

41

Hago un reporte de investigacion en inglés.

42

Redacto la bibliografia de acuerdo a las normas de redaccion
cientifica (Vancouver, APA, ISO, etc.)

43

Elaboro el informe de mi investigacion.

44

Puedo explicar la logica de proceso vivido en el proceso de
investigacion, los factores que han intervenido y cémo se han
relacionado entre si y reconozco lo realizado con una
interpretacion critica.

45

Tengo habilidad para comunicacion oral en espafiol.
Comprension de lectura e interpretacion de codigos y gréficos
Optimos.

46

Puedo leer y expresarme verbalmente en inglés.

47

Expongo mi trabajo de investigacion tratando de que se genere
una discusion en la sustentacion.

Actitudes y valores en investigacion

48

Tengo plena confianza en mi mismo para culminar mi trabajo
de investigacion.

49

Tengo curiosidad e interés para realizar un trabajo de
investigacion.

50

Me gusta investigar temas originales, soy creativo y trato de
orientar mi trabajo hacia el logro de metas planteadas al inicio
de la investigacion.

51

Soy tolerante y procuro controlar mis emociones cuando
observan mi trabajo.




52

Soy persistente, constante y me gusta culminar el trabajo
iniciado.

53

Soy responsable en el desarrollo de las actividades establecidas
en mi trabajo de investigacion.

54

Tengo iniciativa ante situaciones complejas y puedo coordinar.

55

Puedo analizar criticamente las investigaciones publicadas en
mi carrera profesional.

56

Comparto intereses mutuos, puedo escuchar y revisar el
progreso de los demds y puedo hacer una retroalimentacion.

57

Tengo facilidad para sacar utilidad de las oportunidades y
provecho de los datos estadisticos generados.

58

Soy independiente, autorealizado puedo hacer mi
autoevaluacion sin problema.

59

Aplico los principios éticos de integridad cientifica.

60

Conozco los principios éticos de proteccion a los sujetos que
participan en la investigacion.

Motivacion hacia la investigacion

61

Tengo interés en la comprension del conocimiento cientifico.

62

Estoy convencido o convencida de que la investigacion
cientifica es el camino hacia el desarrollo personal y
profesional.

63

Lo mas importante fue para mi conseguir buenas calificaciones
en la asignatura de formacion cientifica como indicador de
haber aprendido los conocimientos basicos.

64

Cuando tengo oportunidad de leer prefiero la investigacion
cientifica.

65

Obtener el calificativo alto en el proyecto de investigacion, no
fue tan importante para mi, como el de haber culminado
satisfactoriamente.

66

Elaborar el proyecto de investigacion despertd en mi el interés
por la investigacion.

67

Al culminar mi formacion profesional lo mas importante sera
el continuar con la ejecucion y terminar mi trabajo de
investigacion.

68

Prefiero presentar un trabajo de investigacion para poder
obtener mi titulo profesional, en lugar de presentarme al
examen de suficiencia u otra modalidad.

69

Creo que con la formacion cientifica podré iniciarme como
investigador (a) ya que ello me permitira ser reconocido por
mis compaifieros y jefes.

70

Confio que puedo desempefiarme bien como integrante de
equipos multidisciplinarios de investigacion, porque el
producto de nuestro trabajo serd util para la sociedad.

71

Considero que con los conocimientos adquiridos en la
asignatura del area de investigacion he complementado en
forma satisfactoria mi formacién profesional.
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