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Resumen  

Uno de los más grandes retos que tiene la arqueología, es la protección de bienes culturales 

tanto muebles e inmuebles, en el primer caso, está relacionado ampliamente por la falta de 

políticas culturales amigables, como el funcionamiento de museos y su cooperación con las 

instituciones educativas, y teniendo esas problemáticas preliminares, nos vemos dentro de un 

caso, en la institución educativa Inca Garcilaso de la Vega de Cusco, en cuya  situación, vimos 

la necesidad de realizar una seria de actividades en pro a la habilitación de su museo escolar, 

que dejo de funcionar por los años 2000, esto con el fin de poner a buen resguardo y explotar 

académicamente los bienes culturales de la colección arqueológica de la institución educativa, 

ello con la ayuda de diferentes instituciones y profesionales expertos en este campo, actividades 

a las cuales se les aplico una serie de herramientas virtuales, para conocer sus beneficios, por 

lo cual obtuvimos una serie de datos que satisficieron los objetivos de nuestra investigación 

propuesta, las cuales principalmente fortalecerán el museo escolar de la institución educativa, 

como también obtuvimos resultados, tanto al final como en el procesamiento de datos, 

resultados que podrán ayudar a diferentes disciplinas académicas, como a arqueología, 

ingeniería informática, educación y arquitectura, sobre todo en el campo de la educación, el 

cual es un factor clave para el desarrollo de una sociedad.  

Entre los resultados, podemos indicar que se desarrolló una metodología consistente, que se 

puede reproducir en diferentes instituciones educativas, que cuenten o quisieran obtener,  

colecciones arqueológicas, se desarrolló también un museo virtual, con bienes 3d que cuenta 

con un espacio físico y virtual con las mismas dimensiones, con recorridos libres y no limitados  

con vistas de 360°, siendo el único hasta la fecha de junio del 2024 en la región del Cusco, 

como se pudo desarrollar también, unas fichas tipo braille, para personas invidentes con 

información del museo escolar, ello con involucramiento de los escolares, para ampliar el nivel 

de difusión cultural a más personas que estuvieron olvidades, por las instituciones, 

convirtiéndose esta investigación en pionera en nuevas aplicaciones tecnológicas para la 

difusión arqueológica.  
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